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ABSTRACT 
   

The purposes of this research were to 1) generate and develop multimedia titled “My 
Invention Work” for Prathomsuksa 1 students, 2) compare creative product after using multimedia 
titled “My Invention Work” for Prathomsuksa 1 students, and 3) explore students’ satisfaction on 
multimedia titled “My Invention Work” for Prathomsuksa 1 students. 
 The population of this study consisted of 48 Prathomsuksa 1 students in the second semester 
2012 of Ban Klong Ta Kian School, Moo 2 (Teacher’s Day 1961).  Nevertheless, the samples of this 
research were 30 Prathomsuksa 1 students in the second semester 2012 of Ban Klong Ta Kian School, 
Moo 2 (Teacher’s Day 1961).  Moreover, purposive random sampling was used to randomize the 
respondents. 
 The results indicated that  1) the efficiency of multimedia titled “My Invention Work” for 
Prathomsuksa 1 students was 81.4/82.00 which was concordant with a 80/80 hypothesis 2) the 
students’ creative product after using the multimedia titled “My Invention Work” for Prathomsuksa 1 
students was higher than the criteria  creative product with a statistical significance level of  05   3) the 
overall students’ satisfaction on the multimedia titled “My Invention Work” for Prathomsuksa 1 
students was 2.82 or at high level. 
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บทที ่1 
 

บทน า 
 
1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
            ตามพระราชบญัญติัการศึกษา พุทธศกัราช 2542 ได้ให้ความหมายของการศึกษาไวว้่า  
การศึกษา  หมายถึง  กระบวนการเรียนรู้เพื่อการเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม  โดยการถ่ายทอดความรู้  
การฝึก  การอบรม การสืบทอดทางวฒันธรรม  การสร้างสรรค์  จรรโลงความกา้วหน้าทางวิชาการ  
การสร้างองคค์วามรู้อนัเกิดจากการจดัสภาพแวดลอ้มสังคมการเรียนรู้  และปัจจยัเก้ือหนุนให้บุคคล
เรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ  เพื่อใหผู้เ้รียนเป็นคนดี  เป็นคนเก่ง  เป็นคนมีความสุข  และมีความเป็น
ไทย  โรงเรียนตอ้งจดัการเรียนรู้ตอบสนองต่อความสนใจของผูเ้รียน  เน้นการเรียนรู้สภาพจริง  ไดป้ฏิบติั
จริงอย่างสนุกสนานพฒันาลกัษณะนิสัย  และสุนทรียภาพ  มีทกัษะ  สามารถสร้างสรรคผ์ลงานและ
น าไปแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัผูอ่ื้นได ้(กรมวชิาการ, 2545: 37) 

การศึกษาถือวา่เป็นกระบวนการท่ีมีความส าคญัอยา่งยิ่งส าหรับการพฒันาคนให้มีคุณภาพ 
เม่ือคนไดรั้บการพฒันาจนมีคุณภาพแลว้  ย่อมส่งผลต่อการพฒันาสังคม และประเทศชาติให้มีความเจริญกา้วหน้า  
การจดัการศึกษาเพื่อพฒันาคนให้มีคุณภาพจึงเป็นเร่ืองจ าเป็นอยา่งยิ่ง  ตลอดระยะเวลาท่ีผา่นมา  ไดมี้
ความพยายามท่ีจะพัฒนาคุณภาพการศึกษาของเด็กไทยอย่างต่อเน่ือง  แต่จากผลการประเมิน
ความสามารถในการแข่งขนัระดบันานาชาติของนักเรียนไทย   ยงันับว่า  อยู่ในระดบัท่ีไม่น่าพึงพอใจเม่ือ
เปรียบเทียบกบัประเทศต่าง ๆ  ในแถบภูมิภาคเดียวกนั  (เฉลิมชยั  หาญกลา้  และวีระวฒัน์  อุทยัรัตน์,  2546:  49)  
รัฐบาลตระหนักถึงปัญหาและความจ าเป็นอย่างเร่งด่วนท่ีจะตอ้งพฒันาเด็กไทยให้มีความพร้อมใน
ทุกๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นด้านสติปัญญา  ความรู้  ความสามารถ คุณธรรมจริยธรรม จึงได้มีการ
ประกาศใช้พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 โดยมีจุดมุ่งหมายท่ีส าคญัคือปฏิรูป
การศึกษาเพื่อพฒันาคนไทยใหเ้ป็นมนุษย ์ท่ีสมบูรณ์ทั้งร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา  ความรู้และคุณธรรม  
มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการด ารงชีวติ  สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 
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พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ  พุทธศกัราช 2542  โดยเฉพาะหมวด 4 วา่ดว้ยการจดัการศึกษา
มาตรา 22  ได้ก าหนดไวว้่า  การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลักผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองได ้ และถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียน
สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ  นอกจากนั้นมาตรา 24  ได้ก าหนดไวว้่าการจดั
กระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องด าเนินการดังต่อไปน้ี (ส านักงาน 
คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2542: 21) 

ในการจดัการเรียนรู้นั้นครูผูส้อนต้องเป็นครูยุคใหม่ ต้องเลือกสรรและใช้รูปแบบและ
วิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย หมัน่ศึกษาเรียนรู้ส่ือใหม่ ๆ เพื่อน ามาใชก้ระตุน้ให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา
หาความรู้อย่างกวา้งขวางและทนัสมยั รู้จกัคิดอยา่งมีเหตุผล สามารถแกไ้ขปัญหาและมีทกัษะในเชิง
ปฏิบติั มีการสร้างแรงจูงใจ สร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ ให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมอยา่งกระตือรือร้น และ
กระตุ้นให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ระหว่างกนัในเชิงสร้างสรรค์ ซ่ึงหลายคนทราบดีว่าธรรมชาติของเด็ก 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็กปฐมวยัหรือประถมศึกษานั้นชอบเล่น  การจดัการเรียนรู้จึงตอ้งสอดคลอ้งกบั
ความตอ้งการและวยัของผูเ้รียน เม่ือเด็กชอบเล่นครูควรใชก้ารเล่น  มาเป็นส่ือในการถ่ายทอดความรู้ 
โดยครูต้องมีวสัดุอุปกรณ์ และจดักิจกรรมให้เด็กได้มีส่วนร่วม เพื่อสร้างจิตนาการและความคิด
สร้างสรรคต่์าง ๆ ส่ือท่ีใชต้อ้งสามารถเป็นตวักระตุน้ความสนใจของเด็กในเร่ืองท่ีจะเรียน  เม่ือเด็กเกิด
ความสนใจก็จะเกิดความพยายามเรียนรู้เร่ืองนั้น ๆ แลว้ การให้เด็กไดเ้รียนรู้ดว้ยการร่วมกิจกรรมและ
ลงมือปฏิบติัถือเป็นวธีิการท่ีดีท่ีจะช่วยใหเ้ด็กเกิดความรู้ติดตวัท่ีคงทน 

ความเปล่ียนแปลงของสังคมโลกหลายประเทศไดใ้ห้ความส าคญักบัการปรับการเรียนการสอน  
มีการวางแผนยทุธศาสตร์หอ้งเรียนแห่งอนาคตในทศวรรษท่ี 21 ซ่ึงเป็นระบบห้องเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ท่ีสามารถจดัการเรียนรู้ดว้ยระบบสารสนเทศ  เพื่อการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงกบัแหล่งเรียนรู้ไดท้ัว่โลกผา่นทาง
ระบบอินเทอร์เน็ต ท่ีมีการผสมผสานระหวา่งเทคโนโลยีการส่ือสารและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ท่ีจะ
ช่วยยกระดบัคุณภาพการจดัการศึกษาให้สูงข้ึน  ลกัษณะของห้องเรียนแห่งอนาคตนั้นจะมีการน า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นการพฒันาการศึกษา  มีการจดัแหล่งเรียนรู้โดยใชร้ะบบส่ือเทคโนโลย ี
เช่น ระบบ E-Classroom, E-Learning, E-Library, E-Office, E-Student, E-Service เป็นตน้ หรืออาจใช้
ระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) มาสนบัสนุนการเรียนรู้  การบริหารจดัการและ
พฒันาคุณภาพผูเ้รียนใหก้า้วทนัสังคมในยุคขอ้มูลข่าวสาร ส าหรับประเทศไทยนั้นมีสถานศึกษาเพียง
บางแห่งท่ีมีความพร้อมสูงมีการจดัห้องเรียน ในลกัษณะของห้องเรียนท่ีมีการใชส่ื้อเทคโนโลยีเขา้มา
บูรณาการในการจดัการเรียนการสอน 
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ปัจจุบนัแทบ็เล็ต (Tablet  PC) เป็นอุปกรณ์ท่ีไดรั้บความนิยมอยา่งมาก และภาครัฐบาลก็ให้
การสนบัสนุน  เน่ืองมาจากคุณประโยชน์อนัหลากหลายและรูปแบบท่ีทนัสมยั พกพาไดส้ะดวกสบาย 
ใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย เช่น ใช้ต่ออินเทอร์เน็ตได้ ถ่ายรูปได้ เป็นแหล่งค้นควา้หาความรู้ 
ตรวจสอบขอ้มูลข่าวสาร อ่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ e-Book ซ่ึงข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องการใชง้าน
เป็นส าคญั ในสังคมการศึกษาไทยรัฐบาลชุดปัจจุบนัมีนโยบายแจกแท็บเล็ตให้กบันกัเรียนชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 1  
ตามโครงการ One Tappet  Per Child ซ่ึงเป็นไปตามนโยบายท่ีรัฐบาลไดแ้ถลงไว ้ ถือเป็นการสร้างมิติใหม่
ของการศึกษาไทยในการเข้าถึงการปรับใช้ส่ือเทคโนโลยี เพื่อการศึกษาในยุคปฏิรูปการศึกษา
ทศวรรษท่ีสอง  จากกระแสการแจกแท็บเล็ตให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจะช่วยเพิ่ม
แรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน เป็นการเปิดโลกกวา้งแห่งการเรียนรู้ให้แก่เด็ก ช่วยให้เด็กไทยกา้วสู่
โลกสมยัใหม่และคน้ควา้ขอ้มูลไดอ้ยา่งกวา้งขวางรวดเร็ว รวมถึงยงัสนบัสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง ไม่จ  ากดัการเรียนรู้ของเด็กอยูเ่ฉพาะในหอ้งเรียนแบบเดิมๆ 

การผลิตและน าเสนอเน้ือหาของส่ือท่ีมีคุณภาพนั้น  เน้ือหาของส่ือจะตอ้งมีความถูกตอ้ง
และเช่ือถือได ้ รวมทั้งควรมีวีการส่ือสารท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียนทุกกลุ่ม  ทั้งน้ีเพราะ  ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม
จะมีความสนใจรูปแบบการเรียนรู้  มีการรับความรู้  และสภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกนัออกไป  การ
พฒันาหลกัสูตร ส่ือ  ในเร่ืองเดียวกนั  เม่ือผูพ้ฒันาต่างกนั  ก็มีการเลือกเฟ้นเน้ือหาสาระและรูปแบบ
การน าเสนอท่ีต่างๆ กนัไป  บางทีใชช่ื้อวชิาเดียวกนัก็มีความต่างกนัในรายละเอียดภายใน  ทั้งน้ีข้ึนอยู่
กบัผูพ้ฒันาเป็นหลกั  ท าใหห้ลกัสูตร ส่ือท่ีมีการพฒันาข้ึนมาใหม่  ท่ีมีอยูเ่ดิมมกัไม่ถูกน ามาใชซ้ ้ าโดย
ผูอ่ื้น  เพราะอาจเห็นวา่มีบทบางตอน  หรือการน าเสนอบางแบบไม่เหมาะกบักลุ่มผูเ้รียนของตน  ท า
ให้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผลิตข้ึนมานั้นมีการใชท่ี้ไม่คุม้ค่าการลงทุนผลิต  เน่ืองจากใช้ไดใ้นวงแคบ  มี
ขอ้จ ากดั  ในประเทศตะวนัตกหลายๆ ประเทศ  จึงมีความคิดท่ีจะแกไ้ขจุดอ่อนดงักล่าว  โดยตดัทอน
เน้ือหาของส่ือใหมี้ขอบเขตเน้ือหาท่ีสั้นลง  มีวตัถุประสงคข์องการเรียนท่ีกระชบั  ชดัเจน  แต่ก็ยงัไม่มีทฤษฎี
หรือมาตรฐานใดมาช้ีชดัวา่เน้ือหาท่ีสั้นลงนั้นควรสั้นเท่าใด  และวตัถุประสงค์ท่ีกระชบันั้น  ควรมีก่ี
วตัถุประสงค ์ ทั้งน้ีทั้งนั้นจะอาศยัหลกัท่ีเม่ือผลิตข้ึนมาแลว้ผูใ้ช้สามารถน าไปใช้เองได ้ หรือน าไปใช้
ซ ้ าไดอี้ก   โดยการใชซ้ ้ าน้ีสามารถน าไปประกอบเขา้กบัเลิร์นนิงออบเจ็กตอ่ื์นๆ  เป็นวิชาหรือหลกัสูตรใหม่
ตามความเหมาะสมของการเรียนการสอนต่อไป  (สุรสิทธ์ิ  วรรณไกรโรจน์ และกุลฑลี  ภาสอาจ, ม.ป.ป.) 
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ใจทิพย ์ ณ  สงขลา (2550:22) ท่ีให้ความหมายของเลิร์นนิงออบเจ็กต์วา่  หมายถึง  เน้ือหา
สาระของความรู้หรือบทเรียน  ในรูปของส่ืออิเล็กทรอนิกส์  ข้อความ  ภาพ  หรือเสียงท่ีมีขนาด
พอเหมาะ  สร้างตามมาตรฐานสากลและน าเสนอเผยแพร่ออนไลน์  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสถาบนัส่งเสริม
การสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี (2549:Online) ไดก้ล่าววา่  เลิร์นนิงออบเจ็กต์  หมายถึง  ส่ือการ
เรียนรู้ดิจิตอล  ท่ีออกแบบเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัอย่างใดอย่างหน่ึงโดยเฉพาะ  
โดยแต่ละเร่ืองจะน าเสนอแนวคิดหลกัยอ่ยๆ ผูส้อนสามารถเลือกใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์  ผสมผสานกบั
การจดัการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ ไดห้ลากหลาย  และกิดานนัท์ มลิทอง (2548:321)  กล่าวว่า  
เลิร์นนิงออบเจ็กต์ เป็นหน่วยการสอนขนาดเล็กใชใ้นอีเลิร์นนิงท่ีมีเน้ือหาเป็นอิสระในตวัเอง  ภายใน
เลิร์นนิงออบเจก็ต ์ แต่ละหน่วยมาใชร่้วมกนัเพื่อเป็นบทเรียนในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงหรือจะใชซ้ ้ าในเร่ือง
อ่ืนๆ อีกไดอ้ยา่งไม่มีขอบเขต  และ  Wiley (2000:Online)  กล่าววา่ หากน าทฤษฎีการออกแบบการ
สอนมาใช้ในการสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์จะท าให้ส่ือมีประสิทธิภาพมากข้ึน และผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้ไดดี้ ผูท่ี้จะสามารถท าการออกแบบและพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์ให้สามารถเกิดประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน  

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นส่ิงส าคญัยิง่ส าหรับมนุษย ์ และเป็นคุณสมบติัท่ีพึงปรารถนาในทุกสังคม  
ทั้งน้ีเน่ืองจากความคิดสร้างสรรคเ์ป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัท่ีก่อให้เกิดการกระท าอนัเป็นการบุกเบิก
ความกา้วหนา้  ทั้งทางเทคโนโลยแีละวทิยาการทั้งปวง  ดงัจะเห็นไดจ้ากค ากล่าวของ Torrance E.P. (1962: 17) 
ท่ีกล่าววา่ในบรรดาความคิดทั้งหลาย  ความคิดสร้างสรรคช่์วยให้เกิดการคน้พบส่ิงแปลกๆ ใหม่ๆ ท่ี
เป็นประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตของมนุษย ์ เพราะลกัษณะเด่นของผูมี้ความคิดสร้างสรรค์มีหลาย
ประการท่ีส าคญัอย่างยิ่งก็คือ  การมีความคิดริเร่ิมเกิดข้ึนในสมอง  และสามารถถ่ายทอดความคิดน้ี
ออกมาในรูปของการกระท า  การคิดสร้างสรรค์จึงก่อให้เกิดประโยชน์ในทุกๆ ดา้น  เกิดการพฒันา
อนัจะช่วยอ านวยความสะดวกและประโยชน์ในการด ารงชีวติประจ าวนัของมนุษยม์ากยิ่งข้ึน  อารี  รังสินนัท์
(2532: 52-53) และอารี  พนัธ์มณี  (2540: 57-58)  ไดศึ้กษาพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ให้ผล
สอดคลอ้งกนัวา่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่เด็กควรจะไดรั้บการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
อยา่งต่อเน่ือง  จะท าใหพ้ฒันาการทางดา้นความคิดสร้างสรรคข์องเด็กไม่หยดุชะงกั 
  



5 
 

การส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนสามารถส่งเสริมและพฒันาไดด้ว้ย
การฝึกฝน  อบรมและสร้างสภาพบรรยากาศ  การจัดส่ิงแวดล้อมความเป็นอิสระในการเรียนรู้          
ซ่ึง Torrance E.P. (1962: 17) เช่ือว่า  เราสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลไดด้ว้ย
กระบวนการฝึก  การฝึกสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลได้  เช่น  การฝึกแก้ปัญหา
ในทางสร้างสรรค์  การใช้เทคนิคระดมสมอง  การใชแ้บบฝึกวาดภาพ  การเล่นเกม  การใชบ้นเรียน
ส าเร็จรูปหรือชุดฝึกความคิดสร้างสรรค ์ การฝึกความไวในการรู้สึก (Sensitivity Training)  วิธีซินเนคติคส์
(Synectic)  โดย อจัฉรา  อินทร์นอ้ย (2540: 2)ไดใ้ชชุ้ดฝึกความคิดสร้างสรรค ์ เพื่อส่งเสริมให้นกัเรียน
ทุกคนไดแ้สดงความคิดสร้างสรรค์ดา้นความคิดแปลกใหม่  คิดคล่อง  คิดริเร่ิม  คิดยืดหยุ่นและคิด
ละเอียดลออ โดยใชเ้ทคนิคการระดมสมองเพื่อสร้างความคิดหลากหลายโดยไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์
ความคิด พบวา่นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคสู์งข้ึน    

จากแนวคิดดงักล่าวผูว้จิยัจึงไดพ้ฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉัน ซ่ึงเป็นเน้ือหาส่วนหน่ึงในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาท่ีมีต่อผลงาน
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดบัประถมศึกษาปีที่  1  มีหลกัสูตรที่มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนมีความรู้  
ความสามารถ  และเกิดกระบวนการเรียนรู้อยูแ่ลว้  ดงันั้นการถ่ายทอดเน้ือหาดงักล่าวผา่นเลิร์นนิงออบเจ็กต์
บนแท็บเล็ต  จึงมุ่งหวงัให้ผูเ้รียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  และสามารถปรับเปล่ียนเน้ือหาใน
บทเรียนให้ทนัสมยัไดทุ้กเม่ือ  รวมทั้งเป็นการเพิ่มพูนทกัษะทางเทคโนโลยีให้แก่ผูเ้รียนโดย เลิร์นนิงออบเจ็กต์
บนแท็บเล็ต  สามารถดึงดูดใจผูเ้รียนท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และเห็นถึงประโยชน์ไดค้วามรู้จาก
เน้ือหา  อีกทั้งยงัเป็นการกระตุ้นการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี  ท าให้สามารถดึง
ศกัยภาพภายในของเด็กออกมาเป็นพฤติกรรมท่ีสร้างสรรค์ เป็นประโยชน์ต่อตวัเองและเป็นก าลงั
เสริมสร้างประเทศไดใ้นอนาคต   
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1.2  วตัถุประสงค์การวจัิย 
1.2.1  เพื่อพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ต์บนแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงาน

สร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
1.2.2  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรค์กับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ หลังการใช้

เลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งาน
ประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  
 
1.3  สมมุติฐานการวจัิย 

1.3.1 เลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนัท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ ท่ีมีประสิทธิภาพ  80/80 

1.3.2  ผลงานสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  หลงัการใชเ้ลิร์นนิงออบเจ็กตบ์น
แทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ สูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดร้อยละ 80 อย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

1.3.3  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  
ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 อยูใ่นระดบัมาก 
 
1.4  ขอบเขตของการวจัิย 
 ในการวิจยัการพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงาน
สร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตการวจิยัไวด้งัน้ี 

1.4.1 ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.4.1.1 ประชากร คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 

2555  จ  านวน 60 คน โรงเรียนบา้นคลองตะเคียน หมู่ 2  (วนัครู 2504)  ต าบลบา้นคลองตะเคียน 
อ าเภอพระนครศรีอยธุยา  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

1.4.1.2 กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555  จ  านวน 30 คน โรงเรียนบา้นคลองตะเคียน หมู่ 2 (วนัครู 2504)  ต าบล
บา้นคลองตะเคียน อ าเภอพระนครศรีอยธุยา  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา เลือกวิธีการเลือกกลุ่มตวัอยา่ง
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)    
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1.4.2 ด้านเลิร์นนิงออบเจ็กต์  เป็นการเรียนรู้ท่ีผสมผสานส่ือประเภทภาพ  เสียง  และ
อกัษรเขา้ดว้ยกนั  มีผูเ้รียนเป็นผูใ้ช ้ แบ่งไดเ้ป็น  2  ส่วน  ดงัน้ี  

1.4.2.1  การเรียนรู้  (เลิร์นนิงออบเจ็กต์)  จะบรรจุเน้ือหา   เร่ือง งานประดิษฐ์ของฉัน 
น าเสนอผา่นแทบ็เล็ต 

1.4.1.1 การวดัและประเมินผล  จดัใหอ้ยูใ่นรูป แบบสังเกตพฤติกรรม  แบบประเมินผลงาน 
โดยวดัความคิดสร้างสรรคเ์ป็นรายบุคคลหลงัการทดลอง  และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 1.4.3 ด้านเนื้อหา  เป็นเน้ือหาท่ีพฒันามาจากวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  เร่ืองงานประดิษฐ์  ของ  อจัฉรา  นาคเมธี  และคณะ(2551:  43-58) อยู่
ในรูปของเลิร์นนิงออบเจ็กต์  มีวตัถุประสงค์ มีส่ือและกิจกรรมท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 
1.5  ระยะเวลาในการด าเนินงานวิจัย  ในการด าเนินงานจดักิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัได้ก าหนด
ระยะเวลาไวจ้  านวน 1 ชัว่โมง  30  นาที โดยแบ่งเป็นขั้นน าและขั้นเขา้สู่บทเรียน  จ  านวน 30 นาที  
กิจกรรมวดัความคิดสร้างสรรคห์ลงัและตรวจผลงาน จ านวน  1  ชัว่โมง   
 
1.6  ค าจ ากดัความในการวจัิย 

1.6.1 เลิร์นนิงออบเจ็กต์  หมายถึง ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีข้อความ ภาพ เสียง และ
ภาพเคล่ือนไหวส าหรับสนบัสนุนการเรียนรู้  เพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคท่ี์วางไวด้ว้ยตนเอง   ครู
สามารถน ามาใชซ้ ้ าได ้

1.6.2  แท็บเล็ต หมายถึง  อุปกรณ์ท่ีมีลกัษณะการท างานแบบเดียวกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์มีขนาด
เล็กพกพาได ้ เป็นระบบจอสัมผสั มีคียบ์อร์ดเสมือนจริง ในท่ีน้ีหมายถึง  อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเรียนรู้ท่ีมี
ต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผูว้จิยัไดจ้ดัสร้างและพฒันาข้ึน 

1.6.3 ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ค่าระดบัคะแนนร้อยละ  แสดงประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ของเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีรายละเอียดของตวัเลขตามเกณฑ ์80/80 ดงัน้ี 

 80  ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียระหวา่งการเรียนรู้ดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์
บนแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
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 80  ตวัหลงั  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียหลงัการเรียนรู้ดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์
บนแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
1 

 1.6.4 ผลงานสร้างสรรค์  หมายถึง  ความสามารถในการคิดท่ีหลากหลายรูปแบบส าหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษาตอนต้น  ท่ีสร้างสรรค์ผ่านผลงาน  สามารถวดัได้ด้วยแบบสังเกต
พฤติกรรม  และแบบประเมินผลงาน   

 1.6.5 แบบวดัผลงานสร้างสรรค์  หมายถึง  แบบสังเกตพฤติกรรม  และแบบประเมินผลงาน    
1.6.5.1   แบบสังเกตพฤติกรรม  คือ  แบบบันทึกข้อมูลพฤติกรรมท่ีมีต่อการ

สร้างสรรค์ผลงานสร้างสรรค ์ ซ่ึงแบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสร้างสรรคร์ะหวา่งการเรียนรู้  ซ่ึงมี
ครูเป็นผูบ้นัทึกผลการใหค้ะแนน 

1.6.5.2   แบบประเมินผลงาน  คือ  แบบวดัและประเมินผลงาน  ซ่ึงผูว้ิจยัไดส้ร้าง
และพฒันาข้ึน  เพื่อใชว้ดัความคิดสร้างสรรคท่ี์เกิดจากการตรวจ การใหค้ะแนนก่อนและหลงัการเรียน
รู้ตวัผลงาน  ซ่ึงมีครูเป็นผูบ้นัทึกผลการใหค้ะแนน 

 1.6.6 ความพึงพอใจ  หมายถึง   อารมณ์  ความรู้สึก  ท่ีนกัเรียนมีต่อเลิร์นนิงออบเจ็กต์บน
แท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 น าเสนอ
ในรูปแบบของใบหนา้คนท่ีมีระดบัการยิม้  แบ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดบั  
ยิม้ปากกวา้ง  (มีความพึงพอใจมาก)  ยิม้พอดี (มีความพึงพอใจปานกลาง) และไม่ยิม้เลย (มีความพึงพอใจนอ้ย) 
 
1.7  ตัวจัดกระท าทีศึ่กษา 

 1.7.1  ตวัจดักระท า  คือ เลิร์นนิงออบเจก็ต ์
1.7.2 ผลของตวัจดักระท า  คือ 

1.7.2.1  ประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ต ์
1.7.2.2  ผลงานสร้างสรรค ์
1.7.2.3  ความพึงพอใจ 
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1.8 กรอบแนวคิดในการท าวจัิย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่1.1 แสดงกรอบแนวคิดในการท าวจิยั 
 
1.9  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.9.1  ไดเ้ลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ น าไปใชส้อนเพิ่มเติมในชั้นเรียนได ้

1.9.2  ไดแ้นวทางในการพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อ
ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  เพื่อน าไปปรับใชก้บัรูปแบบแนวทางอ่ืน 
 

เลร์ินน่ิง  ออปเจ็กต์บนแทบ็เลต็  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉัน ทีม่ีต่อผลงานสร้างสรรค์   
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่1 

 

เลิร์นนิง  ออปเจ็กต์บนแท็บเล็ต  คือ ส่ือดิจิทลัท่ีประกอบด้วยภาพกราฟิก เสียง ข้อความ 
ภาพเคล่ือนไหว และส่ือประสม  เป็นหน่วยการสอนขนาดเล็กท่ีสามารถน ากลบัมาใชใ้หม่โดย
การจดัเรียงล าดบัเน้ือหาใหม่เกิดเป็นบทเรียนเร่ืองใหม่  มีเน้ือหาในรูปแบบส่ือดิจิตอล เร่ืองงาน
ประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  น าเสนอบนแท็บเล็ต  
ประกอบไปด้วยเลิร์นนิง  ออปเจ็กต์ท่ีเป็นเน้ือหา  กิจกรรม   แบบสังเกตพฤติกรรม  แบบ
ประเมินผลงาน  และแบบสอบถามความพึงพอใจ  
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2550:25)  (ปาริชาต สุวรรณมา 2556:Online) (ไพฑูรย ์ศรีฟ้า 2554: 
Online)    (ฆนทั  ธาตุทอง 2554:52) (ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ 2553: 187) 

เลิร์นนิง  ออปเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั ท่ีมีต่อ

ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

ประสิทธิภาพ  

ความพึงพอใจ 

ตวัจดักระท า 

ผลงานสร้างสรรค ์
ผลของตวัจดักระท า 
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บทที ่2 
 

เอกสารงานและวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

 ในการวจิยัคร้ังน้ี  เป็นการวจิยัการพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์
ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีวตัถุประสงค์  เพื่อหา
ประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑ์
ท่ีก าหนดไว ้ และศึกษาความพึงพอใจ โดยผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
มีรายละเอียดดงัน้ี 

2.1  การเรียนรู้  
2.2  เลิร์นนิงออบเจก็ต ์ 
2.3  แทบ็เล็ต 
2.4  ความคิดสร้างสรรค ์
2.5  เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.5.1   งานวจิยัในประเทศ 
2.5.2  งานวจิยัต่างประเทศ 

 
2.1  การเรียนรู้  
 ชยัวฒัน์  สุทธิรัตน์ (2554: 47) ไดก้ล่าวถึง การเรียนรู้  ไวว้่า การเรียนรู้  คือ การเปล่ียนแปลง
พฤติกรรม ซ่ึงการเปล่ียนแปลงนั้นจะเกิดข้ึนแบบถาวรซ่ึงเป็นผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนรู้ 
 สุรางค ์ โคว้ตะกลู (2553: 185) ไดก้ล่าวถึง การเรียนรู้ ไวว้า่ การเรียนรู้ คือ การเปล่ียนแปลง
ดา้นพฤติกรรมท่ีเป็นผลมาจากประสบการณ์ การมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม 
 ทิศนา  แขมมณี (2553: 476) ไดก้ล่าวถึง การเรียนรู้  ไวว้า่ การเรียนรู้  คือ  กระบวนการเรียนรู้
อยา่งเป็นขั้นตอน  ท่ีช่วยใหบุ้คคลเกิดการเปล่ียนแปลงดา้นพฤติกรรม และเป็นท่ียอมรับของนกัการศึกษา 
 จากการศึกษาเร่ืองการเรียนรู้  ผูว้ิจยัพอสรุปได้  ดังน้ี  การเรียนรู้ คือ การเปล่ียนแปลง
พฤติกรรม  เม่ือมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม  ซ่ึงเป็นผลมาจากกระบวนการเรียนรู้ 
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2.2  เลร์ินนิงออบเจ็กต์  
 2.2.1  ความหมายของเลร์ินนิงออบเจ็กต์  

Wiley  D. A (2000: Online) ไดก้ล่าวถึง เลิร์นนิงออบเจ็กต ์ไวว้า่  เลิร์นนิงออบเจ็กต ์คือ ทรัพยากร
ส่ือดิจิตลัใดๆ ซ่ึงสามารถน ามาใชใ้หม่เพื่อสนบัสนุนการเรียนรู้ โดยการแบ่งเน้ือหาใหญ่ให้มีลกัษณะ
เป็นกอ้น  หรือช้ินเล็กๆ ซ่ึงสามารถน ามาใชใ้หม่ในสภาพแวดลอ้มของการจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลายได ้

กิดานนัท ์มลิทอง (2548 : 321) ไดก้ล่าวถึง เลิร์นนิงออบเจ็กต์ ไวว้า่ เลิร์นนิงออบเจ็กต์ เป็น
หน่วยการสอนขนาดเล็กท่ีใชใ้นอีเลิร์นนิงที่มีเน้ือหาเป็นอิสระภายในตวัเองเลิร์นนิงออบเจ็กต์แต่ละ
หน่วยจะมีส่วนประกอบของไฟลดิ์จิทลัรูปแบบต่างๆ รวมกนัอยูใ่นหน่วยนั้น ผูใ้ชส้ามารถน าเลิร์นนิง
ออบเจ็กต์ แต่ละหน่วยมาใชร่้วมกนั เพื่อเป็นบทเรียนในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หรือใชซ้ ้ าในเร่ืองอ่ืนๆ ได้
อีกอยา่งไม่มีขอบเขตจ ากดั 

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2549: 2) ไดก้ล่าวถึง เลิร์นนิงออบเจ็กต ์
ไวว้า่ เลิร์นนิงออบเจ็กต์  เป็นส่ือดิจิทลัท่ีออกแบบเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัอยา่งใด
อยา่งหน่ึงโดยเฉพาะ  โดยในแต่ละเร่ืองจะน าเสนอแนวคิดหลกัยอ่ย  ๆผูส้อนสามารถเลือกใชเ้ลิร์นนิง อ็อปเจกต์
ผสมผสานกบัการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ ไดอ้ยา่งหลากหลาย 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2550: 51) กล่าววา่ เลิร์นนิงออบเจ็กต์หมายถึง หน่วยการเรียนการ
สอนในรูปแบบดิจิทลั ซ่ึงมีความสมบูรณ์ในตนเอง ประกอบดว้ยวตัถุประสงค ์เน้ือหา ซ่ึงอาจน าเสนอ
แนวคิดเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงหรือหลายเร่ืองแต่จ าเป็นตอ้งมีการออกแบบให้บูรณาการแนวคิดนั้นๆ เขา้
เป็นเร่ืองเดียวกนั โดยมีแบบฝึกหัดเชิงโตต้อบ และ หรือแบบทดสอบเพื่อวดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
เลิร์นนิงออบเจก็ตจ์ะเนน้การออกแบบในลกัษณะของการจ าลอง เกม และ หรือ การส ารวจ การคน้พบ
ท่ีเอ้ือใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมายของผูเ้รียน 

จากการศึกษาความหมายของเลิร์นนิงออบเจ็กต์   ผูว้ิจยัพอสรุปได้ ดงัน้ี  เลิร์นนิงออบเจ็กต ์  
หมายถึง  ส่ือการเรียนในรูปแบบดิจิทลัขนาดเล็ก  อาจใชร่้วมกบัวสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือมาผสมผสาน
ให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบเกม แบบฝึกหัด  แบบทดสอบ  การจ าลองเหตุการณ์ต่างๆ โดยมี
วตัถุประสงค์เพื่อเสริมสร้างพฒันาในเร่ืองต่างๆ เพื่อสร้างการเรียนรู้ใหม่  กระตุน้การเรียนรู้เพื่อ ให้
ผูเ้รียนเกิดความคิดใหม่ๆ และความสนุกสนานเพื่อเพิ่มความเขา้ใจ  เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผล
สูงสุด 
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2.2.2  คุณลกัษณะของเลร์ินนิงออบเจ็กต์ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2550:4) ไดใ้หคุ้ณลกัษณะของ เลิร์นนิงออบเจก็ต ์ไวถึ้ง  6  ประการ ดงัน้ี 
คุณลกัษณะท่ี 1  ความสามารถในการน ากลบัมาใชใ้หม่ Reusability ในท่ีน้ี หมายถึงไดใ้น  

2  ลกัษณะ ลกัษณะท่ีหน่ึง หมายถึงการท่ีสามารถจะเลือกน าออปเจ็กตย์อ่ยๆ  ซ่ึงเป็นส่วนประกอบของ
เลิร์นนิงออบเจ็กต์ใดๆ กลบัมาใช้ใหม่ เช่น การน าไฟล์ภาพจากเลิร์นนิงออบเจ็กต์หน่ึง กลบัมาใช้
ส าหรับเลิร์นนิงออบเจก็ตอี์กช้ินหน่ึง เป็นตน้  

คุณลกัษณะท่ี 2  ความสามารถในการใชง้านร่วมกนั Sharability ในท่ีน้ีหมายถึง ความสามารถ 
ในการใชง้านเลิร์นนิงออบเจ็กต์ แมว้า่ เลิร์นนิงออบเจ็กต์ นั้นจะอยูบ่นระบบบริหารจดัการการเรียนรู้ 
LMS หรือ ระบบบริหารจดัการเน้ือหา LCMS ท่ีแตกต่างกนั 

คุณลกัษณะท่ี 3  ความสามารถในการท างานร่วมกัน Interoperability ในท่ีน้ี หมายถึง 
ความสามารถในการเขา้ถึงและใชง้าน เลิร์นนิงออบเจ็กต์ แมว้า่เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเขา้ถึงงานเลิร์นนิงออบเจ็กต ์
จะมีความแตกต่างกนั เช่น การเขา้ถึงจาก พีซี มือถือ หรือ พีดีเอ เป็นตน้ 

คุณลกัษณะท่ี 4  ขนาดกะทดัรัด Bite-sized/ Granularity ซ่ึงหมายถึง เวลาท่ีผูเ้รียนใชใ้นการเรียนรู้
เน้ือหาหรือเรียกดู เลิร์นนิงออบเจก็ต ์แต่ละ เลิร์นนิงออบเจก็ต ์นั้นไม่ควรเกิน 10-12 นาที 

คุณลกัษณะท่ี 5  ความสมบูรณ์ในตนเอง Self-contained หรือบางคร้ังจะใช้ค  าศพัท์ใน
ภาษาอังกฤษท่ีว่า Integrity ซ่ึงหมายถึงการท่ี เลิร์นนิงออบเจ็กต์นั้ นจะต้องมีความสมบูรณ์ 
ประกอบดว้ยวตัถุประสงค ์เน้ือหา แบบฝึกหดั และหรือ แบบทดสอบ ทั้งน้ีอาจเป็นในลกัษณะของการ
ออกแบบ กลยุทธ์การเรียนแบบบอกตรง Expository Instruction หรือแบบออ้ม Inductive Instruction 
ก็ได ้

คุณลกัษณะท่ี 6  เอ้ือให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมาย Conducive to Learning หมายถึงการท่ี 
เลิร์นนิงออบเจ็กต์ ท่ีออกแบบพฒันาข้ึนจะตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในลกัษณะท่ีสามารถ
น าไปเช่ือมโยงกบัประสบการณ์จริงของผูเ้รียนได ้ดงันั้น เลิร์นนิงออบเจ็กต์ ท่ีสร้างข้ึนจะตอ้งจ าลอง 
หรืออยา่งนอ้ยจะตอ้งสร้างส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีมีความใกลเ้คียงกบัโลกแห่งความเป็นจริงส าหรับ 
ผูเ้รียน โดยเลิร์นนิงออบเจ็กต์ ท่ีสามารถเอ้ือต่อการเรียนรู้ในลกัษณะดงักล่าวจึงมกัอยูใ่นรูปของการ
จ าลอง เกม การคน้พบ หรือ การส ารวจนัน่เอง 
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Atkins S. (2005: 17) ยงัไดก้ล่าวถึงคุณลกัษณะของเลิร์นนิงออบเจก็ตไ์ว ้ดงัน้ี 
คุณลกัษณะท่ี 1 ส่งเสริมการสอน เน้ือหา กระบวนการ ทกัษะท่ีแพร่หลายอยู่แลว้โดยเร่ิม

จากพื้นฐานสู่ระดบัท่ีซบัซอ้นข้ึนไป 
คุณลกัษณะท่ี 2 เลิร์นนิงออบเจ็กต์สามารถท่ีจะจ าลองเน้ือหาและปฏิบติัการท่ียากจะท าซ ้ า 

เน่ืองจากมีขอ้จ ากดัดา้นของความปลอดภยั เวลา และงบประมาณ 
คุณลกัษณะท่ี 3 สามารถใชไ้ดค้วบคู่กบัส่ือและเคร่ืองมือไดห้ลากหลายทั้งท่ีเป็นดิจิทลัและ

ไม่เป็นดิจิทลั 
คุณลกัษณะท่ี 4 รองรับผูเ้รียนท่ีระดบัความสามารถและวธีิการเรียนแตกต่างกนั 
คุณลกัษณะท่ี 5 ผูเ้รียนศึกษาได้ช้าเร็วตามท่ีตนเองก าหนด สามารถกลับมาท าซ ้ าและ

ทบทวนเน้ือหาและทกัษะได ้
คุณลกัษณะท่ี 6 ส่งเสริมให้มีการส ารวจ คน้หา แบบปฏิสัมพนัธ์ในบริบทของมลัติมีเดีย     

ท่ีดึงดูดใจ 
จากคุณลกัษณะของเลิร์นนิงออบเจ็กต์ที่ไดก้ล่าวมาสรุปไดว้่า  คุณลกัษณะที่ส าคญัของ

เลิร์นนิงออบเจ็กต์จะมีคุณลกัษณะเป็นส่ือท่ีมีเน้ือหาเล็กๆ สามารถกลบัมาท าซ ้ าและทบทวนเน้ือหา
และทกัษะได ้ มีความสมบูรณ์ในตวัเอง  และสามารถการท างานร่วมกนัในส่ือและเคร่ืองมือ อุปกรณ์
ท่ีหลากหลาย  เลิร์นนิงออบเจ็กต์ ท่ีออกแบบพฒันาข้ึนนั้นจะตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ใน
ลกัษณะท่ีสามารถน าไปเช่ือมโยงกบัประสบการณ์จริงของผูเ้รียนได้  หรืออาจเป็นสถานการณ์จ าลอง 
หรือสร้างส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีมีความใกล้เคียงกับโลกแห่งความเป็นจริงส าหรับผูเ้รียน เพื่อ
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความรู้สึกท่ีอยากเรียนและเกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้เพิ่มมากข้ึน 
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2.2.3  ประเภทของเลร์ินนิงออบเจ็กต์  
Willey (2002: Online) จากหน่วยงานวิจยัสภาพแวดลอ้มการเรียนแบบดิจิทลั มหาวิทยาลยั

แห่งรัฐยูทาห์ ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้ให้ค  าจ  ากดัความของ เลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีแคบลง เพื่อให้
สามารถน าไปใชไ้ดก้บัระบบการเรียนการสอนดว้ย คอมพิวเตอร์ และอยูบ่นพื้นฐานของค าจ ากดัความ
ท่ี LTSC ก าหนดไว ้กล่าวคือ เลิร์นนิงออบเจ็กต์เป็น ทรัพยากรของเน้ือหาใด ๆ ในรูปแบบดิจิตอลท่ี
สามารถน ากลบัมาใชส้นบัสนุนการเรียนได ้ในแนวคิดน้ี ไดต้ดัส่วนท่ีไม่อยูใ่นรูปแบบดิจิตอล  และ
บทเรียนท่ีไม่สามารถน ากลบัมาใชใ้หม่ไดอ้อกไป เพราะเลิร์นนิงออบเจก็ตจ์ะตอ้งน ากลบัมาใชใ้หม่ได ้
นอกจากน้ีไดต้ดัค าว่าเทคโนโลยีท่ีสนบัสนุนเลิร์นนิงออบเจ็กต์ เพราะเลิร์นนิงออบเจ็กต์น้ีไดอ้ยู่ใน
รูปแบบดิจิตอลซ่ึงใช้ในระบบคอมพิวเตอร์ได้ นอกจากน้ี Willey ยงัได้จ  าแนกเลิร์นนิงออบเจ็กต์ 
ออกเป็น 5 ประเภท คือ 

ประเภทท่ี 1. Fundamental เป็นขอ้มูลในรูปแบบดิจิตอลเชิงเด่ียว ท่ีไม่ไดเ้กิดจากการรวม
ของข้อมูลอ่ืนมาประกอบกัน ซ่ึงเลิร์นนิงออบเจ็กต์ประเภทน้ีจะใช้ในการอธิบายการท างาน เช่น 
รูปภาพท่ีแสดงการวางต าแหน่งของน้ิวมือในการเล่นเปียโน 

ประเภทท่ี 2. Combined-closed ขอ้มูลในรูปแบบดิจิตอลท่ีมาประกอบกนัเป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต ์ 
ซ่ึงไม่สามารถแยกองค์ประกอบย่อยนั้นแล้วน ากลับมาใช้ใหม่ จึงเป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีใช้ใน
จุดประสงคเ์ดียวเท่านั้น เช่น วดีีโอภาพและเสียงท่ีแสดงการวางต าแหน่งของน้ิวมือในการเล่นเปียโน 

ประเภทที่ 3. Combined-open ขอ้มูลในรูปแบบดิจิตอลจ านวนมากที่มาประกอบกนั
เป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต์ โดยแต่ละองค์ประกอบย่อยสามารถน ากลบัไปใช้ได้ใหม่ในเน้ือหาเร่ือง
เดียวกนั  เช่น ไดนามิกเวบ็เพจ ท่ีประกอบดว้ยขอ้มูลภาพ วีดีโอ และขอ้ความ ซ่ึงสามารถปรับเปล่ียน
เน้ือหาไดต้ลอดเวลา 

ประเภทที่ 4. Generative-presentation เป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต์ที่เกิดจากการรวมของ
เลิร์นนิงออบเจ็กต์ประเภท Fundamental และ Combined-close เช่น จาวาแอพเพลต ท่ีสามารถสร้าง
และจดัต าแหน่ง เส้นท่ีใชใ้นการเขียนโนต้เพลง เคร่ืองหมาย คเล็ฟท่ีแสดงระดบัเสียงสูงต ่าในโนต้และ
ตวัโนต้  เพื่ออธิบายปัญหาใหก้บัผูเ้รียน 

ประเภทที่ 5. Generative-instructional เป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต์ที่เกิดจากการรวมของ
เลิร์นนิงออบเจ็กต์ประเภท Fundamental Combined-close และ Generative-presentation โดยมีการ
ประเมินผลผูเ้รียนท่ีใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์น้ี เช่น โปรแกรมการสอนท่ีสามารถประมวลผลได ้  ซ่ึง
ประกอบดว้ยเน้ือหาวชิาและแบบฝึกหดัของเน้ือหาในแต่ละตอน 
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จากการศึกษาประเภทของเลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีนกัการศึกษาไดก้ล่าวไว ้สรุปไดว้า่ ประเภท
ของเลิร์นนิงออบเจก็ตน์ั้น มีทั้งท่ีอยูใ่นรูปของไฟลเ์อกสาร ขอ้ความ ภาพ เสียง  หรือจะเป็นส่ือท่ีอยูใ่น
รูปของไฟล์ขอ้มูลมลัติมีเดียหรือ ไฟล์ภาพเคล่ือนไหวส าเร็จรูป ท่ีเป็นทั้งไฟล์ท่ีตอบสนอง การเรียนรู้
ดว้ยตวัมนัเองมีรูปแบบเป็นโปรแกรมขนาดเล็ก ออกแบบตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั แสดงแนวคิด
หลกัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง  สามารถจดัเก็บไดง่้าย น ามาใชซ้ ้ าไดห้ลาย ๆ คร้ังเอกสารเวบ็ ท่ีเผยแพร่ทั้งแบบ 
offline และ online  

 
2.2.4  ขั้นตอนการสร้างเลร์ินนิงออบเจ็กต์  
การสร้างเลิร์นนิงออบเจก็ตใ์ห้เกิดประสิทธิภาพนั้น ผูอ้อกแบบควรวางแผนการผลิต  อยา่ง

เป็นขั้นตอนดงัท่ี สติยา ลงัการ์พินธ์ุ (2548: 70-74) ไดอ้ธิบายขั้นตอนการผลิตเลิร์นนิงออบเจ็กต์  
ประกอบดว้ย  4  ขั้นตอนดงัน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1. เลือกเร่ืองและก าหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
ขั้นตอนแรกในการสร้างเลิร์นนิงออบเจก็ตคื์อการเลือกเร่ืองหรือหวัขอ้ท่ีจะน ามาพฒันาเป็น

ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ โดยค านึงถึงงบประมาณและเวลาท่ีมีจ ากดั หวัขอ้ท่ีเลือกส าคญักวา่หวัขอ้อ่ืนๆ ใน
หลกัสูตรหรือไม่ อยา่งไร เช่น หวัขอ้ดงักล่าวอาจเป็นแนวคิดพื้นฐานท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้  แนวคิด
อ่ืนๆ ในสาระวิชา หรืออาจเป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนมกัมีความเขา้ใจผิดกนั นอกจากนั้นควรตรวจสอบว่า
ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้ในหัวข้อน้ี เหมาะสมส าหรับการจดัการเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์
หรือไม่ อย่างไร โดยทัว่ไปเร่ืองท่ีเหมาะกบัการถ่ายทอดผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ การศึกษา
ปรากฏการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนได้ยากในห้องเรียน เช่น เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในอดีต ส่ิงท่ีสังเกตมี
ขนาดเล็ก เป็นการเปล่ียนแปลงท่ีใช้เวลานาน การทดลองเป็นอนัตราย   หรือแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งเป็น
นามธรรม  เม่ือเลือกหวัขอ้เร่ืองไดแ้ลว้ การก าหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัจะช่วยให้คุณครูสามารถ
ออกแบบและสร้างเลิร์นนิงออบเจก็ตใ์นขั้นตอนต่อไปไดง่้ายข้ึน ควรก าหนดเป้าหมายอยา่งชดัเจน  วา่
เม่ือเรียนรู้จากเลิร์นนิงออบเจก็ตน้ี์แลว้ นกัเรียนจะมีพฤติกรรมอยา่งไร เช่น สามารถอธิบายแนวคิดได ้
สามารถแกโ้จทยปั์ญหาได ้สามารถสร้างแบบจ าลองได ้เป็นตน้ 
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ขั้นตอนท่ี 2. ออกแบบ   
ค าถามหลกัในขั้นตอนการออกแบบคือ เลิร์นนิงออบเจก็ตจ์ะมีบทบาทอยา่งไร ในการท าให้

นักเรียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั ค าตอบของค าถามน้ีจะช่วยให้สามารถก าหนดรูปแบบการ
น าเสนอในเลิร์นนิงออบเจ็กต์ไดอ้ย่างเหมาะสม  เม่ือก าหนดบทบาทของเลิร์นนิงออบเจ็กต์ไดแ้ลว้ 
ล าดบัต่อไปก็คือการออกแบบ ขั้นตอนน้ีตอ้งตดัสินใจในหลายๆ ประเด็น เช่น จะกระตุน้ความสนใจ
ของนกัเรียนดว้ยวิธีการใด จะก าหนดให้ผูเ้รียนท ากิจกรรมอะไรบา้ง หรือเพียงรับขอ้มูลท่ีน าเสนอ
เท่านั้น การน าเสนอขอ้มูลจะใช้รูปแบบใด เม่ือพิจารณาและตดัสินใจในประเด็นต่างๆ ขา้งตน้แล้ว
สามารถเรียบเรียงแนวคิดเก่ียวกบัเลิร์นนิงออบเจก็ตอ์อกมาเป็นเอกสารเพื่อน าเสนอและส่ือสารแนวคิด
ในการออกแบบให้กับเพื่อนร่วมงาน หรือผู ้เช่ียวชาญท่ีร่วมพัฒนางานช้ินน้ีร่วมกัน การน าเสนอ
แนวความคิดท่ีออกแบบข้ึนท าไดห้ลายรูปแบบ รูปแบบหน่ึงคือ Storyboard ซ่ึงเป็นการเขียนบรรยาย
ลกัษณะภาพ เสียง การเคล่ือนไหวท่ีตอ้งการในแต่ละล าดบัการน าเสนอ เหมาะส าหรับเลิร์นนิงออบเจ็กตท่ี์
น าเสนอขอ้มูลดว้ยล าดบัขั้นตอนท่ีชดัเจน ส่วนเลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีมีล าดบัการน าเสนอไม่แน่นอน  มี
การเขียนโปรแกรมให้ตอบสนองต่อการตดัสินใจ หรือความสามารถของผูเ้รียน ผูอ้อกแบบอาจ
น าเสนอแนวคิดท่ีออกแบบไวใ้นรูปแบบของ Flowchart หรือแผนผงัโครงสร้างในลกัษณะท่ีเหมาะสม 

ขั้นตอนท่ี 3. สร้าง 
การสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์สามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปสร้างเอกสาร Word เอกสาร

Power Point หรือเวบ็เพจท่ีประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และไฮเปอร์ลิงค์ โดย
มีขอ้ควรค านึงเก่ียวกบัรูปแบบการน าเสนอบนหนา้จอ ดงัน้ี  

ขอ้ท่ี  1 ใชเ้คร่ืองหมายและรูปแบบค าสั่งท่ีเขา้ใจกนัทัว่ไป เช่น ลูกศรช้ีไปทางขวา ส าหรับ
การไปหนา้ถดัไป ลูกศรช้ีไปทางซา้ยส าหรับการยอ้นกลบัไปหนา้เดิม แสดงภาพมือช้ีเม่ือลากเมาส์ไป
เหนือไฮเปอร์ลิงค ์

ขอ้ท่ี  2 ใช้รูปแบบการน าเสนอท่ีเป็นระบบระเบียบ เช่น หัวขอ้ในระดบัเดียวกนั ควรใช้
อกัษรท่ีมีสีเดียวกนัและขนาดเท่ากนัหรือใช้สีพื้นสีเดิมส าหรับกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ
เดียวกนั ตวัอย่างเช่น ใช้สีพื้นสีขาวเม่ือให้ขอ้มูล สีฟ้าอ่อนในส่วนของกิจกรรมท่ีนักเรียนท า  เม่ือ
น าเสนอดว้ยขอ้ความ ใช้ตวัอกัษรขนาดใหญ่พอสมควร ไม่จดัยอ่หนา้ให้บรรทดัยาวเกินไป บทเรียน
ส าหรับเด็กเล็กอาจพิจารณาเปล่ียนขอ้ความยาวๆ เป็นเสียงบรรยาย 
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ขั้นตอนท่ี 4. ทดสอบ 
เม่ือด าเนินการสร้างเลิร์นนิงออบเจก็ตส์ าเร็จแลว้ควรตรวจสอบความเรียบร้อยก่อนน าไปใช้

จริงในหอ้งเรียน การทดสอบท าไดใ้น 2 ระดบั ไดแ้ก่ การทดลองใชง้านและการทดลองใชใ้นการเรียน
การสอน การทดลองใช้งาน เป็นการตรวจสอบว่าเลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีสร้างข้ึนมีขอ้ผิดพลาดใดๆ 
หรือไม่ ควรตรวจสอบความถูกตอ้งของการพิมพข์อ้ความ ตรวจสอบการท างานของส่วนประกอบต่างๆ 
ในเลิร์นนิงออบเจ็กต์  เช่น ไฮเปอร์ลิงค์ ภาพเคล่ือนไหว นอกจากนั้น  ควรทดสอบว่า เลิร์นนิงออบเจ็กต์
นั้นท างานในคอมพิวเตอร์ทุกรุ่นทุกแบบหรือไม่ เม่ือน าเสนอบนจอขนาดต่างๆ ภาพและข้อความท่ี
ปรากฏบนหนา้จอผิดเพี้ยนหรือเปล่ียนต าแหน่งไปอยา่งไร  การทดลองใชใ้นการเรียนการสอน เป็น
การตรวจสอบว่านักเรียนเขา้ใจวิธีการส่ือสาร  ท่ีใช้ในเลิร์นนิงออบเจ็กต์หรือไม่ และเลิร์นนิง
ออบเจ็กต์นั้น สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เพียงใด ในการทดสอบอาจให้นักเรียนท า
แบบทดสอบหรือกิจกรรมสั้นๆ เพื่อประเมินวา่หลงัจากใชเ้ลิร์นนิงออบเจ็กต์แลว้นกัเรียนส่วนใหญ่
บรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัหรือไม่ 

จากการศึกษาขั้นตอนการสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์ เลิร์นนิงออบเจ็กต์   ผูว้ิจยัพอสรุปได ้ 
ดงัน้ี  ขั้นตอนการสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต ์แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอนดงัน้ี  ขั้นท่ี 1 เลือกเร่ืองหรือหวัขอ้ท่ี
จะน ามาพฒันาเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เลือกหัวขอ้ท่ีเลือกส าคญัและมีขอ้จ ากดัในการเรียน  ก าหนด
รูปแบบการน าเสนอในเลิร์นนิงออบเจ็กต์  ขั้นท่ี 2 แนวความคิดท่ีออกแบบท าไดห้ลายรูปแบบ เช่น 
Storyboard เขียนบรรยายลกัษณะภาพ เสียง การเคล่ือนไหวท่ีตอ้งการ  หรือแผนผงัโครงสร้างใน
ลกัษณะท่ีเหมาะสม  ขั้นท่ี 3 การสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์สามารถใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปสร้างเอกสาร 
เว็บเพจ  ขอ้ความ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และไฮเปอร์ลิงค์ โดยค านึงเก่ียวกบัรูปแบบการ
น าเสนอบนหน้าจอ ขั้นท่ี 4 ทดสอบเลิร์นนิงออบเจ็กต์ก่อนน าไปใช้จริงในห้องเรียน เพื่อตรวจสอบ
วา่เลิร์นนิงออบเจก็ตมี์ขอ้ผดิพลาดใดหรือไม่ 
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2.2.5  ความส าคัญของการออกแบบเลร์ินนิงออบเจ็กต์ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2550: 55-58) ได้กล่าวถึงบทบาทและความส าคญัของการ

ออกแบบและพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์ไวว้่า การออกแบบส่ือในลกัษณะของเลิร์นนิงออบเจ็กต์ควร
ค านึงถึงการออกแบบท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ท่ีมีความหมายต่อผูเ้รียน (Conducive to Maningful Learning) 
มากกวา่การออกแบบในลกัษณะน าเสนอเน้ือหาหรือ Presentation Objects เพียงเท่านั้น  โดยควรเลือก
การออกแบบท่ีเนน้ลกัษณะของเกม การจ าลอง การคน้พบ และการส ารวจ ทั้งน้ีเพราะเป็นรูปแบบท่ีมี
กลยุทธ์การเรียนรู้ในการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการเรียนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ท่ีมีความหมายของ
ผูเ้รียนได้เป็นอย่างดี รวมทั้งเป็นรูปแบบกลยุทธ์ท่ีสนับสนุนการเรียนรู้ในลักษณะกระตือรือร้น 
(Active Learning)  ของผูเ้รียน นอกจากน้ี ยงัสนับสนุนแนวคิดท่ีว่า การเรียนรู้เป็นเร่ืองสนุก 
(Learning is Fun) เพราะในการเรียนดว้ยกลยทุธ์ดงักล่าวนั้น ผูเ้รียนจะไดรั้บมอบหมายให้เป็นผูด้  าเนิน
กิจกรรมต่างๆ เช่น การแก้ไขสถานการณ์ต่างๆ ในบทบาทท่ีสมมติข้ึน รวมทั้ งจะได้รับความ
สนุกสนานเพลิดเพลินไปพร้อมๆ กนักบัการเรียนรู้ดว้ย 

สติยา ลงักาพนัธ์ุ (2548: 70-74) ไดก้ล่าวถึงส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงในการสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์
กล่าวโดยสรุปไดด้งัน้ี ในการสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์ส่ิงแรกท่ีผูผ้ลิตหรือนกัออกแบบควรค านึงถึงคือ
การเลือกเร่ืองหรือพิจารณาหัวขอ้ท่ีจะน ามาพฒันาเป็นส่ือ เลิร์นนิงออบเจ็กต์ว่าหัวขอ้ หรือเร่ือง
ดงักล่าวมีความเหมาะสมท่ีจะถ่ายทอดผา่นเลิร์นนิงออบเจก็ตห์รือไม่ เช่น เป็นแนวคิดพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ในการเรียนรู้แนวคิดอ่ืนๆ ในสาระวิชาหรืออาจเป็นเร่ืองท่ีศึกษาปรากฏการณ์ต่างๆ  ท่ีเกิดข้ึนไดย้าก
ในหอ้งเรียน เช่น เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในอดีต การทดลองเป็นอนัตราย  หรือแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งเป็น
นามธรรม เป็นตน้ เม่ือเลือกเร่ืองหรือหวัขอ้ไดแ้ลว้ ผูผ้ลิตหรือผูอ้อกแบบควรก าหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั
หรือเป้าหมายท่ีผูเ้รียนจะได้รับจากการเรียนรู้ผ่านเลิร์นนิงออบเจ็กต์  เพราะจะช่วยให้สร้างและ
ออกแบบเลิร์นนิงออบเจก็ตใ์นขั้นตอนต่อๆ ไปไดง่้ายข้ึน หลงัจากนั้นควรก าหนดรูปแบบและบทบาท
ในการน าเสนอของเลิร์นนิงออบเจ็กต์ เช่น จะกระตุ้นความสนใจของผูเ้รียนด้วยวิธีใดหรือจะ
ก าหนดให้ผูเ้รียนท ากิจกรรมอะไรบา้ง หลงัจากท่ีก าหนดรูปแบบและบทบาทของส่ือ   เลิร์นนิงออบเจ็กต์
แล้วจึงลงมือสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์และทดสอบการใช้งานเพื่อปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมกับ
นกัเรียนและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของหลกัสูตรสถานศึกษาต่อไป 
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จากความส าคญัของการออกแบบเลิร์นนิงออบเจ็กตส์รุปไดว้า่ การออกแบบเลิร์นนิงออบเจ็กต ์
ควรใหค้วามส าคญัทั้งในดา้นการออกแบบการเรียนการสอน เช่น ทฤษฎีดา้นการศึกษาและกลยุทธ์ใน
การสอน  ท่ีจะน ามาออกแบบหรือพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์และให้ความส าคญักบัการออกแบบ  ดา้น
ส่ือประสมเพื่อการศึกษา เช่น การออกแบบใหผู้เ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัตวัส่ือให้มากท่ีสุด  อาจอยูใ่น
รูปแบบของเกม สถานการณ์จ าลองหรือการทดลอง ฯลฯ เพื่อให้ส่ือเลิร์นนิงออบเจ็กตอ์อกมาในรูปแบบท่ี
จะกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดคิ้ด วเิคราะห์ แกปั้ญหาและเกิดการเรียนรู้ไปพร้อมกบัส่ือเลิร์นนิงออบเจก็ต ์
 
3.3 แทบ็เลต็ 

3.3.1  ความหมายของแทบ็เล็ต   
กิตติศกัด์ิ  แป้นงาน  และชุติมา  เบ็ญจมินทร์ (2555: 2)   ไดก้ล่าวถึง แท็บเล็ต  ไวว้า่ แท็บเล็ต  

คือ  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลท่ีสามารถพกพาไปไหนมาไหนได ้ ท างานดว้ยการสัมผสัหน้าจอ  
เปล่ียนค าสั่งด้วยการเขียนมาเป็นรูปภาพ  สามารถท างานได้ด้วยตนเอง  แท็บเล็ต  ไม่เหมือน
คอมพิวเตอร์ตั้ งโต๊ะท่ีไม่มีแป้นพิมพ์ในการใช้งาน  แต่จะใช้พิมพ์เสมือนจริงในการใช้งาน  มี
แป้นพิมพป์รากฏบนหนา้จอใชก้ารสัมผสัในการพิมพ ์ และทุกเคร่ืองจะมีอุปกรณ์ไร้สายส าหรับการ
เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตและระบบเครือข่ายภายใน   

ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2554:2) ไดก้ล่าวถึง แท็บเล็ต  ไวว้่า แท็บเล็ตเป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล
ชนิดหน่ึง มีขนาดเล็กกว่าคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กพกพาง่าย น ้ าหนกัเบา  มีคียบ์อร์ดในตวั หน้าจอเป็น
ระบบสัมผสั ปรับหมุนจอได้อตัโนมติั  แบตเตอร์ร่ีใช้งานได้นานกว่าคอมพิวเตอร์พกพาทัว่ไป 
ระบบปฏิบติัการมีทั้งท่ีเป็น Android, IOS, และ Windows ระบบการเช่ือมต่อสัญญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีทั้งท่ีเป็น Wi-Fi และ Wi-Fi + 3G ซอฟตแ์วร์ท่ีใชก้บัแทบ็เล็ต นิยมเรียกวา่แอพพลิเคชนั Applications 

จากการศึกษาความหมายของแท็บเล็ตท่ีนักการศึกษาไดก้ล่าวไว ้ผูว้ิจยัพอสรุปได้  ดงัน้ี  
แทบ็เล็ต คือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  ท่ีมีขนาดเล็ก พกพาง่าย  มีระบบการท างานดว้ยการสัมผสั  ปรับ
หมุนหนา้จอไดอ้ตัโนมติั  มีการเช่ือมต่อระบบเอินเทอร์เน็ตและระบบเครือข่ายภายใน มีระบบปฏิบติัการ
บนเคร่ืองท่ีเป็น Android  IOS, และ Windows  แทบ็เล็ตใชซ้อฟตแ์วร์ท่ีเรียกวา่แอพพลิเคชนั  
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3.3.2  หลกัการและแนวคิด 
 ปาริชาต สุวรรณมา (2556: Online)  ได้กล่าวถึงหลกัการและแนวคิดแท็บเล็ต ไวไ้ด้
น่าสนใจอยา่งมากวา่ แนวคิดของการน าแท็บเล็ตมาเป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนการสอน เพื่อเปิด
โลกเทคโนโลยีสู่ห้องเรียนดิจิตอล เพราะแท็บเล็ตเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ชนิดหน่ึงท่ีอ านวยความ
สะดวกในการท างานและการศึกษา โดยแท็บเล็ตมีความเหมาะสมในดา้นของความเรียบง่าย ขนาด
ใกล้เคียงกบัหนังสือ และแสดงผลคล้ายหนังสือ สามารถออกแบบให้ทนทาน ใช้งานได้ง่ายกว่า
อุปกรณ์ชนิดอ่ืน และสะดวกต่อการพกพา น ้าหนกัเบา 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่2.1  แทบ็เล็ต   
ทีม่า : http://www.flashfly.net/wp/?p=26849 

 
3.3.3  คุณลกัษณะของแทบ็เลต็ 
วศิน เพิ่มทรัพย์และคณะ (2553:12)   ได้กล่าวถึง คุณลักษณะของแท็บเล็ต   ได้ว่า  

คุณลกัษณะของคอมพิวเตอร์พกพาแบบแท็บเล็ต ส าหรับคอมพิวเตอร์ในรูปแบบแท็บเล็ต ในปัจจุบนันั้น
มีหลายค่าย  ซ่ึงส่วนใหญ่แลว้  ไดพ้ฒันาและปรับปรุงระบบปฏิบติัการท่ีปรับมาจากโทรศพัท์มือถือ
พวก Smartphone เช่น Android ของ Google, WebOS ของ Palm นอกจากน้ียงัมี Meego ท่ีเป็นความ
ร่วมมือระหว่าง Nokia และ Intel นอกจากนั้น  ยงัมีอีกหลากหลายค่ายท่ีไดพ้ฒันาและปรับปรุงแท็บเล็ต
คอมพิวเตอร์ออกมาใชก้นัอยา่งแพร่หลาย  
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ภาพที ่2.2  ตวัอยา่งแทบ็เล็ต  Tablet จีน iRobot 7″ : ใชร้ะบบปฏิบติัการ Android  
ทีม่า : http:// board.samsungparty.com/forum-f4/samsung-galaxy-tab-3-3157.html?nomobile=1 

 

 
ภาพที ่2.3  ตวัอยา่งแทบ็เล็ตiPad 4  ของ Apple : ใชร้ะบบปฏิบติัการ IOS 
ทีม่า : http://www.cultofmac.com/86107/ipad-2-compatible-camera-apps/ 

 
 

http://www.cultofmac.com/86107/ipad-2-compatible-camera-apps/
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ภาพที ่2.4  ตวัอยา่งแทบ็เล็ต  Microsoft Surface : ใชร้ะบบปฏิบติัการ Windows 8 
ทีม่า : http://www.7boot.com/acer-iconia-tab-w500p-tablet/ 

 

 
 
ภาพที ่2.5  ตวัอยา่ง Samsung  Galaxy Note 10.1  แทบ็เล็ตของเกาหลี : ใชร้ะบบปฏิบติัการ Android 4.0 
ทีม่า : http://www.touchphoneview.com/news/lg-optimus-vu 
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กิตติศกัด์ิ  แป้นงาน  และชุติมา  เบ็ญจมินทร์ (2555: 4)   ไดก้ล่าวถึง คุณลกัษณะของแท็บเล็ต  
ไวว้า่ แท็บเล็ต  มีความแตกต่างจาก Desktop PC, Notebook PC  และ Smartphone คือ  การใชจ้อภาพ
แบบ Touchscreen  การสัมผสัในการสั่งงานและป้อนขอ้มูลเป็นหลกั  และอาจใช ้Virtual Keyboards  
ส าหรับป้อนขอ้มูลแทน Keyboard  ปกติ  หรือใช ้Hand Writing Recognition แปลงการเขียนลายเส้น
แทน Keyboard ซ่ึงน ามาใชท้  างานในเชิงทดแทนคอมพิวเตอร์มากกวา่โทรศพัท ์ 

ดิจิตอลโฟกสั บริษทั (2554: online)  ไดก้ล่าวถึงคุณลกัษณะของแท็บเล็ต  ไวว้า่แท็บเล็ต ท่ี
ติดตั้งลงบนแท็บเล็ตได้ ตอ้งมีคุณสมบติั เช่นความเสถียรภาพ ระบบรักษาความปลอดภยั สามารถ
รองรับกบัแอพพลิเคชนัท่ีท างานได ้เช่น สามารถใชป้ากกาอิเล็กทรอนิกส์ ร่วมกบัหนา้จอการท างาน
แบบ Touch Screen เพื่อใชใ้นการสั่งงาน  มี Input Panel ซ่ึงเปรียบเหมือนกบัคียบ์อร์ดออนสกรีน ใน
การป้อนขอ้มูลเขา้สู่โปรแกรมรองรับการเปล่ียนลายมือให้เป็นขอ้ความด้วย เพื่อบนัทึกลงในไฟล์
เอกสารได ้ สามารถเปล่ียนแท็บเล็ตให้เป็น Digital Writing Note ในการเก็บขอ้มูลรูปแบบเดียวกบั
ลายมือ และเก็บลงในแท็บเล็ตไดเ้หมือนกบัเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ รองรับระบบสั่งงานดว้ยเสียง เพื่อ
สั่งงานใหแ้ทบ็เล็ตท างานไดต้ามเสียงท่ีสั่ง นอกจากนั้นยงัป้อนขอ้ความลงเป็นเสียง เพื่อให้โปรแกรม
สามารถเปล่ียนเสียงใหก้ลายเป็นขอ้ความได ้ซ่ึงปัจจุบนัแทบ็เล็ต รองรับคุณสมบติัน้ีไดเ้พียงสามภาษา
เท่านั้น ก็คือองักฤษ จีน และญ่ีปุ่น  หนา้จอคมชดัอ่านขอ้ความไดง่้ายดว้ยเทคโนโลยี Clear Type ซ่ึง
ช่วยให้ขอ้ความบนหนา้จอนั้นคมชดั สามารถอ่านไดอ้ยา่งสะดวก คุณสมบติัของการหมุนหนา้จอได้
ในตวั ช่วยให้ง่ายต่อการใช้งานเอกสารหรือว่าอ่านขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบต่างๆ ไดส้ะดวก  
รองรับระบบไวร์เลสเน็ตเวิร์กในตวั ช่วยให้สะดวกในการใชง้าน รองรับฟังก์ชนัการท างานแบบ Hot 
Docking คือสามารถติดตั้ง หรือประกอบแทบ็เล็ตเขา้กบัตวัด็อกก้ิงได ้โดยไม่จ  าเป็นตอ้งปิดเคร่ืองก่อน 
น ้ าหนกัเบา ท าให้ง่ายต่อพกพา  แบตเตอร่ีสามารถใช้งานได้ทนนานกว่า มีคุณสมบติัท่ีเรียกว่า Fast 
Standby Resume ซ่ึงช่วยให้แท็บเล็ตท่ีเขา้สู่โหมด Standby เพื่อประหยดัพลงังานสามารถกลบัมาสู่
โหมด Ready เพื่อเตรียมส าหรับการใชง้านไดเ้ร็ว ภายใน 5 วนิาที ซ่ึงท าใหก้ารท างานไม่ติดขดั  

จากการศึกษาคุณลกัษณะของคุณลกัษณะของแทบ็เล็ต  ผูว้จิยัพอสรุปได ้ ดงัน้ี  คุณลกัษณะ
ของแท็บเล็ต มีระบบการท างานดว้ยการสัมผสั  เป็นการท างานหรือสั่งงานและป้อนขอ้มูลเป็นหลกั
ดว้ยระบบการใชจ้อภาพแบบทชัสกรีน   ปรับหมุนหน้าจอไดอ้ตัโนมติั  มีน ้ าหนกัเบา พกพาสะดวก
และแบตเตอร่ีท่ีใชง้านไดน้าน โดยผูใ้ชต้อ้งการใชง้านโทรศพัทมื์อถือท่ีมีความสามารถในการท างาน
ทดแทนคอมพิวเตอร์ได ้
  



24 
 

3.3.4  ระบบปฏิบัติการส าหรับแทบ็เลต็ 
ส านักเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

(2555 : 29)  ไดก้ล่าวถึง ระบบปฏิบติัการส าหรับแท็บเล็ต  วา่  ระบบปฏิบติัการ (Operating System : OS)   
เป็นโปรแกรม (Software) ท่ีท าหน้าท่ีเป็นตวักลางระหว่างฮาร์ดแวร์ (Hardware) และโปรแกรม
ประยกุต ์(Applications Software) เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทัว่ไป  จะตอ้งท าการติดตั้งระบบปฏิบติัการก่อน
จึงจะสามารถใชง้านได ้ระบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมใช ้ไดแ้ก่  ระบบปฏิบติัการไมโครซอฟตว์ินโดวส์ 
(Microsoft Windows OS) ระบบปฏิบติัการแมค (Mac OS) ระบบปฏิบติัการลินุกซ์ (Linux)  
ระบบปฏิบติัการในแทบ็เล็ต ท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนัมีระบบปฏิบติัการอยู ่3 ระบบ คือ  

ระบบท่ี 1. ไอโอเอส (iOS) ช่ือเดิมคือ ไอโฟนโอเอส (iPhone OS) เป็นระบบปฏิบติัการ
ส าหรับสมาร์ทโฟน ของบริษทัแอปเปิล โดยเร่ิมตน้พฒันาส าหรับใช้ในโทรศพัท์ไอโฟน และได้
พฒันาต่อใชส้ าหรับไอพอดทชั และไอแพด  

ระบบท่ี 2. แอนดรอยด์ (Android) เป็นระบบปฏิบติัการส าหรับอุปกรณ์แบบพกพา เช่น 
โทรศพัท์ แท็บเล็ต เน็ตบุ๊ก เป็นระบบปฏิบติัการท่ีสามารถใช้ไดฟ้รี จึงท าให้บริษทัผูผ้ลิตแท็บเล็ต 
น าไปใชอ้ยา่งกวา้งขวาง  

ระบบท่ี 3. ระบบปฏิบติัการ Windows 7 เป็นระบบปฏิบติัการของบริษทัไมโครซอฟต์ 
โครงการแท็บเล็ตพีซีเพื่อการศึกษาไทย เลือกใช้แท็บเล็ตท่ีใช้ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ ซ่ึงเป็น
ซอฟตแ์วร์ระบบเปิด (Open Source) ท่ีอนุญาตให้นกัพฒันาหรือผูท่ี้สนใจสามารถดาวน์โหลด Source Code   
เพื่อน าไปพฒันาในแบบฉบบัของตน หรือน าไปใส่ไวใ้นผลิตภณัฑ์ของตนเอง ซ่ึงก็มีหลายบริษทัชั้น
น าท่ีไดน้ าแอนดรอยด์ ไปเป็นระบบปฏิบติัการบนแท็บเล็ตของตนเอง เช่น SAMSUNG ไดน้ า แอนดรอยด์
มาพฒันา โดยสร้างแอพพลิเคชนัเพิ่มเติมท่ีมีช่ือวา่ TouchWiz ซ่ึงเป็นระบบติดต่อกบัใชท่ี้พฒันาต่อ
ยอดจากแอนดรอยด ์ ท าใหก้ารใชง้านง่ายต่อผูใ้ชม้ากข้ึน 
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3.3.5  ประโยชน์ของแทบ็เลต็  
ปาริชาต สุวรรณมา (2556: Online)  ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของแท็บเล็ต ว่า  แท็บเล็ต

สามารถใชแ้สดง Text Book ไดดี้  สามารถแสดงส่ิงท่ีไม่สามารถแสดงไดใ้นกระดาษ เช่น ภาพ วิดีโอ 
หรือเสียง   เราคงไม่สามารถอ่านท านองเพลงได ้แต่ในแท็บเล็ตเราสามารถไล่น้ิวไปตาม Sheet Music 
เพื่อเล่นเพลงได ้ดว้ยการสัมผสัปลายน้ิวเราอาจไดดู้ภาพของ Martin Luther King. Jr. ไปพร้อมกบัการ
ฟังวาทะของเขา ผลลพัธ์ของการใช้แท็บเล็ตคือประสบการณ์ท่ีเกิดจากการผสมผสานการเรียนรู้ และ
ยงัเป็นท่ีถูกใจของผูเ้รียนอีกดว้ย รวมทั้งการ Highlight ขอ้ความหรือการเขียนขอ้ความสรุปไวท่ี้แถบวา่งๆ 
ดา้นขา้งของหนา้เอกสาร และการเช่ือมโยงค าศพัทไ์ปยงัพจนานุกรม เป็นส่ิงท่ีท าไดใ้น Digital Text  

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพที ่2.6  แสดงการจดบนัทึกบนแทบ็เล็ต 
ทีม่า : http://realgadd.tarad.com/product.detail_0_th_5303225 

 
แทบ็เล็ตเหมาะสมกบัวถีิชีวติของนกัเรียน  จุดเด่นของแทบ็เล็ตคือความบาง เบา และท างาน

ไดเ้ร็ว ท าให้น่าใช้มากกว่า Laptop หรือ Notebook แบตเตอร์ร่ีใชง้านไดน้าน ท าให้ไม่ตอ้งพกพาท่ี
ชาร์จแบตเตอร่ี ไม่ต้องกงัวลว่าจะลืมส่ิงท่ีอาจารย์บอกเก่ียวกับข้อสอบกลางภาค เพราะนักศึกษา
สามารถใชโ้ปรแกรมในแท็บเล็ตเพื่อฟังส่ิงท่ีอาจารยบ์รรยาย  มีการแข่งขนัการสร้าง Application บน
แท็บเล็ต ปัจจุบนัมีการพฒันาซอฟตแ์วร์ส่วนใหญ่มีแนวโน้มเพื่อใช้งานบนแท็บเล็ต  นอกจากน้ีใน
จ านวนโปรแกรมประยุกตน์บัพนัทีมีอยูส่ามารถใช้เรียนรู้ทางออนไลน์ได ้แท็บเล็ตสามารถน าไปใช้
ร่วมกบัการศึกษาในดา้นของ IT  สามารถน าไปใชร่้วมกบั cloud-base solution ได ้นกัศึกษาสามารถ
ท างานไดทุ้กท่ี และมัน่ใจไดว้า่จะปลอดภยัจากภยัออนไลน์  นอกจากน้ียงัใชส้ าหรับการบริหารจดัการ 
เวลา  เหตุการณ์  และเป็นเกมเพื่อผอ่นคลาย  
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 ธวชัชยั เกิดประดบั (2556: Online)  ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของแท็บเล็ตแท็บเล็ตกบัการจดั
การศึกษา  การใชเ้ทคโนโลยเีพื่อเป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนรู้ หรือ จดักิจกรรมการเรียนการสอน    
จ  าเป็นตอ้งเป็นแท็บเล็ตหรือไม่ เป็น Notebook หรือ คอมพิวเตอร์ไดห้รือไม่ ถา้วิเคราะห์กนัต่อถึง
การศึกษาในปัจจุบนั เทคโนโลยีท่ีกระตุน้ให้การศึกษาเกิดการต่ืนตวัมากท่ีสุดคือแท็บเล็ต ขอ้ดีของ
แท็บเล็ตคือ พกพาสะดวก จอ Touch Screen ใชง้านง่าย เป็นเทคโนโลยีท่ีมีความทนัสมยั ช่วยพฒันา 
ฝึกฝนการอ่านใหเ้ด็กได ้นอกเหนือจากการอ่านหนงัสือ สืบคน้หาขอ้มูลไดง่้าย สามารถศึกษา คน้ควา้
ขอ้มูลต่างๆ ท่ีอยากรู้ได้ตลอดเวลา นอกจากนั้นคุณสมบติัท่ีเด่นชดัของแท็บเล็ต  คือแท็บเล็ตหน่ึง
เคร่ือง  หมายถึงหนังสือเรียนจ านวนมหาศาล หรือ หมายถึง ห้องสมุดชั้นดีท่ีเก็บหนังสือจ านวน
มากมาย หรือ หมายถึงการแจกสมุดจดบนัทึก ส่ือการเรียนการสอนแบบมลัติมีเดีย เคร่ืองอดัเสียง สมุด
รายงาน Presentation ฯลฯ และแท็บเล็ตหน่ึงเคร่ืองยงัสามารถเขา้สู่ฐานขอ้มูลท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลก คือ 
อินเตอร์เน็ต   

แท็บเล็ตหน่ึงเคร่ืองนั้นสามารถบรรจุหนงัสือไดเ้ป็นพนัๆ เล่ม โดยผูอ่้านสามารถเลือกเล่มไหน
ข้ึนมาอ่านก่อนก็ได ้ ความสามารถพิเศษอีกอยา่งหน่ึงของแท็บเล็ตคือการเช่ือมโยงครูอาจารย์ และ
นกัเรียนนกัศึกษา เขา้ดว้ยกนัผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ต ท าให้ขอ้จ ากดัเร่ืองสถานท่ีในการเรียนการ
สอนหมดไป ครูอาจารย  ์ และนกัเรียนนกัศึกษา สามารถอยู่กนัคนละท่ีแต่เขา้มาเรียนพร้อมกนัแบบ
เห็นหนา้เห็นตาผา่นทางกลอ้ง ท่ีถูกติดตั้งมาบนแท็บเล็ตได ้จึงท าให้การเรียนการสอนทางไกลเกิดข้ึน
ไดอ้ยา่งง่ายดาย และเขา้ไปถึงกลุ่มคนทุกชั้นไม่วา่จะอยูใ่นชนบทห่างไกลแค่ไหนก็ตาม  ในมุมมอง
การศึกษา ถา้เราพิมพห์นงัสือในห้องสมุดแจกให้นกัเรียนทุกคน ซ่ึงตอ้งใชง้บประมาณมหาศาล แจก
เท่าไรก็ไม่พอถ้าเด็กมีแท็บเล็ตเราท าหนงัสือเป็น e-Book แจกได้ไม่จ  ากดัให้นักเรียนอ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ อ่านแลว้ก็อปป้ีได ้จดบนัทึกได ้เอาไปท ารายงานได ้ การท ารายงานก็ท า Presentation 
น าเสนออาจารยแ์ละเพื่อนๆ ไดโ้ดยมีโปรแกรมส าหรับท าการน าเสนอผลงานอยู่บนแท็บเล็ตนัน่เอง 
เป็นหอ้งเรียนแห่งอนาคต เพราะฉะนั้น ความส าเร็จของแท็บเล็ตผลท่ีจะเกิดประโยชน์กบัเด็กนกัเรียน 
ตลอดจนวงการการศึกษามีอยา่งมากมาย  
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ประเทศต่างๆ จึงไดมี้การน าแท็บเล็ตเขา้มาเป็นเคร่ืองมือในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
การสร้างองคค์วามรู้ให้กบันกัเรียน หรือการให้นกัเรียนไดเ้ปิดวิสัยทศัน์ในการเรียนรู้ เสมือนกบัการ
เปิดโลกเทคโนโลยีสู่ห้องเรียนดิจิตอล ดงัตวัอยา่งของการพฒันาการศึกษาในประเทศต่างๆ ท่ีน าแท็บเล็ต
เขา้มาเพื่อปรับแกจุ้ดอ่อนและพฒันาการจดัการเรียนการสอน  สหรัฐอเมริกามีการพฒันาการศึกษาใน
รูปแบบห้องเรียนแห่งอนาคต  โดยสนับสนุนให้ครูท าบทสอนท่ีให้เด็กนักเรียนได้ใช้แท็บเล็ตเพื่อ
เช่ือมต่อหลกัสูตรและขอ้มูลในโลกอินเตอร์เน็ตเพื่อคน้ควา้หาความรู้  ในยุโรป มีการตั้งหน่วยงาน
ส่งเสริมให้มีการพฒันาการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเล็ตแก่โรงเรียนและครูโดยการให้ทุน และให้
ความรู้  ฝ่ังเอเชียของเรา ประเทศเกาหลีใต ้ซ่ึงเป็นผูน้ าในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการพฒันาคน ได้
เล็งเห็นประโยชน์มหาศาลของอุปกรณ์ช้ินน้ีจึงประกาศให ้การเรียนการสอนระดบัประถมเป็นดิจิตอล
ทั้งหมดภายในปี 2014 โดยจะมีการน าแท็บเล็ตเขา้มาใชใ้นการเรียนการสอน  รัฐบาลเกาหลีใตไ้ดทุ้่ม
งบประมาณกวา่ 2,400 ลา้นเหรียญสหรัฐ เพื่อให้การศึกษาแบบ Tablet-based เสร็จสมบูรณ์แบบในปี 
2015 ซ่ึงก็คืออีก 4 ปีขา้งหน้า รัฐบาลเกาหลีใตล้งทุนให้บทเรียน ขอ้สอบ หนงัสือทั้งหมดจะอยู่ใน
รูปแบบดิจิตอลในอนาคตเด็กเกาหลีใตไ้ม่ตอ้งมีหนงัสือเยอะๆ อีกแลว้  ในสิงคโปร์ เพื่อนบา้นของเรา 
ไดมี้การน า iPad มาใชใ้นห้องเรียนชั้นมธัยมเพื่อสอนในวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภูมิศาสตร์แลว้ 
ส่วนประเทศไทยเราเองนบัไดว้า่เป็นประเทศท่ีต่ืนตวัในเร่ืองน้ีระดบัผูน้ าของภูมิภาค    ศาสตราจารย์
พิเศษ ดร.ภาวชิ ทองโรจน์ อดีตเลขา ส านกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา   ผูร่้างนโยบายการศึกษา
พรรคเพื่อไทยไดป้ระกาศนโยบายแจกแทบ็เล็ตฟรีใหเ้ด็ก ป.1 ทุกคน สร้างความสั่นสะเทือนให้วงการ
การศึกษาไทยอยา่ง 

จากการศึกษาประโยชน์และขอ้ดีของแทบ็เล็ต ผูว้ิจยัพอสรุปได ้ ดงัน้ี  แท็บเล็ตมีประโยชน์ 
กบัการจดัการศึกษา  โดยใชเ้ทคโนโลยีเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนรู้ โดยมีจุดเด่น  คือ  ช่วย
กระตุน้การเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี  ดว้ยจอทชัสกีนท่ีใชง้านง่าย  มีขนาดเล็ก ความบางเบา 
และท างานไดเ้ร็ว  ช่วยแสดงภาพ วิดีโอ หรือ เสียง   ส่ิงท่ีไม่สามารถแสดงไดใ้นกระดาษ ช่วยพฒันา 
ฝึกทกัษะในการฟัง พูด อ่าน และเขียน ให้แก่เด็ก สืบคน้หาขอ้มูลไดง่้าย สามารถศึกษา คน้ควา้ขอ้มูล
ต่าง ๆ ท่ีอยากรู้ไดต้ลอดเวลา   ทั้งน้ีสามารถน าแท็บเล็ต เขา้มาช่วยเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้หรือส่ือ
การสอนเรียนการสอน ทดแทนจุดอ่อนดา้นการศึกษา เช่นการเรียนรู้ผา่นแท็บเล็ตผา่น Social Network  ใช้
งานไดง่้าย สะดวกต่อการเรียนรู้ ทุกท่ีทุกเวลา สถานท่ี และระยะทาง 
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2.4  ความคิดสร้างสรรค์ 
 2.4.1   ความหมายความคิดสร้างสรรค์ 
 ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ(2553: 187) ไดก้ล่าวถึง ความหมายความคิดสร้างสรรค(์Creative Thinking)
ไวว้่า  หมายถึง ความสามารถในการรวบรวมความรู้  โดยอาศยัความคิดเดิมช่วยสร้างความคิดใหม่  
เป็นผลงานทางการคิดสร้างสรรค์  ไม่ใช่จินตนาการ  ตอ้งสามารถช่วยแกปั้ญหา  หรือใช้งานจริงได ้  
มีความแตกต่าง  แปลกใหม่  เหมาะสม  คุม้ค่า  เช่น  ผลงานดา้นศิลปะ  งานเขียน  เป็นตน้ 
 ฆนทั  ธาตุทอง(2554: 52)  ไดก้ล่าวถึง ความหมายความคิดสร้างสรรค(์Creative Thinking) ไวว้า่  
หมายถึง กระบวนการทางปัญญา  ท่ีขยายความคิดสู่ความคิดแบบใหม่  ท่ีแตกต่างจากเดิม เป็นส่ิงท่ีก่อ
เกิดประโยชน์  มีความเหมาะสม   
 สุวิทย ์ มูลค า(2554: 30) ไดก้ล่าวถึง ความหมายความคิดสร้างสรรค(์Creative Thinking)  
ไวว้่า  หมายถึง เป็นกระบวนการทางปัญญาท่ีขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยู่  สู่ความคิดท่ีแตกต่างไป
จากเดิม  เป็นส่ิงท่ีก่อเกิดประโยชน์และเหมาะสม 
 Silverman(1985: 216) ได้กล่าวถึง ความหมายความคิดสร้างสรรค์(Creative Thinking)    
ไวว้า่  หมายถึง ความสามารถในการหยัง่เห็น(insight) แปรรูป(transform)  และการสร้างความสัมพนัธ์  
ท่ีส่งผลใหมี้วธีิการใหม่ๆ  แตกต่างไปจากเดิม 
 จากการศึกษาความหมายความคิดสร้างสรรค ์ ผูว้ิจยัพอสรุปได ้ ดงัน้ี  ความคิดสร้างสรรค์
หมายถึง  ความสามารถในการคิดเชิงบูรณาการ  โดยองค์ความรู้ใหม่มาจากพื้นฐานความรู้เดิมผสม
กนัเอง  หรือเกิดจากการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ  หรือส่ิงใหม่ๆผสมกบัของเดิมท่ีมีอยู ่ เกิดความคิดริเร่ิมใหม่  
นวตักรรมใหม่ๆ  ท่ีไม่มีใครท า  ในเชิงท่ีก่อเกิดประโยชน์ในมิติแห่งการเจริญทางความคิดแปลกใหม่ 
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 2.4.2  องค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค์ 
 ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ(2553: 187-192) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรคไ์วว้า่  
สามารถจดัองคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรคไ์ดเ้ป็น 6  ดา้น  คือ 
 ดา้นท่ี 1 คิดจินตนาการ  เป็น  การคิดท่ียงัไม่เกิดข้ึนจริง  เป็นพื้นฐานของการคิดริเร่ิม  เป็น
ความนึกฝัน  ท่ีอาจน าไปสู่ความฝันท่ีเป็นจริงได ้
 ดา้นท่ี 2 คิดคล่องแคล่วหรือคิดเร็ว  เป็น การคิดท่ีตอบสนองต่อส่ิงเร้า ท่ีสามารถสังเกตเห็น  
รับรู้และเขา้ใจ  ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ดา้นท่ี 3 คิดกวา้งหรือคิดหลากหลาย  เป็น  การคิดแบบยืดหยุ่น  คิดไดห้ลากหลายแง่มุม  
หลายรูปแบบ  คิดไดไ้กล  
 ดา้นท่ี 4  คิดริเร่ิม  เป็น  การคิดท่ีต่างจากท่ีเคยเป็น อาจเป็นการปรับเปล่ียนให้แตกต่างจาก
ของเดิม  ท าใหต่้างจากปกติ  เป็นมุมมองใหม่ท่ีคาดไม่ถึง 
 ดา้นท่ี 5 คิดละเอียดลออ  เป็น  เป็นการคิดลงลึกในรายละเอียดท่ีอาจมีมาเพิ่มเติม  การคิด
เพื่อตดัส่ิงท่ีไม่ถูกตอ้งออก  ไม่เหมาะสมออก  เพื่อท าใหค้วามคิดมีความสมบูรณ์ 
 ดา้นท่ี 6 คิดสังเคราะห์  เป็น  การคิดท่ีน าเอาส่ิงท่ีมีอยูแ่ลว้มาประยุกต ์ มาผสมผสานกนัท า
ใหเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ 
 ฆนัท  ธาตุทอง(2554: 52-53) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค์  ไวว้่า  
สามารถจดัองคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรคไ์ดเ้ป็น 4 ดา้น  คือ 
 ดา้นท่ี 1 ความคิดคล่องแคล่ว  เป็น  การคิดท่ีมีระยะเวลาท่ีจ ากดัของบุคคล  ท่ีสามารถคิด
เพื่อหาค าตอบไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ดา้นท่ี 2 ความคิดยืดหยุ่น เป็น การคิดหลากหลาย ดว้ยวิธีการคิดท่ีมีความแตกต่างกนั  
หลากหลายรูปแบบ 
 ดา้นท่ี 3 ความคิดริเร่ิม  เป็น  การคิดท่ีแตกต่างจากบุคคลอ่ืน  มีลกัษณะแปลกใหม่  หลุดออก
จากความคิดเดิม  เป็นความคิดท่ีคาดไม่ถึง 
 ดา้นท่ี 4 ความคิดรอบครอบละเอียดลออ เป็น การคิดท่ีพิถีพิถนั  ค่อยๆคิดใน  ลายละเอียด  
เพื่อขยายผลในการคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์ 
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สุวิทย ์ มูลค า(2554: 30) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรค ์ ไวว้่า  สามารถ  
จดัองค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค์ได้เป็น 4 ด้าน  คือ  ความคิดคล่องแคล่ว  ความคิดยืดหยุ่น  
ความคิดริเร่ิม  และความคิดละเอียดลออ 
 ประพนัศิริ  สุเสารัจ(2553: 193-194,315) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรค ์  
ซ่ึงสอดคล้องกบั ทอแรนซ์ ไวว้่า  องค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค์   ประกอบไปด้วย  การคิด
คล่องแคล่ว การคิดยดืหยุน่  และการคิดริเร่ิม   
 จากการศึกษาองคป์ระกอบของการคิดสร้างสรรค์  ผูว้ิจยัพอสรุปได ้ ดงัน้ี  องคป์ระกอบ
ของการคิดสร้างสรรค์ แบ่งตามงานท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาและสนใจไดด้งัน้ี  การคิดคล่องแคล่ว การคิดยืดหยุ่น  
การคิดริเร่ิม  และความคิดรอบครอบละเอียดลออ  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัฆนทั  ธาตุทอง(2554: 52-53) 
 

2.4.3  การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
 ประพนัศิริ  สุเสารัจ(2553: 193-194,315) ไดก้ล่าวถึง การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ไวว้า่  
การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์สามารถเสริมสร้างได ้ ดว้ยการเปิดโอกาสให้เด็กสามารถไดเ้ลือกและ
ตดัสินใจไดด้ว้ยตวัเอง  โดยผูใ้หญ่ตอ้งให้ความไวว้างใจ  ควรให้ก าลงัใจ  ส่งเสริม  และสนบัสนุน
พร้อมให้ขอ้เสนอแนะ  เพื่อแสวงหาค าตอบดว้ยตวัเอง  ควรกระตุน้  ฝึกให้อยากคิด  และเขา้กลุ่มเพื่อ
รับฟังความคิดเห็นท่ีแตกต่างจากผูอ่ื้น  ฝึกแสดงความคิด  ฝึกสร้างฝัน  ดว้ยการใช้ค  าถามปลายเปิด  
หรือฝึกคิดในแนวทางใหม่ๆ  ท่ีมีความเป็นไปได ้ โดยไดอ้า้งถึงทอแรนซ์  วา่ ในการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคเ์ฉพาะเด็ก  ควรใหเ้ด็กฝึกพฤติกรรมเพียง 3 ดงัน้ี  คือ  การคิดคล่องแคล่ว  ไดแ้ก่  การฝึกให้
เด็กคิดเยอะๆ  ดว้ยระยะเวลาท่ีจ ากดั  อาจตั้งค  าถามเพื่อกระตุน้ให้คิดอยูบ่่อยๆ  การคิดยืดหยุน่  ไดแ้ก่  
การฝึกใหเ้ด็กคิดหาค าตอบท่ีแตกต่างกนั  และการคิดริเร่ิม  ไดแ้ก่  การฝึกให้เด็กไดคิ้ดในมุมมองอ่ืนๆ
ท่ีแปลกออกไป  ไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืนๆ 
 ฆนทั  ธาตุทอง(2554: 53-54) ไดก้ล่าวถึง การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ไวว้า่  การพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ สามารถส่งเสริมได้  ด้วยการส่งเสริมให้พฒันาทั้งทางตรงและทางอ้อม  คือ  
ทางตรง ได้แก่ การการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  การฝึกอบรม  ทางอ้อม  ได้แก่  การสร้าง 
บรรยากาศส่ิงแวดลอ้ม  ดว้ยการท าบรรยากาศในห้องเรียนให้เด็กเกิดความรู้สึกอิสระ  เป็นตวัของ
ตวัเอง  กล้าแสดงออก   ยอมรับในความสามารถของผูอ่ื้น  รู้จกัแสวงหาความรู้ใหม่ๆ  โดยไม่มี
เง่ือนไข  ซ่ึงครูอาจส่งเสริมให้มีการก าหนดปัญหา  เพื่อให้เด็กไดฝึ้กการแสวงหาค าตอบดว้ยการคิด  
และประเมินผลทางการคิด  อยา่งสมเหตุสมผล  จากผลงานท่ีสร้างสรรค ์
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 สุรางค์  โค้วตระกูล(2553: 143) ได้กล่าวถึง การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ไวว้่า  การ
พฒันาความคิดสร้างสรรค ์เป็นส่ิงท่ีควรส่งเสริม  เพราะคนท่ีมีความคิดสร้างสรรคจ์ะช่วยให้ประเทศมี
การพฒันา  มีความเจริญรุ่งเรือง   ควรส่งเสริมให้เด็กมีความคล่องในการคิด  คิดใหม่ด้วยการ
สร้างสรรคจ์ากความคิดเดิม  หรือคิดใหม่ในทางท่ีเป็นไปได ้เป็นประโยชน์  โดยครูและผูใ้หญ่ตอ้งให้
การส่งเสริมและยอมรับในความคิดท่ีอาจไม่เคยมีใครกลา้คิดกลา้ท ามาก่อน  ใจกวา้งยอมรับความคิด
อยา่งมีเหตุมีผล  ควรให้ค  าชมเชย  ให้ขอ้เสนอแนะ  สนบัสนุนแนวทางอนัน าไปสู่การคิดสร้างสรรค์
อยา่งเป็นรูปธรรม 
 สุวทิย ์ มูลค า(2547: 30) ไดก้ล่าวถึง การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ไวว้า่  สามารถส่งเสริม
ใหมี้การพฒันาความคิดสร้างสรรคไ์ด ้ ในขั้นแรก  ควรค านึงถึงกระบวนการคิด เช่น  ควรสอนให้เด็ก
คิดหลากหลาย  คิดยืดหยุ่น  คิดจินตนาการ  คิดแปลกใหม่  คิดวิเคราะห์  คิดวิจารณญาณ    คิดท่ี
แตกต่างเพื่อประเมินผล ในขั้นต่อไป  คือ ผลิตผล  คือการคิดท่ีมีประสิทธิภาพ  การน าความรู้ไปสู่การ
น าไปใช ้ ตามดว้ยขั้น องคค์วามรู้พื้นฐาน  คือ  การให้เด็กไดส้ร้างองคค์วามรู้ใหม่จากความรู้เดิมดว้ย
ตวัเอง  การสร้างส่ิงท่ีทา้ทาย  สร้างบรรยากาศในชั้นเรียน  การสนบัสนุนให้เด็กอยากเรียนรู้  ดว้ยการ
ใช้ค  าถาม  และควรสนบัสนุนให้เด็กไดร่้วมประเมินผลการเรียนรู้กบัครู  โดยการจดัการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน  จดัระเบียบในชั้นเรียนใหส้อดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้  ท่ีหลากหลาย 
 จากการศึกษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ผูว้ิจยัพอสรุปได ้ ดงัน้ี  ในการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์นั้น  ควรมุ่งเน้นไปท่ีการจดัสภาพส่ิงแวดลอ้มในการเรียนการสอน  ให้มีบรรยากาศแห่ง
การเรียนรู้  ผูเ้รียนอยากจะแสวงหาความรู้  มีอิสระในการคิด  ผูส้อนเสริมสร้างทกัษะหรือความรู้
เพิ่มเติม  ส่งเสริมให้เด็กฝึกคิดให้คล่องแคล่ว คิดแบบยืดหยุ่น  และคิดริเร่ิมเพื่อการสร้างสรรค์งาน  
อนัก่อเกิดประโยชน์ 
  

2.4.4  การเรียนการสอนความคิดสร้างสรรค์ 
 ทิศนา  แขมมณี(2553: 252-253)ไดก้ล่าวถึง กระบวนการเรียนการสอนความคิดสร้างสรรค์  
ไวว้า่ ในการเรียนการสอนความคิดสร้างสรรค์ประกอบไปดว้ย  6  ขั้นตอน ดงัน้ี  ขั้นน า ก าหนดให้
ครูผู ้สอน  มอบหมายงานให้ผูเ้รียนท างานพร้อมเก็บผลงาน  ขั้นการสร้างอุปมาแบบตรงหรือ
เปรียบเทียบแบบตรง  ขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกบัส่ิงของ  ขั้นการสร้างอุปมา
ค าคู่ขดัแยง้  ขั้นการอธิบายความหมายคู่ขดัแยง้  ขั้นการน าความคิดใหม่มาสร้างสรรคผ์ลงาน 

 ชนาธิป  พรกุล(2554: 140-141) ไดก้ล่าวถึง รูปแบบการสอนความคิดสร้างสรรค์  ไวว้า่ ใน
การเรียนการสอนความคิดสร้างสรรค์มีแนวทางดงัต่อน้ี  ก าหนดเป้าหมายของการคิด  แสวงหา
แนวคิด  ประเมินและคดัเลือกแนวคิด 
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 จากการศึกษากระบวนการเรียนการสอนความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจ ัยพอสรุปได้  ดังน้ี  
กระบวนการเรียนการสอนความคิดสร้างสรรค ์ ประกอบไปดว้ย  การน าเขา้สู่บทเรียน  การทดสอบ
ความรู้เดิมจากผลงาน  หรือแบบทดสอบ  การให้ความรู้ใหม่  การทดสอบความรู้ท่ีไดจ้ากผลงานหรือ
แบบทดสอบ 

 
2.4.5  ประโยชน์ในการคิดสร้างสรรค์ 
อารี รังสินนัท ์(2532 : 498) กล่าวไวว้า่ ความคิดสร้างสรรค ์มีประโยชน์และความส าคญัต่อ

ตนเองและต่อสังคม ความส าคัญต่อตนเองช่วยลดความเครียดทางอารมณ์ บุคคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ตอ้งการแสดงออกอย่างอิสระทั้งความคิดและการปฏิบติั มีความมุ่งมัน่จริงจงัในส่ิงท่ีคิด 
หากท าไดต้ามท่ีคิดจะท าให้ลดความเครียด และความกงัวล เพราะได้ตอบสนองความตอ้งการของ
ตนเอง ได้แก่ความอยากรู้อยากเห็น ความสนใจศึกษาค้นคว้า ต้องการเผชิญกับส่ิงท่ีท้าทาย
ความสามารถ เป็นตน้  นอกจากน้ียงัช่วยให้มีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และเป็นสุข บุคคลท่ีมี
ความคิดสร้างสรรค์ เม่ือได้ท าส่ิงท่ีตนคิด ได้เล่น ได้ทดลองกบัความคิดจะรู้สึกพอใจ ต่ืนเตน้กับ
ผลงานท่ีเกิดข้ึนจะท างานอยา่งเพลิดเพลินทุ่มเทอยา่งจริงจงั เต็มก าลงั เต็มความสามารถและท าอยา่งมี
ความสุข แม้จะเป็นงานหนักแต่จะเป็นเ ร่ืองท่ีง่ายและเบา จะเห็นว่าการท างานของศิลปิน 
นกัวทิยาศาสตร์ และนกัสร้างสรรคส์าขาต่าง ๆ จะใชเ้วลาท างานติดต่อกนัคร้ังละหลาย ๆ ชัว่โมง และ
ท าอยา่งต่อเน่ืองกนัหลายปีจนคน้พบบางส่ิงบางอยา่งท่ีสามารผลิตผลสร้างสรรคอ์อกมาได้  อีกทั้งยงั
ท าให้มีความภาคถูมิใจและเช่ือมัน่ในตนเอง การไดท้  าส่ิงท่ีตนคิด ไดท้ดลอง ไดป้ฏิบติัจริง เม่ืองาน
นั้นไดป้ระสบความส าเร็จจะท าให้บุคคลรู้สึกภาคภูมิใจ และเช่ือมัน่ในตนเอง  หากงานนั้นไม่ส าเร็จ
บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะเขา้ใจและยอมรับผลท่ีเกิดข้ึน ไดเ้รียนรู้และคน้พบบางส่ิงบางอย่าง
จากความไม่ส าเร็จ ช่วงน้ีจะเป็นพื้นฐานให้เกิดความมุมานะ พยายาม และมีความกล้าท่ีจะก้าวไป
ขา้งหนา้ เพื่อความส าเร็จต่อไป 
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ดา้นความส าคญัต่อสังคมท าใหส้ังคมเกิดการเปล่ียนแปลง เพราะผลงานสร้างสรรคน์ ามาซ่ึง
ความแปลกใหม่ท าให้สังคมเจริญก้าวหน้า ถ้าสังคมหยุดน่ิง จะท าให้สังคมล้าหลงัช่วยให้เกิดการ
เปล่ียนแปลง ประดิษฐกรรมความคิดสร้างสรรคข์องมนุษย ์เช่นเคร่ืองจกัร รถยนต ์รถแทรกเตอร์ ช่วย
ในการผ่อนแรงของมนุษยไ์ด้มาก ช่วยลดความเหน่ือยยากล าบาก และความทรมานไดม้ากไม่ตอ้ง
ท างานหนกั ท าให้ชีวิตมีความสุขมากข้ึน  ช่วยให้เกิดความสะดวกสบายและรวดเร็ว การคน้พบ
จกัรยาน รถยนต์ เรือ  เคร่ืองจกัร รถไฟ เคร่ืองบิน ยานอวกาศ ท าให้การคมนาคมติดต่อกนั การ
เดินทางขนส่งสะดวกสบาย ก่อให้เกิดการเปล่ียนความรู้ ความคิด ความเขา้ใจกนัมากยิ่งข้ึน  ความ
ปลอดภยัในชีวิต และความมีชีวิตท่ียืนยาวข้ึน การคน้พบทางการแพทย ์วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
ท าใหชี้วติมนุษยไ์ม่ตอ้งเส่ียงอนัตราย การคน้พบยารักษาโรค ป้องกนัโรค เช่น การคน้พบวคัซีนต่าง ๆ 
ท าให้มนุษยร์อดพน้จากการเป็นโปลิโอ วณัโรค เป็นตน้ การคน้พบความรู้ใหม่ ๆ ในเร่ืองโภชนาการ 
การออกก าลงักาย การดูแลสุขภาพอนามยัต่าง ๆ ท าให้ประชาชนรู้จกัปฏิบติัตน ในดา้นการป้องกนั 
ดูแลรักษาสุขภาพอนามยั ทั้งร่างกาย และจิตใจ มีส่วนท าใหชี้วติยนืยาวข้ึน  อีกทั้งยงัช่วยประหยดัเวลา
แรงงาน และเศรษฐกิจ ผลการคน้พบในด้านต่าง ๆ ทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี การแพทย ์
การศึกษา การเกษตร ช่วยให้มนุษยมี์เวลามากข้ึน สามารถน าเวลาไปใช้ท าอย่างอ่ืน เพื่อก่อให้เกิด
รายได ้และเพิ่มพูนเศรษฐกิจ มีเวลาหาความรู้ช่ืนชมกบัความงาม สุนทรียภาพ ศิลปะไดม้ากข้ึน  และ
ยงัช่วยในการแกปั้ญหาสังคม เน่ืองจากสภาพสังคมเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว  จึงจ าเป็นตอ้งคิดหรือหา
วิธีใหม่ ๆ มาใช้แก้ปัญหาให้หมดไป  ช่วยให้เกิดความเจริญกา้วหน้า และด ารงไวซ่ึ้งมนุษยชาติ 
ความคิดสร้างสรรค ์ ดา้นวิทยาศาสตร์ การแพทย ์ศิลปะ เทคโนโลยี เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง 
ช่วยยกมาตรฐาน  การด าเนินชีวิต ท าให้มนุษยเ์ป็นสุข และสามารถสร้างสรรค์สังคมให้เจริญข้ึน
ตามล าดบั 

ฆนทั  ธาตุทอง(2554: 54) ไดก้ล่าวถึง  ประโยชน์ในการคิดสร้างสรรค์  ไวว้่า  ความคิด
สร้างสรรคจ์ะช่วยใหว้ธีิการแกปั้ญหาตามวิถีของตนเอง  ท่ีไม่เคยมีใครเคยคิดและท ามาก่อน  เกิดการ
สร้างและพฒันานวตักรรม  ส่ิงใหม่ๆตลอดเวลา  ช่วยให้คน้พบวิธีการใหม่ท่ีดีกว่าเดิม  และช่วยให้
ชีวติมีการพฒันาข้ึนกวา่เดิม 
 สุวิทย ์ มูลค า(2554: 30) ได้กล่าวถึง  ประโยชน์ในการคิดสร้างสรรค์  ไวว้่า  ความคิด
สร้างสรรคช่์วยใหบุ้คลสามารถพบวิธีแกปั้ญหาท่ีไม่เคยมีมาก่อน  ช่วยให้เกิดนวตักรรม  ส่ิงใหม่ๆ  ท่ี
ดีกวา่  และช่วยใหค้วามเป็นอยูดี่ข้ึน 
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จากการศึกษาประโยชน์ในการคิดสร้างสรรค ์ ผูว้ิจยัพอสรุปได ้ ดงัน้ี  ความคิดสร้างสรรค ์
มีประโยชน์และความส าคญัต่อตนเองและต่อสังคม  ช่วยให้เด็กมีความคิดท่ีหลากหลาย  เด็กได้
ตอบสนองความตอ้งการของตนเอง จากความอยากรู้อยากเห็น ช่วยให้มีความสนุกสนาน ท างานมี
ความสุข  ท าให้มีความภาคถูมิใจและเช่ือมัน่ในตนเอง ในการไดท้  าส่ิงท่ีตนคิด ไดท้ดลอง ไดป้ฏิบติั
จริง เม่ืองานนั้นประสบความส าเร็จจะท าให้บุคคลรู้สึกภาคภูมิใจ และเช่ือมัน่ในตนเอง  หรือช่วยให้
เด็กสามารถคน้พบวิธีการใหม่ๆ  ไดด้ว้ยตวัเอง  ซ่ึงเป็นการเรียนรู้แบบถาวร  ตลอดจนสร้างสรรค์
ผลงานท่ีช่วยพฒันาตนเองและประเทศชาติต่อไป  มีความกลา้ท่ีจะกา้วไปขา้งหน้า เพื่อความส าเร็จ
ต่อไป  ดา้นความส าคญัต่อสังคมท าให้สังคมเจริญกา้วหนา้ ช่วยให้เกิดความสะดวกสบายและรวดเร็ว 
ท าให้ชีวิตมีความสุขมากข้ึน  เพราะการประดิษฐ์คิดคน้เคร่ืองจกัร เคร่ืองยนต์  ก่อให้เกิดการเปล่ียน
ความรู้ การคน้พบทางการแพทย ์วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ช่วยให้เกิดความเจริญกา้วหน้า และ
ด ารงไวซ่ึ้งมนุษยชาติ  
 
2.5  เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

2.5.1  งานวจัิยในประเทศ 
อานนท ์ สายค าฟู (2552:65-66) ไดศึ้กษาเร่ือง  การสร้างเลิร์นนิงออบเจก็ต ์   เพื่อพฒันาการ

เรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  เร่ือง  กระบวนการท างานของอุปกรณ์พื้นฐานท่ีเป็น
ส่วนประกอบหลกัของคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  มีความมุ่งหมายเพื่อสร้าง 
เลิร์นนิงออบเจ็กต์เร่ือง  กระบวนการท างานของอุปกรณ์พื้นฐานท่ีเป็นส่วนประกอบหลักของ
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีมีประสิทธิภาพ  โดยศึกษาจากนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนอนุบาลล าปาง(เขลางค์รัตน์อนุสรณ์) จ านวน 21 คน  เคร่ืองมือท่ีใช้ใน
การศึกษา  ได้แก่  ส่ือ เลิร์นนิงออบเจ็กต์เร่ือง  กระบวนการท างานของอุปกรณ์พื้นฐานท่ีเป็น
ส่วนประกอบหลกัของคอมพิวเตอร์, แบบประเมินส่ือ, แบบทดสอบหลงัเรียน, แบบสังเกตพฤติกรรม
ระหวา่งเรียนรู้โดยใช้ส่ือเลิร์นนิงออบเจ็กต์ ท่ีสร้างเร้าความสนใจนกัเรียนเป็นอยา่งดี  เปิดโอกาสให้
นกัเรียนได้ประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองและมีส่วนเสนอความรู้เพิ่มเติมให้นักเรียนเป็นส่ือท่ีมี
คุณภาพระดบัดี  มีประสิทธิภาพเท่ากบั  81.88/85.00  นกัเรียนมีความเขา้ใจเก่ียวกบักระบวนการ
ท างานของอุปกรณ์พื้นฐานท่ีเป็นส่วนประกอบหลกัของคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี  คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ  
82  และนกัเรียนทุกคนชอบท่ีจะเรียนรู้กบัส่ือเลิร์นนิงออบเจก็ต ์คิดเป็นร้อยละ  100 
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จิราพร  แป้นน้อย และคณะ (2552:61) ได้ศึกษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  โดยใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์  เร่ืองระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4  มีความมุ่งหมายเพื่อ 1)  สร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  โดยใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์  2)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียนบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์  3)  ศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยใชเ้ลิร์นนิงออบเจ็กต์ โดยศึกษาจากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียน
ทุ่งนาวิทยา  จ  านวน  30  คน  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา  ไดแ้ก่  บนเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
โดยใชเ้ลิร์นนิงออบเจ็กต์  เร่ืองระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์, แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และแบบสอบถามความพึงพอใจ  ผลการศึกษาพบว่า  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยใช้เลิร์
นนิงออบเจ็กต์  เร่ืองระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  มีประสิทธิภาพ  81.81/82.00  ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  และความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ
การใชบ้ทเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

ญาณิน ทองเพิ่ม (2551 : 59) ไดศึ้กษาเร่ือง  การสร้างเลิร์นน่ิงอ็อบเจกต์ เพื่อพฒันาทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการศึกษา  พบว่า 
การทดสอบดา้นพฤติกรรมการเรียนของผูเ้รียน มีผลการประเมินอยูใ่นระดบัดีมาก ซ่ึงไดแ้ก่  การใช้
ภาพกราฟิกประกอบ การจดัวางปุ่ม การให้ค  าอธิบาย วิธีการเล่นเกมมีความชดัเจน โดยมีดา้นการใช้
เสียง ปริมาณเน้ือหาและกิจกรรม และความท้าทายต่ืนเต้น อยู่ในระดับดี และด้านความรู้และ
ประสบการณ์ที่ได้ พบว่าท าให้นักเรียนเกิดทกัษะการจ าแนกประเภทได้มากข้ึน และมีทกัษะใน
การจ าแนกประเภทในระดบัดีมาก 

กรชวลั มีฐาน(2552:53-54) ไดศึ้กษาเร่ือง  การพฒันาบทเรียนวตัถุ เร่ือง สมบติัของสารและ
การจ าแนก กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   ผลการวิจยัพบว่า  ประสิทธิภาพของ
แผนการจดัการเรียนรู้และบทเรียนวตัถุ เร่ือง สมบติัของสารและการจ าแนก กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผูศึ้กษาค้นควา้สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั85.28/82.20 ซ่ึงเท่ากบัเกณฑ ์
80/80 ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) บทเรียนวตัถุ เร่ือง สมบติัของสารและการจ าแนก กลุ่มสาระ
วิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเท่ากบั 0.6742 คิดเป็นร้อยละ 67.42 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนดว้ยบทเรียนวตัถุ เร่ือง สมบติัของสารและการจ าแนก กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 อยูใ่นระดบัมาก 
 ศิริลักษณ์  จนัทอง(2547: 67-71) ได้ศึกษาเร่ือง  การพฒันาชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์
ส าหรับนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 1  ผลการวิจยั  พบวา่  ชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์มีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 81.81/84.59    หลงัท าการทดลองดว้ยชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์พบว่า  คะแนนหลงัท าการ
ทดลองสูงกวา่ก่อนท าการทดลอง  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  



36 
 

 กิติยา  เกา้เอ้ียน(2551: 77-82) ไดศึ้กษาเร่ือง  ผลของการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ โดย
ใช้แนวคิดของวิลเลียมส์ท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั  ผลการวิจยั  พบว่า  ความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  โดยใช้แนวคิดของวิลเลียมส์  
หลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  และความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  ตามแผนการจดัประสบการณ์  ของโรงเรียน  หลงั
การทดลองสูงกวา่ก่อนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  โดยความคิดสร้างสรรคข์องเด็กท่ีไดรั้บ
การจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  โดยใช้แนวคิดของวิลเลียมส์  มีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเด็ก
ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ ตามแผนการจดัประสบการณ์ของโรงเรียน อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

อชัราภรณ์  ศรีกาญจน์(2553: 77-80) ไดศึ้กษาเร่ือง  การสร้างชุดกิจกรรมงานศิลปะ  เพื่อ
พฒันาความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับเด็กปฐมวยั  ผลการวิจยั  พบว่า  ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กท่ี
ไดรั้บการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมงานศิลปะ  เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์  มีคะแนนเฉล่ียหลงัสูงกวา่ก่อน  
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
 ประสพพร  มโนวงค์(2539: 67) ไดศึ้กษาเร่ือง  การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวยัตามแนวคิดของวิลเลียมส์  ผลการวิจยั  พบว่า  พฒันาการทางการคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวยัหลงัไดรั้บการสอนตามแนวคิดของวลิเลียมส์  สูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ
พฒันาการทางการคิดสร้างสรรคข์องเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการสอนตามแนวคิดของวิลเลียมส์สูงกวา่เด็ก
ปฐมวยัท่ีไดรั้บการสอนตามแผนการจดัประสบการณ์  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 สุชาดา  นทีตานนท(์2550: 77-78) ไดศึ้กษาเร่ือง  ผลการจดัประสบการณ์แบบปฏิบติัจริงท่ี
มีต่อความคิดสร้างสรรคข์องเด็กปฐมวยั  ผลการวิจยั  พบวา่  เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์
แบบปฏิบติัจริงมีความคิดสร้างสรรคสู์งข้ึน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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ประยูร  ฉิมพานิช(2547: 38-39) ไดศึ้กษาเร่ือง  ผลการใช้กิจกรรมและแบบฝึกทกัษะการเขียน
เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นคลองผกัขม  จงัหวดั
สระแกว้  ผลการวิจยั  พบวา่  ความคิดสร้างสรรคท์างภาษาของนกัเรียนหลงัการใชกิ้จกรรมและแบบ
ฝึกทกัษะการเขียนสูงกวา่ก่อนการใชกิ้จกรรมและแบบฝึกทกัษะการเขียน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 

 พชัรี  ดีจริง(2554: 63) ไดศึ้กษาเร่ือง  การพฒันาความสามารถดา้นการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ผลการวิจยั  พบว่า  
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  มีค่าเฉล่ียของคะแนน
ระหวา่งท าการทดลอง   คิดเป็นร้อยละ 89.84 และหลงัการทดลองคิดเป็นร้อยละ  95.83  ซ่ึงสูงกว่า
เกณฑท่ี์ตั้งไวท่ี้ 70/70 และนกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

 วรรณรัตน์  ค  าชารี(2550: 73) ไดศึ้กษาเร่ือง  ผลการเรียนรู้วาดภาพระบายสี  โดยใช้บทเรียน
ส่ือประสมกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระทศันศิลป์  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยท าการสร้างและ
พฒันากิจกรรมการเรียนวาดภาพระบายสีโดยใชบ้ทเรียนส่ือประสมท่ีมีประสิทธิภาพ 80/80 และศึกษา
ผลของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนส่ือประสม   ผลการประเมินทกัษะการวาดภาพระบายสีโดย
ใชบ้ทเรียนส่ือประสม และความพึงพอใจ  กบักลุ่มตวัอยา่ง 35 คน ดว้ยเคร่ืองมือ 4 ชนิด คือ บทเรียน
ส่ือประสมจ านวน 12 ชุด  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แบบประเมินทกัษะปฏิบติัการวาดภาพ
ระบายสีของนกัเรียน  และแบบวดัความพึงพอใจ 

 
2.5.2  งานวจัิยต่างประเทศ 
Krauss and Ally (2005: Web Site) ไดศึ้กษาเร่ือง A Study of Design and Evaluation of a

เลิร์นนิงออบเจ็กต์and Implications for Content Development โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์
กระบวนการออกแบบและการประเมินผลภายหลงัการน าเลิร์นนิงออบเจ็กต์ไปใช้ ดว้ยการสร้างเลิร์
นนิงออบเจ็กตด์ว้ยทฤษฎีการเรียนรู้และหลกัการออกแบบ และประเมินหาประสิทธิภาพคุณภาพของ
เลิร์นนิงออบเจ็กต์เพื่อให้นักศึกษาคณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลัยโตรอนโต ได้เรียนรู้และเขา้ใจ
หลกัการใชย้าในการรักษาโรค ผลการศึกษาพบวา่ นกัศึกษามีความพึงพอใจ ท่ีไดเ้รียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์
เพราะช่วยท าให้เขา้ใจแนวคิดหรือหลกัการเก่ียวกบัการให้ยาเบ้ืองตน้ส าหรับผูป่้วยไดดี้ข้ึน ผูเ้รียนมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ือ มีขอ้มูลป้อนกลบั และสามารถเรียนตามความตอ้งการของตนเอง ท าให้กระตุน้
ความสนใจใหผู้เ้รียนมากยิง่ข้ึน ทฤษฎีการเรียนรู้การออกแบบ และผลจากการประเมินเลิร์นนิงออบเจก็ตน์ั้น
มีความส าคญัอยา่งยิง่ต่อ พฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ตใ์นเร่ืองน้ีหรือเร่ืองอ่ืนๆ ต่อไป 
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Gronn O. และ Gerard (2004 :Web Site) ไดศึ้กษาเร่ือง  การน าเลิร์นนิงออบเจ็กต์เพื่อการ
การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ของโรงเรียน 6 แห่งในเมืองเมลเบิร์น  ประเทศออสเตรเลีย เป็น
โครงการความร่วมมือระหว่าง The Learning Federation (TLF) กบั Learningand Teaching with 
Technology in Catholic Education ไดส้นบัสนุนให้โรงเรียนน าเทคโนโลยีในรูปแบบของส่ือเลิร์นนิงออบเจ็กต์
ออนไลน์ผ่านระบบ E-Learning ในการเรียนการสอน ผลการศึกษาสรุปไดว้่า  ครูผูส้อนวิชาสอน
คณิตศาสตร์ส่วนใหญ่จะน าเลิร์นนิงออบเจ็กต์มาใช้จดัการเรียนการสอน เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนเรียนรู้
หลกัการหรือแนวคิดหลกัทางคณิตศาสตร์ผา่นเลิร์นนิงออบเจก็ต ์และเป็นส่ือการเรียนรู้รูปแบบใหม่ ท่ี
ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจวิชาคณิตศาสตร์ไดดี้ ในดา้นของผูเ้รียนนั้นส่วนใหญ่เห็นวา่การน าเลิร์นนิงออบเจ็กตม์า
ใชใ้นการเรียนการสอน  ช่วยให้การเรียนวิชาคณิตศาสตร์เป็นการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจมากยิ่งข้ึน  ช่วยให้
ผูเ้รียนท างานหรือท าความเขา้ใจคณิตศาสตร์ไดง่้ายข้ึน  ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนไดด้ว้ยตนเอง
ผ่านส่ือเลิร์นนิงออบเจ็กต์  ส่วนในดา้นการออกแบบของส่ือเลิร์นนิงออบเจ็กต์นั้น ผูเ้รียนส่วนใหญ่
เห็นวา่การออกแบบเลิร์นนิงออบเจก็ตใ์นรูปแบบของส่ือประสมช่วยดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน โดย
วิธีการน าเสนอเน้ือหาหรือกิจกรรมท่ีแปลกใหม่ ในรูปแบบของเกม ผูเ้รียนสามารถท่ีจะควบคุมการ
เล่นหรือการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตามระดบัความสามารถและทกัษะของผูเ้รียน ฯลฯ แต่อยา่งไรก็ตาม  
ผูเ้รียนได้เสนอแนะว่าในการออกแบบเลิร์นนิงออบเจ็กต์วิชาคณิตศาสตร์นั้น  ควรออกแบบเน้ือหา
และการน าเสนอของเลิร์นนิงออบเจก็ตใ์ห้เหมาะสมกบัอายแุละความตอ้งการของผูเ้รียนดว้ย  
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Matthíasdóttir (2006:Web Site) ไดศึ้กษาเร่ือง  Usefulness Of Learning Objects In 
Computer Science Learning โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษา เก่ียวกบัการใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์ใน
มหาวทิยาลยั Reykjavik University ในโครงการ Codewitz ท่ีเป็นโครงการท่ีใชเ้วบ็ในการเสนอวิธีการ
เขียนโปรแกรมหรือแสดงตวัอยา่ง  รหสัการเขียนโปรแกรม ส าหรับการเรียนรู้การเขียน โปรแกรม 
ภาษา C++ และ ภาษา JAVA  ของนกัศึกษาคณะวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์  ท่ีเรียนผา่นเวบ็ จ านวน 33 คน 
พบวา่เลิร์นนิงออบเจก็ตถื์อเป็นส่ือการเรียนรู้รูปแบบใหม่ ท่ีดีส าหรับครูท่ีไดแ้สวงหาวิธีการออกแบบ
การเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนท่ีเร่ิมตน้เรียนรู้การเขียนโปรแกรม เพราะมีการอธิบายตามหวัขอ้เป็น
การช่วยเหลือผูเ้รียนท่ีผูเ้รียนตอ้งการ มีการตอบค าถามและการวเิคราะห์ความตอ้งการท่ีเป็นประโยชน์
ส าหรับผูเ้รียนในโครงการน้ี ผูเ้รียนเช่ือว่าการเรียนรู้ด้วยเลิร์นนิงออบเจ็กต์เป็นส่ิงท่ีมีประโยชน์
ส าหรับผูเ้รียนเป็นอยา่งยิ่ง โดยเฉพาะเลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีท  าข้ึนตามความตอ้งการของผูเ้รียนและการ
เขียนโปรแกรม ถือวา่เป็นส่วนหน่ึงของการใชใ้นชีวิตประจ าวนั  เน่ืองจาก กระตุน้ให้ผูเ้รียนไดใ้ช้เลิร์
นนิงออบเจ็กต์ในการเขียนโปรแกรมเป็นการเรียนรู้ท่ีเห็น ผลไดอ้ย่างชดัเจนและเกิดประโยชน์มาก 
อีกทั้งเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้เป็นไปตามธรรมชาติของการเขียนโปรแกรม 
 จากการศึกษางานวจิยัทั้งในและต่างประเทศ สรุปไดว้า่ ในการสร้างและพฒันาส่ือการเรียน
การสอนแบบเลิร์นนิงออบเจ็กต์ มีผลการศึกษาสอดคล้องกนัดงัน้ี  คือ  การเรียนการสอนแบบเลิร์
นนิงออบเจก็ต ์ช่วยใหผู้เ้รียนมีผลการฝึกทกัษะดา้นต่างๆดีข้ึน  โดยนกัเรียนให้ความสนใจอยูใ่นระดบั
มาก  ซ่ึง อานนท์  สายค าฟู (2552:65-66) จิราพร  แป้นน้อย และคณะ (2552:61) ญาณิน ทองเพิ่ม (2551 : 
59) กรชวลั มีฐาน(2552:53-54) Krauss and Ally (2005: Web Site) Gronn O. และ Gerard (2004 : 
Web Site) Matthíasdóttir (2006: Web Site) มีแนวทางในการพฒันาส่ือการเรียนการสอนแบบเลิร์นนิง
ออบเจ็กต์ให้มีประสิทธิภาพ  สามารถน ามาเป็นแนวทางการปฏิบติัได้  หากแต่ผูว้ิจยัได้ปรับวิธีการ
สร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์ ให้มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหามากข้ึน  ดว้ยการเลือกแนวทางของ  ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง (2550:25)  ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2554: Online) มาสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กตใ์ห้มีรูปแบบ
การเรียนรู้แบบเลิร์นนิงออบเจก็ต ์ท่ีมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
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ทั้ งน้ียงัศึกษาผลของการสร้างสรรค์ผลงาน  อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนในระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงยงัมีผูใ้ห้ความสนใจพฒันาในกลุ่มของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 อยูใ่น
จ านวนท่ีน้อยเม่ือเทียบกบักลุ่มมธัยมศึกษา โดย ศิริลกัษณ์  จนัทอง(2547: 67-71) กิติยา  เก้าเอ้ียน
(2551: 77-82) อชัราภรณ์  ศรีกาญจน์(2553: 77-80) ประสพพร  มโนวงค์(2539: 67) สุชาดา  นทีตานนท์
(2550: 77-78) ประยรู  ฉิมพานิช(2547: 38-39) พชัรี  ดีจริง(2554: 63) และ วรรณรัตน์  ค  าชารี(2550: 73)  
นิยมวดัผลความคิดสร้างสรรค์ตามรูปแบบท่ีไดรั้บการพฒันามาแลว้  ซ่ึงหลงัท าการศึกษา ผูว้ิจยัได้
เลือกแนวคิด ฆนัท  ธาตุทอง(2554: 52-53) มาสร้างแบบสังเกตพฤติกรรม โดยแบ่งทักษะ
ความสามารถทางดา้นความคิดสร้างสรรคอ์อกเป็น 4   ดา้น  คือ  การคิดคล่องแคล่ว  การคิดยืดหยุน่  
การคิดริเร่ิม  การคิดละเอียดลออ พร้อมสร้างแบบประเมินผลงานโดยใช้แนวทาง  ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ
(2553: 187) วา่  ความคิดสร้างสรรค์(Creative Thinking)  เป็น  ความสามารถในการรวบรวมความรู้  
โดยอาศยัความคิดเดิมช่วยสร้างความคิดใหม่  เป็นผลงานทางการคิดสร้างสรรค์  ไม่ใช่จินตนาการ  
ตอ้งสามารถช่วยแกปั้ญหา  หรือใช้งานจริงได ้ มีความแตกต่าง  แปลกใหม่  เหมาะสม  คุม้ค่า  เช่น  
ผลงานดา้นศิลปะ   มาเปรียบเทียบเป็นเกณฑ์การให้คะแนนจากผลงาน  ก าหนดให้มีความสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาเร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั   และสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ  โดยแบบสอบถามความ
พึงพอใจส่วนใหญ่ท่ีท าการศึกษาไม่สอดคล้องกับงานของผูว้ิจยั  จึงได้ด าเนินการลงพื้นท่ีศึกษา
รูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจ ด้วยการสัมภาษณ์นักเรียนระดับประถมศึกษาชั้นปีท่ี 1 
จ านวน 20 คนโรงเรียนบ้านคลองตะเคียน หมู่ 2 (วนัครู 2504) พบว่า  นักเรียนทั้งหมดชอบ
แบบสอบถามท่ีท าจากภาพมากกวา่ตวัเลข  ผูว้ิจยัจึงด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเป็น
รูปพระจนัทร์ยิม้ 3  ระดบั มาใชใ้นงานวจิยัคร้ังน้ี 
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บทที ่3 
 

วธีิด าเนินการวจิยั 
 

การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) แบบศึกษากลุ่มเดียว เป็นการ
วิจยัการพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีวตัถุประสงค ์ เพื่อหาประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจ็กต์บน
แท็บเล็ต  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ และศึกษาความพึงพอใจ 
โดยผูว้จิยัไดก้  าหนดรูปแบบและวธีิการด าเนินการวจิยัไวด้งัต่อไปน้ี 

3.1  แบบแผนการวจิยั 
3.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 
3.1  แบบแผนการวจัิย 

การวจิยัในคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลองแบบ Quasi –Experimental Design แบบ One-Shot 
Case Study (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538: 249) 
 แบบแผนการทดลอง  One Shot Case Study 
 

 กลุ่มทดลอง              ทดสอบหลงั 
          X                                  T2 
 
 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นรูปแบบการทดลองเพื่อส่ือความหมายคือ 

   X  แทน   การจดัการะท าขอ้มูล (Treatment) หรือตวัแปรทดลอง  
    T2 แทน   การทดสอบหลงัจากท่ีจดักระท าการทดลอง 
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3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ในการวจิยัในคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดก้  าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั  ไวด้งัน้ี 
3.2.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 

จ านวน 60 คน โรงเรียนบา้นคลองตะเคียน หมู่ 2 (วนัครู 2504)  ต าบลบา้นคลองตะเคียน อ าเภอ
พระนครศรีอยธุยา  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนที่ก าล ังศึกษาอยู่ในระดับชั้ นประถมศึกษาปีที่  1 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 30 คน โรงเรียนบา้นคลองตะเคียน หมู่ 2 (วนัครู 2504)  
ต าบลบา้นคลองตะเคียน อ าเภอพระนครศรีอยุธยา  จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา เลือกดว้ยวิธีการเลือก
กลุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  

                                        
3.3  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 ในการวิจยัการพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อ
ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัไดก้  าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั  
ไวด้งัน้ี  

3.3.1   เลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ประกอบไปดว้ย  คู่มือ  แบบสังเกตพฤติกรรม  แบบประเมินผลงาน  
และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

3.3.2  แบบวดัผลงานสร้างสรรค์   ประกอบไปด้วย  แบบสังเกตพฤติกรรม  และแบบ
ประเมินผลงาน   

3.3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
ในการวิจยัเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงาน

สร้างสรรค์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ในคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดใ้ชโ้รงเรียนบา้นคลองตะเคียน 
หมู่ 2 (วนัครู 2504)  ต าบลบา้นคลองตะเคียน อ าเภอพระนครศรีอยุธยา  จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา 
เป็นสถานท่ีในการเก็บรวบรวมขอ้มูลและพฒันาหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ  ตลอดจนประชากร
และกลุ่มตวัอย่าง  เป็นนักเรียนระดับประถมศึกษาชั้นปีท่ี 1 ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2555  
จ  านวน 30 คน  ไดม้าจากเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  ผูว้ิจยัสามารถ
เขียนสรุปวธีิการเก็บรวบรวมขอ้มูลไวไ้ดด้งัน้ี 

3.4.1 การสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ต ์  
3.4.2 การสร้างและพฒันาแบบวดัผลงานสร้างสรรค ์ ประกอบดว้ย  แบบสังเกตพฤติกรรม  

และแบบประเมินผลงาน   
3.4.3 การสร้างและพฒันาแบบสอบถามความพึงพอใจ 
3.4.4 การทดลอง 
 
3.4.1 การสร้างและพฒันาเลร์ินนิงออบเจ็กต์  
 ในการวจิยัการพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์อง

ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ผูว้จิยัไดใ้ชก้ารพฒันาระบบการ
สอนในรูปแบบของ Generic  ID  Model รูปแบบของซีลล ์(Seel 1990)  ท่ีสามารถใชไ้ดก้บัระบบการ
เรียนการสอนอยา่งมีประสิทธิภาพ แบ่งตามขั้นตอนการพฒันา ไดด้งัน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1  ขั้นวเิคราะห์  (Analysis) 
ขั้นตอนท่ี 2  ขั้นออกแบบ  (Design)   
ขั้นตอนท่ี 3  ขั้นการพฒันา  (Development) 
ขั้นตอนท่ี 4  ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 
ขั้นตอนท่ี 5  ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

และด าเนินการพฒันาเลิร์นน่ิง  ออ็ปเจค็ ไดด้งัน้ี 
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ขั้นวเิคราะห์ (Analysis) 

 

ขั้นออกแบบ (Design)   

 

 

ขั้นการพฒันา  (Development) 

 

 

  

  

 

ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 

ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

 

 

ภาพที ่ 3.1  แสดงขั้นตอนการด าเนินการพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ต ์

 

 

ก าหนดหวัเร่ือง 

-วิเคราะห์เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
-วิเคราะห์ผูเ้รียน 
-วิเคราะห์กระบวนการคิดสร้างสรรค ์

ก าหนดเน้ือหา  ก าหนดบทบาท 

 ก าหนดกิจกรรม  ก าหนดวสัดุอุปกรณ์ 

ก าหนดรูปแบบเลิร์นนิง ออบเจก็ต ์

เขียนโฟลวช์าร์ต (Flowchart) 

สร้างเลิร์นนิงออบเจก็ต์ 

ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ 

ให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบและประเมินความเหมาะสม 

ทดลองใชก้บักลุ่มยอ่ย (9 คน) 

ประเมินผล E1/E2 ก่อนปรับปรุง 

 ทดลองใชก้บักลุ่มใหญ่ (30 คน) 

ประเมินผล E1/E2 ก่อนปรับปรุง 

 ทดลองใช ้(กลุ่มตวัอยา่งจริง) 

วิเคราะห์ผล 

ผา่นตามเกณฑ ์

แผนผงัแสงดงโครงสร้างพฒันาเลิร์นนิง ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต 
เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

ทดลองใชก้บัรายบุคคล (3 คน) 

ประเมินผล E1/E2 ก่อนปรับปรุง 

 

ปรับปรุง 
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 ขั้นตอนการด าเนินงานวจิยัการสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ต ์  สามรถสรุปไดด้งัน้ี 
 ขั้นตอนท่ี 1  ขั้นวเิคราะห์  (Analysis) 
 ผูว้ิจยัด าเนินการสัมภาษณ์ครูและอาจารยท่ี์สอนงานด้าน คหกรรมศาสตร์  และการงาน
พื้นฐานอาชีพและเทคโนโลย ี ซ่ึงมีประสบการณ์ในการสอนนกัเรียนในระดบัประถมศึกษาอยา่งนอ้ย 
3 ปี ข้ึนไป  จ านวน 5 ท่าน และดา้นส่ือซ่ึงเป็นอาจารยส์อนดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  ท่ีมี
ประสบการณ์ดา้นการสอนการสร้างส่ือส าหรับเด็กประถมศึกษา  จ านวน 3 ท่าน จากมหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  และโรงเรียนอุดมศึกษารังสิต  เพื่อก าหนดรูปแบบวตัถุประสงคใ์นการ
สร้างแผนการเรียนรู้ โดยก าหนดให้มีเน้ือหาท่ีจะใช้สร้างเป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต์   ท่ีพฒันามาจาก
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  เร่ืองงานประดิษฐ์  โดย 
อจัฉรา  นาคเมธี  และคณะ (2550: 43-58)  ใหมี้รูปแบบเป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต ์  ท่ีตอ้งเรียนรู้ผา่นแทบ็เล็ต 
 วิเคราะห์ผูเ้รียน โดยผูว้ิจยัได้ด าเนินการวิเคราะห์ผูเ้รียนด้วยการสัมภาษณ์ แล้วพบว่า 
นกัเรียนชอบการเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ต่ืนเตน้และชอบท ากิจกรรมต่างๆ มากกว่าการนัง่เรียนอยู่น่ิงๆ  
ดงันั้นนักเรียนจึงสามารถเรียนรู้จากส่ือใหม่ๆ ไดร้วมทั้งมีความสนใจในส่ือท่ีมีภาพ เสียง มากกว่า
หนงัสือธรรมดาท่ีปรากฏอยูบ่นหนา้เวบ็ทัว่ๆ ไป 
 วเิคราะห์ขบวนการคิดสร้างสรรค ์จากการศึกษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ผูว้ิจยัพอสรุปได ้ 
ดงัน้ี  ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์นั้น  ควรมุ่งเน้นไปที่การจดัสภาพส่ิงแวดลอ้มในการเรียน 
การสอน  ให้มีบรรยากาศแห่งการเรียนรู้  ผูเ้รียนอยากจะแสวงหาความรู้  มีอิสระในการคิด  ผูส้อน
เสริมสร้างทกัษะหรือความรู้เพิ่มเติม  ส่งเสริมให้เด็กฝึกคิดให้คล่องแคล่ว คิดแบบยืดหยุ่น  คิดริเร่ิม  
และคิดละเอียดลออ   ในการสร้างสรรคผ์ลงาน  เพื่อก่อเกิดประโยชน์ต่อไป 
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ขั้นตอนท่ี 2  ขั้นออกแบบ (Design)   
ก าหนดเน้ือหา โดยก าหนดให้มีเน้ือหาท่ีจะใชส้ร้างเป็นเลิร์นนิงออบเจ็กต์   ท่ีพฒันามาจาก

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั  มี
รูปแบบท่ีตอ้งเรียนรู้ผ่านแท็บเล็ตโดยศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาและสาระการเรียนรู้การงานพื้นฐาน
อาชีพและเทคโนโลยี พร้อมทั้งวิเคราะห์เน้ือหาท่ีน ามาออกแบบจดัท าเลิร์นน่ิงออบเจ็กต์  โดยมี
ขั้นตอนดงัต่อไปน้ี  

ขั้นตอนท่ี 2.1  น าขอ้มูลท่ีได้จากการวิเคราะห์เน้ือหาท่ีมีความสอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัมาก าหนดเป็นสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ือง  
งานประดิษฐ์ของฉัน  เพื่อก าหนดวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและก าหนดการจดัเรียงล าดบัขั้นตอน
ของเน้ือหา  แลว้น าไปตรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขั้นตอนท่ี 2.2   ก าหนดรูปแบบวิธีการน าเสนอเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้
ของบทเรียน  ท่ีเป็นเร่ืองราวของคุณครูฟ้ากบันกัเรียนในรูปแบบการ์ตูนในการด าเนินเร่ือง  ก าหนด
ลกัษณะของตวัการ์ตูน  ภาพ  สี  เสียง  เพื่อใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน  ซ่ึงอยูใ่นระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1   

ขั้นตอนท่ี 2.3   น าเน้ือหาท่ีได้มาจดัท าแนวทางในการน าเสนอลักษณะของ 
Flow Chart  ตามเน้ือหาท่ีไดท้  าการวเิคราะห์  

ขั้นตอนท่ี 2.4  ตรวจสอบผงัด าเนินเร่ือง   
ขั้นตอนท่ี 2.5   น าผงัด าเนินเร่ืองท่ีผา่นการตรวจสอบมาปรับปรุงแกไ้ข 
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ภาพที ่ 3.2  แผนผงัล าดบัขั้นตอนการท างานของเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง งานประดิษฐข์องฉนั 
 
 
 
 

  

เร่ิมตน้ 

แผนการเรียนรู้ งานประดิษฐข์องฉนั แบบประเมิน แบบสอบถาม 
ความพึงพอใจ 

ความคิดสร้างสรรค ์ทั้ง 4 ดา้น 

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

การวดัและประเมินผล 

ตวัการ์ตูน  นกัเรียน/คุณครู 

เน้ือหา  งานประดิษฐ์ 

แบบสกัเกตพฤติกรรมแบบรายบุคคล 

แบบประเมินผลงาน 

ทบทวนเน้ือหา งานประดิษฐ ์

ตอ้งการเร่ิมใหม่หรือไม่ 

จบ /ออกจากบทเรียน 
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ขั้นตอนท่ี 3  ขั้นการพฒันา  (Development) 
ด าเนินการสร้างเลิร์นนิงออบเจ็กต์ ประกอบไปดว้ย  การพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  

เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1โดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ ดงัน้ี  1) โปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างภาพกราฟิก  2) โปรแกรมส าเร็จรูป
ในการสร้างภาพเคล่ือนไหว  3) โปรแกรมส าเร็จรูปในการในการบนัทึกเสียง  หลงัจาการนั้นท าการตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของเน้ือหา  ขอ้ความในการแสดงผล  ด าเนินการน าเลิร์นนิงออบเจ็กต์ ประกอบไปดว้ย  
การพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ท่ีได้  ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้ง  สมบูรณ์  
แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข  จึงไปพบผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล  จ านวน 3  ท่าน  เพื่อพิจารณา
คุณภาพเคร่ืองมือซ่ึงเห็นสอดคลอ้งกนัวา่เคร่ืองมือมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา (ภาคผนวก ข)  

  จึงด าเนินการน าเลิร์นนิงออบเจก็ต ์ประกอบไปดว้ย  การพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บ
เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ท่ี
ได ้ ท่ีได ้ ไปพบผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและส่ือ ดา้นละ 3 ท่าน จ านวนทั้งส้ิน 6 ท่าน เพื่อพิจารณาความ
พึงพอใจ โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่  มากท่ีสุด มาก  ปานกลาง  
นอ้ย  และนอ้ยท่ีสุด  โดยผูเ้ช่ียวชาญมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (ภาคผนวก ข)    
 ระดบัความคิดเห็นเป็น 5 ระดบัดงัน้ี 

5   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
4  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   มาก 
3   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   ปานกลาง 
2   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   นอ้ย 
1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   นอ้ยท่ีสุด 

 เกณฑก์ารแปลความหมาย 
ค่าเฉล่ีย  4.50 – 5.00 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย  3.50 – 4.49 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมาก 
ค่าเฉล่ีย  2.50 – 3.49 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย  1.50 – 2.49 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ย 
ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.49  หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ยท่ีสุด 

และสามารถรายงานผลความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือไดด้งัน้ี 
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ผลความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือโดยรวมมีค่าเท่ากบั 4.33  อยูใ่นระดบัมาก สามารถ
แยกตามรายขอ้ไดด้งัน้ี  ขนาดของภาพระดบัเสียง  และภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสม  เท่ากบั 5.00  อยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด  เป็นล าดบัแรก  ส่วนกิจกรรมมีความสอดคล้องกบัวตัถุประสงค์  ความรู้ท่ีได้รับ
สามารถน าไปปรับใช้กับชีวิตจริงได้  กิจกรรมมีความสอดคล้องกบัวตัถุประสงค์  และขนาดของ
ตวัอกัษรและสีมีความเหมาะสม เท่ากบั 4.67  อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ส่วนเน้ือหามีความเหมาะสมกบัวยั
ของผูเ้รียน  เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ และกิจกรรมมีความเหมาะสมกบัเวลา   เท่ากบั 
4.33 อยู่ในระดบัมาก  ส่วนเน้ือหามีความชัดเจนสามารถเขา้ใจง่าย   กิจกรรมมีส่วนช่วยส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค ์ แบบสังเกตพฤติกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ และแบบประเมินผลงาน
มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ท่ากบั 4.00 อยูใ่นระดบัมาก เป็นล าดบัสุดทา้ย 

และผลความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาโดยรวมเท่ากบั 4.43 อยู่ในระดบัมาก  
สามารถแยกตามรายข้อได้ดังน้ี  ส่วนกิจกรรมมีส่วนช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ (รูปหน้ายิ้ม)  มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์  เท่ากบั 5.00 อยู่ใน
ระดบัมากท่ีสุด  เป็นล าดบัแรก ส่วนกิจกรรมมีความสอดคล้องกับวตัถุประสงค์  กิจกรรมมีความ
เหมาะสมกบัเวลา  ขนาดของตวัอกัษรและสีมีความเหมาะสม และขนาดของภาพระดบัเสียง และภาษา
ท่ีใชมี้ความเหมาะสม  เท่ากบั 4.67 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ส่วนเน้ือหาท่ีใชมี้ความน่าสนใจ  และความรู้
ท่ีได้รับสามารถน าไปปรับใช้กบัชีวิตจริงได้  เท่ากับ 4.33 อยู่ในระดบัมาก  ส่วนเน้ือหามีความ
เหมาะสมกับวยัของผูเ้รียน  เน้ือหามีความชัดเจนสามารถเขา้ใจง่าย  เน้ือหามีความสอดคล้องกับ
วตัถุประสงค์  แบบสังเกตพฤติกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์แบบประเมินผลงานมีความ
สอดคล้องกบัวตัถุประสงค์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ  (รูปหน้ายิ้ม)  มีความสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคเ์ท่ากบั 4.00 อยูใ่นระดบัมาก  เป็นล าดบัสุดทา้ย  (ภาคผนวก ข) 

การด าเนินการทดลองใชเ้ลิร์นนิงออบเจ็กตท่ี์ประกอบไปดว้ย  การพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กตบ์น
แทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึง
ไดป้รับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญแลว้  จึงน าไปทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง  
คือ  น าเลิร์นนิงออบเจ็กต์ ประกอบไปด้วย  การพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งาน
ประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ท่ีไดไ้ปทดลอง
จ านวน 3 คร้ัง  ดงัน้ี 
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คร้ังท่ี 1  น าเลิร์นนิงออบเจก็ต ์ประกอบไปดว้ย  การพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ือง  
งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ไปทดลองแบบ
หน่ึงต่อหน่ึงจ านวน 3 คน ประกอบไปดว้ย  เด็กเก่ง 1 คน  เด็กเก่งปานกลาง  1 คน และเด็กอ่อน  1 คน ได้
ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.67/81.00 จากการทดลองพบขอ้บกพร่องของเน้ือหาคือขอ้ความในการ
ปฏิสัมพนัธ์โตต้อบมีความเร็วเกินไป  นกัเรียนไดย้ินไม่ชดัเจน  จึงไดด้ าเนินการแกไ้ขดว้ยการพูดท่ี
ชดัเจนและลดความเร็วลง  จึงไดด้ าเนินการทดลองในกลุ่มกลางต่อไป  (ภาคผนวก ข) 

 คร้ังท่ี 2  แบบกลุ่มกลางจ านวน 9  คน  ประกอบไปดว้ย  เด็กเก่งจ านวน 3 คน  เด็กเก่งปานกลาง  
จ านวน  3 คน  และเด็กอ่อน  จ านวน 3 คน ให้ไดป้ระสิทธิภาพเท่ากบั 82.00/81.89 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์
ท่ีตั้งไวท่ี้ 80/80 โดยมีค่าตวัเลขบวกลบแลว้ไม่เกิน 2.5 แต่มีตวัเลขประสิทธิภาพมากกวา่การทดลอง
คร้ังท่ี 1  ท าใหผู้ว้จิยัตอ้งทบทวนกระบวนการทดลองทั้งหมดใหม่  เน่ืองจากผลในการทดลองคร้ังท่ี 3 
อาจมีประสิทธิภาพท่ีสูงข้ึนได ้ และพบวา่ เง่ือนไขในการใหค้ะแนนทั้งแบบสังเกตพฤติกรรมและแบบ
ประเมินผลงานมีความสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีครูไดเ้คยสอนและปฏิบติัอยูป่ระจ าเสมอ  เช่น  
นกัเรียนมีความรับผิดชอบท างานได้ตรงเวลา  มีการจดัเก็บอุปกรณ์เรียบร้อยก่อนส่งผลงาน  บอก
ประโยชน์ของผลงานไดม้ากกว่า 2 รายการ  เป็นผลให้นักเรียนมีคะแนนระหว่างและหลงัสูง ไม่
แตกต่างกนัมาก ขอ้สังเกตท่ีพบอีกคือ นักเรียนกลวัห้องเรียนสกปรกจึงช่วยกนัเก็บซ่ึงในบริเวณจดั
กิจกรรมของนกัเรียนกลุ่มน้ี  ท างานใกลก้นั ทั้งยงัเป็นกลุ่มท่ีเล็ก  ครูผูป้ระเมินสังเกตไม่ทนัวา่บริเวณ
นั้นมีเศษขยะของใครบ้าง นักเรียนเก็บแค่ของตวัเอง  หรือว่าเก็บให้เพื่อนด้วยเพราะกระดาษมีสี
เหมือนกนัในทุกชุด   จากขอ้สังเกตน้ีผูว้จิยัจึงไดเ้พิ่มพื้นท่ีในส่วนของกิจกรรมการสร้างผลงานเพื่อให้
นกัเรียนมีอิสระในการท างานอย่างเต็มท่ี ก าหนดพื้นท่ีบุคคลชดัเจนมากข้ึน และมีครูผูร่้วมประเมิน
มากข้ึน  โดยก าหนดใหค้รูผูป้ระเมิน 1 คน ต่อนกัเรียน 5 คน  (ภาคผนวก ข) 
  



51 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หาประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั ท่ีมีต่อ 

  

ไดแ้บบประเมินคุณภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ต ์
 เร่ือง เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั 

ขอค าแนะน าจาก 
อาจารยท่ี์ปรึกษา 

 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
หาดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

 

ศึกษาขอ้มูล / จดัท าแบบประเมินคุณภาพ 
ของเลิร์นนิงออบเจก็ต์ 

ภาพที ่ 3.3  แผนผงัล าดบัขั้นตอนการพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ต ์  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั   

 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ปรับปรุงแกไ้ข 
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 ขั้นตอนท่ี 4  ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 
 คร้ังท่ี 3  การน าเลิร์นนิงออบเจ็กต์ บนแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงาน
สร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 น าไปทดลองแบบภาคสนาม  จ านวน 30 คน  ท่ี
ประกอบไปดว้ยเด็กเก่ง  เด็กเก่งปานกลาง  และเด็กอ่อน ในจ านวนท่ีเท่าๆ กนั โดยมีการทดลองดงัน้ี 

จดัเตรียมกลุ่มตวัอยา่งซ่ึงเป็นนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 1 ของโรงเรียนบา้นคลองตะเคียน  
หมู่ 2 (วนัครู 2504)  จ านวน  30  คน   

จดัเตรียมสถานท่ีในการท ากิจกรรม   
จดัเตรียมอุปกรณ์แท็บเล็ตส าหรับใช้ในการทดลอง  ซ่ึงได้ด าเนินการติดตั้งส่ือเร่ืองงาน

ประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ลงไวเ้รียบร้อยแลว้ 
(ภาคผนวก ง) 

จดัเตรียมวสัดุท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงาน  ประกอบดว้ย  กระดาษ  กาว  กรรไกร  กล่อง
เก็บอุปกรณ์  ถุงด าเก็บเศษกระดาษ   

อธิบายและช้ีแจงการเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจก็ต ์บนแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนัท่ีมี
ต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1ใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งฟัง 

ก าหนดให้นักเรียนเปิดแท็บเล็ตดูเลิร์นนิงออบเจ็กต์ เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อ
ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1   เขา้เมนู  เพื่อเรียนรู้เน้ือหาดว้ยตนเอง  โดย
มีครูเป็นผูค้วบคุม  โดยในเน้ือหาคุณครูจะพูดถึงจากกระดาษท่ีมีอยูม่ากมาย  ให้นกัเรียนช่วยกนัคิดวา่
เราจะเอากระดาษไปท าอะไรไดบ้า้ง  โดยตวัละครในเร่ืองจะสร้างช้ินงานมาเป็นตวัอยา่งพอสังเขป  ครู
น าอุปกรณ์งานประดิษฐ์  และกระดาษมากมายมากองไวห้นา้ห้องเรียน  หลงันกัเรียนดูเน้ือหาจากส่ือ
เสร็จ  นกัเรียนจะเดินมาหยบิอุปกรณ์ไปสร้างสรรคช้ิ์นงาน  โดยครูไม่ตอ้งบอกอะไรเลย 

หลงัจากท่ีดู  ให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉัน ท ากิจกรรมตาม
เน้ือหาในเลิร์นนิงออบเจ็กต์ บนแท็บเล็ต  ท่ีชกัชวนให้เด็กๆ ไดล้งมือสร้างผลงาน  งานประดิษฐ์จาก
เศษกระดาษท่ีเหลือใช้  ด้วยวิธีการต่างๆ เช่นการขย  า  ฉีก  ตดั  พบั  มว้น  และอ่ืนๆ ท่ีนักเรียนคิด
สร้างสรรคข้ึ์นมา  ระหวา่งการทดลองครูไดส้ังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในการท ากิจกรรมผลงาน
สร้างสรรค ์ ใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ย
เลิร์นนิงออบเจก็ต ์บนแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1   
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เพื่อศึกษาหาประสิทธิภาพ 80/80  พบวา่มีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.63/81.90  โดยมีค่าตวัเลข
บวกลบแลว้ไม่เกิน 2.5 แต่มีตวัเลขประสิทธิภาพนอ้ยกวา่การทดลองคร้ังท่ี  2  และพบวา่ กลุ่มทดลอง
มีขนาดใหญ่  การควบคุมการทดลองท าไดย้ากกวา่การทดลองคร้ังท่ี  1  และ  2 นกัเรียนมีความสนุก
ในการท ากิจกรรม  ส่งเสียงพูดคุยเพื่ออวดผลงานของตนกบัเพื่อนท่ีนัง่ขา้งๆ ตลอดเวลา  โดยนกัเรียน
สร้างผลงานไดท้นัเวลา  แต่ไม่เก็บอุปกรณ์อยูจ่  านวนมาก  ผลงานมีความสมบูรณ์  น าไปใชป้ระโยชน์
ไดจ้ริง  จึงท าให้คะแนนระหวา่งการท ากิจกรรมและหลงัท าการทดลองไม่แตกต่างกนัมาก  มีผลเป็นท่ีพอใจ  
ในการทดลองคร้ังท่ี 3  แบบภาคสนาม  จ านวน 30 คน  ประกอบไปดว้ยเด็กเก่ง  เด็กเก่งปานกลาง  
และเด็กอ่อน ในจ านวนท่ีเท่าๆกนั ได้ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.63/81.90 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไวท่ี้ 
80/80 (ภาคผนวก ข) 

ด าเนินการบนัทึกผลดว้ยแบบประเมินผลงาน  พร้อมจดัท าประวติัช้ินงานดว้ยการ
บนัทึกภาพ  เก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสังเกตพฤติกรรม  และแบบประเมินผลงาน  จากผลงาน
สร้างสรรคท่ี์ไดป้ระดิษฐข้ึ์นหลงัจากการดูเลิร์นนิงออบเจ็กต ์ บนแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั  
ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  แลว้น าขอ้มูลไปวเิคราะห์   

การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  
เร่ือง งานประดิษฐข์องฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดบั ไดแ้ก่ มาก ปานกลาง และนอ้ย  ปรับปรุงมาจาก  
บุญชม  ศรีสะอาด (2553: 103)  ดงัน้ี 
 ระดบัความคิดเห็นเป็น  3  ระดบัดงัน้ี 
 3   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  มาก 
 2   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  ปานกลาง 
 1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  นอ้ย 
 เกณฑก์ารแปลความหมาย 
 ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.00 หมายถึง ระดบั มาก 
 ค่าเฉล่ีย  1.51 - 2.50 หมายถึง ระดบั ปานกลาง 
 ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50 หมายถึง ระดบั  นอ้ย 
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ขั้นตอนท่ี 5  ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
ประเมินจากการปฏิบติักิจกรรมหลงัจากเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ืองงาน

ประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ด าเนินการบนัทึก
ข้อมูล  ด้วยการบันทึกภาพผลงาน  เพื่อน าไปทดสอบผลทางสถิติตามสมมุติฐานท่ีตั้ งไว ้ ว่ามี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ 80/80  และผลงานสร้างสรรค ์ หลงัการใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์บน
แทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1
สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดร้อยละ 80 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  
งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 อยูใ่นระดบัมาก 

ผลสรุปไดว้า่ นกัเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมเท่ากบั 2.82 อยูใ่นระดบัมาก ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมุติฐานท่ีตั้งไว ้  โดยหนูชอบเรียนรู้ดว้ยวิธีน้ี เท่ากบั 2.87 อยูใ่นระดบัมาก  หนูชอบและอยากเรียน
อีก เท่ากบั 2.83 อยูใ่นระดบัมาก  และหนูชอบเรียนผา่นแทบ็เล็ต PC  เท่ากบั 2.77 อยูใ่นระดบัมาก  

เขียนรายงานการศึกษาคน้ควา้  
 
3.4.2  การสร้างและพฒันาแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ 
ด าเนินการศึกษาการสร้างและพฒันาเคร่ืองมือจากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับ     

แบบวดัผลงานสร้างสรรค์  พร้อมท าการวิเคราะห์  สังเคราะห์   และออกแบบ  แบบวดัผลงาน
สร้างสรรค ์ ตามแนวคิด  ฆนทั  ธาตุทอง (2554: 52-53) จ  านวน 4 ดา้น  คือ 

 ดา้นท่ี  1  ความคิดคล่องแคล่ว  เป็นการคิดท่ีมีระยะเวลาท่ีจ ากดัของบุคคลท่ีสามารถคิดเพื่อ
หาค าตอบไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

 ดา้นท่ี  2  ความคิดยืดหยุ่น  เป็นการคิดหลากหลาย  ดว้ยวิธีการคิดท่ีมีความแตกต่างกนั  
หลากหลายรูปแบบ 

 ดา้นท่ี  3  ความคิดริเร่ิม  เป็นการคิดท่ีแตกต่างจากบุคคลอ่ืน  มีลกัษณะแปลกใหม่  หลุดออก
จากความคิดเดิม  เป็นความคิดท่ีคาดไม่ถึง 

 ดา้นท่ี  4  ความคิดรอบครอบละเอียดลออ  เป็นการคิดท่ีพิถีพิถนั  ค่อยๆ คิดในลายละเอียด  
เพื่อขยายผลในการคิดคร้ังแรกให้สมบูรณ์    ก่อนก าหนดให้มีรูปแบบในการวดัความคิดสร้างสรรค์
ดว้ยแบบบนัทึกผลดงัน้ี 
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การให้คะแนนทดสอบความคิดสร้างสรรค์  มีการให้คะแนนแบ่งออกเป็น 4  ด้าน  ได้แก่ 
ดา้นท่ี  1 ความสามารถในการคิดคล่องแคล่ว   
ดา้นท่ี  2 ความสามารถในการคิดยดืหยุน่   
ดา้นท่ี  3 ความสามารถในการคิดริเร่ิม   
ดา้นท่ี  4 ความสามารถในการคิดละเอียดลออ  

โดยความสามารถในการคิดคล่องแคล่ว  คือ  การวดัความสามารถในการคิดหาค าตอบได้
หลากหลายในเวลาอนัจ ากดั  ไดแ้บ่งจากระดบัในการสร้างผลงาน และดูจากความสมบูรณ์คงทนของ
ผลงาน และการจดัเก็บอุปกรณ์ใหก้ารประดิษฐอ์ยา่งเรียบร้อย โดยแบ่งเป็น  3  ระดบั  ไดแ้ก่ 

ระดบัท่ี 1 ท างานเสร็จก่อนเวลา ผลงานสมบูรณ์ มีความคงทน จดัเก็บอุปกรณ์เรียบร้อย 
ระดบัท่ี 2 ท างานเสร็จทนัเวลา ผลงานสมบูรณ์ มีความคงทน จดัเก็บอุปกรณ์เรียบร้อย 
ระดบัท่ี 3 ท างานเสร็จเกินเวลา ผลงานสมบูรณ์ มีความคงทนไม่ได ้จดัเก็บอุปกรณ์เรียบร้อย 

ความคิดยืดหยุ่น  คือ  การวดัความสามารถในการคิดหลากหลาย  ดว้ยวิธีการคิดท่ีมีความ
แตกต่างกนั  ได้แบ่งจากระดบัในการสร้างผลงาน และดูจากหลากหลายรูปแบบ โดยแบ่งเป็น  3  
ระดบั  ไดแ้ก่ 

ระดบัท่ี 1 บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐข์องตวัเอง  น าไปใชท้  าอะไรไดม้ากกวา่ 3  แนวคิด 
ระดบัท่ี  2  บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐข์องตวัเอง  น าไปใชท้  าอะไรได ้2 แนวคิด  
ระดบัท่ี  3  บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐข์องตวัเอง  น าไปใชท้  าอะไรได ้1  แนวคิด 

ความสามารถในการคิดริเร่ิม  คือ การวดัความสามารถในการคิดไดแ้ปลกแตกต่างจากผูอ่ื้น 
ไดแ้บ่งจากระดบัในการสร้างผลงาน และดูจากการคิดไดแ้ปลกแตกต่างจากผูอ่ื้น   โดยแบ่งเป็น  3  
ระดบั  ไดแ้ก่ 

ระดบัท่ี  1  ส่ิงประดิษฐมี์ความแปลกใหม่ แตกต่างจากเพื่อนในห้อง ไม่เคยเห็นมาก่อน 
ระดบัท่ี  2  ส่ิงประดิษฐมี์ความแปลกใหม่ แตกต่างจากเพื่อนในหอ้ง  
ระดบัท่ี  3  ส่ิงประดิษฐไ์ม่มีความแปลกใหม่ เหมือนกบัเพื่อนในหอ้ง 

และความสามารถในการคิดละเอียดลออ คือ การวดัความสามารถในการคิดท่ีพิถีพิถัน  
ค่อยๆ คิดในลายละเอียด  เพื่อขยายผลในการคิดคร้ังแรกให้สมบูรณ์ ได้แบ่งจากระดบัในการสร้าง
ผลงาน และดูจากการคิดละเอียดลออ  โดยแบ่งเป็น  3  ระดบั  ไดแ้ก่ 

ระดบัท่ี 1 ส่ิงประดิษฐมี์ความประณีต  สวยงาม  มีความยากในรายละเอียด    
ระดบัท่ี  2  ส่ิงประดิษฐมี์ความประณีต  สวยงาม  มีรายละเอียดพอสมควร   
ระดบัท่ี  3  ควรปรับปรุงส่ิงประดิษฐใ์หมี้ความประณีต  สวยงาม  มีรายละเอียด 
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 แบบสังเกตพฤติกรรม  
ก าหนดให้เป็น แบบบนัทึกขอ้มูลพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค ์และแบบประเมินผลงาน 

ก าหนดให้เป็นแบบบนัทึกขอ้มูลแบบรูบริค หมายถึง คะแนน หรือกฎเกณฑ์การให้คะแนน เป็นชุด
ของแนวทางให้คะแนนผลการปฏิบติัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงส าหรับใชป้ระเมินคุณภาพของการปฏิบติัของ
ผูเ้รียน (บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2545: 106) แบ่งเป็น 3 ระดบั  

ซ่ึงผูว้ิจยัได้สร้างและพฒันาข้ึน  เพื่อใช้วดัความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดจากการตรวจและให้
คะแนนตวัผลงาน  โดยมีครูเป็นผูบ้นัทึกผลการให้คะแนน  อนัเน่ืองมาจากไม่พบงานวิจยัท่ีจะเป็น
แนวทางในการสร้างและพฒันารูปแบบ  แบบประเมินผลงาน   แบบสังเกตพฤติกรรม  จึงด าเนินการ
ให้ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ทางดา้นการสอนการวดัและประเมินผล  จ านวน 3 ท่าน พิจารณา
คุณภาพและรับรองรูปแบบของแบบวดัความคิดสร้างสรรค ์มีค่าระดบัคะแนนอยูท่ี่ 1.00 ในทุกรายการ  
(ภาคผนวก ข) 
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ภาพที ่ 3.4  แผนผงัล าดบัขั้นตอนการพฒันาแบบประเมินคุณภาพเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต   

เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั 

  

ศึกษาขอ้มูล / จดัท าแบบประเมินคุณภาพ 
ของเลิร์นนิงออบเจก็ต์ 

ขอค าแนะน าจาก 
อาจารยท่ี์ปรึกษา 

 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
หาดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

 

ไดแ้บบประเมินคุณภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ต ์
 เร่ือง งานประดิษฐข์องฉนั 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ปรับปรุงแกไ้ข 



58 
 

ตารางที ่3.1  แสดงจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเกณฑก์ารใหค้ะแนนของแบบสังเกตพฤติกรรม  
 

 
 
 
 
 
 
 
  

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ระดบัคุณภาพ จ านวน
ข้อ ดีมาก  (3) ดี  (2) พอใช ้ (1) 

1.  ความสามารถใน
การคิดคล่องแคล่ว   

ท างานเสร็จก่อนเวลา 
ผลงานสมบูรณ์ มีความ
คงทน จดัเก็บอุปกรณ์
เรียบร้อย 

ท างานเสร็จทนัเวลา 
ผลงานสมบูรณ์ มีความ
คงทน จดัเก็บอุปกรณ์
เรียบร้อย 

ท างานเสร็จเกินเวลา 
ผลงานสมบูรณ์ มีความ
คงทนไม่ได ้จดัเก็บ
อุปกรณ์เรียบร้อย 

1  ขอ้ 

2.  ความสามารถใน
การคิดยดืหยุน่ 

บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐ์
ของตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรไดม้ากกวา่ 
 3  แนวคิด 

บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐ์
ของตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรได ้2 แนวคิด 

บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐ์
ของตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรได ้1  แนวคิด 

1  ขอ้ 

3.  ความสามารถใน
การคิดริเร่ิม 

ส่ิงประดิษฐมี์ความ
แปลกใหม่ แตกต่างจาก
เพ่ือนในหอ้ง ไม่เคยเห็น
มาก่อน 

ส่ิงประดิษฐมี์ความ
แปลกใหม่ แตกต่างจาก
เพื่อนในหอ้ง 

ส่ิงประดิษฐไ์ม่มีความ
แปลกใหม่ เหมือนกบั
เพื่อนในหอ้ง 

1  ขอ้ 

4.  ความสามารถใน
การคิดละเอียดลออ 

ส่ิงประดิษฐมี์ความ
ประณีต  สวยงาม  มี
ความยากในรายละเอียด   

ส่ิงประดิษฐมี์ความ
ประณีต  สวยงาม  
 มีรายละเอียดพอสมควร   

ควรปรับปรุง
ส่ิงประดิษฐใ์หมี้ความ
ประณีต  สวยงาม  
 มีรายละเอียด 

1  ขอ้ 
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ตารางที ่ 3.2  แสดงวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้แบบประเมินผลงาน  

 
ตารางที ่ 3.3  แสดงเกณฑก์ารใหค้ะแนนของแบบประเมินผลงาน 

 
  

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ลกัษณะการวดั ข้อ 
จ านวน 
ข้อ 

1. ความสามารถในการ
คิดคล่องแคล่ว 

ผลงานมีความสมบูรณ์  เสร็จก่อนเวลาท่ีก าหนด 
 

1 1 

2. ความคิดยดืหยุน่   ผลงานท่ีไดส้ามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดห้ลากหลาย 
 

1 1 

3. ความสามารถในการ 
คิดริเร่ิม 

ผลงานมีความแปลกใหม่  แตกต่างจากเพื่อนในหอ้ง 
 

1 1 

4. ความสามารถในการ 
     คิดละเอียดลออ 

ผลงานมีความ เรียบร้อย  ประณีต มีรายละเอียดในการ
สร้างสรรคผ์ลงานใหเ้ป็นท่ีน่าสนใจ  

1 1 

รายการปฏิบัติ 
ระดบัคุณภาพ ระดับ

คะแนน 

ดีมาก(3)  ดี(2) พอใช(้1) 3 2 1 

1. ความสามารถในการ
คิดคล่องแคล่ว   

ผลงานมีความสมบูรณ์
มาก  เสร็จก่อนเวลาท่ี
ก าหนด 

ผลงานมีความ
สมบูรณ์  เสร็จภายใน
เวลาท่ีก าหนด 

ผลงานไม่มีความ
สมบูรณ์  เสร็จภายใน
เวลาท่ีก าหนด 

   

2. ความสามารถในการ
คิดยดืหยุน่ 

ผลงานท่ีไดส้ามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ได้
หลากหลาย 

ผลงานท่ีไดส้ามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ได้
เพียงดา้นเดียว 

ผลงานท่ีไดไ้ม่สามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ได ้

   

3. ความสามารถในการ
คิดริเร่ิม 

ผลงานมีความแปลกใหม่  
แตกต่างจากเพ่ือนในหอ้ง 
ไม่เคยเห็นมาก่อน 

ผลงานมีความแปลก 
แตกต่างจากเพ่ือนใน
กลุ่ม  

ผลงานไม่มีความแปลก
ใหม่ ซ ้ ากบัเพ่ือนใน
หอ้งเป็นจ านวนมาก 

   

4. ความสามารถในการ
คิดละเอียดลออ 

ผลงานมีความเรียบร้อย มี
ความประณีต สวยงาม มี
รายละเอียดเป็นท่ี
น่าสนใจ 

ผลงานมีความ
เรียบร้อย  มี
รายละเอียดน่าสนใจ
พอสมควร 

ควรปรับปรุงผลงานให้
มีความเรียบร้อย และมี
ความประณีต สวยงาม 
เพ่ิมข้ึน 
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3.4.3  การสร้างและพฒันาแบบสอบถามความพงึพอใจ 
 ผูว้จิยัด าเนินการศึกษาเอกสารงานและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  กบัแบบสอบถามความพึงพอใจ 

พบว่า  ไม่มีงานวิจัยท่ีมีรูปแบบ  แบบสอบถามความพึงพอใจสอดคล้องกับงานของผูว้ิจ ัย  จึง
ด าเนินการออกแบบใหแ้บบสอบถามความพึงพอใจอยูใ่นรูปแบบของหนา้คนยิม้  แบ่งเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดบั  ยิ้มปากกวา้ง (มีความพึงพอใจมาก)  ยิม้พอดี (มีความพึง
พอใจปานกลาง)  และไม่ยิม้เลย (มีความพึงพอใจนอ้ย)   

 

 

 
 ระดบัความคิดเห็นเป็น  3  ระดบัดงัน้ี 
 3   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  มาก 
 2   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  ปานกลาง 
 1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  นอ้ย 
 เกณฑก์ารแปลความหมาย 
 ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.00 หมายถึง ระดบั มาก 
 ค่าเฉล่ีย  1.51 - 2.50 หมายถึง ระดบั ปานกลาง 
 ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50 หมายถึง ระดบั  นอ้ย 

 
  

พอใจมาก พอใจปานกลาง พอใจน้อย 
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รวบรวมขอ้มูลและสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์  
เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  น าแบบสอบถาม
ไปขอค าแนะน าจากอาจารยท่ี์ปรึกษา และน าไปทดลองให้นกัเรียน  จ านวน 10 คน  ดูภาพและอธิบาย
ถึงสัญลกัษณ์ของการยิม้  พบวา่นกัเรียนมีความเขา้ใจ จึงด าเนินการน าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ี
ได้  ให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผลพิจารณา  และรับรองรูปแบบ  แบบวดัหน้าเด็กยิ้ม  สาม
ระดบั  แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข  ก่อนให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและส่ือพิจารณา  และน าไปปรับปรุง  
คดัเลือกขอ้ค าถาม  และไดค้  าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญใหจ้ดัท าแบบสอบถามใหมี้ขนาดใหญ่ชดัเจนข้ึน ไดท้  า
การปรับปรุง  ไดแ้บบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์  เร่ืองงานประดิษฐ์
ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนน าไปใช้จริง 
(ภาคผนวก ง)   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ขอค าแนะน าจาก 
อาจารยท่ี์ปรึกษา 

 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
หาดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

 

ไดแ้บบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจก็ต ์ เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั   
ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

ภาพที ่ 3.5  แผนผงัล าดบัขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นป. 1  ท่ีเรียนดว้ย 
เลิร์นนิงออบเจก็ต ์ เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 

 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ศึกษาขอ้มูล/แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ดว้ยการเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจก็ต ์  

 เร่ือง การพฒันา  Learning  Object  บน Tablet 
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3.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
ในการวิจยัการพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อ

ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1ผูว้ิจยัไดเ้ลือกใช้สถิติในการวิเคราะห์ขอ้มูล  
ดงัน้ี 
 
 สถิติทีใ่ช้ในการพฒันาเคร่ืองมือ 

3.5.1  การหาประสิทธิภาพจากสูตร E1/E2 ของ ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์(2548: 7-28) 
 

 
100

A

N

X

E
1





     และ  100
B

N

F

E
2





 

 
เม่ือ 

1
E  แทน ประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ต ์    

คิดเป็นร้อยละระหวา่งเรียน 
 

2
E  แทน ประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ต ์  

คิดเป็นร้อยละหลงัเรียน    
  X  แทน คะแนนรวมระหวา่งเรียน 
  F   แทน คะแนนรวมหลงัเรียน     
 N   แทน จ านวนผูเ้รียน 
 A  แทน คะแนนเตม็ระหวา่งเรียน 
 B  แทน คะแนนเตม็หลงัเรียน 
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3.5.2   การวเิคราะห์ขอ้มูลแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 

3 ระดบั ไดแ้ก่ มาก ปานกลาง และนอ้ย  บุญชม  ศรีสะอาด (2553: 103)  ดงัน้ี 
 ระดบัความคิดเห็นเป็น  3  ระดบัดงัน้ี 
 3   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  มาก 
 2   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  ปานกลาง 
 1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  นอ้ย 
 เกณฑก์ารแปลความหมาย 
 ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.00 หมายถึง ระดบั มาก 
 ค่าเฉล่ีย  1.51 - 2.50 หมายถึง ระดบั ปานกลาง 
 ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50 หมายถึง ระดบั  นอ้ย 

 
  
 3.5.3 การวเิคราะห์ขอ้มูลแบบสอบถามความพึงพอใจ  
โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ มากท่ีสุด มาก นอ้ย  และนอ้ยท่ีสุด    
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2553: 103)  ดงัน้ี 

ระดบัความคิดเห็นเป็น 5 ระดบัดงัน้ี 
  5   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
  4  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
  3   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
  2   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
  1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
 เกณฑก์ารแปลความหมาย 
  ค่าเฉล่ีย  4.50 – 5.00 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ีย  3.50 – 4.49 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมาก 
  ค่าเฉล่ีย  2.50 – 3.49 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย  1.50 – 2.49 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ย 
  ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.49  หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ยท่ีสุด 
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สถิติทีใ่ช้ในการทดสอบสมมุติฐาน 
3.5.4  การเปรียบเทียบผลสร้างสรรค์ผลงานกับเกณฑ์ 80 โดยใช้สถิติ T-test One Sample  
ชูศรี  วงศรั์ตนะ ( 2553: 193) โดยใชสู้ตรดงัน้ี 
  

ใช ้ T- test          สูตร     t = 
  ̅  
 

√ 

  โดยมี  df = n -1  

 
เม่ือ      ̅    แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 

    แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มประชากร หรือ เกณฑท่ี์ตั้งข้ึน 
 S      แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
 n       แทน ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 
 df      แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ  (degree of freedom) 
 

สถิติพืน้ฐาน 
3.5.5  หาค่าเฉล่ีย (Mean) บุญชม ศรีสะอาด (2553: 102) 
 
 
 

 เม่ือ            คือ  ค่าเฉล่ีย 
 X คือ   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N   คือ   จ  านวนขอ้มูลทั้งหมด 

 
3.5.6  ร้อยละ(Percentage) 

 
เม่ือ    P แทน ค่าร้อยละ 

 f แทน ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นค่าร้อยละ 
 N แทน จ านวนความถ่ีทั้งหมด 
     ค่าร้อยละจะแสดงความหมายของค่าและสามารถน าค่าท่ีไดไ้ปเปรียบเทียบได ้
 

N
X    X 

X

100
N

f
p
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3.5.7  การหาค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 102) 
  
 
 
 

เม่ือ S.D. คือ   ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 X2 คือ    ผลรวมของคะแนนยกก าลงัสอง 
 (X)2 คือ   ก าลงัสองของคะแนนผลรวม 
 N  คือ    จ านวนขอ้มูลทั้งหมด 

  
 

( )
( )1NN

XXN
      S.D.

22
∑ ∑=
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บทที ่4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

 ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาการสร้างและการพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  
เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1เพื่อหา
ประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑ์
ท่ีก าหนดไว ้ และศึกษาความพึงพอใจ โดยผูว้จิยัขอน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล  ดงัน้ี 
 4.1 การหาประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจก็ตต์ามเกณฑ ์  
 4.2 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ หลงัการใชเ้ลิร์นนิงออบเจ็กต ์
 4.3 ความพึงพอใจของนกัเรียน 

 
4.1  การหาประสิทธิภาพของเลร์ินนิงออบเจ็กต์ ตามเกณฑ์  

 โดยผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพเลิร์นนิงออบเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  
ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 สามารถน าเสนอผลการวิเคราะห์การหา
ประสิทธิภาพ 80/80 ของกลุ่มภาคสนาม  จ านวน 30 คน  ไดด้งัน้ี 
 
ตารางที ่ 4.1  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งและค่าคะแนนร้อยละ
    หลงัการทดลอง  E1/E2  ของกลุ่มภาคสนาม จ านวน 30  คน 

 
คะแนนร้อยละ คะแนนร้อยละ 

 
คะแนนระหว่างเรียน E1 คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน  E2 

 
E1= 80.63 E2= 81.90 

  
  จากตารางที ่4.1  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่ง 
และค่าคะแนนร้อยละหลงัการทดลอง  E1/E2  ของกลุ่มภาคสนาม  จ านวน 30  คน  ไดว้า่  เลิร์นนิงออบเจ็กต ์  มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.63/81.90 เป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้80/80 โดยมีค่าระดบัคะแนนร้อยละ
ของการท ากิจกรรมระหว่างท าการทดลอง เท่ากบั 80.63 (E1) มีค่าระดบัคะแนนร้อยละหลงัการทดลอง  
เท่ากบั 8190 (E2)    
  



67 
 

4.2  ผลความคิดสร้างสรรค์หลงัทดลองใช้เลร์ินนิงออบเจ็กต์  
 ความคิดสร้างสรรค์หลงัใช้เลิร์นนิงออบเจ็กต์   สามารถน าเสนอผลการวิเคราะห์ดว้ยการ

เปรียบเทียบคะแนนร้อยละหลงักระท าการทดลองกบัเกณฑ ์ สามารถสรุปผลไดด้งัน้ี 
 
ตารางที่  4.2 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรค์กบัเกณฑ์ที่ก  าหนดไว ้ หลงัเรียน

ด้วยเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์                       
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

n = 30 
คะแนน   คะแนนเต็ม   S.D. t p 

เกณฑท่ี์ก าหนด 12 9.60 
   หลงัเรียน 

 
12 9.77 0.43 2.12 0.42 

*p<.05 
 จากตารางที่ 4.2 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรค์กบัเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ 
หลงัเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 สูงกวา่เกณฑณ์ท่ีก าหนดอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  ท่ีระดบั .05  
  

X
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4.3  ผลความพงึพอใจของนักเรียน 
 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นนิงออบเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  

ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1โดยมีผลการวิเคราะห์สามารถสรุปได้
ดงัน้ี 
 
ตารางที ่ 4.3  แสดงความพึงพอใจของนกัเรียน จ านวน 30 คน 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ S.D. แปลผล 
1. หนูชอบเรียนผา่นแทบ็เล็ต   2.77 0.43 มาก 

     2. หนูชอบเรียนรู้ดว้ยวธีิน้ี 2.87 0.35   มาก 
3.หนูชอบและอยากเรียนอีก 2.83 0.38   มาก 

รวม 2.82 0.29   มาก 

  
  จากตารางที่ 4.3  แสดงความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  
เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1จ านวน 30 
คน ไดว้า่  นกัเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมเท่ากบั 2.82 อยูใ่นระดบัมาก ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้ง
ไว ้    โดยหนูชอบเรียนรู้ดว้ยวิธีน้ี เท่ากบั 2.87 อยู่ในระดบัมาก  หนูชอบและอยากเรียนอีก เท่ากบั 
2.83 อยูใ่นระดบัมาก  และหนูชอบเรียนผา่นแทบ็เล็ต    เท่ากบั 2.77 อยูใ่นระดบัมาก  
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บทที ่5 
 

สรุปผลการวจิยั  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 การสร้างและการพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อ
ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้จิยัขอสรุปผลการวจิยั  อภิปรายผล  และ
ขอ้เสนอแนะ ไวด้งัน้ี 
 
5.1  วตัถุประสงค์การวจัิย 

5.1.1  เพื่อพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั ท่ีมีต่อผลงาน
สร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 5.1.2   เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ หลงัการใชเ้ลิร์นนิงออบเจก็ต์
บนแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 5.1.2  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงาน
ประดิษฐข์องฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 
5.2  สมมุติฐานการวจัิย 
 5.2.1  เลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์  
 5.2.2  ผลงานสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัการเรียนจากเลิร์นนิง
ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดร้อยละ 80  
 5.2.3  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั  
ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1อยูใ่นระดบัมาก 
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5.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ในการวจิยัในคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดก้  าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั    ไวด้งัน้ี 

  ประชากร คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1 ภาคการศึกษาท่ี  2  ปีการศึกษา 2555 จ  านวน  
60 คน โรงเรียนบ้านคลองตะเคียน หมู่  2 (วนัครู 2504)  ต าบลบ้านคลองตะเคียน อ าเภอ
พระนครศรีอยธุยา  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2  ปี
การศึกษา  2555 จ านวน  30  คน  โรงเรียนบา้นคลองตะเคียน หมู่ 2 (วนัครู 2504)  ต าบลบา้นคลอง
ตะเคียน อ าเภอพระนครศรีอยธุยา  จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา เลือกวิธีการเลือกกลุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) 
 
5.4  ตัวจัดกระท าทีศึ่กษา 

5.4.1 ตวัจดักระท า  คือ  เลิร์นนิงออบเจก็ต ์
5.4.2  ผลของตวัจดักระท า คือ 

5.4.2.1 ประสิทธิภาพ 
5.4.2.2 ผลงานสร้างสรรค ์ 
5.4.2.3 ความพึงพอใจ 

 
5.5  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

เลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  มีเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  ดงัน้ี 

5.5.1 เคร่ืองมือท่ีเป็นตน้แบบผลงาน  ไดแ้ก่  เลิร์นนิงออบเจ็กต์ ประกอบไปดว้ย  คู่มือ  ส่ือ 
(เน้ือหา)  กิจกรรม  แบบสังเกตพฤติกรรม  แบบประเมินผลงาน    และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

5.5.2 เคร่ืองมือวดัผลลพัธ์  ไดแ้ก่  แบบประเมินผลงาน    และแบบสังเกตพฤติกรรม 
5.5.3 เคร่ืองมือทางสถิติ  ไดแ้ก่  การหาประสิทธิภาพ  E1/E2  การหาค่าเฉล่ีย  การหาค่า

เบ่ียงเบนมาตรฐาน  และการหาค่าทดสอบ T- test One Sample   
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5.6  วธีิด าเนินการวจัิย 
 การวิจยัเร่ืองการพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อ
ผลงานสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีขั้นตอนวธีิการด าเนินการวจิยั  แบ่งไดด้งัน้ี 
 5.6.1  ขั้นการสร้าง 
 ในขั้นตอนน้ีผูว้ิจยัได้ด าเนินการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งในส่วนของเลิร์นนิงออบเจ็กต์ 
ความคิดสร้างสรรค์   จากนั้น  ท าการวิเคราะห์  สังเคราะห์  แล้วออกแบบเน้ือหาให้สอดคล้องกบั
วตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการวดัผล  โดยก าหนดให้เลิร์นนิงออบเจ็กต์  ประกอบไปดว้ย คู่มือ  ส่ือ (เน้ือหา)  
แบบกิจกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม  แบบประเมินผลงาน  และแบบสอบถามความพึงพอใจ   
 5.6.2  ขั้นการพฒันา 
 ในขั้นตอนน้ีผูว้ิจ ัยได้น าเลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีประกอบด้วย คู่มือ  ส่ือ  (เน้ือหา)  แบบ
กิจกรรม  แบบสังเกตพฤติกรรม  แบบประเมินผลงาน  และแบบสอบถามความพึงพอใจ  ซ่ึงผูว้ิจยัได้
สร้างและพฒันาข้ึน  ก าหนดให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล  ช่วยประเมินความเที่ยงตรง
เชิงเน้ือหา  แลว้ปรับปรุง  ก่อนน าฝึกอบรมท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขแลว้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา
และส่ือช่วยแบบสอบถามความพึงพอใจดา้นความเหมาะสม  ดว้ยสถิติค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบน  แลว้
ปรับปรุงอีกคร้ัง  จนมีผลเป็นท่ีน่าพอใจ 
 5.6.3  ขั้นการหาประสิทธิภาพ 
 น าเลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีไดไ้ปหาประสิทธิภาพของฝึกแบบหน่ึงต่อหน่ึง จ านวน  3 คน  
(อ่อน ปานกลาง  เก่ง)  แลว้บนัทึกผลพร้อมปรับปรุงขอ้บกพร่องก่อนน าไปหาประสิทธิภาพอีกคร้ัง
แบบกลุ่มกลาง  จ  านวน  9 คน (อ่อน 3 คน ปานกลาง 3 คน และ เก่ง 3 คน) บนัทึกผลและปรับปรุงแกไ้ข  
แลว้จึงน าไปทดลองแบบกลุ่มภาคสนาม  จ านวน 30 คน  (อ่อน 10 คน  ปานกลาง  10 คน เก่ง10  คน) 
บนัทึกผล  
 5.6.4  ขั้นการน าไปใช้ 
 น าไปทดลองแบบกลุ่มภาคสนาม  จ านวน 30  คน  (อ่อน 10  คน  ปานกลาง 10  คน   เก่ง 
10  คน)   เลือกโดยวิธีการเลือกกลุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  ก่อนน าผลท่ีได้
ไปทดสอบตามสมมุติฐานท่ีตั้งไวด้ว้ยกระบวนการทางสถิติ 
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5.6.5  ข้ันการวเิคราะห์ข้อมูล 
 5.6.5.1  การวเิคราะห์ขอ้มูลทางการวิจยั  ผูว้ิจยัเลือกใชโ้ปรแกรมช่วยการวิเคราะห์งานวิจยั         
ทางการศึกษามาช่วยในการวเิคราะห์ผล ดงัต่อไปน้ี  
 5.6.5.2  ด าเนินการตรวจสอบความเท่ียงตรงด้านเน้ือหา ด้วยผูเ้ช่ียวชาญ โดยใช้ค่าดชันี           
ความสอดคลอ้งในการวเิคราะห์ความสอดคลอ้ง (IOC) 
 5.6.5.3  ด าเนินการวิเคราะห์ความคิดเห็นดา้นความชดัเจนความเหมาะสมในเน้ือหาดว้ย
ผูเ้ช่ียวชาญ  โดยใชค้่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ในการวเิคราะห์ 
 5.6.5.4  ด าเนินการหาประสิทธิภาพของเลิร์นนิงออบเจ็กต์ โดยหาความสัมพนัธ์ของ
คะแนนร้อยละท่ีได้ระหว่างการทดลองจากแบบสังเกตพฤติกรรม กบัคะแนนร้อยละท่ีได้หลงัการ
ทดลองจากแบบประเมินผลงาน  มาหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80 
 5.6.5.5  ด าเนินการเปรียบเทียบผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑ ์ดว้ยสถิติ  T- test One Sample   
 5.6.5.6  ด าเนินการหาผลความพึงใจของนกัเรียน โดยใชค้่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
ในการวเิคราะห์ 
 
5.7  สรุปผลการวจัิย 

 ในการสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงาน
สร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 สามารถสรุปไดด้งัน้ี 

5.7.1   ผลจากการสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของ
ฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1ได้ว่า เลิร์นนิงออบเจ็กต์มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.63/81.90  สูงกวา่สมมุติฐานท่ีตั้งไว ้80/80 โดยมีค่าระดบัคะแนนร้อยละของ
การท ากิจกรรมระหวา่งท าการทดลอง เท่ากบั 80.63 (E1)  มีค่าระดบัคะแนนร้อยละหลงัการทดลอง  
เท่ากบั 81.90  (E2)     

5.7.2  เปรียบเทียบคะแนนผลงานสร้างสรรค์กบัเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ หลงัการใช้เลิร์นนิง
ออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 1  ไดว้า่  นกัเรียนมีผลงานสร้างสรรคห์ลงัการเรียนรู้ดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บ
เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 สูง
กวา่ก่อนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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5.7.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  
งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ไดว้า่  นกัเรียน
มีความพึงพอใจโดยรวมเท่ากบั 2.82 อยู่ในระดบัมาก ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้โดยหนูชอบ
เรียนรู้ดว้ยวธีิน้ี เท่ากบั 2.87 อยูใ่นระดบัมาก  หนูชอบและอยากเรียนอีก เท่ากบั 2.83 อยูใ่นระดบัมาก  
และหนูชอบเรียนผา่นแทบ็เล็ต    เท่ากบั 2.77 อยูใ่นระดบัมาก  
 
5.8  อภิปรายผล 
 ผลการวจิยัมีประเด็นท่ีน่าสนใจมาอภิปรายไดด้งัน้ี 
 5.8.1  ผลจากการสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  
ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบดว้ย เลิร์นนิงออบเจ็กต์บน
แท็บเล็ต  แบบสังเกตพฤติกรรม  แบบประเมินผลงาน และแบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจยั
พบว่า เลิร์นนิงออบเจ็กต์ท่ีสร้างข้ึนน้ีมีประสิทธิภาพ 80.63/81.90 มีค่าตวัเลขสูงกว่าสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้
80/80 โดยมีค่าระดบัคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหว่างท าการทดลอง เท่ากบั 80.63 (E1)       
มีค่าระดบัคะแนนร้อยละหลงัการทดลอง  เท่ากบั 81.90 (E2)  ซ่ึงค่าระดบัคะแนนของ E1/E2 มีค่าบวกลบ
ไม่เกิน 2.5 อยู่ในระดบัยอมรับได ้ ทั้งน้ีผูว้ิจยัตั้งขอ้สังเกตว่าอาจเป็นเพราะการน าเสนอเน้ือหาผ่าน
แท็บเล็ต เป็นการน าเสนอท่ีค่อนขา้งใหม่  น่าสนใจ  นกัเรียนส่วนใหญ่ชอบและต่ืนเตน้กบัการเรียน
ดว้ยวธีิน้ี  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาไดว้า่ นกัเรียนชอบ
เรียนรู้ดว้ยวธีิน้ี เท่ากบั 2.87 อยูใ่นระดบัมาก  ตามดว้ยนกัเรียนชอบและอยากเรียนดว้ยวิธีน้ีอีก เท่ากบั 
2.83 อยูใ่นระดบัมาก  และนกัเรียนชอบเรียนผา่นแทบ็เล็ต  เท่ากบั 2.77 อยูใ่นระดบัมาก และสอดคลอ้ง
กบัหลกัการและแนวคิดของ ปาริชาต สุวรรณมา (2556: Online)  ท่ีกล่าวไวว้า่  การเรียนการสอนผา่น
แทบ็เล็ต  จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดดารต่ืนตวัอยากเรียนรู้  ทั้งยงัเป็นวิธีท่ีใหม่ควรมีการน ามาใชเ้พื่อสร้างสรรค์
ผลงาน 
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5.8.2  ผลการเปรียบเทียบผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑ์ หลงัใชเ้ลิร์นนิงออบเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  
เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1ได้ว่า  
นกัเรียนมีผลการเปรียบเทียบผลงานสร้างสรรคก์บัเกณฑ์ 80  เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05  ทั้งน้ีผูว้จิยัตั้งขอ้สังเกตวา่  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูลมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา  
จึงท าให้ผลการเรียนรู้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวอ้ยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  ทั้งน้ี  การน า
แนวคิดดา้นความคิดสร้างสรรคข์อง ฆนทั  ธาตุทอง (2554: 52-53)  ท่ีแบ่งความคิดสร้างสรรคไ์ว ้4 ลกัษณะ  
มาเป็นแนวทางในการออกแบบ  แบบสังเกตพฤติกรรม  และแบบประเมินผลงาน  ท าได้อย่าง
ครอบคลุม ช่วยให้สามารถแบ่งเกณฑ์การตดัสินการให้คะแนนท าได้ง่าย  และพบว่าในการศึกษา
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในและต่างประเทศ  ไม่มีผูส้ร้างเคร่ืองมือท่ีสามารถน าไปปรับใชก้บังานวิจยัได ้ 
จึงท าให้ผูว้ิจ ัยสร้างและพฒันาเคร่ืองมือส าหรับงานวิจัยของตน เอง  โดยมีผูเ้ช่ียวชาญคอยดูแล
ตลอดจนรับรองรูปแบบ  สามารถน าไปใชเ้พื่อพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  ท่ีมีประสิทธิภาพ 
และมีผลงานสร้างสรรคเ์ม่ือเทียบกบัเกณฑ ์80 มีผลอยูใ่นระดบัน่าพึงพอใจ 

 5.8.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  
งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1ไดว้า่  นกัเรียน
มีความพึงพอใจโดยรวมเท่ากบั 2.82  อยูใ่นระดบัมาก ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้  โดยหนูชอบ
เรียนรู้ดว้ยวธีิน้ี เท่ากบั 2.87  อยูใ่นระดบัมาก  หนูชอบและอยากเรียนอีก เท่ากบั 2.83  อยูใ่นระดบัมาก  
และหนูชอบเรียนผ่านแท็บเล็ต  เท่ากบั 2.77  อยู่ในระดบัมาก  ทั้งน้ีผูว้ิจยัตั้งขอ้สังเกตว่า  แท็บเล็ต    
เป็นเทคโนโลยีท่ีใหม่   จึงน าแนวคิดการเรียนดว้ยเลิร์นนิงออบเจ็กต์  โดยน าภาพ  เสียง  อกัษรไปใส่
ในแท็บเล็ต  ซ่ึงเป็นระบบสัมผสั  ท าให้เกิดความน่าสนใจมากกว่าการเรียนการสอนแบบปกติ 
สอดคลอ้งกบัหลกัการแนวคิดของ  ปาริชาต สุวรรณมา (2556: Online) วา่แนวทางการน าแท็บเล็ต  มาใช้
ในการเรียนการสอนจะช่วยให้ผูเ้รียนมีความสนใจท่ีจะเรียนเน้ือหามากข้ึน  โดยผูเ้รียนจะมีความพึงพอใจ
อยา่งมากเม่ือเทียบกบัการเรียนดว้ยหนงัสือแบบปกติ 
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5.9  ข้อเสนอแนะ 
 การสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐ์ของฉัน  ท่ีมีต่อ

ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 นั้น  มีขอ้เสนอแนะ  ดงัน้ี  
 ในการสร้างส่ือและเคร่ืองมือให้มีประสิทธิภาพ  ผูว้ิจยัจ  าเป็นตอ้งมีความรู้ในงานท่ีจะท า  

และควรปฏิบติัตามขั้นตอน  จะช่วยใหผู้ว้จิยัท างานไดเ้ร็วและมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  โดยเคร่ืองมือ
ตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา  มีความน่าสนใจ   
 
5.10  ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 

 ในการสร้างและพฒันาเลิร์นนิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ือง  งานประดิษฐข์องฉนั  ท่ีมีต่อ
ผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 นั้นมีขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัคร้ังต่อไป
ไดว้า่  

 5.1.1  ควรมีการเพิ่มการมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน  โดยจดัใหมี้การเรียนแบบ
ผสมผสาน  ผา่นเครือข่าย  เพื่อใหน้กัเรียนไดส้นุกกบัการเรียนแบบทุกท่ีทุกเวลามากยิง่ข้ึน 

 5.1.2  ควรสร้างเคร่ืองมือให้ประเมินผลไดใ้นระบบ  โดยรูปแบบท่ีไดส้ามารถน าไปปรับ
ใชเ้พื่อเป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาในรายวชิาอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อการส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิด
ความตอ้งการอยากเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจัิย 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
 1. ผูช่้วยศาตราจารย ์ดร.ฉตัรศิริ ปิยะพิมลสิทธ์ิ    
       อาจารยป์ระจ าภาควชิาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
 2. ดร.มารุต  พฒัพล 

     บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 
 3. ดร.ณฐักฤตา  งามมีฤทธ์ิ  
      บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 
 1. รองศาสตราจารย ์ดร.สุพตัรา  คูหากาญจน์ 
     ผูอ้  านวยการส าหรับส านกัเทคโนโลยกีารศึกษา 
     มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมมาธิราช 
 2. รองศาสตราจารย ์ดร.วรางคณา  โตโพธ์ิไทย 

       อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา    
       มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

 3. ผูช่้วยศาสตราจารยป์ระเสริฐ แซ่เอ๊ียบ  
     ประธานสาขาวชิา เทคโนโลยแีละนวตักรรมการศึกษา  
      มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 
   
ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
 1. นางสาวศิวพร  แกว้เอียด   โรงเรียนประถมธรรมศาสตร์ 
 2. นางรัตนาภรณ์  ทองยน่   โรงเรียนวดัเสด็จ 
 3. นางสาวสิริวลัย ์ ทรัพยอุ์ดม   โรงเรียนอุดมศึกษารังสิต 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   ดร.ฉตัรศิริ  ปิยะพิมลสิทธ์ิ 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0001.15 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   ดร.ณฐักฤตา  งามมีฤทธ์ิ 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0382 
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 2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   ดร.มารุต  พฒัผล 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0001.17 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   รองศาสตราจารย ์ดร.วรางคณา  โตโพธ์ิไทย 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0001.13 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   รองศาสตราจารย ์ดร.สุพตัรา  คูหากาญจน์ 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0001.14 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   ผศ. ประเสริฐ  แซ่เอ๊ียบ 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0001.11 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   คุณศิวพร  แกว้เอียด 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0001.9 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   คุณรัตนาภรณ์  ทองยน่ 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0001.10 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   นางสาวสิริวลัย ์ ทรัพยอุ์ดม 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธญับุรี ก าลงัจดัท าวทิยานิพนธ์  เร่ืองการพฒันาเลิร์นนิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  เร่ืองงานประดิษฐ์ของ
ฉนั  ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี  ดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  
เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นวา่  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจเอกสารหลกัสูตรให้แก่  นางสาวนวลสวาสด์ิ 
มณีมยั  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม        
       

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/001.12 
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2   มกราคม    2556 

 
เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์ให้นกัศึกษาระดบัปริญญาโทเขา้เก็บขอ้มูล 
เรียน   ผูอ้  านวยการโรงเรียนบา้นคลองตะเคียน 
 
 เน่ืองด้วย  นางสาวนวลสวาสด์ิ มณีมัย นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี ก าลังจดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองชุดส่ือประสม เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉันเพื่อพฒันาความคิด
สร้างสรรค์  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยดร. เทียมยศ  ปะสาวะโน  เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษา
วทิยานิพนธ์    
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  ขอความอนุเคราะห์จากท่านให้ นางสาวนวลสวาสด์ิ    
มณีมยั  เขา้เก็บขอ้มูลเพื่อน าไปใช้ในงานวิจยั  โดยนกัศึกษาจะเป็นผูติ้ดต่อประสานงานเร่ืองวนัและ
เวลา      ในการเก็บขอ้มูลต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
                                      

 
                                         ( ดร. ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                     ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน  คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0027 
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ภาคผนวก  ข 
 

แบบประเมินคุณภาพของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและส่ือ 

ตารางวิเคราะห์ผลแบบประเมินคุณภาพของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล 
ตารางวิเคราะห์ผลแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและส่ือ 
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แบบประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
ท่ีมีต่อ  แบบสังเกตพฤติกรรม 

ส่ือประสม  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั  เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 
 ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

  ค าช้ีแจง    ขอใหท้่านผูเ้ช่ียวชาญไดก้รุณาแสดงความคิดเห็นของท่าน โดยใส่เคร่ืองหมาย  ( )  ลง
ในช่องความคิดเห็น  พร้อมเขียนขอ้เสนอแนะ  เพื่อน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 
 ขอ้ก าหนดของความคิดเห็น  มีดงัน้ี 

+1      หมายถึง     แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
+0 หมายถึง     ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
-1       หมายถึง     ไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ลกัษณะการวดั ข้อ 

1. ความสามารถในการ
คิดคล่องแคล่ว 

วดัความสามารถในการคิดหาค าตอบไดห้ลากหลายใน
เวลาอนัจ ากดั 

1 

2. ความคิดยดืหยุน่   วดัความสามารถในการคิดหลากหลาย  ดว้ยวิธีการคิด
ท่ีมีความแตกต่างกนั  หลากหลายรูปแบบ 

1 

3. ความสามารถในการ 
คิดริเร่ิม 

วดัความสามารถในการคิดไดแ้ปลกแตกต่างจากผูอ่ื้น 1 

4. ความสามารถในการ 
     คิดละเอียดลออ 

วดัความสามารถในการคิดท่ีพิถีพิถนั  ค่อยๆคิดในลาย
ละเอียด  เพื่อขยายผลในการคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์ 

1 
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                                         แบบสังเกตพฤติกรรม 

ช่ือช้ินงาน......................................................................................... 
ช่ือ(ด.ช /ด.ญ).........................................................  นามสกุล................................................................. 
ชั้น.............................เลขท่ี....................... 

  
 

 

 

 
  

คะแนนจริง  
คะแนนร้อยละ  

รายการปฏิบัติ 
ระดบัคุณภาพ ระดับคะแนน ความคิดเห็น 

ผู้เช่ียวชาญ 

ดีมาก(3)  ดี(2) พอใช(้1) 3 2 1 +1 0 -1 

1. ความสามารถ
ในการคิด
คล่องแคล่ว   

ท างานเสร็จก่อนเวลา 
ช้ินงานสมบูรณ์ มีความ
คงทน จดัเก็บอุปกรณ์
เรียบร้อย 

ท างานเสร็จทนัเวลา 
ช้ินงานสมบูรณ์ มีความ
คงทน จดัเก็บอุปกรณ์
เรียบร้อย 

ท างานเสร็จเกินเวลา 
ช้ินงานสมบูรณ์ มีความ
คงทนไม่ได ้จดัเก็บ
อุปกรณ์เรียบร้อย 

      

2. ความสามารถ
ในการคิด
ยดืหยุน่ 

บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐ์
ของตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรไดม้ากกวา่ 
 3  แนวคิด 

บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐ์
ของตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรได ้2 แนวคิด 

บอกไดว้า่ส่ิงประดิษฐ์
ของตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรได ้1  แนวคิด 

      

3. ความสามารถ
ในการคิดริเร่ิม 

ส่ิงประดิษฐมี์ความแปลก
ใหม่ แตกต่างจากเพ่ือนใน
หอ้ง ไม่เคยเห็นมาก่อน 

ส่ิงประดิษฐมี์ความ
แปลกใหม่ แตกต่างจาก
เพื่อนในหอ้ง 

ส่ิงประดิษฐไ์ม่มีความ
แปลกใหม่ เหมือนกบั
เพื่อนในหอ้ง 

      

4. ความสามารถ
ในการคิด
ละเอียดลออ 

ส่ิงประดิษฐมี์ความ
ประณีต  สวยงาม  มีความ
ยากในรายละเอียด   

ส่ิงประดิษฐมี์ความ
ประณีต  สวยงาม  
 มีรายละเอียด
พอสมควร   

ควรปรับปรุง
ส่ิงประดิษฐใ์หมี้ความ
ประณีต  สวยงาม  
 มีรายละเอียด 

      

ลงช่ือ................................................................ 
(...........................................................................) 
                       ผูส้ังเกตพฤติกรรม 
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แบบประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
ทีม่ีต่อ  แบบประเมินช้ินงาน   

ส่ือประสม  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั  เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 
 ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

  ค าช้ีแจง    ขอใหท้่านผูเ้ช่ียวชาญไดก้รุณาแสดงความคิดเห็นของท่าน โดยใส่เคร่ืองหมาย  ( )  ลง
ในช่องความคิดเห็น  พร้อมเขียนขอ้เสนอแนะ  เพื่อน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 
 ขอ้ก าหนดของความคิดเห็น  มีดงัน้ี 

+1      หมายถึง     แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
+0 หมายถึง     ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
-1       หมายถึง     ไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 
  

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ลกัษณะการวดั ข้อ 
จ านวน 
ข้อ 

ความสามารถในการรวบรวมความรู้ 
โดยอาศยัความคิดเดิมช่วยสร้างความคิดใหม่ 
เป็นผลงานทางการคิดสร้างสรรค ์  
ไม่ใช่จินตนาการ  ตอ้งสามารถช่วยแกปั้ญหา   
หรือใชง้านจริงได ้  มีความแตกต่าง  แปลกใหม่  
เหมาะสม  และคุม้ค่า 

ช้ินงาน 1-5 5 
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แบบประเมินช้ินงาน 
ช่ือช้ินงาน......................................................................................... 

ช่ือ(ด.ช /ด.ญ).........................................................  นามสกุล................................................................. 
ชั้น.............................เลขท่ี.......................                                          

 
 

  

คะแนนจริง  
คะแนนร้อยละ  

รายการปฏิบัติ 
ระดบัคุณภาพ ระดบั

คะแนน 
ความคดิเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 

ดีมาก(3)  ดี(2) พอใช(้1) 3 2 1 +1 0 -1 

1. ความสามารถในการ
คิดคล่องแคล่ว   

ช้ินงานมีความ
สมบูรณ์มาก  เสร็จ
ก่อนเวลาท่ีก าหนด 

ช้ินงานมีความ
สมบูรณ์  เสร็จ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 

ช้ินงานมีขาดความ
สมบูรณ์  เสร็จ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 

      

2. ความสามารถในการ
คิดยดืหยุน่ 

ช้ินงานท่ีไดส้ามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์
ไดห้ลากหลาย 

ช้ินงานท่ีไดส้ามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์
ไดเ้พียงดา้นเดียว 

ช้ินงานท่ีไดไ้ม่
สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได ้

      

3. ความสามารถในการ
คิดริเร่ิม 

ช้ินงานมีความ
แปลกใหม่  
แตกต่างจากเพ่ือน
ในหอ้ง ไม่เคยเห็น
มาก่อน 

ช้ินงานมีความ
แปลก แตกต่างจาก
เพื่อนในหอ้ง  

ส่ิงประดิษฐไ์ม่มี
ความแปลกใหม่ ซ ้ า
กบัเพ่ือนในหอ้ง
เป็นจ านวนมาก 

      

4. ความสามารถในการ
คิดละเอียดลออ 

ช้ินงานมีความ
เรียบร้อย มีความ
ประณีต สวยงาม มี
รายละเอียดเป็นท่ี
น่าสนใจ 

ช้ินงานมีความ
เรียบร้อย  มี
รายละเอียด
น่าสนใจพอสมควร 

ควรปรับปรุง
ช้ินงานใหมี้ความ
เรียบร้อย และมี
ความประณีต 
สวยงาม เพ่ิมข้ึน 

      

ลงช่ือ................................................................ 
(...........................................................................) 
                       ผูป้ระเมินช้ินงาน 
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แบบสอบถามความพงึพอใจ 
ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและส่ือ 

ทีม่ต่ีอส่ือประสม  เร่ืองงานประดษิฐ์ของฉัน  เพือ่ส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ 
ส าหรับนักเรียนระดบัช้ันประถมศึกษาปีที ่1 

ค าช้ีแจง  ผูเ้ช่ียวชาญโปรดแสดงความคิดเห็นท่ีมีต่อส่ือประสม  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั  เพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1โดยท าเคร่ืองหมาย  ( ) ลงในช่องระดบัความพึงพอใจ 
 ระดบัความคิดเห็นเป็น 5 ระดบัดงัน้ี 
 5   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   มาก 
 3   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   ปานกลาง 
 2   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   นอ้ย 
 1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   นอ้ยท่ีสุด 

รายการประเมนิ 
ระดบัความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
1.  ดา้นเน้ือหา      

1.1  เน้ือหาท่ีใชมี้ความน่าสนใจ      
1.2  เน้ือหามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน      
1.3  เน้ือหามีความชดัเจนสามารถเขา้ใจง่าย      
1.4 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
1.5  ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปปรับใชก้บัชีวติจริงได ้      

2. ดา้นกิจกรรม      
2.1  กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
2.2  กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัเวลา      
2.3  กิจกรรมมีส่วนช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์      

3. ดา้นส่ือ      
3.1 ขนาดของตวัอกัษร  และสีท่ีใชมี้ความเหมาะสม      
3.2 ขนาดของภาพ ระดบัเสียง   และภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสม      

4. ดา้นวดัการวดัและประเมินผล      
4.1 แบบสงัเกตพฤตกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
4.2 แบบประเมินช้ินงานมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
4.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ(รูปหนา้ยิม้)มีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบั  
    วตัถุประสงค ์
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ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................ 
     ขอขอบพระคุณอยา่งยิง่ 

 

       นางสาวนวลสวาสด์ิ  มณีมยั 
นกัศึกษาระดบัปริญญาโท มทร.ธญับุรี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงช่ือ................................................................ 
(...........................................................................) 
                            ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางภาคผนวกที ่1 แสดงความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล  เพื่อหาดชันีความ          
                 สอดคลอ้งของแบบสังเกตพฤติกรรม  

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

รวม 
   

1.00 
  

ตารางภาคผนวกที ่2  แสดงความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล  เพื่อหาดชันีความ
สอดคลอ้งของแบบประเมินช้ินงาน  

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

รวม 
   

1.00 
  

 
 
 
 
 
 



102 
 

 
 
ตารางภาคผนวกที ่3  แสดงความคิดเห็นความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ SD แปลผล 

1.  ด้านเนือ้หา 

   1.1 เน้ือหาท่ีใชมี้ความน่าสนใจ 4.33 0.58 มาก 
1.2 เน้ือหามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.00 0.00 มาก 
1.3 เน้ือหามีความชดัเจนสามารถเขา้ใจง่าย 4.00 0.00 มาก 
1.5 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 
1.4 ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปปรับใชก้บัชีวติจริงได ้ 4.33 0.58 มาก 

2.  ด้านกจิกรรม 

   2.1 กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.2 กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัเวลา 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.3 กิจกรรมมีส่วนช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3. ด้านส่ือ 

   3.1 ขนาดของตวัอกัษร  และสีมีความเหมาะสม 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3.2 ขนาดของภาพ  ระดบัเสียง  และภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสม 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. ด้านการประเมินผล 

   4.1. แบบสังเกตพฤติกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 
4.2 แบบประเมินช้ินงานมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 
4.3  แบบสอบถามความพึงพอใจ(รูปหนา้ยิม้)มีความสอดคลอ้ง

กบัวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 
 รวม 4.33 

 
มาก 
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ตารางภาคผนวกที ่4  แสดงความคิดเห็นความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ SD แปลผล 

1. ด้านเนือ้หา 

   1.1 เน้ือหาท่ีใชมี้ความน่าสนใจ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
1.2 เน้ือหามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.33 0.58 มาก 
1.3 เน้ือหามีความชดัเจนสามารถเขา้ใจง่าย 4.00 0.00 มาก 
1.5 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 
1.4 ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปปรับใชก้บัชีวติจริงได ้ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

2. ด้านกจิกรรม 

   2.1 กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.2 กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัเวลา 4.33 0.58 มาก 
2.3 กิจกรรมมีส่วนช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 4.00 0.00 มาก 

3.   ด้านส่ือ 

   3.1  ขนาดของตวัอกัษร  และสีมีความเหมาะสม 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3.2  ขนาดของภาพ  ระดบัเสียง  และภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสม 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4. ด้านการประเมินผล 

   4.1. แบบสังเกตพฤติกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 
4.2  แบบประเมินช้ินงานมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 
4.3  แบบสอบถามความพึงพอใจ(รูปหนา้ยิม้)มีความสอดคลอ้ง

กบัวตัถุประสงค ์ 5.00 0.00 มาก 
 รวม 4.43 

 
มาก 
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ตารางภาคผนวกที ่5  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งและค่าคะแนน
  ร้อยละหลงักระท าการทดลอง  E1/E2  ของกลุ่มหน่ึงต่อหน่ึง   จ  านวน 3  คน 
 

ที่ 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนระหว่างเรียน E1 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนหลังเรียน E2 
1 75 75 
2 75 84 
3 92 84 

รวม E1= 80.67 E2= 81.00 
 

  จากตารางภาคผนวกท่ี 5 แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรม
ระหวา่ง และค่าคะแนนร้อยละหลงักระท าการทดลอง  E1/E2  ของกลุ่มหน่ึงต่อหน่ึง  จ านวน 3  คน 
ไดว้า่ เลิร์นน่ิง ออปเจก็ตมี์ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.67/81.00 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีวางไว ้ โดยมีค่าระดบั
คะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหว่างเท่ากบั 80.67 (E1) มีค่าระดบัคะแนนร้อยละหลงัการ
ทดลอง  เท่ากบั  81.00 (E2)    
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ตารางภาคผนวกที ่6  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหว่าง และค่า
คะแนนร้อยละหลงักระท าการทดลอง  E1/E2 ของกลุ่มกลาง จ านวน 9  คน 

 

ที่ 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนระหว่างเรียน E1 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนหลังเรียน E2 
1 75 75 
2 84 75 
3 75 75 
4 84 84 
5 84 84 
6 84 92 
7 84 84 
8 84 84 
9 84 84 

รวม E1= 82.00 E2= 81.89 

  
  จากตารางภาคผนวกที ่6 แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรม
ระหวา่ง และค่าคะแนนร้อยละหลงัท าการทดลอง  E1/E2  ของกลุ่มกลาง  จ านวน 9  คน ไดว้า่  เลิร์นน่ิง ออปเจ็กต์
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.00/81.89  โดยมีค่าระดบัคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งท าการ
ทดลองเท่ากบั 82.00 (E1) มีค่าระดบัคะแนนร้อยละหลงัท าการทดสอบเท่ากบั  81.89 (E2)   
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การหาประสิทธิภาพ 80/80 ของกลุ่มภาคสนาม  จ านวน 30 คน   
ตารางภาคผนวกที ่7 แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งและ 
  ค่าคะแนนร้อยละหลงัการทดลอง  E1/E2 ของกลุ่มภาคสนาม จ านวน 30  คน 
 

ที่ 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนระหว่างเรียน E1 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนหลังเรียน E2 
1 75 75 
2 75 75 
3 75 75 
4 75 75 
5 75 75 
6 75 75 
7 84 84 
8 84 84 
9 84 84 

10 84 84 
11 84 84 
12 84 75 
13 75 84 
14 75 84 
15 92 84 
16 75 84 
17 75 84 
18 92 84 
19 75 84 
20 84 84 
21 84 84 
22 84 84 
23 84 84 
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ที่ 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนระหว่างเรียน E1 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนหลังเรียน E2 
24 84 84 
25 75 84 
26 84 84 
27 84 84 
28 84 84 
29 75 84 
30 84 84 
รวม E1= 80.63 E12= 81.90 

  
  จากตารางภาคผนวกที ่7 แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรม
ระหวา่ง และค่าคะแนนร้อยละหลงัการทดลอง  E1/E2  ของกลุ่มภาคสนาม  จ านวน 30  คน  ไดว้า่  
เลิร์นน่ิง ออปเจ็กตมี์ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.63/81.90 เป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้80/80 โดยมีค่า
ระดบัคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งท าการทดลอง เท่ากบั 80.63 (E1)  มีค่าระดบัคะแนน
ร้อยละหลงัการทดลอง  เท่ากบั 81.90 (E2)     
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ตารางภาคผนวกที ่8 แสดงผลงานสร้างสรรค ์ หลงัการใชเ้ลิร์นน่ิง ออปเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงาน
ประดิษฐ์ของฉนั ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ท่ีเกณฑ ์80 หรือ  9.6 คะแนน  จากคะแนนเตม็ 12 คะแนน 

           การทดลอง   n คะแนนเต็ม   S.D. t p 
หลงัเรียน 30 12 9.77 0.43 2.12 .42 
*p< .05 

  
 

     จากตารางภาคผนวกที่ 8  แสดงผลงานสร้างสรรค ์ หลงัการใชเ้ลิร์นน่ิง ออปเจ็กตบ์นแท็บเล็ต  

เร่ืองงานประดิษฐ์ของฉัน ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 เม่ือ

เปรียบเทียบระหว่างคะแนนเกณฑ์กับคะแนนหลังเรียน พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าอย่างมี

นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 

 

X



109 
 

 

 

 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 

 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
แบบประเมินช้ินงาน 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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         แบบสังเกตพฤติกรรม 

ช่ือช้ินงาน......................................................................................... 
ช่ือ(ด.ช /ด.ญ).........................................................  นามสกุล................................................................. 
ชั้น.............................เลขท่ี....................... 

  
 
   

 

 
 
 

  

คะแนนจริง  
คะแนนร้อยละ  

รายการปฏิบัติ 
ระดบัคุณภาพ ระดับ

คะแนน 

ดีมาก(3)  ดี(2) พอใช(้1) 3 2 1 

1. ความสามารถในการ
คิดคล่องแคล่ว   

ท างานเสร็จก่อนเวลา 
ช้ินงานสมบูรณ์ มีความ
คงทน จดัเก็บอุปกรณ์
เรียบร้อย 

ท างานเสร็จทนัเวลา 
ช้ินงานสมบูรณ์ มี
ความคงทน จดัเก็บ
อุปกรณ์เรียบร้อย 

ท างานเสร็จเกินเวลา 
ช้ินงานสมบูรณ์ มีความ
คงทนไม่ได ้จดัเก็บ
อุปกรณ์เรียบร้อย 

   

2. ความสามารถในการ
คิดยดืหยุน่ 

บอกไดว้า่ช้ินงานของ
ตวัเอง  น าไปใชท้ าอะไร
ไดม้ากกวา่  3  แนวคิด 

บอกไดว้า่ช้ินงานของ
ตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรได ้2 แนวคิด 

บอกไดว้า่ช้ินงานของ
ตวัเอง  น าไปใชท้ า
อะไรได ้1  แนวคิด 

   

3. ความสามารถในการ
คิดริเร่ิม 

ช้ินงานมีความแปลกใหม่ 
แตกต่างจากเพ่ือนในหอ้ง 
ไม่เคยเห็นมาก่อน 

ช้ินงานมีความแปลก
ใหม่ แตกต่างจาก
เพื่อนในหอ้ง 

ช้ินงานไม่มีความแปลก
ใหม่ เหมือนกบัเพ่ือน
ในหอ้ง 

   

4. ความสามารถในการ
คิดละเอียดลออ 

ช้ินงานมีความประณีต  
สวยงาม  มีความยากใน
รายละเอียด   

ช้ินงานมีความ
ประณีต  สวยงาม  
 มีรายละเอียด
พอสมควร   

ควรปรับปรุงช้ินงานให้
มีความประณีต  
สวยงาม  
 มีรายละเอียด 

   

ลงช่ือ................................................................ 
(...........................................................................) 
                       ผูส้ังเกตพฤติกรรม 
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แบบประเมินช้ินงาน 
ช่ือช้ินงาน......................................................................................... 

ช่ือ(ด.ช /ด.ญ).........................................................  นามสกุล................................................................. 
ชั้น.............................เลขท่ี.......................                                          

 
 
 

  

รายการปฏิบัติ 
ระดบัคุณภาพ ระดับ

คะแนน 

ดีมาก(3)  ดี(2) พอใช(้1) 3 2 1 

1. ความสามารถในการ
คิดคล่องแคล่ว   

ช้ินงานมีความสมบูรณ์
มาก  เสร็จก่อนเวลาท่ี
ก าหนด 

ช้ินงานมีความ
สมบูรณ์  เสร็จภายใน
เวลาท่ีก าหนด 

ช้ินงานไม่มีความ
สมบูรณ์  เสร็จภายใน
เวลาท่ีก าหนด 

   

2. ความสามารถในการ
คิดยดืหยุน่ 

ช้ินงานท่ีไดส้ามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ได้
หลากหลาย 

ช้ินงานท่ีไดส้ามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ได้
เพียงดา้นเดียว 

ช้ินงานท่ีไดไ้ม่สามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ได ้

   

3. ความสามารถในการ
คิดริเร่ิม 

ช้ินงานมีความแปลกใหม่  
แตกต่างจากเพ่ือนในหอ้ง 
ไม่เคยเห็นมาก่อน 

ช้ินงานมีความแปลก 
แตกต่างจากเพ่ือนใน
กลุ่ม  

ช้ินงานไม่มีความแปลก
ใหม่ ซ ้ ากบัเพ่ือนใน
หอ้งเป็นจ านวนมาก 

   

4. ความสามารถในการ
คิดละเอียดลออ 

ช้ินงานมีความเรียบร้อย มี
ความประณีต สวยงาม มี
รายละเอียดเป็นท่ี
น่าสนใจ 

ช้ินงานมีความ
เรียบร้อย  มี
รายละเอียดน่าสนใจ
พอสมควร 

ควรปรับปรุงช้ินงานให้
มีความเรียบร้อย และมี
ความประณีต สวยงาม 
เพ่ิมข้ึน 

   

ลงช่ือ................................................................ 
(...........................................................................) 
                       ผูป้ระเมินช้ินงาน 
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แบบสอบถามความพงึพอใจ 
 

ของนกัเรียนท่ีมีต่อ  ส่ือประสม  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั   
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

  ค าช้ีแจง    ใหน้กัเรียนใส่เคร่ืองหมาย  ( X )   ลงบนภาพเพื่อแสดงความรู้สึกท่ีมีต่อส่ือประสม  เร่ืองงาน
ประดิษฐ์ของฉนั  เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 (ครูเป็นผูอ่้าน) 
 

 

 

 

 

 ระดบัความคิดเห็นเป็น 3 ระดบัดงัน้ี 
 3   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   มาก 
 2   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   ปานกลาง 
 1  หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั   นอ้ย 
 เกณฑก์ารแปลความหมาย 
 ค่าเฉล่ีย 2.51 - 3.00 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นมาก 
 ค่าเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นปานกลาง 
                                  ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายถึง ระดบัความคิดเห็นนอ้ย 

 

 
 

  

พอใจมากทีสุ่ด พอใจปานกลาง พอใจน้อยมาก 
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แบบสอบถามความพงึพอใจ 
ของนกัเรียนท่ีมีต่อ  ส่ือประสม  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั   

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
    ค าช้ีแจง    ใหน้กัเรียนใส่เคร่ืองหมาย  ( X )   ลงบนภาพเพื่อแสดงความรู้สึกท่ีมีต่อส่ือประสม  เร่ือง
งานประดิษฐ์ของฉนั  เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 (ครูเป็นผูอ่้าน) 

 
1. หนูชอบเรียนผา่นแทบ็เล็ต PC   
 
 
 
 
 
2. หนูชอบเรียนรู้ดว้ยวธีิน้ี 
 
 
 
 
 
3. หนูชอบและอยากเรียนอีก 
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ภาคผนวก  ง 
 

คู่มือเลิร์นนิง ออปเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  เร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั   
ท่ีมีต่อผลงานสร้างสรรค ์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  

และวธีิการติดตั้ง/ถอนบนแท็บเล็ต 
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โดยมีรายละเอียดคุณลกัษณะของแทบ็เล็ต (Specification) ในโครงการแทบ็เลต็พีซีเพื่อการศึกษาไทย 
ตามภาคผนวก ข. 

 
 

               1. กลอ้ง                     2. พลงังาน                  3. เสียง + / -              
 4. ยอ้นกลบั 5. การ์ด Micro SD (TF)  6. แจค็หูฟัง                  
 7. ล าโพงมินิโซแนนซ์    8. จุดต่อ DC 9. แจค็ Miarc USB 
 

หน่วยประมวลผล Cortex A8 1.0 GHz 
ระบบปฏิบติัการ Android 4.0 (Ice Cream Sandwich) 
จอแสดงผล  7 น้ิว / 16:9 / TFT / 1024x600 Pixel 
หน่วยเก็บขอ้มูลภายใน  NAND Flash 8 GB 
การ์ดหน่วยความจ า สนบัสนุน  32 GB Micro SD 
เครือข่ายและการเช่ือมต่อไร้สาย   WiFi 802.11b/g/n 
แบตเตอร่ี  Lithium Polymer 3600 mAh 
กลอ้ง   ความละเอียด 2 ลา้น Pixel 
น ้าหนกั  น ้าหนกั 350 กรัม 
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การติดตั้งแอพพลเิคชันลงในแทบ็เลต็และถอนการติดตั้ง 
การติดตั้งแอพพลิเคชนั ลงในแทบ็เล็ตสามารถแบ่งวธีิการติดตั้ง  Apps  ออกเป็น  2  วธีิ  คือ 
1.  การติดตั้ง Apps จาก Market หรือ Play Store ซ่ึงขั้นตอนน้ีมีความปลอดภยัสูง 

เน่ืองจากผ่านการคดักรองมาแลว้เป็นอยา่งดี จาก Google โดยการติดตั้งวิธีน้ี  มีทั้งฟรีและเสียเงิน 
ข้ึนอยูก่บัผูใ้ชว้า่ตอ้งการจะใช ้ Apps  แบบใดเพื่อความเหมาะสมกบัการใชง้าน การติดตั้งจะตอ้งมีการ
เช่ือมต่อกบัระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2.  การติดตั้ง Apps จากแหล่งขอ้มูลภายนอกโดยผา่นช่องทางต่าง ๆ เช่น USB SDCard 
แฟลชไดร์ฟ  โดยใชไ้ฟล์ .apk สามารถติดตั้งไดโ้ดยไม่ตอ้งผา่น Market หรือ Play Store และไม่ตอ้ง
เช่ือมต่อกบัระบบอินเทอร์เน็ต 

ในการทดลองคร้ังน้ีเป็นการติดตั้งแอพพลิเคชนั จากแหล่งขอ้มูลภายนอกโดยใชไ้ฟล ์.apk 
 
ข้อดีของการติดตั้งแอพพลเิคชัน จากไฟล์ .apk  คือ 
1.  เคร่ืองท่ีไม่มี GMS (Google Mobile Service) จะสามารถติดตั้งแอพพลิเคชนั (Apps) ได ้
2.  สามารถติดตั้งแอพพลิเคชัน (Apps) แบบ Offline ได้ นัน่คือไม่ตอ้งเช่ือมต่อ

อินเทอร์เน็ตเพียงแค่มีไฟล ์.apk เก็บไวใ้นแทบ็เล็ต 
3.  สามารถติดตั้งแอพพลิเคชนั (Apps) ไดโ้ดยไม่ตอ้งผา่นการคดักรองจาก Permission 

เช่น แอพพลิเคชนับางตวัท่ีก าหนด Permission วา่ตอ้งมี Phone เช่น Facebook for Android เป็นตน้ 
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ข้อเสียของการติดตั้งแอพพลเิคชัน จากไฟล์  .apk  กค็ือ 
1. จะไม่สามารถ Update Apps ท่ีติดตั้งจากไฟล์ .apk ได ้ตอ้งลงใหม่จาก Market หรือ 

Play Store  เท่านั้น 
2.  ไม่มีการคดักรองจาก permission ท าใหไ้ม่อาจทราบไดว้า่ Apps ท่ีลงจะสมบูรณ์หรือไม่

ส าหรับผูท่ี้ตอ้งการจะติดตั้ง Apps ท่ีอยูน่อกเหนือจากใน market หรือ Play Store สามารถท าได ้  โดยไม่
จ  าเป็นจะตอ้ง Root หรือ Jailbreak ใด ๆ ทั้งส้ิน มีขั้นตอนดงัน้ี 

1.  ตอ้งอนุญาตใหแ้ทบ็เล็ตสามารถติดตั้ง Apps จากภายนอกได ้โดยเร่ิมจาก Apps        

หนา้หลกั (Main) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. เล่ือนหา Apps ท่ีช่ือ การตั้งค่า 
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3. หนา้จอส าหรับตั้งค่า (Setting) 

 
 

4. เลือกท่ี ความปลอดภยั  
 เลือกเคร่ืองหมาย ✓ ท่ีเมนู “ไม่รู้จกัท่ีมา” เพื่ออนุญาตให้ติดตั้ง Apps ท่ีไม่ไดม้าจาก 

Market  และเลือก apk installer disable เพื่อเปิดฟังก์ชนัการติดตั้ง Apps  หลงัจากท่ีตั้งค่าในหนา้น้ี
เสร็จเรียบร้อยแลว้แท็บเล็ตก็พร้อมท่ีจะรับการติดตั้งไฟล์.apk  ท่ีมาจากแหล่งขอ้มูลอ่ืนๆ ลงมาใน
เคร่ืองไดต้ลอด 
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ขั้นตอนการติดตั้งไฟล์ .apk ลงในแทบ็เลต็ 
1. เร่ิมตน้จากหนา้หลกั (Home) เลือกท่ี Apps 

 
2. เลือกท่ี เคร่ืองการติดตั้ง 

 

 
 

3.  จะปรากฏหนา้ต่างของ Apps เคร่ืองการติดตั้ง ดงัรูป ใหแ้ตะเลือกเมนู ติดตั้ง 
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4.  ในตวัอยา่งน้ีเป็นการติดตั้งไฟล ์.apk จากหน่วยความจ าภายใน ในท่ีน้ีจะเลือกติดตั้ง 
Apps ท่ีช่ือวา่ Adobe Flash Player 11.19 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
5. จะปรากฏรายช่ือ Apps ต่าง ๆ ท่ีเป็นไฟล ์.apk อยูท่างขวามือ   เลือก Apps  ท่ีตอ้งการ

ติดตั้ง 

C:\Users\VThai\AppData\Local\Temp\ACDTempFolder\0\Screenshot_2013-05-24-15-02-32.png 
 
  

แตะเลือก Apps 
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6.  จะปรากฏหนา้ต่าง แจง้ขอ้มูลวา่ “การกระท า”  ถา้ตอ้งการติดตั้งใหแ้ตะเลือก  เร่ิมตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
7.  เม่ือติดตั้ง Apps เสร็จ จะปรากฏหนา้ต่างเปิด การติดตั้ง Apps ก็เป็นอนัเสร็จส้ิน 
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ขั้นตอนการถอนการติดตั้งแอพพลเิคชัน (Uninstall Apps) ในแทบ็เลต็ 
1. เร่ิมตน้จากหนา้หลกั (Home) เลือกท่ี Apps 
 
2.  เลือกท่ี การตั้งค่า 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
3.  แตะเลือกท่ี Apps                                                                   จะปรากฏรายช่ือ Apps ท่ีอยู่

ในเคร่ืองแท็บเล็ต ใหท้ าการแตะเลือก Apps ท่ีตอ้งการจะถอนการติดตั้งหรือลบออกจากเคร่ืองแท็บเล็ต 
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4. แตะเลือกตกลง  ถอนการติดตั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๕. แตะเลือกตกลง เพื่อยนืยนัการถอนการติดตั้ง Apps 
 

 
5. การถอนการติดตั้ง Apps เสร็จสมบูรณ์ เลือกท่ีปุ่ม ตกลงเป็นอนัเสร็จส้ิน 
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คู่มือส่ือประสมเร่ืองงานประดษิฐ์ของฉัน 
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งานประดิษฐ์ของฉัน 

วตัถุประสงค์การเรียนรู้ 
1. เพื่อส่งเสริมพฒันาการดา้นการคิดสร้างสรรค ์
2. เพื่อพฒันาทกัษะทางการคิดอยา่งสร้างสรรคผ์า่นช้ินงานดว้ยกระดาษ 
 
วสัดุและอุปกรณ์ 
1. กาว 
2. กรรไกร 
3. กระดาษสีแบบแขง็และอ่อน 

 
เนือ้หา   
 ความสามารถในการคิดท่ีหลากหลายรูปแบบเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการสร้าง
ช้ินงาน  จากกระดาษสีท่ีมีคุณลักษณะท่ีแตกต่างกนั  ส าหรับนักเรียนระดบัประถมศึกษาตอนต้น 
สามารถวดัได้ด้วยแบบตรวจช้ินงาน  และแบบสังเกตพฤติกรรม  โดยมีองค์ประกอบของการคิด
สร้างสรรค ์ ไดเ้ป็น 4 ดา้น  ดงัน้ี 
 ดา้นท่ี 1 ความคิดคล่องแคล่ว  เป็นการคิดท่ีมีระยะเวลาท่ีจ ากดัของบุคคลท่ีสามารถคิดเพื่อ
หาค าตอบไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ดา้นท่ี 2 ความคิดยืดหยุ่น  เป็นการคิดหลากหลาย  ดว้ยวิธีการคิดท่ีมีความแตกต่างกนั  
หลากหลายรูปแบบ 
 ดา้นท่ี 3 ความคิดริเร่ิม  เป็นการคิดท่ีแตกต่างจากบุคคลอ่ืน  มีลกัษณะแปลกใหม่  หลุดออก
จากความคิดเดิม  เป็นความคิดท่ีคาดไม่ถึง 
 ดา้นท่ี 4 ความคิดรอบครอบละเอียดลออ  เป็นการคิดท่ีพิถีพิถนั  ค่อยๆคิดในลายละเอียด  
เพื่อขยายผลในการคิดคร้ังแรกใหส้มบูรณ์   ฆนทั  ธาตุทอง (2554: 52-53) 
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 ระยะเวลาในการด าเนินกจิกรรม 

  
 ส่ือทีใ่ช้ประกอบชุดการเรียนรู้ 
 1. ชุดการเรียนรู้ผา่นแทบ็เล็ต แบบ Learning  Objects  เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์  ประกอบไปดว้ย  
คู่มือการใชชุ้ดการเรียนรู้  เน้ือหา  กิจกรรม  แบบวดัความประพฤติ  แบบตรวจช้ินงาน  และแบบสอบถามความ
พึงพอใจ 
 2.แทบ็เล็ต  
 
การวดัและประเมินผล 
 กิจกรรมเร่ืองงานประดิษฐข์องฉนั 
    แบบวดัความประพฤติ   4 ดา้น  คือ  คิดคล่องแคล่ว  คิดริเร่ิม  คิดยดืหยุน่ และคิดระเอียดละออ 
    แบบตรวจช้ินงาน   

  

ล าดับขั้นตอน กจิกรรม ระยะเวลา หมายเหตุ 

ขั้นน า *สร้างนวตักรรม  ช้ินงานของฉนั 
*น าเสนอนวตักรรม  ช้ินงานของฉนั 

1.30 ชม.  

ข้ันเข้าสู่บทเรียน ด าเนินการใหข้อ้มูล(เน้ือหา) 15 นาที  

ขั้นการทดลอง *สร้างนวตักรรม  ช้ินงานของฉนั 
*น าเสนอนวตักรรม  ช้ินงานของฉนั 

1.30 ชม.  

ขั้นหลงัการทดลอง รวบรวมคะแนนและเก็บผล 
*แบบสังเกตพฤติกรรม   
*แบบตรวจช้ินงาน   
*แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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วธีิการใช้งานส่ือประสม  เร่ืองส่ิงประดิษฐ์ของฉัน   
เพือ่พฒันาความคิดสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่1 

 
1. สัมผสัไอคอนรูปดอกไมสี้เขียวเพื่อเขา้สู่หนา้ส่ือประสม เร่ืองส่ิงประดิษฐข์องฉนั  (My Invention) 
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2. เขา้สู่หนา้ส่ือประสม เร่ืองส่ิงประดิษฐข์องฉนั  (My Invention)  โดยแยกเป็น 4 หวัขอ้ใหญ่ดงัน้ี 
1. แผนการเรียนรู้ 
2. งานประดิษฐข์องฉนั   
3. แบบประเมินช้ินงาน 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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3.  ในส่วนแรก เม่ือเขา้สู่  เมนูแผนการเรียนรู้  โดยมีคุณครูฟ้า เป็นผูอ้ธิบายให้นกัเรียนท่ีใช้แท็บเล็ต
ไดเ้ขา้ใจถึงความคิดสร้างสรรค ์ ทั้ง  4  ดา้น  (มีเสียงอธิบาย) 
 

 
 

ดา้นท่ี 1.  ความคิดคล่องแคล่ว (มีเสียงอธิบาย) 
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ดา้นท่ี 2.  ความคิดยดืหยุน่ (มีเสียงอธิบาย) 
 
 

 
 

ดา้นท่ี 3.  ความคิดริเร่ิม (มีเสียงอธิบาย) 
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ดา้นท่ี 4.  ความคิดรอบครอบ (มีเสียงอธิบาย) 
 

 
 

4.  หนา้จอแสดงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (มีเสียงอธิบาย) 
 

 
 
 
 
 
 



132 
 

5.  หน้าจอแสดงการอธิบายการใช้งานเคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการท างานประดิษฐ์(มีเสียง
อธิบาย) 

อธิบายคุณสมบติั และวธีิการใชง้าน กาว (มีเสียงอธิบาย) 
 

 
 

อธิบายคุณสมบติั และวธีิการใชง้าน กรรไกร (มีเสียงอธิบาย) 
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อธิบายคุณสมบติั และวธีิการใชง้าน กระดาษ (มีเสียงอธิบาย) 
 
 

 
 
6.  หนา้จอแสดงการอธิบายการให้คะแนนเพื่อการวดัและประเมินในการท างานประดิษฐ์ (มีเสียง
อธิบาย) 
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7.  ในส่วนท่ีสอง  เม่ือเขา้สู่ เมนูงานประดิษฐ์ของฉนั  โดยมีคุณครูฟ้า  และนกัเรียนช่ือเด็กชายเชน 
เชน เป็นผูเ้ล่าเร่ืองและชกัชวนใหน้กัเรียนท่ีใชแ้ทบ็เล็ตไดร่้วมกิจกรรมและท างานประดิษฐ์เพื่อพฒันา
ความคิดสร้างสรรคด์ว้ยตนเอง (มีเสียงอธิบาย) 

เน้ือหา   
คุณครูฟ้าหอบกระดาษเหลือใชม้า  นกัเรียนเชน เชนสงสัยจึงถาม 
คุณครูใหร่้วมกนัแสดงความคิดเห็นวา่จะน ากระดาษท่ีเหลือใชน้ี้ไปท าอะไร 

 

 
 

หากน าไปทิ้งก็จะเป็นการสร้างมลภาวะและขยะใหก้บัโลก 
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คุณครูฟ้าจึงชกัชวนใหน้ ากระดาษไปท าเป็นรูปแบบต่างๆ และน าไปท าส่ิงประดิษฐใ์หเ้กิด
ประโยชน์ข้ึนมาดว้ยตนเอง 

 

 
 

โดยมีการน ากระดาษไปเปล่ียนรูปแบบท่ีหลากหลายก่อนน าไปสร้างช้ินงาน 
 



136 
 

 
 

นกัเรียน เชนเชน จึงเกิดความคิดสร้างสรรค ์
 

 
 

และน าไปประดิษฐก์าร์ดเพื่อมอบใหก้บัคุณแม่ 
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คุณครูฟ้า  และเด็กชายเชนเชน  จึงเชิญชวนให้นกัเรียนท่ีใช้แท็บเล็ตไดร่้วมกนัให้ความคิด
สร้างสรรคเ์พื่อท างานประดิษฐ์ช้ินงานท่ีท ามาสร้างกระดาษเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยตนเอง 
(มีเสียงอธิบาย) 
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8.  หนา้จอเพื่อใชง้านแบบประเมินช้ินงาน  ใหค้ะแนนเพื่อการวดัและประเมินในการท างานประดิษฐ ์ 
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9.  หนา้จอเพื่อใชง้านแบบสอบถามความพึงพอใจ   
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