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บทคัดย่อ 

 

เกม มลัติมีเดีย และส่ือบนัเทิงต่างๆ ไดรั้บความนิยมมากข้ึนในปัจจุบนั ทั้งเกมคอมพิวเตอร์ 

และเกมคอนโซล เป็นส่ิงท่ีช่วยผ่อนคลายความเครียด และเป็นส่วนช่วยในการพฒันาความคิด

สร้างสรรคอี์กดว้ย โดยเกมส่วนใหญ่จะใช้อุปกรณ์ควบคุมแบบเก่า เช่น แป้นพิมพแ์ละเมาส์ หรือ 

จอยสติก ในปัจจุบนัอุปกรณ์ควบคุมเกมรูปแบบใหม่มีการพฒันาข้ึนมามากมาย โดยเราให้ความ

สนใจกบัอุปกรณ์ท่ีเรียกว่า “คิเน็กต์” ซ่ึงอุปกรณ์น้ีเป็นจุดเปล่ียนของวงการเกมโดยเป็นอุปกรณ์

ควบคุมเกมตวัแรกท่ีใช้ร่างกายทุกส่วนของผูเ้ล่นในการบงัคบั โดยผูเ้ล่นไม่จาํเป็นตอ้งถือหรือติด

อุปกรณ์ใดๆ ท่ีร่างกาย ใชเ้พียงการทาํท่าทางเพื่อควบคุมเท่านั้นหรือจะสั่งงานดว้ยเสียงก็ได ้เพื่อเป็น

การศึกษาอุปกรณ์น้ีจึงไดจ้ดัทาํโครงงาน “เกมบล็อกมหาสนุกควบคุมดว้ยคิเน็กต”์ เพื่อสร้างความ

สนุก ความบนัเทิงกบัผูเ้ล่นในอีกรูปแบบหน่ึง โดยใชอุ้ปกรณ์คิเน็กตใ์นการเล่นเกม 
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โครงงาน “เกมบล็อกมหาสนุกควบคุมดว้ยคิเน็กต”์ สําเร็จไดด้ว้ยดีทั้งน้ีดว้ยความร่วมมือ
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ใจถวิล อาจารยท่ี์ปรึกษาโครงงานท่ีช่วยให้คาํแนะนาํ และให้แนวทางในการดาํเนินงาน ขอกล่าว

ขอบคุณทุกท่านท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งและใหก้าํลงัใจเสมอมา 

คุณความดีของโครงงานน้ีขอมอบแด่ บุพการี ผูมี้พระคุณ อาจารย ์และผูเ้ก่ียวขอ้งทุกท่านท่ี
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