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บทคัดย่อ
 การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่ 1) ศกึษาลกัษณะผลงานจติรกรรมศลิปะ 

ไร้มายา 2) ศึกษาเรื่องความทรงจำาและจินตนาการกับการแสดงออกโดยอิสระ 

ไร้มายา และ 3) สร้างสรรค์งานจิตรกรรมด้วยสีอะคริลิกบนผ้าใบ เนื้อหาความ

ทรงจำา และจินตนาการ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านศิลปะ จำานวน 

3 ท่าน คัดเลือกโดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive random sampling) 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาได้แก่ ภาพจิตรกรรมที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนจำานวน 4 ช้ิน 

เก็บข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านศิลปะและนักวิชาการ โดยใช้เทคนิคเดลฟาย

ประยุกต์ (Delphi Applied Technique) ผลการวิจัยพบว่า 
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 1. ลักษณะผลงานจิตรกรรมไร้มายา เป็นภาพเขียนที่ถ่ายทอดมาจาก

จินตนาการ ผลงานมีลักษณะคล้ายคลึงกับภาพเขียนของเด็ก โดยแสดงออก 

ในลักษณะที่เรียบง่าย ตรงไปตรงมา และสื่อผ่านเรื่องราวราวตามประสบการณ์

ของศิลปิน 

 2. ความทรงจำาและจินตนาการกับการแสดงออกโดยอิสระไร้มายา  

เป็นเร่ืองราวเกี่ยวกับความทรงจำาที่ศิลปินประสบด้วยตนเอง เป็นการนำา

สัญลักษณ์ต่างๆ จากความทรงจำามาใช้ เช่น ของเล่น สัตว์เลี้ยง เหตุการณ์ชีวิต

ประจำาวัน ครอบครัว เทศกาล และทิวทัศน์ 

 3. สร้างสรรค์งานจติรกรรมด้วยสอีะครลิกิบนผ้าใบ เนือ้หาความทรงจำา 

และจินตนาการในงานจิตรกรรมไร้มายา ใช้วิธีการระบายเรียบ โดยระบายสี 

ทับกันหลายชั้น เพื่อลดร่องรอยของฝีแปรง ทำาให้ภาพมีความกลมกลืน 

คำาสำาคัญ : จิตรกรรมไร้มายา, ความทรงจำา, จินตนาการ
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ABSTRACT
 The purpose of this research were 1.) to study characteristics 

of Naive Painting Style 2.) to study the memory and imagination  

expressed in Naive Style and 3.) to create acrylic paintings in subject 

matter of Memory and Imagination in Naive Painting Style. The simples 

included three art specialists using purposive sampling random. The 

study tools are four pieces of paintings created by the researcher. 

Data were collected from art specialists and academicians by using 

Delphi Applied Technique The Findings revealed as follows :

         1. Characteristics of Naive painting were from imagination, 

the same as children paintings which express the simplicity and 

sincere, and depicted subjects through the artist’s experience.

         2.  Memory and imagination expressed in naive style were 

from the artist own experience, by using the symbols that related 

to the imagination to conform to the story such as toys, pets, daily 

life events, family, festivals and sceneries.

         3.  In creating acrylic paintings in subject matter of memory 

and imagination of naive painting style, the researcher used flat 

colouring technique with several layers of colour. This technique 

helped remove the brush mark to show the harmony. 

Keywords : naive painting style, memory, imagination
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1. บทนำา
 “อดีต” คือ เรื่องราวทั้งหมดที่ผ่านเข้ามาในชีวิต เราไม่สามารถจดจำา

อดีตได้ทั้งหมด จะมีเพียงบางเรื่องเท่านั้นที่เราจดจำาได้ ซึ่งเรียกว่า “ความทรง

จำา” ทกุคนล้วนมคีวามทรงจำาในอดตีทัง้สิน้ ไม่ว่าจะเป็นความทรงจำาในด้านบวก

หรอืด้านลบกต็าม ประสบการณ์ทกุอย่างจะถกูจดัเกบ็ไว้ในจติใต้สำานกึเสมอ บาง

ครั้งความทรงจำาก็อาจจะช่วยสร้างความสุขให้แก่เราได้  ประสบการณ์และความ

ทรงจำาที่ดีในวัยเด็กส่งผลให้เด็กเหล่าน้ันเติบโตเป็นพลเมืองท่ีดีของสังคมและ

ประเทศชาติ ผู้ใหญ่ควรหยิบยื่นสิ่งดีๆ ให้แก่เด็ก ชีวิตในวัยเด็กเป็นช่วงที่มีคุณค่า 

ดังนั้นการศึกษาเรื่องของเด็กจึงเป็นสิ่งที่จำาเป็นอย่างยิ่งท่ีทุกคนควรจะตระหนัก

และให้ความสำาคัญ ผู้ที่เกี่ยวข้องต้องมีความรู้ในเรื่องจิตวิทยาของเด็ก เข้าใจ 

ความต้องการของเด็ก ทั้งนี้เพื่อทำาให้เกิดความทรงจำาที่น่าประทับใจ และ

จินตนาการที่สร้างสรรค์ นอกจากน้ันจินตนาการเป็นจุดเริ่มต้นของความคิด

สร้างสรรค์ เป็นความรูส้กึอย่างอสิระในเรือ่งทีเ่ด็กมคีวามสนใจอย่างจรงิจงั จะเหน็

ได้ว่า ความคดิสร้างสรรค์ในระดับสงู เช่น การคิดค้นทฤษฎ ีหรอื สิง่ประดษิฐ์ต่างๆ 

ก็ล้วนพัฒนามาจากความประทับใจและการรับรู้ในวัยเด็กนั่นเอง  

 มนุษย์ไม่ใช่สัตว์ประเภทเดียวที่มีจินตนาการ แต่มนุษย์ก็เป็นสัตว์

ประเภทเดียวที่สามารถบอกเล่าจินตนาการของตนให้ผู้อื่นรู้ได้ ถ้าเราเล่าให้ผู้

อื่นฟังโดยใช้ถ้อยคำา นั่นคือเราแต่งเรื่องเกี่ยวกับจินตนาการข้ึนมา และถ้าเรา

หยิบดินสอขึ้นมาวาดภาพแสดงจินตนาการนั้นลงไป นั่นคือ เราสร้างภาพวาด  

เพราะฉะนั้นการนึกฝันหรือจินตนาการ ก็คือ “การสร้างภาพข้ึนในใจของเรา” 

นั่นเอง (The story of Painting, H.W. and Dora Jane Janson, แปลโดย  

กิติมา อมรทัต, 2535 :. 8)
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 จนิตนาการเป็นเร่ืองสำาคัญในการสร้างงานศิลปกรรม ถ้าศลิปินปราศจาก

จินตนาการแล้ว จะสร้างงานไม่มีรสชาติ ทำางานไปเรื่อยๆ ไม่มีชีวิตชีวา และ 

ไม่กระตุ้นให้ผู้ดูเกิดจินตนาการด้วย จินตนาการเป็นเรื่องเฉพาะของแต่ละบุคคล 

เรื่องของเหตุผลสามารถสั่งสอนกันได้ ทั้งในระบบสถาบันและการศึกษาด้วยตัว

เอง แต่เร่ืองของจนิตนาการยงัไม่ปรากฏว่ามกีารถ่ายทอดกนัได้ การอบรมสัง่สอน

ช่วยได้เพียงเล็กน้อย (โกสุม สายใจ, 2544 : 21) 

 เน่ืองจากผู้วิจัยมีความประทับใจในช่วงเวลาแห่งความสุขในวัยเด็ก  

ความรกั ความอบอุน่ของคนในครอบครวั ความผกูพนัทีม่ต่ีอบ้าน ผูค้น สตัว์เลีย้ง  

ของเล่น ทวิทศัน์ รวมถงึเหตุการณ์ในเทศกาลต่างๆ ทีย่งัคงอยูใ่นความทรงจำาและ

หลงเหลืออยู่ในบรรยากาศแห่งการระลึกถึง ทำาให้ผู้วิจัยเกิดแรงบันดาลใจในการ

สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมที่มีเนื้อหาแสดงให้เห็นถึงสาระสำาคัญของชีวิตมนุษย์

กับความทรงจำาที่ดีในอดีตที่ก่อให้เกิดจินตนาการในการสร้างสรรค์ ชีวิตถูกใช้ไป

ทุกวัน ยิ่งเวลาผ่านไปมากเท่าไร ความทรงจำาในสมัยวัยเยาว์ก็ยิ่งน้อยลงเท่านั้น 

ผู้วิจัยจึงต้องการสื่อถึงความทรงจำา ความฝัน จินตนาการในวัยเด็กที่เต็มไปด้วย

อิสระ สร้างสรรค์และไร้ขีดจำากัด โดยถ่ายทอดผลงานให้เรียบง่ายในแบบศิลปะ

ไร้มายา ซึ่งเป็นผลงานที่มีลักษณะคล้ายภาพวาดของเด็ก 

 ศิลปะไร้มายา (Naive Art) เป็นผลงานที่ศิลปินกระทำาโดยไม่ได้ศึกษา

เกี่ยวกับหลักเกณฑ์ทางศิลปะมาก่อน แต่เป็นการทำาด้วยความรักเพื่อความสุขใจ 

หรือบางคนได้รับการศึกษาศิลปะมาเล็กน้อย แต่โดยส่วนใหญ่จะเป็นการสั่งสม

ประสบการณ์ด้วยตนเอง ผลงานทีอ่อกมาจงึไม่มกีฎเกณฑ์ การจดัภาพไม่ซบัซ้อน 

ดูเรยีบง่าย ลกัษณะคล้ายงานของเด็ก ซึง่มกัจะเป็นการถ่ายทอดสิง่แวดล้อม สงัคม 

ตามแนวความคิดของตน เช่น ภาพงานเทศกาลต่างๆ อาคารบ้านเรือน เป็นต้น 

ศิลปะไร้มายามมีาตัง้แต่ก่อนครสิต์ศตวรรษที ่20 ในสมยันัน้มสีถานศกึษาสำาหรบั
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ศลิปะไร้มายาปรากฏขึน้แล้ว ศลิปะไร้มายาในปัจจบุนักลายเป็นแนวศลิปะทีรู่จ้กั

ในหอศิลป์และพิพิธภัณฑ์ศิลปะทั่วโลก 

 งานจิตรกรรมไร้มายามีคุณค่าทางการเล่าเรื่อง จะบันทึกรายละเอียด 

ส่วนต่างๆ ของภาพอย่างถีถ้่วนทกุแง่มมุ การระบายสมีกัอยูใ่นลกัษณะเรยีบแบน  

แต่ในผลงานบางชิ้นจะพบว่าศิลปินไร้มายาบางคนเริ่มบันทึกแสงเงาในลักษณะ 

การแรเงา เพือ่สร้างภาพลวงตาของมติิทีส่ามหรือสร้างความลกึให้แก่งานจติรกรรม 

ของตน ซึ่งอาจเป็นอิทธิพลที่ได้รับจากงานศิลปะของศิลปินอาชีพก็ได้                                               

 ศิลปินไร้มายาที่มีชื่อเสียงปรากฏอยู ่ทั่วโลก ได้แก่ อองรี รุสโซ  

(Henri Rousseau ค.ศ.1844-1910) ชาวฝรั่งเศส เป็นผู้ริเริ่มแนวการเขียนภาพ

ประเภทใหม่ที่เรียกว่า “ภาพเหมือนภูมิทัศน์” (portrait landscape) ซึ่งผลงาน

ของเขาส่วนใหญ่จะเป็นภาพของบ้านเมืองและปริมณฑลของปารีสที่ดูแปลกตา 

โดยเริ่มการเขียนทิวทัศน์ของบริเวณต่างๆ ในกรุงปารีสที่ชอบ และเขียนภาพคน 

ไว้ด้านหน้าของภาพ อัลเฟรด วัลลีส (Alfred Wallis ค.ศ.1855-1942) ชาว

องักฤษ ภาพของเขาคล้ายกบัแผนที ่แสดงภาพทวิทศัน์ของสงัคมชาวประมง และ 

ความทรงจำาของเขาทีม่ต่ีอแผ่นดนิและทะเล คอร์นวอลล์ ทางตอนใต้ขององักฤษ 

เอ็ดเวิร์ด ฮิกส์ (Edward Hicks ค.ศ.1780–1849) ชาวอเมริกัน ลักษณะผลงาน

มักใช้สีโทนนำ้าตาล อบอุ่น เป็นเร่ืองราวเกี่ยวกับมนุษย์และบรรดาสัตว์ป่าใน

อาณาจักรแห่งสันติภาพที่เต็มไปด้วยความสงบสุข หรือ นิโค พิรอสมานิ (Niko 

Pirosmani ค.ศ.1862–1918) ชาวจอร์เจยี ทีพ่ยายามนำาเสนอสงัคมชาวจอร์เจยี 

ประเพณีต่างๆ และผลงานส่วนใหญ่ก็มักจะเป็นเรื่องราวเก่ียวกับชีวิตประจำาวัน

ของพวกเขานั่นเอง มอริส เฮิร์ซฟิลด์ (Morris Hirschfield ค.ศ.1872-1946) 

ชาวรัสเซียโปแลนด์ ภาพส่วนใหญ่ของเขาจะเป็นผู้หญิงเปลือยกาย และสัตว์  

ในสไตล์ดัง้เดมิเป็นการวาดง่ายๆ เตือนความทรงจำาจากจนิตนาการ และเจอร์แมน 



148

แวน เดอร์ สตีน (Germain van der Steen ค.ศ.1897-1985) ชาวโครเอเชียน  

ผลงานส่วนใหญ่เป็นภาพสีสดใส ถ่ายทอดเรื่องราวเก่ียวกับความเช่ือ พิธีกรรม  

ในสังคมวัฒนธรรมของชนเผ่า

 จากข้อมูลข้างต้น นับเป็นข้อมูลสำาคัญที่ส่งผลต่อการสร้างสรรค์ผลงาน

จิตรกรรม เรือ่งความทรงจำา และจินตนาการในงานจิตรกรรมไร้มายา โดยถ่ายทอด

จากประสบการณ์ความทรงจำาที่ประทับใจในวัยเด็กของผู้วิจัย สะท้อนให้เห็นถึง

ความสำาคัญของการจัดประสบการณ์ต่างๆ ให้แก่เด็ก เพื่อทำาให้เกิดความทรงจำา 

ที่ดี ซึ่งส่งผลต่อจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในทางที่ดีต่อไปในอนาคต

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
 1.  เพื่อศึกษาลักษณะผลงานจิตรกรรมศิลปะไร้มายา

 2. เพ่ือศึกษาเรื่องความทรงจำาและจินตนาการกับการแสดงออกโดย

อิสระไร้มายา

 3.  เพื่อสร้างสรรค์งานจิตรกรรมด้วยสีอะคริลิกบนผ้าใบ เนื้อหาความ

ทรงจำา และจินตนาการในงานจิตรกรรมไร้มายา

3.วิธีดำาเนินการวิจัย
 ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านศิลปะ มีคุณสมบัติดังนี้ 1) เป็น 

ผู้มีประสบการณ์ทางด้านศิลปะอย่างน้อย 10 ปี 2) เป็นผู้มีประสบการณ์ในการ

จัดการเรียนการสอนทางด้านศิลปะในระดับอุดมศึกษา และ 3) มีการเผยแพร ่

ผลงานเกี่ยวกับจิตรกรรมไม่น้อยกว่า 10 ครั้ง และเป็นที่ยอมรับ 
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 กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ ผูเ้ชีย่วชาญทางด้านศลิปะจำานวน 3 ท่าน โดยวธิกีาร

สุม่แบบเจาะจง (Purposive random sampling) คือ รองศาสตราจารย์สรรณรงค์  

สิงหเสนี รองศาสตราจารย์เกริก ยุ้น-พันธ์ และรองศาสตราจารย์กันจณา ดำาโสภี 

 ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ ลักษณะผลงานศิลปะไร้มายา การจัดองค์ประกอบ

ของภาพ  กลวิธีวาดภาพด้วยสีอะคริลิก ความทรงจำา และจินตนาการกับศิลปะ

 ตวัแปรตาม ได้แก่ ผลงานจิตรกรรมด้วยสอีะครลิกิบนผ้าใบ เนือ้หาความ

ทรงจำา และจินตนาการในงานจิตรกรรมไร้มายา จำานวน 4 ภาพ

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 1) ผลงานจิตรกรรม และ 2) แบบ

สมัภาษณ์ ซึง่มขีัน้ตอนในการสร้างเครือ่งมอืและวธิกีารหาคณุภาพเครือ่งมอืดงันี้ 

 1. ผลงานจิตรกรรมร่วมสมัย เนื้อหา ความทรงจำาและจินตนาการใน

งานจิตรกรรมไร้มายา จำานวน 4 ภาพ
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ภาพที่ 1 กลุ่มภาพผลงานจิตรกรรมร่วมสมัย 

“ความทรงจำาและจินตนาการในงานจิตรกรรมไร้มายา” 

ประกอบด้วยภาพ My best friend, 2553, สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 50 x 70 ซม. 

Happy weekend, 2553, สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 50 x 70 ซม. Room of 

dreams, 2553, สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 50 x 70 ซม. Birthday night, 2553, 

สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 50 x 70 ซม.

        2  แบบสัมภาษณ์ เป็นการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview)  

เป็นรายบคุคล ซึง่ผูว้จัิยได้สร้างข้อคำาถามแบบมโีครงสร้าง ใช้ร่วมกบัการเกบ็ข้อมลู 

ด้วยเทคนิคเดลฟายประยกุต์ (Delphi Applied Technique) โดยรวบรวมข้อมลู 

ความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 3 รอบ
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4. สรุปผลการวิจัย
 จากการศกึษาวจิยัเรือ่ง “ความทรงจำา และจนิตนาการในงานจติรกรรม 

ไร้มายา” ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือเป็นผลงานจิตรกรรม 4 ชิ้น เพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญ

จำานวน 3 ท่าน พิจารณาแสดงความคดิเหน็ด้วยวธิกีารแบบเดลฟายประยกุต์ และ

สังเคราะห์ข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ จำานวน  

4 ชิ้น ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ การสร้างสรรค์ผลงานสามารถสรุป

ประเด็นได้ดังนี้ 

 1. ลักษณะผลงานจิตรกรรมไร้มายา เป็นภาพเขียนที่ถ่ายทอดมาจาก

จินตนาการ ผลงานมีลักษณะคล้ายคลึงกับภาพเขียนของเด็ก โดยแสดงออก 

ในลักษณะที่เรียบง่าย ตรงไปตรงมา และสื่อผ่านเรื่องราวราวตามประสบการณ์

ของศิลปิน 

 2. ความทรงจำาและจินตนาการกับการแสดงออกโดยอิสระไร้มายา  

เป็นเร่ืองราวเกี่ยวกับความทรงจำาที่ศิลปินประสบด้วยตนเอง เป็นการนำา

สัญลักษณ์ต่างๆ จากความทรงจำามาใช้ เช่น ของเล่น สัตว์เลี้ยง เหตุการณ์ชีวิต

ประจำาวัน ครอบครัว เทศกาล และทิวทัศน์ 

 3. สร้างสรรค์งานจิตรกรรมด้วยสีอะคริลิกบนผ้าใบ เนื้อหาความ

ทรงจำา และจินตนาการในงานจิตรกรรมไร้มายา ผู้วิจัยใช้วิธีการระบายเรียบ 

โดยระบายสีทับกันหลายชั้น เพื่อลดร่องรอยของฝีแปรง ทำาให้ภาพมีความ

กลมกลืน เกิดความรู ้สึกนุ ่มนวล และทำาให้ภาพมีความเรียบง่ายตามแบบ

ศิลปะไร้มายา อีกทั้งจัดองค์ประกอบให้เกิดระยะโดยใช้เส้นนำาสายตา และ

สร้างความแตกต่างของรูปทรง รูปทรงที่อยู่ด้านหน้ามีขนาดใหญ่ ด้านหลังมี

ขนาดที่เล็กกว่า และยังใช้วิธีการไล่นำ้าหนักอ่อนแก่ เพื่อช่วยสร้างระยะของ

ภาพ รวมทั้งการจัดองค์ประกอบของภาพที่เน้นความรู ้สึกเคลื่อนไหวของ 

รูปทรง, ทิศทางของเส้น, สีที่สดใส และการจัดภาพโดยใช้หลักความสมดุล 

ด้วยความรู้สึก เพื่อให้ภาพมีความสนุกสนาน
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ภาพที่ 1.  My best friend, 2554, สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 90 x 120 ซม.

ภาพที่ 2.  Happy weekend, 2554, สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 90 x 120 ซม.



153ภาพการสร้างสรรค์ผลงาน

ภาพที่ 4. Birthday night, 2554, สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 90 x 120 ซม.

ภาพที่ 3. Room of dreams, 2554, สีอะคริลิกบนผ้าใบ, 90 x 120 ซม.
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5. อภิปรายผลการวิจัย
 ผลงานสร้างสรรค์ชิน้ที ่1 ภาพผลงานชือ่ ภาพลกูหมาจอมซน เป็นผลงาน

สร้างสรรค์ทีม่เีนือ้หาเรือ่งราวเกีย่วข้องกบัสนุขัซึง่เป็นสตัว์เลีย้งของผูว้จิยั แสดงถงึ

สงัคมของสนุขัโดยนำาสญัลกัษณ์ต่างๆ ทีเ่กีย่วข้องกบัสนุขัมาเป็นส่วนประกอบ เช่น  

ท่ีใส่อาหารสนุขั กระดกู บ่อนำา้ ร้ัวบ้าน สร้างจินตนาการและความฝันให้สนุขัแต่ละ

ตวัจะอยูใ่นท่าทางทีส่นกุสนาน หลอกล้อและเล่นกนั โดยเพิม่กจิกรรมความน่ารกั

ของสุนัข ซึ่งเน้นแววตาของสุนัขให้ดูมีชีวิตและเป็นมิตรกับผู้ชม จัดองค์ประกอบ

ให้มีเอกภาพมากขึ้นเพื่อไม่ให้รูปทรงภายในภาพกระจาย โดยใช้การจัดกลุ่ม 

ของรูปทรง เช่น จัดกลุ่มของสุนัขที่อยู่ในด้านซ้ายของภาพเป็นหนึ่งกลุ่ม และ 

กลุ่มที่เป็นบ้านของสุนัขที่อยู่บริเวณขวามือด้านบนของภาพเป็นหนึ่งกลุ่ม และ

ใช้เส้นของถนนเป็นตัวเชื่อมระหว่างกลุ่มทั้งสองให้เกิดเอกภาพขึ้นภายในงาน 

จัดองค์ประกอบให้มีระยะมากขึ้นตามหลักทัศนียวิทยา โดยใช้ส่วนของเส้นถนน

และรั้วบ้านเพื่อนำาสายตา อีกทั้งใช้ขนาดของรูปทรงและวิธีการไล่นำ้าหนักอ่อน 

แก่ มาช่วยสร้างระยะของภาพอีกส่วนหนึ่ง ส่วนกลวิธีระบายสีใช้วิธีการระบาย

สีทับหลายๆ ชั้นเพื่อลดร่องรอยของฝีแปรงและทำาให้ภาพมีความนุ่มนวลมาก

ขึ้น โดยลดการหยดสี สลัดสี เพื่อให้ภาพมีความเรียบง่ายตามแบบศิลปะไร้มายา

 ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่  2 ภาพผลงานช่ือ กล่องความทรงจำา  

เป็นผลงานสร้างสรรค์ทีเ่ป็นเรือ่งราวความทรงจำาแห่งความสขุ ผูว้จิยัได้นำาเครือ่ง

เล่นทีส่อดคล้องกบัยคุสมยัในวยัเด็กของผูว้จิยัมาเป็นส่วนประกอบในผลงาน เช่น 

ของเล่นสังกะสีไขลานรูปสัตว์ ตุ๊กตา และตุ๊กตากระดาษ สร้างจินตนาการและ

ความฝันให้เกิดความสนุกสนานมากขึ้น เพิ่มความมีชีวิตให้กับตัวละครในภาพ 

โดยจัดวางท่าทางให้แสดงความเคลื่อนไหว และเน้นแววตาของตัวละคร จัดองค์

ประกอบให้มรีะยะมากขึน้โดยใช้วธิซ้ีอนรปูทรง และสร้างความแตกต่างของขนาด 
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ซึ่งได้นำามาใช้ในส่วนของกล่องของขวัญ โดยกล่องท่ีอยู่ในระยะหน้าจะมีขนาด 

ที่ใหญ่ และกล่องที่อยู่ในระยะหลังจะมีขนาดที่เล็กลง จัดวางตำาแหน่งรูปทรง 

ไม่ให้ตกขอบภาพทั้งหมด แต่ให้ตกขอบบ้างบางรูปทรง นอกจากนั้นยังใช้วิธี

การไล่นำ้าหนักเข้ม อ่อน ในบริเวณฉากหลัง เพื่อให้เกิดมิติภายในภาพมากกว่า

การวาดภาพที่แบนเรียบเสมอกันทั่วทั้งภาพ ส่วนกลวิธีการระบายสีได้ใช้วิธี

การระบายเรียบ โดยการระบายสีทับกันหลายๆ ชั้น เพื่อให้ภาพเกิดความรู้สึก 

ที่นุ่มนวล อ่อนโยน 

 ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่  3 ภาพผลงานชื่อ วันหยุดในสวนสนุก  

เป็นผลงานสร้างสรรค์ที่ได้กำาหนดสถานที่ของภาพชัดเจน คือ เรื่องราวความสุข 

ในวันหยุดที่เกิดขึ้นในสวนสนุก ซึ่งผู้วิจัยได้นำาสัญลักษณ์ต่างๆ ได้แก่ เครื่องเล่น  

ตัวตลก แมวนำ้า ลูกบอล และลวดลายต่างๆ ที่อยู ่ในสวนสนุก อีกทั้งสร้าง

จินตนาการและความฝันที่ไร้ขอบเขตภายในงาน โดยจัดวางรูปทรงต่างๆ ให้อยู่

ในท่าทางที่ผู้วิจัยคิดฝันขึ้นเอง เช่น หมีลอยกลับหัวอยู่บนอากาศ แมวนำ้ากำาลัง

เล่นม้าหมุน หรือหมีที่วิ่งอยู่บนสายรุ้ง และมีการใช้เส้นท่ีแสดงความเคลื่อนไหว

เพื่อให้ภาพมีความสนุกสนาน และเน้นแววตาของตัวละครให้เกิดความมีชีวิต

มากขึ้น เพ่ิมสีที่สดใส โดยลดปริมาณของสีขาวในการวาดภาพให้น้อยลงใน 

บางส่วน เช่น สีส้มที่เป็นส่วนของรถไปเหาะตีลังกา หรือสีแดงของม้าหมุน  

เพิ่มความเคลื่อนไหวในส่วนของฉากหลัง โดยใช้การทับซ้อนในส่วนของ 

โรงละครสัตว์ซ่ึงด้านหลังเป็นภาพต้นไม้ในรูปสามเหลี่ยม นอกจากนั้นยังใช้ 

วิธีการไล่นำ้าหนักอ่อนไปหาเข้มในบริเวณท้องฟ้าที่เป็นสีม่วง เพื่อให้เกิด 

ความน่าสนใจมากกว่าการวาดในลักษณะที่แบนเรียบ 

 ผลงานสร้างสรรค์ชิน้ที ่4 ภาพผลงานชือ่ เค้กวนัเกิด เป็นผลงานสร้างสรรค์ 

ทีถ่่ายทอดเร่ืองราวความทรงจำาและความประทบัใจในวนัเกดิ ซึง่ผูว้จิยัได้กำาหนด 
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สถานที่ของภาพ โดยให้ฉากหลังของภาพปรากฏเป็นก้อนเมฆขาวลอยอยู่เต็ม

ท้องฟ้า นำาสัญลักษณ์ที่มีความเกี่ยวข้องกับยุคสมัยในวัยเด็กของผู้วิจัยมาจัดองค์

ประกอบให้เกดิความน่าสนใจ โดยเน้นทีจ่ดุเด่น จดุรอง และให้ภาพมคีวามสมดลุ

แบบซ้าย-ขวา เท่ากนัโดยความรูส้กึ และให้รปูทรงต่างๆ ในภาพมคีวามเคลือ่นไหว 

สนุกสนาน โดยใช้โครงสร้างของเส้นโค้งและเส้นเฉียงเป็นหลัก อีกท้ังได้เพิ่ม 

ความสดของสีและและการใช้สีคู ่ตรงข้ามเพื่อภาพมีความสนุกสนานมากข้ึน  

เน้นแววตาในส่วนของตวัละครทีเ่ป็นจดุเด่นของภาพเพือ่ให้มชีวีติชวีา ส่วนกลวธิี

การระบายสีใช้การระบายแบบเกลี่ยเรียบทับกันหลายๆ ชั้นแทนวิธีการหยดสี  

สลัดสี ส่งผลให้ภาพเกิดความนุ่มนวล อ่อนโยน ละมุนละไม

 จากการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมทั้ง 4 ภาพ ผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบ

การสร้างสรรค์ตามแนวลัทธิศิลปะไร้มายาที่มีอิสระ ตรงไปตรงมา คล้ายเด็ก

วาดรูป สอดคล้องกับที่ อิทธิ คงคากุล (2547, น. 137) ที่กล่าวว่า เป็นศิลปะ 

ที่สร้างขึ้นโดยใช้ความรู้สึก (sense) และฝีมือ (skill) ในการแสดงออกเป็นสำาคัญ 

เรียกกันว่าเป็นงานศิลปะขั้นพื้นฐาน จะเห็นได้ว่าจากผลงานศิลปะของเด็ก 

ทีถ่่ายทอดออกมาจากความรูส้กึนึกคิดทีไ่ร้เดียงสา อกีท้ังความรูแ้ละประสบการณ์

อันจำากัด มีลักษณะของความเรียบง่าย ไม่ซับซ้อน เด็กบางคนมีจินตนาการสูง 

และเขาจะใช้จินตนาการในการแสดงออก สอดคล้องกับ พีระพงษ์ กุลพิศาล 

(2536, น. 138) ที่กล่าวไว้ว่า เด็กจะขีดเขียนเป็นรูปสัญลักษณ์ต่างๆ ตั้งแต่

อายุประมาณ 2 ขวบขึ้นไป การขีดเขียนเป็นผลจากความพึงพอใจที่ตนเอง

ได้เคลื่อนไหว โดยใช้แขน มือ ลำาตัว และจะมองผลงานของตัวเองด้วยความ 

พึงพอใจ ระหว่างที่ขีดเขียนอยู่นั้น เด็กจะรู้สึกเสมอว่า ภาพท่ีตนเองกำาลังเขียน

อยู่เป็นภาพที่เกิดขึ้นตามที่เขาคิด และขีดเขียนต่อไปเรื่อยๆ จนพอใจ ซ่ึงสมอง
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ของคนเรามีทั้งการจำาผ่านการท่องซำ้าๆ และมีการจำาแบบมีเรื่องราว ซึ่งการ 

ที่เราสามารถสร้างเหตุการณ์ต่างๆ จากความจำา โดยไม่มีเหตุการณ์นั้นปรากฏ

ตรงหน้า เป็นการรื้อฟื้นความทรงจำาด้วยวิธีการระลึกถึง สอดคล้องกับ ปรานี 

วงษ์เทศ (2528, ไม่ปรากฏเลขหน้า) ที่กล่าวว่า ของเล่นเปรียบเสมือนพาหนะ

นำาจินตนาการของเด็กให้โลดแล่นอย่างอิสระ ทำาลายกรอบและเส้นแบ่งระหว่าง

โลกแห่งความฝันและโลกแห่งความเป็นจริง ผู้วิจัยจึงเลือกนำาของเล่นและวัสดุ

อุปกรณ์ในการเล่นมาเป็นตัวแทนจากความทรงจำา ความประทับใจในวัยเด็ก 

เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงช่วงเวลาแห่งความสุขที่ไม่เคยลืมเลือน ส่วนกลวิธีการวาด

ด้วยสีอะคริลิกผู้วิจัยใช้วิธีเกลี่ยเรียบ ระบายซ้อนทับกันหลายชั้น ผู้วิจัยเลือกใช้สี 

อะคริลิกเพราะมีคุณสมบัติแห้งเร็ว มีสีสดใส ในขณะท่ีสียังไม่แห้งสนิทสามารถ

เปลี่ยนแปลงแก้ไขได้โดยขูดหรือเช็ดสีออก และเมื่อแห้งแล้วจะสามารถกันนำ้าได้ 

6. ข้อเสนอแนะในการนำาผลการวิจัยไปใช้
 6.1 นักศึกษาและผู้สนใจทั่วไปสามารถประยุกต์แนวทางการสร้างภาพ

จินตนาการในงานจิตรกรรมไร้มายาได้ในเทคนิคที่หลากหลาย

 6.2 นักศึกษาสามารถใช้เป็นต้นแบบในการสร้างจินตนาการกับการ

แสดงออกโดยอิสระ จากความทรงจำามาใช้ เช่น ของเล่น สัตว์เลี้ยง เหตุการณ์

ชีวิตประจำาวัน ครอบครัว เทศกาล และทิวทัศน์ 

 6.3 นักศึกษาเข้าใจแนวทางการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมสีอะคริลิก 

บนผ้าใบ ด้วยวิธีการระบายเรียบ ระบายสีทับกันหลายช้ัน เพื่อลดร่องรอยของ 

ฝีแปรง และการจดัภาพโดยใช้หลกัความสมดลุด้วยความรูส้กึ เพือ่ให้ภาพมคีวาม
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