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บทคดัย่อ 
  
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันาโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั  
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีไดเ้รียนรู้
ผา่นโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ 1) นกัศึกษาปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาคณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม ปีการศึกษา 2555 จ านวน 10 คน และ 2) นกัศึกษาปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีและ
ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีการศึกษา 2555 จ านวน  30 คน ไดม้าโดยวิธีการเลือก
แบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบดว้ย โปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูลได้แก่ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน   
  ผลการวิจยัมีดงัน้ี 1) ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของโปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ปรากฏว่า มีคุณภาพในระดบัมาก และ               
2) ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ผลการวิจยัพบว่า มีระดบัความพึงพอใจ             
อยูใ่นระดบัมาก 
 
ค าส าคัญ: โปรแกรมประยกุต ์  การตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั 
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ABSTRACT 
 

The objectives of this research are 1) to development of application program for digital 
video editing on tablet computer iOS  and  2) to study a satisfaction of students who experiment              
the application program for digital video editing on tablet computer iOS.  
  Samples of this study are 1) 10 students of educational program in Educational Technology 
and Communications, Faculty of Technical Education, academic years 2012 and 2) 30 students of 
education program in Educational Technology and Communications, Faculty of Technical 
Education, academic years 2012, sorted by purposive sampling method.  The research tool is the 
application program for digital video editing on tablet computer  iOS.  The data analysis  are 
average ( ) and standard deviation (S.D.).   
  The study shows that 1) the quality 's analysis of the application program for digital video 
editing on tablet computer iOS is resulted in a high proficient level and 2) the satisfaction of the 
samples towards the application program for digital video editing on tablet computer  iOS  is  rated 
in a very good level.   
  
Keywords:  application,  digital video editing 
 

 



จ 

 

กติตกิรรมประกาศ 

 

วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีส า เร็จได้ด้วยความกรุณาความช่วยเหลือจากบุคคลหลายๆ ฝ่าย      
โดยเฉพาะอยา่งยิง่ ดร.เทียมยศ  ปะสาวะโน อาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ ท่ีไดใ้หค้  าแนะน าขอ้คิดเห็น 
ตลอดจนการดูแลเอาใจใส่ปรับปรุงแก้ไขขอ้บกพร่องต่างๆ ในการท าวิทยานิพนธ์ด้วยดีตลอดมา 
  ขอขอบคุณ รองศาสตราจารย์ ดร .เกียรติศักด์ิ  พันธ์ล าเจียก ประธานกรรมการสอบ
วทิยานิพนธ์  รองศาสตราจารย ์ดร.ณรงค ์ สมพงษ ์ผูท้รงคุณวุฒิสอบวิทยานิพนธ์  ผูช่้วยศาสตราจารย ์
ดร.สุกัญญา  แสงเดือน กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ท่ีกรุณาให้ข้อคิดและค าแนะน าในการน าไป
ปรับปรุงวทิยานิพนธ์ใหป้ระสบความส าเร็จ  

ขอขอบคุณนกัศึกษาปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2555 สาขาเทคโนโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษา  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  ท่ีให้ความ
อนุเคราะห์เป็นกลุ่มตวัอยา่งในการทดลองและใหค้วามร่วมมือในการทดลองดว้ยดีเสมอมา  

ขอขอบคุณผูท้รงคุณวฒิุทุกท่านท่ีไดใ้ห้ความอนุเคราะห์และกรุณา ในการตรวจสอบคุณภาพ
ความเหมาะสม ความถูกตอ้งของเคร่ืองมือในการวิจยั  รวมทั้งขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการท า
วจิยัในคร้ังน้ี  

ขอขอบพระคุณครอบครัวพูดคล่องโดยเฉพาะอย่างยิ่ง คุณพ่อเฉลิมศักด์ิ  คุณแม่ธัญภา                    
พูดคล่อง บุพการีท่ีคอยให้ก าลังใจและเป็นแรงบันดาลใจในการท าวิทยานิพนธ์  ขอขอบคุณ                          
คุณชุติวฒัน์ สุวฒิัถิพงษ ์และเพื่อนๆ พี่ๆ สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาทุกท่านท่ีเป็นก าลงัใจ
และช่วยเหลือจนวทิยานิพนธ์ประสบความส าเร็จ 

 

 

                                                              การุณย ์    พดูคล่อง  

          

 

 



ฉ 
 

สารบัญ 

 
                           หนา้ 

บทคดัยอ่ภาษาไทย ..................................................................................................................... ค 
บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ ................................................................................................................ ง 
กิตติกรรมประกาศ ...................................................................................................................... จ 
สารบญั ....................................................................................................................................... ฉ 
สารบญัตาราง ............................................................................................................................. ญ 
สารบญัภาพ……………………………………………………………………………………. ฎ 
บทท่ี 
1  บทน า ....................................................................................................................................... 1 

1.1  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา ................................................................. 1 
1.2  วตัถุประสงคก์ารวจิยั .............................................................................................. 7 

         1.3  กรอบแนวคิดในการวจิยั ......................................................................................... 8 
         1.4  ขอบเขตของการวจิยั ............................................................................................... 8 
         1.5  นิยามศพัทเ์ฉพาะ.....................................................................................................  9 

1.6  ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ..................................................................................... 10 
2  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง................................................................................................ 11 

2.1  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปรแกรมประยกุต.์.............................................................. 12 
  2.1.1  ความหมายของโปรแกรมประยกุต.์.............................................................. 12 

 2.1.2  ประเภทของโปรแกรมประยกุต.์................................................................... 12 
2.2  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวกบัระบบปฏิบติัการ....................................................... 14 
 2.2.1  ความหมายของระบบปฏิบติัการ................................................................... 14

 2.2.2  บทบาทและเป้าหมายของระบบปฏิบติัการ................................................... 14 
 2.2.3  โครงสร้างของระบบปฏิบติัการ.................................................................... 15 
 2.2.4  ระบบปฏิบติัการกบัการสนบัสนุนการท างานของระบบ.............................. 16 
 2.2.5  ระบบปฏิบติัการในฐานะผูบ้ริหารทรัพยากร................................................ 18 
 2.2.6  ส่วนประกอบของระบบปฏิบติัการ............................................................... 20 
 2.2.7  ระบบปฏิบติัการบนโทรศพัทมื์อถือ.............................................................. 21 



ช 
 

 สารบัญ (ต่อ) 

 
บทท่ี                             หนา้ 

 2.2.8  ระบบปฏิบติัการ iOS 4…………………..................................................... 22 
              2.3   เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแทบ็เล็ต และ iPad ……………………….......................... 23 

 2.3.1  ความหมายของแทบ็เล็ต และ iPad............................................................... 23 
 2.3.2  คุณสมบติัของ iPad.......................................................................................    24 
 2.3.3  โปรแกรมประยกุตใ์นเคร่ือง iPad กบัการเรียนการสอน............................... 24 
2.4   เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบและพฒันาโปรแกรม...................................... 26 
 2.4.1  ขั้นตอนการออกแบบพฒันาโปรแกรม......................................................... 26 
 2.4.2. ภาษาท่ีใชพ้ฒันาโปรแกรม........................................................................... 29 
 2.4.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นระบบปฏิบติัการ iOS..... 30 
2.5   เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวดิีทศัน์............................................................. 48 

   2.5.1  ความหมายของวดิีทศัน์................................................................................ 48
  2.5.2  คุณค่าของวีดิทศัน์เพื่อการศึกษา................................................................... 48 
 2.6   เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตดัต่อวดิีทศัน์ดว้ยระบบดิจิทลั...................................... 52 

 2.6.1  ความหมายของการตดัต่อวีดิทศัน์................................................................ 52 
  2.6.2  ความส าคญัของการตดัต่อวดิีทศัน์............................................................... 52 

 2.6.3  วตัถุประสงคข์องการตดัต่อวดิีทศัน์............................................................. 53 

 2.6.4  ระบบการตดัต่อวดิีทศัน์............................................................................... 53 
 2.6.5  อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการตดัต่อวีดิทศัน์................................................................ 55 
 2.6.6  หลกัพื้นฐานส าคญัในการตดัต่อวีดิทศัน์......................................................  56 
 2.6.7  เทคนิคการตดัต่อวีดิทศัน์............................................................................. 58 
2.7   งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ............................................................................................... 59 

3   วธีิด าเนินการวจิยั.................................................................................................................. 63 
3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง............................................................................ 63 
3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั............................................................................... 64 
3.3  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั................................................................. 64 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล.................................................................................. 75 



ซ 
 

สารบัญ (ต่อ) 

 
บทท่ี                                     หนา้ 

3.5  สถิติและการวเิคราะห์ขอ้มูล.......................................................................... 
4   ผลการวจิยั.................................................................................................................. 78 
 ตอนท่ี 1  การพฒันาและผลิตโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั  

       บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ  iOS…………………………….. 78 
ตอนท่ี 2  คะแนนการประเมินจากการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 

       บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS……….…………………...... 81 
ตอนท่ี 3  ผลของความความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการ 

       ตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลับนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS……...… 83 
5   สรุปผลการวจิยั อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ..................................................................... 88 

5.1  วตัถุประสงคก์ารวจิยั............................................................................................ 88 
5.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง................................................................................... 88  
5.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั......................................................................................  89 
5.4  วธีิการด าเนินการวจิยั................................................................................... 89 
5.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล..............................................................................................      90 
5.6  สรุปผลการวจิยั ................................................................................................... 90 
5.7  อภิปรายผลการวจิยั.............................................................................................. 91 
5.8  ขอ้เสนอแนะ........................................................................................................ 92 

บรรณานุกรม............................................................................................................................ 93 
 
 
 
 
 
 
 
 

76 



ฌ 
 

สารบัญ (ต่อ) 

 
ภาคผนวก................................................................................................................................. 95 

ภาคผนวก ก................................................................................................................ 96 
 -  รายนามผูเ้ช่ียวชาญ.................................................................................................. 97 

 ภาคผนวก ข................................................................................................................ 98   
-  แบบประเมินคุณภาพโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง 
   คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS  
- แบบประเมินความพึงพอใจในการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั  
  บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา   ระบบปฏิบติัการiOS.....................................................                                                   
-  แบบประเมินการใชง้านโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง 

 คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
ภาคผนวก ค................................................................................................................ 109 
-  คู่มือการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์                                   
   พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 

ประวติัผูเ้ขียน........................................................................................................................... 115 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ญ 
 

34 
 

36 
 

79 
 

82 
 

83 
 
 

85 
 

 

สารบัญตาราง 
 

    ตารางท่ี                      หนา้ 
 2.1  แสดงขอ้มูล bundles ของ iPhone ………………………………………….…….. 
 2.2  แสดงโพรโทคอล UIApplicationDelegate ท่ีน ามาใชใ้นโปรแกรมเป็น   
         การจดัการการเร่ิมตน้ และการส้ินสุดการท างาน……………………………….. 
 4.1  แสดงการประเมินคุณภาพโปรแกรมประยกุตโ์ดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลย ี  
         ทางการศึกษา………………………………………………………………….. 
  4.2  แสดงผลการประเมินจากการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั    
         บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS………………………………. 
 4.3  แสดงจ านวนและร้อยละของกลุ่มตวัอยา่งจ าแนกตามเหตุผลและประสบการณ์ 
  ในการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS….. 
 4.3  แสดงค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจจากการใชโ้ปรแกรม 
        ประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบ 
        ปฏิบติัการ iOS ของกลุ่มตวัอยา่ง……………………..………………………….. 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 



ฎ 
 

15 
19 
31 
32 
33 
38 
39 
40 
41 
41 
42 
42 
43 
43 
44 
45 
46 
46 
47 
47 

สารบัญภาพ 
 

    ภาพท่ี                      หนา้ 
 1. โครงสร้างการเขา้ถึงฮาร์ดแวร์…………………………………………………… 
 2.  ระบบปฏิบติัการในฐานะผูบ้ริหารทรัพยากร……………………………………. 
 3.  หนา้จอแบบ Resistive …………………………………………………….......... 
 4.  หนา้จอแบบ Capacitive…………………………………………………………. 
 5.  รูปแบบการท างานของโปรแกรมบน iPhone……………………………………. 
 6.  เหตุการณ์ท่ีกระท าดว้ยการสัมผสัหนา้จอ……………………………………….. 
 7.  หนา้ต่างการสร้างเอกสาร……………………………………………………….. 
 8.  หนา้ต่าง Document Window………………………………………………….... 
 9.  หนา้ต่าง Library Window………………………………………………………. 
 10.  หนา้ต่าง Inspector Window……………………………………………............ 
 11. หนา้ต่าง Connections Panel……………………………………………............. 
 12. หนา้ iOS Dev Center ………………………………………………………….. 
 13. การลงทะเบียนสมาชิก…………………………………………………………. 
 14. การสร้างโปรเจคใหม่…………………………………………………………... 
 15. การสร้าง Project ดว้ยโปรแกรม Xcode…………………………………….….. 
 16. การเลือก View-Based Applicaiton และตั้งช่ือ Project  หนา้จอ Xcode…...….... 
 17. หนา้จอแรกโปรแกรม Xcode…………………………………………………... 
 18. หนา้จอส าหรับเลือก Template ส าหรับพฒันาแอปพลิเคชนัต่างๆ……………… 
 19. หนา้จอหลกัของโปรเจค………………………………………………………... 

  20. ผลลพัธ์จากโปรเจคตวัอยา่งบน iPhone……………………………………..… 
 



บทที่1 
 

บทน า 
 

1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
โลกในยุคปัจจุบันการติดต่อส่ือสารสามารถใช้เวลาเพียงเส้ียววินาทีและถูกย่อลงด้วย

วิทยาการความก้าวหน้าทางด้านการส่ือสาร เทคโนโลยีสารสนเทศจึงเป็นปัจจยัส าคญัท่ีท าให้โลก    
ไร้พรมแดน เคร่ืองมือท่ีส าคญัอย่างหน่ึงคือ คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์โทรคมนาคมท่ีทนัสมยั เช่น 
ดาวเทียมและเส้นใยแก้วน าแสงเพื่อการติดต่อในข่ายงานท่ีครอบคลุมทัว่โลก (กิดานันท์ มลิทอง, 
2540) ความกา้วหน้าทางดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีน้ี ท าให้มีการพฒันาคิดคน้ส่ิงอ านวยความ
สะดวกสบายต่อการด ารงชีวิตเป็นอนัมาก เทคโนโลยีไดเ้ขา้มาเสริมปัจจยัพื้นฐานการด ารงชีวิตได ้ 
เป็นอยา่งดี เทคโนโลยที  าใหก้ารสร้างท่ีพกัอาศยัมีคุณภาพมาตรฐาน สามารถผลิตสินคา้และให้บริการ
ต่างๆ เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์มากข้ึน เทคโนโลยีท าให้ระบบการผลิตสามารถ       
ผลิตสินคา้ไดเ้ป็นจ านวนมากให้มีราคาถูกลง สินคา้ไดคุ้ณภาพ เทคโนโลยีท าให้มีการติดต่อส่ือสาร  
กันได้สะดวก การเดินทางเช่ือมโยงถึงกัน ท าให้ประชากรในโลกติดต่อรับฟังข่าวสารกันได้
ตลอดเวลา 

พฒันาการของเทคโนโลยีท าให้ชีวิตความเป็นอยู่เปล่ียนไปมาก ลองยอ้นไปในอดีตโลก     
มีการก าเนิดมาประมาณ 4600 ลา้นปี เช่ือกนัวา่พฒันาการตามธรรมชาติท าให้เกิดส่ิงมีชีวิตถือก าเนิด     
บนโลกประมาณ 500 ลา้นปีท่ีแลว้ ยุคไดโนเสาร์มีอายุอยูใ่นช่วง 200 ลา้นปี ส่ิงมีชีวิตท่ีเป็นเผา่พนัธ์ุ
มนุษย์ค่อยๆ พฒันามา  คาดคะเนว่าเม่ือห้าแสนปีท่ีแล้วมนุษยส์ามารถส่งสัญญาณท่าทางส่ือสาร
ระหว่างกันและพัฒนามาเป็นภาษามนุษย์สามารถสร้างตัวหนังสือ และจารึกไว้ตามผนังถ ้ า              
เม่ือประมาณ 5,000 ปีท่ีแลว้ กล่าวไดว้า่มนุษยต์อ้งใชเ้วลานานพอสมควรในการพฒันาตวัหนงัสือท่ีใช้
แทนภาษาพูด และจากหลักฐานทางประวัติศาสตร์พบว่า มนุษย์สามารถจัดพิมพ์หนังสือได้              
เม่ือประมาณ 500 ถึง 800 ปีท่ีแลว้ เทคโนโลยเีร่ิมเขา้มาช่วยในการพิมพ ์ท าให้การส่ือสารดว้ยขอ้ความ
และภาษาเพิ่ม ข้ึนมาก เทคโนโลยีพัฒนามาจนถึงการส่ือสารกันโดยส่งข้อความเป็นเสียง                 
ทางสายโทรศัพท์ได้ประมาณร้อยกว่าปีท่ีแล้ว และเม่ือประมาณห้าสิบปีท่ีแล้วมีการส่งภาพ             
ทางโทรทัศน์และคอมพิวเตอร์ท าให้มีการใช้สารสนเทศในรูปแบบข่าวสารมากข้ึน ในปัจจุบัน                 
มีสถานีวิทยุ โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์และส่ือต่างๆท่ีใช้ในการกระจายข่าวสารมีการแพร่ภาพ            
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ทางโทรทศัน์ผา่นดาวเทียมเพื่อรายงานเหตุการณ์สด  เห็นไดช้ดัว่าเทคโนโลยีไดเ้ขา้มามีบทบาทเป็น
อยา่งมาก  

บทบาทของการพฒันาเทคโนโลยีรวดเร็วข้ึนเม่ือมีการพฒันาอุปกรณ์ทางดา้นคอมพิวเตอร์
และส่วนประกอบ จะเห็นได้ว่าในช่วงส่ีห้าปีท่ีผ่านมาจะมีผลิตภณัฑ์ใหม่ซ่ึงมีคอมพิวเตอร์เขา้ไป
เก่ียวขอ้งให้เห็นอยู่ตลอดเวลา โดยพื้นฐานของเทคโนโลยีมีประโยชน์ต่อการพฒันาประเทศชาติ      
ให้เจริญก้าวหน้า ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวข้องกับวิถีความเป็นอยู่ของสังคม
สมยัใหม่อยูม่าก ลกัษณะเด่นท่ีส าคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศมีดงัน้ี 

เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยเพิ่มผลผลิต ลดต้นทุน และเพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน          
ในการประกอบการทางด้านเศรษฐกิจ การคา้ และการอุตสาหกรรม จ าเป็นต้องหาวิธีในการเพิ่ม
ผลผลิตลดตน้ทุน และเพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน  คอมพิวเตอร์และระบบส่ือสารเขา้มาช่วยท าให้
เกิดระบบอัตโนมติั สามารถฝากถอนเงินสดผ่านเคร่ืองเอทีเอ็มได้ตลอดเวลา ธนาคารสามารถ
ให้บริการไดดี้ข้ึน ท าให้การบริการโดยรวมมีประสิทธิภาพ ในระบบการจดัการทุกแห่งตอ้งใชข้อ้มูล
เพื่อการด าเนินการและการตดัสินใจ ระบบธุรกิจจึงใช้เคร่ืองมือเหล่าน้ีช่วยในการท างาน เช่น ใช้ใน
ระบบจดัเก็บเงินสด จองตัว๋เคร่ืองบิน เป็นตน้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศเปล่ียนรูปแบบการบริการเป็นแบบกระจาย เม่ือมีการพฒันาระบบ
ขอ้มูล และการใช้ขอ้มูลไดดี้ การบริการต่างๆ จึงเน้นรูปแบบการบริการแบบกระจาย ผูใ้ช้สามารถ
สั่งซ้ือสินคา้จากท่ีบา้น สามารถสอบถามขอ้มูลผ่านทางโทรศพัท์ นิสิตนักศึกษาบางมหาวิทยาลัย
สามารถใชค้อมพิวเตอร์สอบถามผลสอบจากท่ีบา้นได ้

เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น ส าหรับการด าเนินการในหน่วยงานต่างๆ ปัจจุบนั      
ทุกหน่วยงานต่างพัฒนาระบบรวบรวมจัดเก็บข้อมูลเพื่อใช้ในองค์การ ประเทศไทยมีระบบ      
ทะเบียนราษฎร์ท่ีจดัท าดว้ยระบบคอมพิวเตอร์  เวชระเบียนในโรงพยาบาล  ระบบการจดัเก็บขอ้มูล
ภาษี ในองคก์ารทุกระดบัเห็นความส าคญัท่ีจะน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใช้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศเก่ียวขอ้งกบัคนทุกระดบั พฒันาการดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศท าให้
ชีวิตความเป็นอยู่ของคนเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยี ดงัจะเห็นไดจ้ากการพิมพด์ว้ยคอมพิวเตอร์ การใช้
ตารางค านวณ และใชอุ้ปกรณ์ส่ือสารโทรคมนาคมแบบต่างๆ เป็นตน้ 

สืบเน่ืองจากการท่ีรัฐบาลไทย ไดมี้นโยบายส่งเสริมการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ท็บเล็ต โดยได้
แถลงต่อท่ีประชุมรัฐสภา เม่ือวนัท่ี 24 สิงหาคม 2554 และมีค าสั่งส านักนายกรัฐมนตรีท่ี 43/2555  
เร่ืองแต่งตั้งคณะกรรมการบริหารนโยบาย 1 แท็บเล็ตต่อ 1 นกัเรียนข้ึนมา  นโยบายการมอบแท็บเล็ต
ประจ าตวันกัเรียนตามโครงการแท็บเล็ตพีซีเพื่อการศึกษาไทย ไดก้  าหนดแนวทางโดยเร่ิมทยอยแจก 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือส าหรับการเรียนยุคใหม่นโยบายของรัฐบาลดงักล่าว 
เป็นแนวคิดท่ีจะน าเอาเทคโนโลยีและการส่ือสาร มาประยุกต์ใช้กบัการเรียนรู้ของนกัเรียนรูปแบบ
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ใหม่โดยการใชแ้ทบ็เล็ตซ่ึงเป็นเคร่ืองมือในการเขา้ถึงแหล่งเรียนรู้และองคค์วามรู้ต่างๆ ท าให้ผูเ้รียนมี
โอกาสศึกษาหาความรู้ฝึกปฏิบติั และสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตวัเอง 
 แท็บเล็ต เป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลชนิดหน่ึงมีขนาดเล็กกว่าคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค     
พกพาง่าย น ้ าหนักเบา มีคีย์บอร์ดในตัวหน้าจอ เป็นระบบสัมผสั ปรับหมุนจอได้โดยอัตโนมัติ          
แบตเตอรีใชง้านไดน้านกวา่คอมพิวเตอร์พกพาทัว่ไป ระบบปฏิบติัการมีทั้งท่ีเป็น Android, iOS, และ
Windows ระบบการเช่ือมต่อสัญญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีทั้ งท่ีเป็น WiFi และ WiFi+3G 
ซอฟตแ์วร์ท่ีใชก้บัแทบ็เล็ต นิยมเรียกวา่ แอปพลิเคชนั (Applications หรือ Apps) 

ในปัจจุบนั มีการผลิตแท็บเล็ตข้ึนมาจ าหน่ายจากหลายบริษทั มีหลากหลายจ านวนรุ่น  
ขนาดความกวา้งหนา้จอ หน่วยประมวลผลกลาง และคุณสมบติัอ่ืนๆ ท่ีแต่ละบริษทัไดน้ าจุดเด่นของ
ตนมาใช้เป็นกลยุทธ์ในการแข่งขันทางการค้า ดังนั้ นลักษณะหรือองค์ประกอบของแท็บเล็ต             
จะประกอบดว้ยส่วนประกอบต่าง ๆ ของตวัเคร่ืองแตกต่างกนัไปตามเทคโนโลยีการออกแบบของ    
แต่ละบริษทั ส่วนประกอบบางอย่างอาจจะไม่มีในแท็บเล็ตของบริษทัหน่ึง แต่อาจจะมีในแท็บเล็ต
ของอีกบริษทัได ้

หากกล่าวถึงระบบปฏิบติัการ (Operating System : OS) เป็นโปรแกรม (Software) ท่ีท า
หน้าท่ีเป็นตวักลางระหว่างฮาร์ดแวร์ (Hardware) และโปรแกรมประยุกต ์(Applications Software) 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทั่วไปจะต้องท าการติดตั้ งระบบปฏิบัติการก่อนจึงจะสามารถใช้งานได ้
ระบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมใช้ ได้แก่ ระบบปฏิบติัการไมโครซอฟต์วินโดวส์ (Microsoft 
Windows OS) ระบบปฏิบติัการแมค (Mac OS) ระบบปฏิบติัการลินุกซ์ (Linux) ซ่ึงแท็บเล็ตท่ีนิยมใช้
ในปัจจุบนัมีระบบปฏิบติัการอยู ่3 ระบบ คือ 

1. ไอโอเอส (iOS) ช่ือเดิมคือ ไอโฟนโอเอส (iPhone OS) เป็นระบบปฏิบติัการส าหรับ
สมาร์ทโฟนของบริษทัแอปเปิล โดยเร่ิมตน้พฒันาส าหรับใช้ในโทรศพัท์ไอโฟน และไดพ้ฒันาต่อ         
ใชส้ าหรับ ไอพอดทชัและไอแพด 

2. แอนดรอยด์ (Android) เป็นระบบปฏิบติัการส าหรับอุปกรณ์แบบพกพา เช่น โทรศพัท ์
แท็บเล็ตเน็ตบุ๊ก เป็นระบบปฏิบติัการท่ีสามารถใชไ้ดฟ้รี จึงท าให้บริษทัผูผ้ลิตแท็บเล็ตน าไปใชอ้ยา่ง
กวา้งขวาง 

 3. ระบบปฏิบติัการ Windows 7 เป็นระบบปฏิบติัการของบริษทัไมโครซอฟต ์
 เคร่ือง iPad เป็นนวตักรรมท่ีคิดคน้ข้ึนซ่ึงเคร่ือง iPad นั้นมีลกัษณะคลา้ย แท็บเล็ต พีซี ท่ีเป็น

คอมพิวเตอร์แบบหนา้จอสัมผสัแบบพกพา เคร่ือง iPad จดัอยูใ่นประเภท แท็บเล็ต พีซี เช่นเดียวกนั                                 
แต่เคร่ือง iPad มีความแตกต่างจาก แทบ็เล็ต พีซี ทัว่ไป เน่ืองจากระบบปฏิบติัการของเคร่ือง iPad เป็น
ระบบปฏิบติัการท่ีเรียกว่า iOS ซ่ึงมีจุดเด่นท่ีระบบปฏิบติัการดังน้ี ด้านความบนัเทิง การดูหนัง          
ฟังเพลง การหมุนหนา้จออตัโนมติั การใชร้ะบบสัมผสัหน้าจอโดยใชส้องน้ิวมือในการย่อและขยาย   
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ท าการหมุน เพื่อซูมเขา้และออก อีกทั้งยงัจ  าลองตวัเองเป็นเข็มทิศ และการจบัการเคล่ือนไหวของ
ตวัเองได ้เคร่ือง iPad นั้น ยงัสามารถเล่นเวบ็ไซต ์การใชอี้เมล์ โปรแกรมจดัการรูปภาพดูวิดีโอผ่าน
เวบ็ไซต ์ท่ีช่ือวา่ youtube อ่านหนงัสือ ดูแผนท่ีออนไลน์ พิมพง์านเอกสาร เช่น โปรแกรมประยุกตท่ี์
ช่ือว่า Pad ส่วนโปรแกรมประยุกต์ท่ีช่ือว่า Keynote ใช้ส าหรับน าเสนองานคล้ายกบัโปรแกรม 
PowerPoint   ซ่ึงโปรแกรมท่ีกล่าวมาขา้งตน้น้ีเป็นโปรแกรมประยุกต ์(Application Program) โดยเป็น
โปรแกรมท่ีไดรั้บการออกแบบการท างานไดต้รงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้ 

เคร่ือง iPad ไม่ไดเ้ป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เพื่อความบนัเทิงแต่เพียงอยา่งเดียว หากยงัเป็น
ส่ือใหม่ส าหรับการเรียนการสอนอีกดว้ย โดยโรงเรียนประถมศึกษา Burley แห่งนครชิคาโก ท่ีไดรั้บ
ทุนทดลองใช้เคร่ือง iPad ในห้องเรียน อนัเป็นส่วนหน่ึงของโครงการน าร่องการใชเ้ทคโนโลยีเคร่ือง 
iPad ในวงการศึกษาสหรัฐอเมริกาครูท่ีเขา้ร่วมโครงการจะได้รับการฝึกอบรมการใช้เคร่ือง iPad             
ในห้องเรียนอย่างถูกวิธีไปในทิศทางเดียวกัน พร้อมทั้งมีการแลกเปล่ียนประสบการณ์การปฏิบติั 
วตัถุประสงค์หลกัของโรงเรียน Burley ต่อการใช้เคร่ือง iPad ในห้องเรียนคือ เพื่อพฒันาการเพิ่ม
ทกัษะความสามารถของนกัเรียนในการตั้งโจทยค์  าถาม การคน้ควา้หาขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ รวมไปถึง
ความร่วมมือและแบ่งปันความรู้กบัผูอ่ื้น เพื่อช่วยปรับปรุงการเรียนรู้ของนักเรียน ด้วยการจดัหา
บทเรียนมลัติมีเดียท่ีหลากหลายมาใช้ในห้องเรียน ด้วยการเลือกใช้โปรแกรมประยุกต์ท่ีเหมาะสม     
ในการเพิ่มทกัษะการฟังและการอ่าน มีครูเป็นผูแ้นะแนวทางในการใช้โปรแกรมประยุกต์บนเคร่ือง 
iPad  แก่นกัเรียน ดว้ยการแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ให้เด็กนกัเรียนมีความคุน้เคยกบัอุปกรณ์  
และกิจวตัรการเรียนแบบใหม่น้ี มีการให้นกัเรียนเรียนรู้วิธีการบนัทึกเสียงของตนเองลงบนเคร่ือง 
iPad  เพื่อเป็นการฝึกฝนการอ่านและการออกเสียง นอกจากนั้นนกัเรียนยงัเรียนรู้การใช้โปรแกรม
กราฟิกและเอกสาร เพื่อสร้างแผนงานร่วมกนัโดยนักเรียนจะรู้จกัการน ารูปภาพ วีดิโอ และสไลด ์           
มาใช้ประกอบในการผลิตผลงาน เป็นการช่วยเพื่อนท่ีไม่ชอบการอ่านสามารถเข้าใจบทเรียน                     
ไดเ้หมือนกนั (มานิตา  เขม็ทอง, 2554)   

กิจกรรมเหล่าน้ีช่วยฝึกให้นกัเรียนคิดอย่างสร้างสรรค์ ก่อให้เกิดความเขา้ใจในการอ่านและ  
การออกเสียง ซ่ึงถือเป็นองค์ประกอบส าคญัส าหรับงานท่ีตอ้งใช้การสัมภาษณ์และการบนัทึกเสียง 
โครงการน าร่องน้ีเป็นการฝึกเยาวชนรุ่นใหม่ให้มีความสามารถในการผลิตผลงานส่ือของตวัเอง     
เพื่อน าไปใชไ้ดใ้นอนาคต ท่ีการรับรู้ และน าเสนอส่ือ ส าหรับการเรียนรู้จะเปล่ียนแปลงไปสู่ยุคดิจิทลั
อย่างแทจ้ริง จากระยะเวลาเพียงไม่นานโรงเรียนเร่ิมเห็นความเปล่ียนแปลงในพฤติกรรมการเรียนรู้         
ของนกัเรียน โดยสังเกตพบวา่ นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน มีความคิดสร้างสรรค์
และมีการแสดงออกในบทเรียนมากกวา่การเรียนจากหนงัสือท่ีเต็มไปดว้ยตวัหนงัสือเพียงอย่างเดียว 
เพราะการเรียนรู้จากโปรแกรมประยุกต์บนเคร่ือง iPad นกัเรียนสามารถโตต้อบ สร้างค าถามและ     
หาค าตอบไดท้นัทีเป็นการแลกเปล่ียนความรู้แบบสองทางระหวา่งผูใ้ชก้บัส่ือ เป็นเสมือนการเล่นเกม  
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ท่ีให้สาระความรู้ควบคู่ไปด้วย จึงท าให้เด็กจดจ าและเข้าใจบทเรียนได้ดีข้ึน ข้อดีอีกประการของ 
เคร่ือง iPad คือ ลดค่าใชจ่้ายในการใชก้ระดาษไดโ้ดยท่ีนกัเรียนไม่ตอ้งถือหนงัสือจ านวนมากทุกวิชา
อยู่ในโปรแกรมประยุกต์บนเคร่ือง iPad นกัเรียนสามารถเลือกท่ีจะดาวน์โหลดบทเรียนท่ีตอ้งการ   
โดยไม่ต้องส้ินเปลืองค่าใช้จ่ายในการซ้ือหนังสือ จากโครงการน้ีท าให้เห็นว่าการใช้เคร่ือง iPad       
ในหอ้งเรียนเป็นส่ือในการเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนดว้ย  

ส่ือส าหรับแทบ็เล็ต เป็นส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) ท่ีใชใ้นการน าเสนอ
ขอ้มูลสารสนเทศ ความรู้ ฯลฯ ผา่นอุปกรณ์เคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา ในลกัษณะ Online และ Offline 
การบริหารจดัการเครือข่าย รวมทั้งส่ือท่ีสามารถน าเสนอผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตต่างๆ        
และส่ือ เทคโนโลยี ท่ีครูน ามาใช้ในการจดัการเรียนรู้นั้นมีมากมาย การท่ีครูจะน าส่ือ ICT ไปใช้ใน
การเรียนรู้นั้น ครูควรมีความรู้ความเขา้ใจในศกัยภาพ คุณภาพ ความสามารถในการใช้งานของส่ือ     
ท่ีครูจะน าไปจดักิจกรรมการเรียนการสอนก่อนวา่มีคุณสมบติัอยา่งไร การเตรียมตวัก่อนน าส่ือ ICT 
ไปสอนจึงเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญ ครูต้องพิจารณาส่ือท่ีจะน าไปสอนนั้ นมีวตัถุประสงค์อย่างไร         
และจะน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนอยา่งไร จึงจะบรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด และส่งผล
ต่อคุณภาพการศึกษา 

ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบท่ีเป็นส่ือประสม มีลักษณะท่ีสามารถโต้ตอบหรือมีปฏิสัมพนัธ์          
กบัผูเ้รียนช่วยใหก้ระบวนการเรียนรู้เป็นไปตามขั้นตอน และประการส าคญัสามารถใชส่ื้อน้ีกบัผูเ้รียน
ท่ีมีพื้นฐานความรู้ท่ีแตกต่างกนัได ้ ผูเ้รียนสามารถก าหนดล าดบัการเรียนรู้และเวลาในการเรียนรู้     
ด้วยตนเองได้ สามารถเลือกเน้ือหาการเรียนรู้หรือข้ามเน้ือหาบางเน้ือหาท่ีเรียนรู้ไปแล้วได ้                            
(สุทธิพร  จิตต์มิตรภาพ, 2539) การพฒันาคุณภาพการเรียนการสอนโดยเนน้กระบวนการเรียนรู้ดว้ย
วิธีท่ีหลากหลายและเกิดข้ึนไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ีโดยใชเ้ทคโนโลยีและส่ือสารสนเทศต่างๆให้เป็น
ประโยชน์มีการผลิตส่ือทุกประเภทเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการสอนของครูและการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
ของผูเ้รียน (กฤษมนัต์  วฒันาณรงค์, 2536) และการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพตอ้งเร่ิมตน้ดว้ยการรับรู้ท่ี
ถูกตอ้ง (ชม  ภูมิภาค, 2521) การรับรู้ท่ีถูกตอ้งจะตอ้งใชส่ื้อท่ีมีประสิทธิภาพและเหมาะสมเพื่อช่วยให้
เกิดการเรียนรู้ท าให้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุเป้าหมาย กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน
และมีส่วนร่วมในการเรียน ช่วยให้ผูเ้รียน เรียนรู้ไดม้ากข้ึนในเวลาท่ีจ ากดั จ าไดเ้ร็วและจ าไดน้าน  
(บุญนิตน์  ไวสู้ศึก, 2534 ) 

วดิีทศัน์ถือเป็นส่ือการสอนท่ีตอบสนองทางดา้นการศึกษาไดอ้ยา่งส าคญัยิ่ง เพราะช่วยให้การ
เรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพข้ึน (นิพนธ์  ศุขปรีดี, 2528 ) ส่ือวดิีทศัน์เป็นส่ือท่ีสามารถเขา้ถึงผูช้มได้
อยา่งกวา้งขวาง และมีการนิยมกนัแพร่หลาย ไดมี้การปรับปรุงรูปแบบวีดิทศัน์ให้เหมาะสมกบัการ
น าไปใชใ้นวงการศึกษาเพื่อส่งเสริมการด ารงชีวติท่ีดี (เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต, 2528 ) เพราะการเรียนรู้
ส่ิงต่างๆ นั้น ใช้การเห็น 75%  ได้ยิน 13%  การสัมผสัถูกต้อง 6%  กล่ิน 3%  และรส 3%                              
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(สุรชยั  สิกขาบณัฑิต, 2528) วีดิทศัน์จึงช่วยให้การเรียนรู้รวดเร็วมากกวา่การสอนปกติ ทั้งยงักระตุน้
และเร้าความสนใจ ดว้ยภาพ สี เสียง และการน าเสนอท่ีแตกต่างกนั ท าให้ผูเ้รียนมีความเพลิดเพลิน 
สนุกสนาน อีกทั้งยงัน าไปศึกษาดว้ยตนเองหรือดูซ ้ าโดยไม่ใช้ผูส้อน ผูส้อนยงัเห็นปฏิกิริยาการรับรู้     
การตอบสนองของนักเรียนในขณะท่ีท าการสอนได้ ทั้ งยงัช่วยให้หลักสูตรการสอนในส่วนท่ีครู      
ไม่สันทดัหรือขาดแคลนผูส้อนโดยผูเ้ช่ียวชาญจากท่ีอ่ืนเป็นผูส้อน (เปร่ือง  กุมุท, 2519) ซ่ึงส่ือวีดิทศัน์
นั้นมีคุณสมบติัหลายประการท่ีท าใหว้ดิีทศัน์การศึกษามีประสิทธิผลในแง่ของการเรียนรู้ และปริมาณ       
ของผูเ้รียนสามารถใชก้บัผูเ้รียนทุกระดบัชั้น (วสันต ์ อติศพัท,์ 2528 ) 

การตดัต่อวีดิทศัน์ เป็นหน่ึงในขั้นตอนของการผลิตวีดิทศัน์ท่ีเป็นการน าภาพท่ีไดบ้นัทึกไว ้
มาเรียงกันเป็นล าดับให้เป็นเร่ืองราวตามบทเพื่อให้ได้อารมณ์และเร่ืองราวตามท่ีเขียนบทไว ้            
ซ่ึงตามปกติแลว้ผูต้ดัต่อจะยดึถือบทและความตอ้งการของผูผ้ลิตหรือผูก้  ากบัรายการ ผูก้  ากบัการแสดง
เป็นแนวทางในการเรียบเรียงเร่ืองราว  แต่ผูต้ดัต่อสามารถโยกยา้ยการตดัต่อโดยเลือกภาพและเสียง               
ท่ีมีอยู่ทดลองตดัต่อ เพื่อให้ได้ละครหรือรายการท่ีมีศิลปะมากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได้  การท างานของ                
ผูต้ดัต่อมีลักษณะคล้ายกับการเขียนภาพจิตรกร เพราะเป็นการท างานด้วยตนเองและใช้ความคิด
ไตร่ตรอง และสร้างจินตนาการไปดว้ย งานตดัต่อจึงถือเป็นงานศิลปะท่ีตอ้งการความคิดสร้างสรรค ์                       
(นิชิโมโต  โยอิชิ, 2538) 
 การตดัต่อวีดิทศัน์ไดร้วมถึงระบบการตดัต่อภาพ (Video Editing System) ระบบการตดัต่อ
เสียง (Audio Editing System) ซ่ึงแต่เดิมมกัจะท างานบนส่ือบนัทึกข้อมูลบนเส้นเทปโดย                  
ใช้กระบวนการทางการไฟฟ้าผ่านอุปกรณ์บนัทึกหรืออ่านข้อมูลท่ีถูกบนัทึกไวด้้วยแถบแม่เหล็ก     
เรียกระบบน้ีว่า ลีเนียร์ (Linear) ส่วนอีกระบบหน่ึงคือ ระบบนอนลีเนียร์ (Non-Linear หรือ NLE)              
คือ น าขอ้มูลท่ีมีเก็บไวใ้นท่ีท่ีสามารถคน้หาไดร้วดเร็ว และเกิดความสะดวกในการใชง้าน รวมถึงยงั
รักษาคุณภาพเหมือนต้นฉบบัไวไ้ด้ แม้จะมีการกระท าซ ้ าหรือดดัแปลงก่ีคร้ังก็ตาม ส่ิงท่ีเก่ียวขอ้ง                
คือ การน าระบบคอมพิวเตอร์มาใชร่้วมดว้ย และยงัสามารถพฒันาเพื่อบนัทึกบนส่ือต่างๆ ส าหรับการ
เผยแพร่ในทิศทางท่ีต่างกนัได ้เช่น เป็น Tape  VDO  VCD  DVD  หรือแมก้ระทัง่บนอินเทอร์เน็ต 
ดงันั้นการท างานดา้นการตดัต่อในทุกวนัน้ีจึงนิยมเลือกใช้ระบบนอนลีเนียร์กนัมากข้ึน (อภิชญาณ์  
ดนยัพิริยะ, 2552) ซ่ึงโปรแกรมตดัต่อภาพนอนลีเนียร์นั้นมีหลายโปรแกรมไดแ้ก่ Adobe Premier  In 
Sync  Speed Razor  Media 100 และ Avid System 
 ดว้ยปรัชญาการจดัการศึกษาของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ระบุวา่ไดมุ้่งเนน้
การพฒันาก าลงัคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้มีทกัษะความช านาญด้านอาชีพ และสร้าง       
ทุนมนุษยท่ี์มีมูลค่าเพิ่มให้กบัประเทศไทยนั้น สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรมไดเ้ป็นส่วนหน่ึงในการส่งเสริมทกัษะความช านาญดา้นอาชีพแก่นกัศึกษา โดยให้ความรู้
และประสบการณ์ดา้นเทคโนโลยี ดว้ยหลกัสูตรวิชาการตดัต่อโทรทศัน์ดว้ยระบบนอนลีเนียร์ท่ีเปิด
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โอกาสให้นักศึกษาได้เรียนรู้และพฒันาทกัษะการผลิตงานด้านวิทยุโทรทศัน์ ในการวิจยัคร้ังน้ี          
จึงพิจารณาเลือกเร่ือง การพฒันาโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
 ดังนั้ น จากความส าคัญและท่ีมาของปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผูว้ิจ ัยจึงพฒันาโปรแกรม
ประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS เพื่อส่งเสริม
ให้นกัศึกษาท่ีก าลงัเรียนวิชาตดัต่อวีดิทศัน์ดว้ยระบบดิจิทลัให้มีความรู้ ความเขา้ใจในเร่ืองการตดัต่อ
วีดิทศัน์ได้ดียิ่งข้ึนและพฒันาสู่ทกัษะความช านาญอนัจะน าไปสู่การเลือกประกอบอาชีพในด้านน้ี
ต่อไปในอนาคต  
 
1.2  วตัถุประสงค์ 

การวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 
1. เพื่อพฒันาโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา  
     ระบบปฎิบติัการ iOS  
2. ศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั             
      บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS  
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1.3  กรอบแนวคิดในการวจัิย 
      กรอบแนวคิดการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวีดิทัศน์ดิ จิทัล บนเคร่ือง
คอมพวิเตอร์พกพาระบบปฎบิัติการ iOS 
 

 
 
 
  
   
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
1.4  ขอบเขตของการวจัิย 

การวิจัยเ ร่ือง การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS มีขอบเขต ดงัน้ี 

1. การศึกษาคร้ังน้ีมุ่งพฒันาโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS เพื่อให้นกัศึกษามีการพฒันาความรู้ทกัษะความสามารถใน
การตดัต่อวดิีทศัน์ไดม้ากข้ึน 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขา เทคโนโลยี

และส่ือสารการศึกษา ชั้นปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2555 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธญับุรี จ านวน 121 คน 

การตัดต่อวดีิทศัน์ระบบดิจิทลั 
- ความหมายการตดัต่อวดิีทศัน์ 
- หลกัพื้นฐานในการตดัต่อวีดิทศัน์ 

พฒันาโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อ             
วดีิทศัน์ดิจิทลับนเคร่ืองคอมพวิเตอร์

พกพา 
บปฏบิัตกิาร iOS 

 

การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ 
- การวเิคราะห์ปัญหา 
- การออกแบบโปรแกรม 
- การเขียนโปรแกรมดว้ย

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
- การทดสอบและแกไ้ขโปรแกรม 
- การท าเอกสารประกอบโปรแกรม 
- การบ ารุงรักษาโปรแกรม 

โปรแกรมประยกุตก์ารตดัต่อวดิีทศัน์ 
บนระบบปฏิบติัการ iOS 

ความพึงพอใจในการใช ้โปรแกรมประยกุต ์
ในการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS 
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2.2  กลุ่มตวัอยา่งในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัศึกษาปริญญาตรี สาขา 
เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ชั้นปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 10 คน ในการทดลองใช้
โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS  
และ 30 คน ใชใ้นการสอบถามความพึงพอใจในการใชโ้ปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบัติการ iOS  สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  กลุ่มตวัอยา่งไดม้าจากวธีิการเลือกแบบเจาะจง 

3.  ตวัแปรท่ีศึกษา 
3.1  ตวัแปรอิสระ ได้แก่ โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS  
 3.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ความพึงพอใจต่อโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั                 
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS  
 

1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. โปรแกรมประยุกต์  หมายถึง การพฒันาออกแบบและการสร้างค าสั่งส าหรับใช้งาน         

ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ Application โดยโปรแกรมประยุกต์เก่ียวกบัการตดัต่อ    
วดิีทศัน์ 

2.  ระบบปฏิบติัการ iOS หมายถึง ระบบปฏิบติัการส าหรับสมาร์ทโฟนของบริษทัแอปเปิล 
โดยเร่ิมตน้พฒันาส าหรับใชใ้นโทรศพัทไ์อโฟนและไดพ้ฒันาต่อใชส้ าหรับไอพอดทชัและไอแพด 

3.  การตดัต่อวิดีทศัน์ระบบดิจิทลั  หมายถึง การตดัต่อภาพและเสียงท่ีไม่เรียงล าดบัก่อนหลงั
ของเน้ือหา ไฟลภ์าพและเสียงถูกแปลงใหอ้ยูใ่นรูปของแฟ้มขอ้มูลดิจิทลัในคอมพิวเตอร์ 

4.  ไอแพด (iPad) หมายถึง  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ชนิดพกพาแบบจอสัมผสั ท่ีถูกพฒันาข้ึน     
โดยบริษทั แอบเป้ิล โดยใชร้ะบบปฏิบติัการ iOS (iphone Operating System) ซ่ึงสามารถใชเ้ป็นเคร่ือง
ดาวน์โหลดขอ้มูลทั้งภาพ เสียง และขอ้มูลสารสนเทศอ่ืนๆมาใชเ้พื่อการเรียนรู้  
 5. ความพึงพอใจต่อโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฏิบติัการ iOS หมายถึง ความพึงพอใจของผูใ้ชโ้ปรแกรมประยกุต ์ซ่ึงประเมินไดจ้ากการ
ใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจในดา้นต่างๆ โดยประเมินค่าเป็น 5 ระดบัคือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง 
นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด  
 
 
 
 



10 
 

1.6  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
ผลการวจิยัใหป้ระโยชน์ ดงัน้ี 
1.  ไดโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา  ระบบ

ปฎิบติัการ  iOS  ท่ีมีคุณภาพ 
2.  เป็นแนวทางในการพฒันาโปรแกรมประยกุต ์ในระบบปฏิบติัการอ่ืนๆ ต่อไป 
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บทที ่2 
 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

ในการวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาโปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS ผูว้ิจยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้จากเอกสารส่ิงพิมพ ์
และเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

2.1  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปรแกรมประยกุต ์
2.1.1  ความหมายของโปรแกรมประยกุต ์

  2.1.2  ประเภทของโปรแกรมประยกุต ์
  2.2  เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวกบัระบบปฏิบติัการ 

  2.2.1  ความหมายของระบบปฏิบติัการ 
  2.2.2  บทบาทและเป้าหมายของระบบปฏิบติัการ 
  2.2.3  โครงสร้างของระบบปฏิบติัการ 
  2.2.4  ระบบปฏิบติัการกบัการสนบัสนุนการท างานของระบบ 
  2.2.5  ระบบปฏิบติัการในฐานะผูบ้ริหารทรัพยากร 
  2.2.6  ส่วนประกอบของระบบปฏิบติัการ 
  2.2.7  ระบบปฏิบติัการบนโทรศพัทมื์อถือ 
  2.2.8  ระบบปฏิบติัการ iOS 4 

 2.3  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแทบ็เล็ต และ iPad  
  2.3.1  ความหมายของแทบ็เล็ต และ iPad 

 2.3.2  คุณสมบติัของ iPad 
  2.3.3  โปรแกรมประยกุตใ์นเคร่ือง iPad กบัการเรียนการสอน   
 2.4  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบและพฒันาโปรแกรม 
  2.4.1  ขั้นตอนการออกแบบและพฒันาโปรแกรม 
  2.4.2  ภาษาท่ีใชพ้ฒันาโปรแกรม 
  2.4.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นระบบปฏิบติัการ iOS      
2.5  เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวดิีทศัน์ 

 2.5.1  ความหมายของวดิีทศัน์ 
 2.5.2  คุณค่าของวดิีทศัน์เพื่อการศึกษา 
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2.6  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตดัต่อวดิีทศัน์ดว้ยระบบดิจิทลั 
 2.6.1  ความหมายของการตดัต่อวดิีทศัน์ 
 2.6.2  ความส าคญัของการตดัต่อวดิีทศัน์ 
 2.6.3  วตัถุประสงคข์องการตดัต่อวดิีทศัน์ 
 2.6.4  ระบบการตดัต่อวดิีทศัน์ 
 2.6.5  อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการตดัต่อวดิีทศัน์ 
 2.6.6  หลกัพื้นฐานส าคญัในการตดัต่อวดิีทศัน์ 
 2.6.7  เทคนิคการตดัต่อวดิีทศัน์ 
2.7  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

2.1  เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัโปรแกรมประยุกต์ 

 2.1.1  ความหมายของโปรแกรมประยุกต์ 
โปรแกรมประยกุต ์คือ โปรแกรมท่ีมีความสามารถจดัการกบังานเฉพาะดา้นโดยตวัโปรแกรม

จะเหมาะสมและใช้งานได้ดีกับงานเฉพาะนั้ นๆ โปรแกรมประยุกต์เหล่านั้ น  เช่นโปรแกรม     
Microsoft Word โปรแกรม Microsoft Excel โปรแกรม Microsoft Powerpoint โปรแกรมประเภท
เกมส์ต่างๆ เป็นตน้  

โปรแกรมประยุกต์ หรือซอฟต์แวร์แอปพลิเคชัน (application software) ในบางคร้ังเรียก      
ย่อว่า แอปพลิเคชนั คือ ซอฟต์แวร์ประเภทหน่ึงส าหรับใช้งานส าหรับงานเฉพาะทาง ซ่ึงแตกต่าง      
กบัซอฟต์แวร์ประเภทอ่ืน เช่น ระบบปฏิบติัการท่ีใช้ส าหรับรับรองการท างานหลายด้าน โดยไม่
จ  าเพาะเจาะจง ตวัอย่างโปรแกรมประยุกต์ เช่น โปรแกรมส าหรับการใช้งานอินเทอร์เน็ต Internet 
Explorer Firefox FileZilla โปรแกรมเล่นเพลง เช่น Winamp Windows Media Player iTunes 
โปรแกรมส านกังาน เช่น Microsoft Office OpenOffice โปรแกรมอ่ืนๆ เช่น AutoCAD MicroStation 

  

 2.1.2  ประเภทของโปรแกรมประยุกต์ 
          1. โปรแกรมเวร์ิดโพรเซสซ่ิง (Word Processing) 

    โปรแกรมประเภทน้ีจะเหมาะส าหรับจดัการกบังานประเภทเอกสาร เช่น การจดัพิมพ ์              
การตกแต่งจดัรูปแบบ เพื่อน าไปใชง้านไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เช่น โปรแกรม Microsoft Word 

  2. โปรแกรมสเปรดชีต (Spreadsheets) 
       โปรแกรมประเภทน้ีจะถูกน ามาใชก้บังานท่ีเก่ียวขอ้งกบัการค านวณตวัเลข  ในลกัษณะ

ต่างๆ เช่น ค านวณตวัเลขทางบญัชี เป็นตน้ ความสามารถในการค านวณจะอยูท่ี่ผูใ้ชก้  าหนดสูตรให้

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9F%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%A5%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%AA%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B9%80%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%97%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B9%81%E0%B8%84%E0%B8%94


13 
 

โปรแกรมค านวณตามสูตรท่ีก าหนด เม่ือมีการเปล่ียนแปลงขอ้มูลน าเขา้ผลลพัธ์จะถูกปรับปรุงให้
สอดคล้องกับข้อมูลน าเข้าโดยอ้างอิงจากสูตรท่ีใช้ ตัวอย่างโปรแกรมประเภทน้ีคือ โปรแกรม
Microsoft Excel 

 3. โปรแกรมฐานขอ้มูล (Database) 
 โปรแกรมประเภทน้ีจะถูกน ามาใช้กับงานท่ีเก่ียวข้องกับการจัดเก็บและสืบค้น

ขอ้มูล  ซ่ึงขอ้มูลบางอยา่งท่ีมีปริมาณมากๆ เช่น ขอ้มูลประวติันกัศึกษา ขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียน
นกัศึกษา ควรจะมีการจดัเก็บให้เป็นระบบซ่ึงการจดัเก็บขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมฐานขอ้มูล จะมีการ
จดัแยกประเภทขอ้มูลเดียวกนัเก็บไวด้้วยกนั เม่ือตอ้งการน าขอ้มูลส่วนใดมาใช้ก็สามารถเรียกใช้
เฉพาะส่วนท่ีตอ้งการได้  แต่จะยงัคงความสัมพนัธ์กบัข้อมูลท่ีมีความสัมพนัธ์เช่นเดิม  เม่ือมีการ
ปรับปรุงแก้ไขก็จะมีการแก้ไขกับขอ้มูลท่ีสัมพนัธ์กันนั้นด้วย ตวัอย่างเช่น โปรแกรม  Microsoft 
Access Microsoft visual FoxPro เป็นตน้ 

  4. โปรแกรมทางดา้นพรีเซนเทชัน่ (Presentation) 
 โดยทัว่ไปโปรแกรมประเภทน้ีจะถูกน ามาใชง้านท่ีเก่ียวขอ้งกบัการน าเสนอขอ้มูล เช่น 

การน าเสนอในท่ีประชุม การน าเสอนขอ้มูลสินคา้เพื่อโฆษณาในงานแสดงสินคา้ เป็นตน้ โปรแกรม
ประเภทน้ีจะมีความสามรถในการน าเสนอทั้ งท่ีเป็นภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงด้วยกัน 
ตวัอยา่งเช่น โปรแกรม Microsoft  PowerPoint 

  5. โปรแกรมดา้นการออกแบบ/เขียนแบบกราฟิก (Graphic) 
 โปรแกรมประเภทน้ีจะเหมาะกบังานท่ีมีการใช้การออกแบบ เขียนแบบโครงสร้าง

ต่างๆ  เช่น บา้น อาคารต่างๆ รวมไปถึงการจดัการเก่ียวกบัรูปภาพ เพื่อให้มองเห็นโครงสร้างต่างๆ   
ในมุมมองท่ีแตกต่างกนั ส่วนงานท่ีก่ียวขอ้งกบัรูปภาพหรือกราฟิกต่างๆ เช่น การตกแต่ง หรือตดัต่อ
รูปภาพ เพื่อน าไปใชง้านตามวตัถุประสงคต่์างๆ ไดแ้ก่ โปรแกรม CorrelDraw, Photoshop เป็นตน้ 

 6. โปรแกรมอรรถประโยชน์ (Utility) 
 เป็นโปรแกรมท่ีใชแ้กปั้ญหาทางขอ้มูลโปรแกรมในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพื่อบ ารุงรักษา

คอมพิวเตอร์ให้ใชง้านไดดี้ตลอดไป เช่น โปรแกรมตรวจสอบและก าจดัไวรัสคอมพิวเตอร์ (Norton 
Antivirus, Scan, Mcafee)โปรแกรมตรวจสอบและจดัรูปแบบการจดัเก็บขอ้มูลในแหล่งเก็บขอ้มูล  
เช่น Scandisk, Defragment ใน Windows เป็นตน้ 
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2.2  เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วกบัระบบปฏิบัติการ  

2.2.1  ความหมายของระบบปฏิบัติการ 
ระบบปฏิบติัการเป็นโปรแกรมควบคุมการท างาน ควบคุมการ Run ของโปรแกรมประยุกต ์ 

ท าหน้า ท่ีโต้ตอบและเป็นส่ือกลางระหว่างโปรแกรมประยุกต์และฮาร์ดแวร์  (Hardware) 
ระบบปฏิบติัการ (Operating System : OS) เป็นซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) ท่ีท าหน้าท่ี
ควบคุมการท างานของเคร่ืองและอุปกรณ์ ควบคุมและสั่งการให้ Hardware สามารถท างานได ้       
เช่น ท าหน้าท่ีในการตรวจเช็คอุปกรณ์  Keyboard ขณะเปิดเคร่ือง ถ้าผูใ้ช้ลืมเสียบสาย Keyboard         
ท่ี port  ดา้นหลงัของเคร่ือง ขณะท่ีซอฟตแ์วร์ระบบตรวจสอบแลว้ไม่พบอุปกรณ์เช่ือมต่อดงักล่าว             
จะมีขอ้ความแจง้เตือนความผิดพลาด  “Keyboard Error” นอกจากน้ียงัท าหนา้ท่ีเป็นส่ือกลางในการ     
เช่ือมการท างานระหว่าง User ในการใช้โปรแกรมประยุกต์ (Application Software) ของ user          
กบัระบบเคร่ืองคอมพิวเตอร์  อ านวยความสะดวกในการใชง้านและเพิ่มประสิทธิภาพของระบบ 

2.2.2  บทบาทและเป้าหมายของระบบปฏิบัติการ (Goals & Roles of an OS) 
    2.2.2.1 อ านวยความสะดวกท าให้ผูใ้ช ้(user) ใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ไดง่้าย (Operating 

System Objectives Convenience) ท าใหค้อมพิวเตอร์ใชง้านง่ายและสะดวกต่อการใชง้าน 
 2.2.2.2  ใชง้านเคร่ืองไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (Efficiency) จดัการการใชท้รัพยากรของ

ระบบไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2.2.2.3  เพิ่มความสามารถเพื่อพฒันาโปรแกรม (Ability to evolve) เพื่อให้ผูใ้ชส้ามารถ

พฒันาโปรแกรมไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ สามารถทดสอบโปรแกรมและสามารถใช้ฟังก์ชัน่ใหม่ๆ  
ของระบบโดยปราศจากการแทรกแซงของระบบปฏิบติัการในระหวา่งการท างาน 

กล่าวโดยสรุปเป้าหมายและบทบาทของระบบปฏิบัติการ (OS) สามารถจ าแนกได ้                
2  เป้าหมาย คือ เป้าหมายหลกั ( Primary goal) คือ การอ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชง้านให้สามารถ      
ใชร้ะบบคอมพิวเตอร์ไดง่้ายและสะดวกท่ีสุด (convenience for the user) เป้าหมายรอง (Secondary 
goal) คือ เพิ่มประสิทธิภาพให้กับระบบบางคร้ัง 2 เป้าหมายน้ีอาจขัดแยง้กัน เช่นระบบ OS                
ท่ีชาญฉลาดนั้นระหว่างท างานระบบจะตรวจจับข้อผิดพลาด (Error) อยู่ตลอดเวลา หากพบ
ขอ้ผดิพลาดระหวา่งการท างานก็จะมีขอ้ความแจง้ (Message) แก่ผูใ้ช ้และหากมีขอ้ความแจง้บ่อยคร้ัง 
ก็จะกลายเป็นการขัดจังหวะการท างานท าให้ผู ้ใช้ท  างานได้ไม่สะดวก  ดังนั้ นการออกแบบ
ระบบปฏิบติัการ (OS)  และการออกแบบสถาปัตยกรรมดา้นตวัเคร่ืองควรมีความสอดคลอ้งและหา 
จุดกลางระหวา่งกนั 
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2.2.3  โครงสร้างของระบบปฏิบัติการ (operating system structures) 
ระบบปฏิบติัการเป็นซอฟต์แวร์ท่ีท าหน้าท่ีควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ซ่ึง OS จะเป็น

ซอฟตแ์วร์ท่ีท างานในระดบั Low level ควบคุมและสั่งการเคร่ืองและอุปกรณ์ไดโ้ดยตรง สามารถ
แสดงโครงสร้างการเขา้ถึงฮาร์ดแวดร์ ไดต้ามภาพท่ี 1  ดงัน้ี 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 โครงสร้างการเขา้ถึงฮาร์ดแวร์ 
 
จากรูปภาพอธิบายไดด้งัน้ี 

โปรแกรมระบบปฏิบัติการ (Operating System) 
                เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีสามารถเขา้ถึงฮาร์ดแวร์ไดโ้ดยตรงโดยท าหนา้ท่ีจดัสรรทรัพยากรควบคุม
การท างานของฮาร์ดแวร์  และท าหน้าท่ีเป็นตวักลางในการควบคุมการสั่งการระหว่างโปรแกรม
อรรถประโยชน์ (Utilities) และโปรแกรมประยุกต์ของผูใ้ช้ (Application Programs) ซอฟต์แวร์         
ท่ีพฒันาด้วยภาษาเคร่ืองจกัร (Machine code) จะสามารถควบคุมและเขา้ถึงฮาร์ดแวร์ได้โดยตรง      
แต่จะมีขั้นตอนท่ียุง่ยากในการเขียนชุดค าสั่ง 

โปรแกรมอรรถประโยชน์ (Utilities) 
โปรแกรมอรรถประโยชน์ (Utilities)  เป็นโปรแกรมอ านวยความสะดวกต่างๆ ในการท างาน

เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพแก่ระบบเป็นกลุ่มโปรแกรมท่ีเน้นการจัดการไฟล์ (File) ควบคุม I/O       
อุปกรณ์อ่ืน เช่น  การส ารองขอ้มูล  การจดัเรียงไฟลห์รือการเคลียร์ Temporary file 
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โปรแกรมประยุกต์  (Application program) 
เป็นซอฟต์แวร์ท่ีอยู่ห่างไกลกบัฮาร์ดแวร์ไม่สามารถเข้าถึงฮาร์ดแวร์ได้โดยตรงตอ้งอาศยั                 

OS เป็นตวักลางในการเช่ือมการท างานโปรแกรมประยุกต์จะถูกเขียนข้ึนโดยโปรแกรมเมอร์               
และใชโ้ปรแกรมภาษาระดบัสูงในการพฒันา   

 
2.2.4  ระบบปฏิบัติการกบัการสนับสนุนการท างานของระบบ 

ระบบปฏิบติัการสนบัสนุนการท างานของระบบต่างๆ มีดงัน้ี   
1. การพฒันาโปรแกรม (Program development) 

             สนบัสนุนเร่ืองการพฒันาโปรแกรม โดยจดัเตรียมบริการต่างๆ ให้ผูพ้ฒันานั้นสามารถใชง้าน 
Editor ไดง่้าย สะดวกและหลากหลาย เช่น มี Editor และ debugger ส าหรับช่วยโปรแกรมเมอร์
ระหว่างเขียนโปรแกรมและตรวจสอบข้อผิดพลาด (Error) โดยระบบปฏิบติัการจะสนับสนุน          
ส่ิงอ านวยความสะดวกและบริการต่างๆ มากมายเพื่อช่วยผูพ้ฒันาโปรแกรมในการสร้างโปรแกรม
ประยกุตข้ึ์นมาใชง้าน 

2. การประมวลผลโปรแกรม (Program execution) 
ช่วยในการท างานและประมวลผลโปรแกรมประยกุต ์ ซ่ึงการประมวลผลโปรแกรมหน่ึงจะมี

งานท่ีเขา้มาเก่ียวขอ้งมากมาย ค าสั่ง (instruction) และข้อมูล (data) จะตอ้งถูกน าเขา้มาเก็บไว ้          
ในหน่วยความจ าหลัก อุปกรณ์ไอโอ และแฟ้มข้อมูลท่ีตอ้งการใช้ รวมทั้งทรัพยากรท่ีจ าเป็นอ่ืนๆ
จะตอ้งถูกเตรียมพร้อมใชง้าน ระบบปฏิบติัการจะเป็นผูท้  างานทั้งหมดน้ีใหโ้ดยอตัโนมติั 
  3. การเขา้ถึงอุปกรณ์ไอโอ (Access to I/O devices) 
              การใช้อุปกรณ์ I/O แต่ละช้ินจะต้องอาศัยชุดค าสั่งหรือสัญญาณควบคุมของตนเอง 
ระบบปฏิบติัการจะจดัการในรายละเอียดของการท างานเหล่าน้ี ท าให้ผูพ้ฒันาโปรแกรมเหลือเพียง   
การตดัสินใจวา่จะท าการอ่านขอ้มูลหรือบนัทึกขอ้มูลเหล่านั้น 
  4. การควบคุมการเขา้ถึงแฟ้มขอ้มูล (Controlled access to files) 

การเปิดไฟล์จะมีกระบวนการท างานหลายขั้นตอน และในอนาคตกรณีของระบบท่ีท างาน   
กบัระบบปฏิบติัการหลายระบบ (multiuser OS) จะมีการเตรียมกลไกในการควบคุมการเขา้ถึงไฟล์  
การควบคุมการใช้งานแฟ้มข้อมูล นอกจากจะต้องเข้าใจลักษณะโดยธรรมชาติของอุปกรณ์ท่ีจะ
น ามาใชง้านแลว้ ยงัตอ้งเขา้ใจในรูปแบบของขอ้มูลท่ีเก็บอยูใ่นส่ือจดัเก็บระบบปฏิบติัการจะท าหนา้ท่ี
ในส่วนน้ีแทนผูใ้ช้และในกรณีท่ีในระบบมีผูใ้ช้งานได้หลายคนพร้อมกันก็จะต้องควบคุมล าดับ     
และวธีิการเขา้ถึงแฟ้มขอ้มูลส าหรับผูใ้ชทุ้กคนดว้ย 
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5.  การเขา้ถึงระบบ (System access)       
              ก าร ติด ต่อระบบในกรณี ท่ี เ ป็นระบบสาธารณะหรือ เ ป็นระบบท่ีใช้ง าน ร่วมกัน
ระบบปฏิบติัการจะควบคุมการติดต่อเขา้กบัระบบคอมพิวเตอร์โดยส่วนรวม  และทรัพยากรแต่ละช้ิน 
ฟังก์ชัน่การติดต่อจะตอ้งสนบัสนุนการป้องกนัทรัพยากร และขอ้มูลจากผูท่ี้ไม่มีสิทธิในการใช้งาน 
และจะตอ้งสามารถแกปั้ญหาการแยง่ชิงการใชอุ้ปกรณ์ไดด้ว้ย 
             ดงันั้น ระบบท่ีมีการแบ่งปัน (Share)  การเขา้ถึงขอ้มูลและระบบแบบสาธารณะ (Public)    OS 
จะป้องกนั (Protect) ทรัพยากรจากคนหรืองานท่ีไม่ไดรั้บอนุญาต ตวัอยา่งเช่น การป้องกนัการเขา้ใช้
งานเคร่ือง Mainframe จ าเป็นตอ้งตอ้งมีการขออนุญาตเขา้ใชก้  าหนดสิทธ์ิการใชง้านก าหนด       การ
อนุญาตใช้ฮาร์ดแวร์ จะเห็นว่า OS ท างานมากข้ึนส าหรับคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่อย่าง Mainframe    
ถา้เป็นเคร่ือง PC จะตอ้งขออนุญาตในการเขา้ใชง้าน 
  6.  การตรวจจบัขอ้ผดิพลาดและตอบกลบั (Error detection and response) 
                 การตรวจหาขอ้ผิดพลาดในระบบและตอบกลบัขอ้ผิดพลาด (Error) มีหลายชนิดข้ึนอยู ่   
กบัระบบคอมพิวเตอร์ท่ีท างานอยู ่

 6.1  ขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดจากทั้งภายในและภายนอกตวัเคร่ือง (Hardware) เช่น 
6.1.1  หน่วยความจ าผดิพลาด (memory error) 
6.1.2  อุปกรณ์ผดิพลาด (device failure) 

 6.2  ขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดจากซอฟตแ์วร์ (Software)  เช่น 
6.2.1 หน่วยค านวณเตม็ (arithmetic overflow) 
6.2.2 การถูกยบัย ั้งหรือไม่อนุญาตให้เขา้ถึงพื้นท่ีหน่วยความจ า (memory location)

การพยายามท่ีจะเขา้ถึงพื้นท่ีท่ีไม่อนุญาตในต าแหน่ง (location) ของหน่วยความจ าก็จะท าให้เกิด
ขอ้ผดิพลาด (error) ข้ึนได ้

6.2.3 โปรแกรมระบบปฏิบัติการ (OS) ไม่สามารถอนุญาตตามการร้องขอ            
ของโปรแกรมประยุกต์ไดใ้นแต่ละกรณีท่ีเกิดขอ้ผิดพลาด  OS มกัจะเตรียมการแจง้กลบั (response) 
และพยายามจดัการกบัเง่ือนไขของขอ้ผิดพลาด (error) ท่ีเกิดข้ึน และให้มีผลกระทบนอ้ยท่ีสุดในการ 
run program 
                การตรวจหาขอ้ผดิพลาดและการตอบสนองขอ้ผิดพลาดสามารถเกิดข้ึนได ้โดยสาเหตุต่างๆ
มากมายขณะท่ีระบบก าลังท างาน ในความผิดพลาดแต่ละกรณีท่ีเกิดข้ึนระบบปฏิบติัการจะต้อง
ตอบสนองโดยท าให้ เ กิดผลกระทบต่อโปรแกรมท่ีก าลังประมวลผลอยู่ในระดับต ่ า ท่ี สุด                  
การตอบสนองโดยทัว่ไป ไดแ้ก่ การหยุดการท างานของโปรแกรมนั้น การพยายามท าค าสั่งนั้นใหม่ 
เป็นตน้ 
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7.  การจดัท าบญัชี (Accounting) 
 7.1  เก็บรวบรวมสถิติการใชง้านระบบ (collect statistics) 
 7.2  ตรวจวดัประสิทธิภาพการใช้งานระบบ (monitor performance) เช่น เวลาในการ

ตอบสนอง 
 7.3  เพื่อเป็นข่าวสารท่ีจะใชเ้ป็นประโยชน์ในการยกระดบัการท างานใหสู้งข้ึนในอนาคต 

(used to anticipate future enhancements) 
 7.4  ใชส้ าหรับออกรายช่ือผูใ้ช ้ (used for billing users)         

         บญัชีผูใ้ช้ระบบปฏิบติัการท่ีดีจะรวบรวมขอ้มูลสถิติการใช้งานของทรัพยากรต่างๆ  และ
ตรวจสอบตวัก าหนดค่าประสิทธิภาพ เช่น ระยะเวลาการตอบสนองในระบบใดๆ ขอ้มูลเหล่าน้ีจะเป็น
ประโยชน์ส าหรับการคาดเดา การขยายขีดความสามารถของระบบในอนาคต และในการปรับตวั
ก าหนดค่าทั้งหลาย เพื่อใหร้ะบบมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ในระบบท่ีมีผูใ้ชห้ลายคนขอ้มูลน้ีสามารถ
น ามาใชใ้นทางบญัชี เช่น การเรียกเก็บค่าบริการได ้
   

2.2.5  ระบบปฏิบัติการในฐานะผู้บริหารทรัพยากร (The Operating System as Resource 
Manager) ระบบคอมพิวเตอร์ประกอบดว้ยอุปกรณ์ต่างๆ ส าหรับการเคล่ือนยา้ย การจดัเก็บ และการ
ประมวลผลข้อมูลและการควบคุมฟังก์ชั่นการท างานต่างๆ ระบบปฏิบติัการมีความรับผิดชอบ         
ในการบริหารทรัพยากรต่างๆ เหล่าน้ี  
 ระบบปฏิบติัการเป็นตวัควบคุมการเคล่ือนยา้ย การจดัเก็บ และการประมวลผลขอ้มูลหรือไม่ 
ในมุมมองหน่ึงอาจตอบว่าใช่ เน่ืองจากระบบปฏิบติัการจะต้องควบคุมหน้าท่ีการท างานพื้นฐาน       
ในการบริหารทรัพยากรของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ อยา่งไรก็ตามการควบคุมน้ีเป็นการกระท าในทางออ้ม 
โดยปกติผูใ้ช้ส่วนใหญ่คิดว่ากลไกในการควบคุมเป็นองค์ประกอบภายนอกของส่ิงท่ีถูกควบคุม     
หรือเป็นบางส่ิงท่ีมีตวัตนและเป็นส่วนท่ีแยกออกจากส่ิงท่ีถูกควบคุม 
 ระบบปฏิบติัการไม่ไดมี้ลกัษณะท่ีแยกส่วน แต่มีลกัษณะเฉพาะท่ีแตกต่างออกไป 2  ประการ 
คือ 

1.  ระบบปฏิบติัการท างานในลกัษณะเดียวกนักบัซอฟตแ์วร์ทัว่ไป คือ จะตอ้งถูกประมวลผล
โดยโปรเซสเซอร์เหมือนกนั 

2. ระบบปฏิบัติการจะคืนสถานะควบคุมระบบคอมพิวเตอร์ของตนเองเป็นระยะ  ๆ            
และจะตอ้งอาศยัโปรเซสเซอร์ในการกลบัมาสู่สถานะเป็นผูค้วบคุมในภายหลงั 

ระบบปฏิบัติการจึงเป็นเพียงโปรแกรมอย่างหน่ึง ซ่ึงประกอบด้วยชุดค าสั่ง ท่ีจะถูก
ประมวลผลโดยโปรเซสเซอร์เหมือนกบัโปรแกรมทัว่ไปโดยมีขอ้แตกต่างท่ีชดัเจนคือ วตัถุประสงค์
ของการสร้างโปรแกรมข้ึนมาใช้งาน ระบบปฏิบติัการเป็นตวัช้ีน าโปรเซสเซอร์ในการใช้ทรัพยากร
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อ่ืนๆ ในระบบคอมพิวเตอร์ และในระหว่างท่ีประมวลผลโปรแกรมอ่ืนๆ เพื่อท่ีจะให้โปรเซสเซอร์
สามารถท างานหลายอย่างท่ีกล่าวถึงน้ีได้ โปรเซสเซอร์จะต้องหยุดการประมวลผลโปรแกรม
ระบบปฏิบติัการ 

         
ภาพท่ี 2  ระบบปฏิบติัการในฐานะผูบ้ริหารทรัพยากร 

 

จากภาพท่ี 2 แสดงให้เห็นว่าระบบปฏิบัติการคือ ผู ้บริหารทรัพยากรส่วนหน่ึงของ
ระบบปฏิบติัการซ่ึงไดแ้ก่ส่วนท่ีเรียกว่า เคอร์นอล(kernel) และนิวเคลียส( nucleus) จะถูกเก็บไวท่ี้
หน่วยความจ าหลกั หน่วยความจ าส่วนท่ีเหลือจะถูกใชใ้นการเก็บโปรแกรมและขอ้มูลอ่ืนๆ ของผูใ้ช ้
การจัดสรรทรัพยากร (ในกรณีน้ีคือหน่วยความจ า) ให้แก่โปรแกรมต่างๆ รวมทั้ งโปรแกรม
ระบบปฏิบัติการจะถูกควบคุมร่วมกันระหว่างระบบปฏิบติัการกับฮาร์ดแวร์ ท่ีท าหน้าท่ีบริหาร
หน่วยความจ า ระบบปฏิบติัการจะท าการตดัสินใจว่า จะมอบอุปกรณ์ไอโอตวัใดให้แก่โปรแกรมใด   
ท่ีก าลงัประมวลผลอยู่ รวมทั้งการควบคุมการเขา้ถึงและเรียกใช้งานแฟ้มขอ้มูลตวัโปรเซสเซอร์เอง             
ก็จดัวา่เป็นทรัพยากรชนิดหน่ึงจึงเป็นหนา้ท่ีอยา่งหน่ึงของระบบปฏิบติัการท่ีจะตอ้งก าหนดระยะเวลา
การใชง้านโปรเซสเซอร์ในการประมวลผลโปรแกรมผูใ้ช้ 

ภาพรวมอ่ืนของระบบปฏิบติัการ  
1. ระบบปฏิบติัการท าหนา้ท่ีเป็นผูจ้ดัสรรทรัพยากรภายในระบบ (resource allocator) 
ดูแลและจดัสรรให้ใชท้รัพยากร อนัไดแ้ก่ ฮาร์ดแวร์ (hardware) ซอฟตแ์วร์ (Software) และ

ขอ้มูล (data) ในระหว่างการท างานภายในระบบได้อย่างเหมาะสมและถูกตอ้ง  และจดัเตรียม
สภาพแวดลอ้มต่างๆ ระหวา่งท่ีโปรแกรมท างาน       
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2. ระบบปฏิบติัการท าหนา้ท่ีควบคุมการท างานของโปรแกรม (control program) 
ควบคุมการประมวลผล (execution) ของโปรแกรมและป้องกนัโปรแกรมผูใ้ชจ้ากขอ้ผดิพลาด 

และการใชง้านโปรแกรมท่ีไม่เหมาะสมในระบบ และตอ้งควบคุมการท างาน และการจดัสรรอุปกรณ์ 
ไอโอ (I/O devices) 
  

2.2.6  ส่วนประกอบของระบบปฏิบัติการ 
ระบบคอมพิวเตอร์แทบทุกระบบ ถือวา่ระบบปฏิบติัการเป็นส่วนส าคญัของระบบ โดยทัว่ไป

ระบบคอมพิวเตอร์แบ่งเป็น 4 ส่วน คือ ฮาร์ดแวร์ ระบบปฏิบติัการ โปรแกรมประยกุต ์และผูใ้ช ้
1. ฮาร์ดแวร์ ประกอบดว้ยทรัพยากรต่างๆ ท่ีมีในระบบ ไดแ้ก่ อุปกรณ์น าขอ้มูลเขา้และออก  

หน่วยประมวลผลกลาง และหน่วยความจ า นอกจากน้ียงัหมายความรวมถึงโปรแกรมภาษาเคร่ือง   
และไมโครโปรแกรม ซ่ึงเป็นส่วนท่ีบริษทัผูผ้ลิตสร้างข้ึนเพื่อใช้เป็นซอฟต์แวร์ในระดับพื้นฐาน 
(primitive level) โดยสามารถท างานไดโ้ดยตรงกบัทรัพยากรระบบดว้ยค าสั่งง่ายๆ เช่น ADD MOVE 
หรือ JUMP ค าสั่งเหล่าน้ีจะถูกก าหนดเป็นขั้นตอน การท างานของวงจรภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ชุดค าสั่งท่ีไมโครโปรแกรมตอ้งแปลหรือตีความหมายจะอยูใ่น รูปแบบภาษาเคร่ืองและมกัเป็นค าสั่ง
ในการค านวณ เปรียบเทียบ และการควบคุมอุปกรณ์น าขอ้มูลเขา้และออก 

2. ระบบปฏิบติัการ เป็นโปรแกรมท่ีท างานเป็นตวักลางระหว่างผูใ้ช้เคร่ืองและฮาร์ดแวร์    
โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อจดัสภาพแวดลอ้มให้ผูใ้ช้ระบบสามารถปฏิบติังานบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้
โดยจะเอ้ืออ านวยการพฒันาและการใชโ้ปรแกรมต่างๆ รวมถึงการจดัสรรทรัพยากรต่างๆ ให้ไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ 

3. โปรแกรมประยุกต์ คือ ซอฟตแ์วร์หรือโปรแกรมท่ีถูกเขียนข้ึนเพื่อการท างานเฉพาะอยา่ง  
ท่ีตอ้งการ เช่น งานส่วนตวั งานทางดา้นธุรกิจ งานทางดา้นวิทยาศาสตร์ โปรแกรมทางธุรกิจ เกมส์
ต่างๆ ระบบฐานขอ้มูล ตลอดจนตวัแปลภาษา อาจเรียกโปรแกรมประเภท น้ีว่า User's Program 
โปรแกรมประเภทน้ีโดยส่วนใหญ่มกัใช้ภาษาระดบัสูงในการพฒันา เช่นภาษา C, C++, COBOL, 
PASCAL, BASIC เป็นตน้ ตวัอย่างของโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนใชใ้นทางธุรกิจ เช่น โปรแกรมระบบ
บญัชีจ่ายเงินเดือน (Payroll Program) โปรแกรมระบบเช่าซ้ือ (Hire Purchase) โปรแกรมระบบสินคา้
คงหลงั (Stock Program) เป็นตน้ ซ่ึงแต่ละโปรแกรมก็จะมีเง่ือนไขหรือแบบฟอร์มท่ีแตกต่างกนัตาม
ความตอ้งการหรือกฏเกณฑ์ของแต่ละหน่วยงานท่ีใช ้ซ่ึงโปรแกรมประเภทน้ีสามารถดดัแปลงแกไ้ข
เพิ่มเติม (Modifications) ในบางส่วนของโปรแกรมเองไดเ้พื่อให้ตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช้งาน 
โปรแกรมเหล่าน้ีเป็นตัวก าหนดแนวทางในการใช้ทรัพยากรระบบเพื่อท างานต่างๆ ให้แก่ผูใ้ช้
หลากหลายประเภท ซ่ึงอาจเป็นได้ทั้งบุคคล โปรแกรม หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่น ตวัแปรภาษา                
ตอ้งใช้ทรัพยากรระบบในการแปลโปรแกรมภาษาระดบัสูงให้เ ป็นภาษาเคร่ืองแก่โปรแกรมเมอร์ 
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ดงันั้น ระบบปฏิบติัการตอ้งควบคุมและประสานงานในการใช้ทรัพยากรระบบของผูใ้ช้ให้เป็นไป
อยา่งถูกตอ้ง 

4. ระบบคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยองค์ประกอบทั้งทางด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์           
แต่ระบบคอมพิวเตอร์จะไม่สามารถท างานไดถ้า้ขาดอีกองคป์ระกอบหน่ึงไดแ้ก่ องคป์ระกอบทางดา้น
บุคลากรท่ีจะเป็นผูจ้ดัการและควบคุมระบบคอมพิวเตอร์ให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างราบร่ืน       
คอยแกไ้ขปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนกบัระบบคอมพิวเตอร์ พฒันาโปรแกรมประยุกต์ต่างๆรวมไปถึงการ
ใชง้านโปรแกรมประยกุตท่ี์ถูกพฒันาข้ึน  

2.2.7  ระบบปฏิบัติการบนโทรศัพท์มือถือ 
ในปัจจุบนันอกจาก OS ท่ีอยู่บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แล้วยงัมีการน าไปใช้ OS ไปใช้ใน

โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพให้สามารถท างานไดม้ากกวา่โทรศพัทมื์อถือ ท่ีเรียกวา่ Smart 
Phone ท่ีมีระบบ OS บรรจุไวภ้ายในโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี โดย OS ท่ีมีการใชง้านมีอยูห่ลายชนิดแบ่งตาม
บริษทัผูผ้ลิตและอุปกรณ์ ดงัน้ี 

Bada OS 
 เป็นระบบปฏิบติัการท่ีถูกพฒันาโดยบริษทั Samsung ซ่ึงมีความสามารถเช่นเดียวกบั OS อ่ืนๆ
โดยพฒันามาเพื่อใชง้านกบัโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีของ Samsung ในตระกลู Wave 

Android 
 เป็นระบบปฏิบติัการท่ีถูกพฒันาโดยบริษทั Google ซ่ึงเป็นระบบปฏิบติัการแบบ Open-
Source ซ่ึงเป็นระบบปฏิบติัการแบบเปิดหรือแบบฟรี ดงันั้นผูผ้ลิตโทรศพัท์เคล่ือนท่ีและ Tablet       
จึงนิยมน า Android ไปใชเ้ป็น OS เช่น HTC, Samsung ในตระกูล Galaxy ขอ้ดี คือ เป็นมาตรฐานเปิด
ท าใหเ้กิดความหลากหลายและมี Application ใหเ้ลือกใชม้ากมายและสามารถเช่ือมต่อกบับริการต่างๆ
ของ Google ไดส้ะดวก เช่น Gmail, Google Talk, Google maps และ Google Search Engine ขอ้เสีย 
คือ ไม่คล่องตวัเท่า iOS และการท่ีเป็นระบบเปิดท าให้มีอุปกรณ์ท่ีใช้ระบบมีหลายยี่ห้อ หลายขนาด
หน้าจอท าให้ Application ต่างๆ ตอ้งพฒันาออกมาให้สามารถใชง้านไดเ้ฉพาะรุ่นเท่านั้น เน่ืองจาก
อาจติดปัญหาเร่ืองความกวา้งหนา้จอ เป็นตน้ 
 Symbian OS 

เป็นระบบปฏิบัติการท่ีถูกพัฒนา โดยบริษัท Symbian โดยออกแบบส าหรับท างานใน
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ียีห่อ้  Nokia  

iOS 
เป็นระบบปฏิบัติการท่ีถูกพฒันาโดยบริษทั Apple ซ่ึงใช้ในผลิตภณัฑ์บริษทั Apple เป็น 

ผูผ้ลิตปกรณ์ส่ือสารภายใตย้ี่ห้อ Apple เช่น iPod, iPad และ iPhone ขอ้ดีคือมี Application หลากหลาย 
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มีบริการ App Store และโปรแกรม iTunes สนบัสนุนการจดัการอุปกรณ์ มีเมนูการใช้งานรวดเร็ว               
และเขา้ใจง่าย โปรแกรม Web Brower (Safari) ตอบสนองไดร้วดเร็ว ขอ้เสียคือ ผูใ้ชง้านไม่สามารถ
ออกแบบปรับเปล่ียนหน้าจอไดต้ามความต้องการ ไม่สามารถท างานไดพ้ร้อมๆ กนัหลายอย่าง เช่น 
ไม่สามารถฟังเพลงพร้อมเปิด Web Brower  เพื่อใชง้านอินเทอร์เน็ตได ้

BlackBerry 
เป็นระบบปฏิบติัการท่ีถูกพฒันา โดยบริษทั RIM (Research In Motion) ซ่ึงเป็นผูผ้ลิตอุปกรณ์

ส่ือสารภายใตย้ี่ห้อ BlackBerry ขอ้ดีคือ เป็นระบบปฏิบติัการท่ีมีการรักษาความปลอดภยัสูง นิยมใช้
งานในเชิงธุรกิจเป็นหลกั สามารถบริการจดัการพลงังานแบตเตอร่ีได้ดี ขอ้เสียคือ โปรแกรม Web 
Browser ท างานชา้ Application มีให้เลือกใชง้านนอ้ยและมีค่าใชจ่้ายในการ Download ค่อนขา้งสูง 
รวมทั้งยงัไม่สามารถ Download หรือฟังเพลง Online ได ้

Window Mobile 
เป็นระบบปฏิบติัการท่ีถูกพฒันาโดยบริษทั Microsoft ซ่ึงพฒันาข้ึนมาเพื่อเป็นทางเลือกให ้ 

กบัผูผ้ลิตเพื่อน าไปใชก้บัอุปกรณ์ Mobile เช่น HTC และ Samsung บางรุ่น ขอ้ดีคือ สามารถท างาน
ร่วมกบั Application ของ Microsoft ไดดี้ เช่น Microsoft Exchange, Microsoft Office และ Microsoft 
Outlook ขอ้เสียคือ มี Application ใหเ้ลือกนอ้ย โปรแกรม Web Browser ตอบสนองไม่รวดเร็ว 

2.2.8  ระบบปฏิบัติการ iOS 4  
ระบบปฏิบติัการ iOS 4 สามารถรองรับการท างานไดท้ั้งในส่วนของ iPhone และ iPad ซ่ึงมี

คุณสมบติัดงัน้ี 
1.  Multitasking แต่เดิมนั้นยงัไม่มีความสมบูรณ์ของการท า Multitasking ท่ีสมบูรณ์ แต่

ส าหรับระบบปฏิบติัการ  iOS4 มีความเปล่ียนแปลงท่ีดีข้ึนไม่ว่าจะเป็นในเร่ืองของความเร็วในการ
ประมวลผล การใชง้านท่ีราบเรียบ ไม่สะดุด 

2.  Folders แต่ก่อนไอคอนโปรแกรม หรือเรียกยอ่ๆ วา่ app นั้นปรากฏหนา้จอเต็มไปหมด
โดยเฉพาะคนท่ีชอบดาวน์โหลดโปรแกรมใหม่มาทดลองเล่นท าให้หน้าจอไม่เป็นระเบียบเท่าใด       
ค  าสั่ง Folders สามารถท าให้รวมกลุ่มของ app เขา้ดว้ยกนั เช่น กลุ่มของโปรแกรมเกมส์ โปรแกรม
ของกลุ่มส านกังาน เป็นตน้ 

3.  Air Print สามารถสั่งพิมพง์านไดโ้ดยไม่จ  าเป็นตอ้งติดตั้งสัญญาณใดๆ เป็นการพิมพ ์       
ในลกัษณะไร้สาย หรือ Wireless และสามารถพิมพไ์ด้โดยไม่จ  าเป็นตอ้งติดตั้ง Driver เหมือนการใช้
งานในคอมพิวเตอร์ทัว่ไป และเคร่ืองพิมพน์ั้นตอ้งยอมรับเทคโนโลย ีAirPrint ดว้ย 

4.  AirPlay สามารถเล่นไฟล์ดิจิทลัต่างๆ แบบไร้สาย และแสดงบนหนา้จอ LCD ได ้โดยไม่
ตอ้งติดตั้งสายเคเบิลใดๆ 
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5.  Find my ipad โปรแกรมท่ีสามารถคน้หา ipad ในกรณีท่ีลืมไว ้โดยสามารถสั่งการผา่น
ระบบออนไลน์ได ้
 
2.3  เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัแทบ็เลต็ และ iPad 
   2.3.1 ความหมายของแทบ็เลต็ และ iPad 

แท็บเล็ต (Tablet) คือ แผ่นจารึกท่ีเอาไวบ้นัทึกข้อความต่างๆโดยการเขียน (อาจจะเป็น
กระดาษ  ดิน  ข้ีผื้ง  ไม)้ และมีการใชก้นัมานานแลว้ในอดีต  แต่ในปัจจุบนัมีการพฒันาคอมพิวเตอร์   
ท่ีใช้แนวคิดน้ีข้ึนมาแทนท่ีซ่ึงมีหลายบริษัทได้ให้ค  านิยามท่ีแตกต่างกันไป หลักๆ แล้วมีสอง
ความหมายดว้ยกนัคือ แท็บเล็ต พีซี (Tablet Personal Computer) และ แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์(Tablet 
Computer) หรือเรียกสั้นๆ วา่ แทบ็เล็ต (Tablet) 

แทบ็เล็ต พีซี Tablet PC (Tablet personal computer) 
แทบ็เล็ต พีซี Tablet PC คือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลท่ีสามารถพกพาได ้และใชห้นา้จอ

สัมผสัในการท างานเป็นอนัดับแรก ออกแบบให้สามารถท างานได้ด้วยตวัมนัเอง ซ่ึงเป็นแนวคิด                     
ท่ีได้รับความสนใจเป็นอย่างมากหลงัจากทาง Microsoft ไดท้  าการเปิดตวั Microsoft Tablet PC                  
ในปี 2001 แต่หลงัจากนั้นก็เงียบหายไปและไม่เป็นท่ีนิยมมากนัก  แท็บเล็ต พีซี ไม่เหมือนกบั
คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะหรือ Laptops ตรงท่ีอาจจะไม่มีแป้นพิมพใ์นการใช้งาน แต่อาจจะใช้แป้นพิมพ์
เสมือนจริงในการใชง้านแทน (มีแป้นพิมพป์รากฎบนหนา้จอใชก้ารสัมผสัในการพิมพ)์ แท็บเล็ต พีซี 
ทุกเคร่ืองจะมีอุปกรณ์ไร้สายส าหรับการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตและระบบเครือข่ายภายใน 
 แทบ็เล็ต คอมพิวเตอร์ (Tablet Computer) หรือ แทบ็เล็ต (Tablet) 

แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ หรือเรียกสั้นๆ วา่ แทบ็เล็ต คือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถใชใ้นขณะ
เคล่ือนท่ีได ้ขนาดกลาง และใชห้นา้จอสัมผสัในการท างานเป็นอนัดบัแรก มีคียบ์อร์ดเสมือนจริงหรือ
ปากกาดิจิตอลในการใช้งานแทนท่ีแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ด และมีความหมายครอบคลุมถึงโน้ตบุ๊คแบบ 
convertible ท่ีมีหน้าจอแบบสัมผสัและมีแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ด ติดมาดว้ย  ไม่ว่าจะเป็นแบบหมุนหรือ
แบบสไลด์ก็ตาม ซ่ึงทางบริษทั Apple ผูผ้ลิต ไอแพด (iPad) ได้เรียกอุปกรณ์ของตวัเองว่าเป็น                    
แทบ็เล็ต คอมพิวเตอร์ Tablet Computer เคร่ืองแรก 
 ความแตกต่างระหวา่ง แทบ็เล็ต คอมพิวเตอร์ และ แทบ็เล็ต พีซี  

เร่ิมแรก แท็บเล็ต พีซี จะใช้หน่วยประมวลผลกลางหรือ CPU ท่ีใชส้ถาปัตยกรรม x86 ของ 
Intel  เป็นพื้นฐานและมีการปรับแต่งน าเอาระบบปฏิบติัการหรือ OS ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์                       
ส่วนบุคคลหรือ Personal Computer มาท าให้สามารถใช้การสัมผสัในการท างานได้ ตวัอย่างเช่น 
Windows 7 หรือ Ubuntu Linux แทนท่ีจะใช้แป้นพิมพคี์ยบ์อร์ดหรือเมาส์ และเน่ืองจากเป็นการ
รวมกนัระหว่างระบบปฏิบติัการ Windows และหน่วยประมวลผลกลางหรือ CPU ของ Intel ท าให ้            
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มีคนเรียกกนัวา่ Wintel ต่อมาในปี 2010 ไดเ้กิดแทบ็เล็ตท่ีแตกต่างจาก แทบ็เล็ต พีซี - Tablet PC ข้ึนมา
โดยไม่มีการยึดติดกบั Wintel แต่ไปใช้ระบบปฏิบติัการของโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีแทน นัน่คือ แท็บเล็ต 
คอมพิวเตอร์ หรือเรียกสั้ นๆ ว่า แท็บเล็ต ซ่ึงจะใช้หน้าจอแบบ capacitive แทนท่ี resistive ท าให้
สามารถสัมผสัโดยการใช้น้ิวได้โดยตรง และสัมผสัพร้อมกันทีละหลายจุดได้หรือ multi-touch 
ประกอบกบัการใชห้น่วยประมวลผลกลางหรือ CPU ท่ีใชส้ถาปัตยกรรม ARM แทนซ่ึงสถาปัตยกรรม 
ARM น้ี  ท  าใหแ้ทบ็เล็ตนั้นมีการใชง้านไดย้าวนานกวา่สถาปัตยกรรม x86 ของ Intel หลายๆ คนคงจะ
รู้จกัแทบ็เล็ตตวัน้ีกนัเป็นอยา่งดีนั้นก็คือ ไอแพด (iPad)  

สรุปความหมายของแท็บเล็ต คือ  คอมพิวเตอร์พกพาหรือคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถใช้งาน      
ขณะเคล่ือนท่ีไดข้นาดกลางท่ีมีหนา้จอแบบสัมผสัในการใชง้านเป็นหลกั 

2.3.2  คุณสมบัติของ iPad 
เคร่ือง  iPad มีคุณสมบติัหลายประการดงัต่อไปน้ี 

  1. คุณสมบติัดา้นบนัเทิง การดูหนงั ฟังเพลง  คุณภาพของภาพและเสียงนั้นถ่ายทอด
ออกมาไดดี้ 

  2. การหมุนหนา้จออตัโนมติัใน  iPad  เวลาท่ีเอียงหนา้จอไม่วา่จะเป็นมุมตั้งส าหรับใช้
งานแอพพลิเคชัน่ หรือมุมแนวนอนส าหรับเวลาดูวดิีโอ 

  3.  GPS ใน iPad มีการน าชิป GPS ท่ีใชใ้นการระบุต าแหน่งพิกดัละติจูด ลองจิจูดของ
ตวัเองติดมากบัเคร่ือง และมีโปรแกรมส าหรับใชง้านคู่กบั GPS มากมาย 

  4.  Multi Touchscreen ถา้เป็นจอสัมผสัทัว่ไปใชไ้ดเ้พียงน้ิวเดียวในการจ้ิมแทนการใช้
เมาส์  แต่ส าหรับ iPad นั้นสามารถใช้น้ิวสองน้ิวในการย่อขยายรูป หมุนรูป รวมถึงใช้ซูมเขา้และ              
ซูมออก 

  5.  Digital magnetic compass คือ ความสามารถในการจบัสนามแม่เหล็กไฟฟ้า เป็นผล
ใหเ้คร่ือง iPad จ าลองตวัเองเป็นเขม็ทิศได ้

  6.  accelerometer คือ ความสามารถในการจบัการเคล่ือนไหวของตวัเคร่ืองได้ว่า 
ตวัเคร่ืองเอียงซา้ย เอียงขวา เช่น เวลาเล่นเกมส์ขบัรถยนต ์จะใช ้iPad แทนพวงมาลยั 

2.3.3  โปรแกรมประยุกต์ในเคร่ือง iPad กบัการเรียนการสอน 
ธวชัชยั เกิดประดบั, 2554 กระแสความนิยมใน แท็บเล็ต พีซี หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบ

พกพายงัคงมีอยา่งต่อเน่ือง บริษทัต่างๆ ทยอยกนัเปิดตวั แท็บเล็ต พีซี ของตวัเองอยา่งรวดเร็วแมแ้ต่     
มือถืออย่าง BlackBerry ท่ีเปิดตวั BlackBerry Playbook ซ่ึงเป็น แท็บเล็ต พีซี ตวัแรกของบริษทั        
ในประเทศสหรัฐอเมริกาและแคนนาดา ดว้ยความคาดหวงัว่าจะสามารถแย่งชิงส่วนแบ่งการตลาด    
จากบริษทั Apple ท่ีเป็นบริษทัผูผ้ลิต แท็บเล็ต พีซี ท่ีส าคญั เช่น เคร่ืองไอแพด ในขณะน้ีเหตุผลท่ี   

http://www.techmoblog.com/ipad-review-01/
http://www.techmoblog.com/ipad-review-01/
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แท็บเล็ต พี ซี  เป็นท่ีนิยมเน่ืองจากประโยชน์อันหลากหลาย และรูปแบบท่ีทันสมัยพกพาได้
สะดวกสบาย ใช้ต่ออินเตอร์เน็ต ถ่ายรูป เป็นแหล่งคน้ควา้หาความรู้ เช็คขอ้มูลข่าวสาร อ่านหนงัสือ
อิเลคทรอนิคส์หรือ E-Book อย่างไรก็ตามจากผลการส ารวจล่าสุดในต่างประเทศ กลบัพบว่าผูค้นท่ี
ยอมจ่ายเงินเพื่อครอบครอง แท็บเล็ต พีซี นั้น กลบัใชใ้นการน ามาเล่นเกมส์มากท่ีสุด รองลงมาคือใช้
ในการคน้ควา้หาขอ้มูล เช็คอีเมล์ เช็คขอ้มูลข่าวสารและใช้งานพวก Facebook Twitter  โดยอนัดบั
สุดทา้ยคือ ใชอ่้านหนงัสืออิเลคทรอนิคส์ หรือ E-Book  

ประโยชน์ของ แท็บเล็ต พีซี น้ีคือ การใช้อ่านหนังสืออิเลคทรอนิกส์ หรือ E-Book ซ่ึงมี
ลักษณะหน้าตา เหมือนกันกับหนัง สือ ท่ีพิมพ์เ ป็นเ ล่มๆบนกระดาษแต่ต้อง อ่านผ่านหน้า
จอคอมพิวเตอร์หรือหน้าจอของ แท็บเล็ต พีซี ซ่ึงมีขนาดหน้าจอใหญ่พอๆ กบัหนงัสือจริง อีกทั้งยงั
สามารถอ่านไดใ้นท่ีมืดไดอี้กดว้ยโดยใชแ้สงสวา่งจากจอเขา้มาเป็นตวัช่วย 

ปัจจุบนัน้ีเร่ิมมีการใช ้แทบ็เล็ต พีซี ในแวดวงการศึกษากนัมากข้ึน ตวัอยา่งเช่น ในรัฐจอร์เจีย 
ประเทศสหรัฐอเมริกาได้ลงทุนซ้ือ แท็บเล็ต พีซี แจกให้กับนักเรียนเพื่อใช้แทนหนังสือในรูป
แบบเดิมๆ ทั้งน้ีเพราะ แทบ็เล็ต พีซี จะช่วยประหยดังบประมาณในการจดัพิมพห์นงัสือและต าราเรียน
ไดอ้ยา่งมากมาย อีกทั้งยงัท าใหก้ารปรับปรุงเน้ือหาต าราเรียนสามารถท าไดอ้ยา่งทนัท่วงที โดยไม่ตอ้ง
รอหนงัสือเป็นเล่มๆ หมดแลว้ค่อยพิมพใ์หม่อีกต่อไป เพราะหนงัสือต่างๆ ท่ีอยูบ่น แท็บเล็ต พีซี ลว้น
แล้วแต่เป็นหนังสืออิเลคทรอนิคส์ท่ีถูกเก็บไวใ้นรูปดิจิทลั จึงสามารถแก้ไขเพิ่มเติมได้ตลอดเวลา   
แท็บเล็ต พีซี หน่ึงเคร่ืองสามารถบรรจุหนงัสือไดเ้ป็นพนัเล่ม โดยผูอ่้านสามารถเลือกเล่มไหนข้ึนมา
อ่านก่อนก็ได้ ความสามารถพิเศษอีกอย่างหน่ึงของแท็บเล็ต พีซี คือ การเช่ือมโยงครูอาจารย์และ
นกัเรียนนกัศึกษาเขา้ดว้ยกนัผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ต ท าให้ขอ้จ ากดัเร่ืองสถานท่ีในการเรียนการ
สอนหมดไป ครูอาจารยแ์ละนกัเรียนนักศึกษา สามารถอยู่กนัคนละท่ีแต่เขา้มาเรียนพร้อมกนัแบบ 
เห็นหนา้ผา่นทางกลอ้งท่ีถูกติดตั้งมาบน แท็บเล็ต พีซี ได ้ จึงท าให้การเรียนการสอนทางไกลเกิดข้ึน
ไดอ้ยา่งง่ายดาย และเขา้ไปถึงกลุ่มคนทุกชั้นไม่วา่จะอยูใ่นชนบทห่างไกลแค่ไหนก็ตาม 

ส าหรับในประเทศไทย สถาบนัอุดมศึกษาหรือมหาวิทยาลยับางแห่งเร่ิมมีการแจก แท็บเล็ต 
พีซี  ให้กบันกัศึกษาใหม่แต่การน าไปประยุกตใ์ชย้งัไม่มีทิศทางท่ีชดัเจนแน่นอน เพราะยงัตอ้งอาศยั  
การพฒันาโปรแกรมมารองรับ รวมทั้งเน้ือหาต าราในรูปแบบ E-Book ท่ีจะตอ้งมีจ านวนมากในขั้นน้ี 
แท็บเล็ต พีซี ในไทยจึงอาจเป็นไดแ้ค่เคร่ืองมือท่ีไวจู้งใจนกัศึกษาหรือสร้างภาพลกัษณ์ทนัสมยัให ้  
กบัมหาวิทยาลยัก่อน ซ่ึงในอนาคตเม่ือราคาจ าหน่ายของ แท็บเล็ต พีซี ลดลงจะมีจ านวนของหนงัสือ
ต าราเรียนต่างๆ ทยอยเขา้สู่ E-Book มากข้ึน รวมทั้งจะมีการพฒันาโปรแกรมเพื่อรองรับการอ่าน      
E-Book แบบไทยมากข้ึน เม่ือถึงเวลานั้น แท็บเล็ต พีซี จะกลายเป็นช่องทางใหม่ท่ีเปล่ียนรูปโฉม    
การเรียนการสอนและการกระจายความรู้ใหเ้ขา้ถึงคนไทยไดอ้ยา่งมากมายมหาศาล 

 

http://www.it24hrs.com/2011/tablet-poll-vote-used/
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 แพรวรพี  สัตยานนท ์ ผูจ้ดัการโครงการการเรียนรู้ดว้ยเคร่ืองไอแพด (Learning with iPad) 
กล่าวว่า โปรแกรมต่างประเทศส าหรับแท็บเล็ตตระกูลไอแพด ท าเร่ืองท่ีเขา้ใจยากให้เป็นเร่ืองง่าย    
และกระตุ้นให้เด็กอยากค้นควา้ด้วยตนเองได้มากข้ึน ตัวอย่างเช่น โปรแกรมผ่ากบเสมือนจริง         
หรือ Frog Dissection ท่ีเป็นทางเลือกท่ีช่วยให้เด็กรู้จกัวิธีการผา่กบเหมือนกบัลงมือปฏิบติัการไดด้ว้ย
ตวัเอง เร่ิมตั้งแต่น ากบมานอนแผแ่ลว้ใชห้มุดปักตามขาทั้งส่ีขา้ง จากนั้นใชป้ากกาสีลากเส้นกากบาท
เพื่อใช้เป็นแนวส าหรับลงมีด โปรแกรมมีเคร่ืองมือ เช่น มีดและคีมเปิดผิวหนังออกมาให้พร้อม 
นักเรียนสามารถใช้น้ิวลากเส้นบนภาพกบเพื่อเปิดผิวชั้นนอก และชั้นกล้ามเน้ือออกทีละขั้นตอน     
เพื่อดู ตบั มา้ม ปอด กระเพาะอาหาร และอ่ืนๆ ของกบได ้พร้อมกบัค าอธิบายการท างานของอวยัวะ
ต่างๆ แอพพลิเคชัน่ผา่กบ เป็นแอพพลิเคชัน่ดา้นการศึกษาท่ีไดรั้บการพดูถึงมากท่ีสุด ซ่ึงช่วยเสริมการ
เรียนรู้ในชั่วโมงวิทยาศาสตร์ ชีววิทยาในรูปแบบ 3 มิติ ได้อย่างสมจริง นักพฒันาโปรแกรมได้
ออกแบบแอพพลิเคชั่น โดยน าขอ้มูลดา้นวิชาการมาจากวิกิพีเดีย ซ่ึงบอกเล่าเร่ืองราวของกบอย่าง
ละเอียด ผ่านรูปภาพ คลิปวิดีโอ พร้อมทั้งร่วมสัมผสักับประสบการณ์ผ่ากบบนเคร่ือง iPad ตาม
กระบวนการจริงในห้องแล็บ ถือเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่  ท่ีจะช่วยกระตุน้จินตนาการและการ
จดจ าโดยเช่ือวา่จะฝังเขา้ไปในระบบความจ าของเด็กไดดี้ยิง่ข้ีน  
 นอกจากน้ี ยงัมีแอพพลิเคชัน่ท่ีออกแบบมาใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาในชัว่โมงดาราศาสตร์ เช่น
แอพพลิเคชัน่ดูดาว หรือ สตาร์วอร์ค ท่ีเขา้มาเปล่ียนมุมมองการดูดาวบนทอ้งฟ้า จากแผนท่ีดาวท ามา
จากกระดาษ ซ่ึงแอพพลิเคชัน่ดงักล่าวผ่านการออกแบบให้เพิ่มความสามารถในการเรียนรู้มากกว่า
แผนท่ีดาวทัว่ไป โดยสามารถเรียกดูขอ้มูลของดาวเคราะห์ ดาวเทียม คน้หาดาวเคราะห์ท่ีตอ้งการ                
ดูดวงอาทิตยข้ึ์นและตกไดจ้ากทุกมุมโลก 
 แอพพลิเคชัน่เก่ียวกบัการศึกษาบางส่วนเปิดให้ดาวน์โหลดฟรี ขณะท่ีบางตวัตอ้งซ้ือ ท าให้
หลายคนอาจยงัไม่เคยลองเขา้ไปคน้หาและดาวน์โหลดมาลองใช้ การไดร่้วมทดสอบใช้งานจริงบน
เคร่ือง iPad ช่วยท าให้มีความเขา้ใจมากข้ึน นอกจากแท็บเล็ตจะออกแบบมาเพื่อรองรับความบนัเทิง 
เล่นเกม ดูหนงั ฟังเพลงแลว้ ยงัมีแอพพลิเคชัน่ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนดว้ย ซ่ึงในส่วน
ของแอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษายงัมีแอพพลิเคชั่นอีกหลายตวัท่ีน่าสนใจ ถึงเวลาแล้วท่ีนักพฒันา
โปรแกรมคนไทยจะออกแบบและสร้างแอพพลิเคชัน่เพื่อการศึกษาส าหรับนกัเรียนนกัศึกษาไทย 
 
2.4  เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัการออกแบบและพฒันาโปรแกรม 

2.4.1  ขั้นตอนการออกแบบและพฒันาโปรแกรม 
ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมประกอบดว้ย 

1. การวเิคราะห์ปัญหา 
2. การออกแบบโปรแกรม 
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3. การเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. การทดสอบและแกไ้ขโปรแกรม 
5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม 
6. การบ ารุงรักษาโปรแกรม  

1.  การวเิคราะห์ปัญหา ประกอบดว้ยขั้นตอนต่างๆ ดงัน้ี 
1.1 ก าหนดวตัถุประสงค์ของงาน เพื่อพิจารณาว่าโปรแกรมต้องท าการประมวลผล

อะไรบา้ง 
1.2 พิจารณาขอ้มูลน าเขา้ เพื่อให้ทราบวา่จะตอ้งน าขอ้มูลอะไรเขา้คอมพิวเตอร์ ขอ้มูลมี

คุณสมบติัเป็นอยา่งไร ตลอดจนถึงลกัษณะและรูปแบบของขอ้มูลท่ีจะน าเขา้ 
1.3 พิจารณาการประมวลผล เพื่อให้ทราบว่าโปรแกรมมีขั้นตอนการประมวลผลอยา่งไร

และมีเง่ือนไปการประมวลผลอะไรบา้ง 
1.4 พิจารณาขอ้สนเทศน าออก เพื่อให้ทราบว่ามีขอ้สนเทศอะไรท่ีจะแสดง ตลอดจน

รูปแบบและส่ือท่ีจะใชใ้นการแสดงผล 
2.  การออกแบบโปรแกรม   

         การออกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรมเป็นขั้นตอนท่ีใช้เป็นแนวทางในการลงรหัส
โปรแกรม ผูอ้อกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรมอาจใช้เคร่ืองมือต่างๆ ช่วยในการออกแบบ 
อาทิเช่น ค าสั่งล าลอง (Pseudocode) หรือ ผงังาน (Flow chart) การออกแบบโปรแกรม     ไม่ตอ้งกงัวล
กบัรูปแบบค าสั่งภาษาคอมพิวเตอร์ แต่ให้มุ่งความสนใจไปท่ีล าดบัขั้นตอนในการประมวลผลของ
โปรแกรมเท่านั้น 

3. การเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์   
         การเขียนโปรแกรม เป็นการน าเอาผลลัพธ์ของการออกแบบโปรแกรมมาเปล่ียนเป็น
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหน่ึง ผูเ้ขียนโปรแกรมจะตอ้งให้ความสนใจต่อรูปแบบ
ค าสั่งและกฎเกณฑ์ของภาษาท่ีใช้ เพื่อให้การประมวลผลเป็นไปตามผลลัพธ์ท่ีได้ออกแบบไว ้
นอกจากนั้นผูเ้ขียนโปรแกรมควรแทรกค าอธิบายการท างานต่างๆ ลงในโปรแกรม เพื่อให้โปรแกรม
นั้นมีความกระจ่างชัดและง่ายต่อการตรวจสอบ และโปรแกรมน้ียงัใช้เป็นส่วนหน่ึงของเอกสาร
ประกอบ 

4. การทดสอบและแกไ้ขโปรแกรม   
         การทดสอบโปรแกรมเป็นการน าโปรแกรมท่ีลงรหัสแล้วเขา้คอมพิวเตอร์ เพื่อตรวจสอบ
รูปแบบกฎเกณฑ์ของภาษา และผลการท างานของโปรแกรมนั้น ถา้พบวา่ยงัไม่ถูกก็แกไ้ขให้ถูกตอ้ง
ต่อไป ขั้นตอนการทดสอบและแกไ้ขโปรแกรม อาจแบ่งไดเ้ป็น 3 ขั้นตอน  
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     4.1 สร้างแฟ้มเก็บโปรแกรมซ่ึงส่วนใหญ่นิยมน าโปรแกรมเขา้ผา่นทางแป้นพิมพ ์โดยใช้
โปรแกรมประมวลค า   
         4.2 ใช้ตวัแปลภาษาคอมพิวเตอร์แปลโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนเป็นภาษาเคร่ือง โดยระหว่าง
การแปลจะมีการตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบและกฎเกณฑ์ในการใช้ภาษา   ถ้าค าสั่งใดมี
รูปแบบไม่ถูกตอ้งก็จะแสดงขอ้ผิดพลาดออกมาเพื่อให้ผูเ้ขียนน าไปแกไ้ขต่อไป ถา้ไม่มีขอ้ผิดพลาด 
จะไดโ้ปรแกรมภาษาเคร่ืองท่ีสามารถใหค้อมพิวเตอร์ประมวลผลได ้  
         4.3 ตรวจสอบความถูกตอ้งของการประมวลผลของโปรแกรม โปรแกรมท่ีถูกตอ้งตาม
รูปแบบและกฎเกณฑ์ของภาษา แต่อาจให้ผลลพัธ์ของการประมวลผลไม่ถูกตอ้งก็ได ้ดงันั้นผูเ้ขียน
โปรแกรมจ าเป็นตอ้งตรวจสอบวา่โปรแกรมประมวลผลถูกตอ้งตามตอ้งการหรือไม่  วิธีการหน่ึงก็คือ 
สมมติขอ้มูลตวัแทนจากขอ้มูลจริงน าไปให้โปรแกรมประมวลผลแล้วตรวจสอบผลลพัธ์ว่าถูกตอ้ง
หรือไม่ ถา้พบว่าไม่ถูกตอ้งก็ตอ้งด าเนินการแกไ้ขโปรแกรมต่อไป การสมมติขอ้มูลตวัแทนเพื่อการ
ทดสอบเป็นส่ิงท่ีมีความส าคญัเป็นอย่างมาก ลกัษณะของขอ้มูลตวัแทนท่ีดีควรจะสมมติทั้งขอ้มูลท่ี
ถูกตอ้งและขอ้มูลท่ีผิดพลาด เพื่อทดสอบว่าโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนสามารถครอบคลุมการปฏิบติังาน
ในเง่ือนไขต่างๆไดค้รบถว้น นอกจากน้ีอาจตรวจสอบการท างานของโปรแกรมดว้ยการสมมติตวัเอง
เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีจะประมวลผล แล้วท าตามค าสั่งทีละค าสั่งของโปรแกรมนั้นๆวิธีการน้ีอาจท า      
ไดย้ากถา้โปรแกรมมีขนาดใหญ่ หรือมีการประมวลผลท่ีซบัซอ้น 

5.  การท าเอกสารประกอบโปรแกรม   
         การท าเอกสารประกอบโปรแกรมเป็นงานท่ีส าคญัของการพฒันาโปรแกรม เอกสารประกอบ
โปรแกรมช่วยให้ผูใ้ชโ้ปรแกรมเขา้ใจวตัถุประสงค ์ขอ้มูลท่ีจะตอ้งใชก้บัโปรแกรม ตลอดจนผลลพัธ์
ท่ีจะไดจ้ากโปรแกรม การท าโปรแกรมทุกโปรแกรมจึงควรตอ้งท าเอกสารก ากบั เพื่อใช้ส าหรับการ
อา้งอิงเม่ือจะใชง้านโปรแกรมและเม่ือตอ้งการแกไ้ขปรับปรุงโปรแกรม  เอกสารประกอบโปรแกรม 
ท่ีจดัท า ควรประกอบดว้ยหวัขอ้ต่อไปน้ี 

1.  วตัถุประสงค ์
2.  ประเภทและชนิดของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีใชใ้นโปรแกรม 
3.  วธีิการใชโ้ปรแกรม 
4.  แนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบโปรแกรม 
5.  รายละเอียดโปรแกรม 
6.  ขอ้มูลตวัแทนท่ีใชท้ดสอบ 
7.  ผลลพัธ์ของการทดสอบ 
8.  วธีิการติดตั้งโปรแกรม 
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6.  การบ ารุงรักษาโปรแกรม   
         เม่ีอโปรแกรมผ่านการตรวจสอบตามขั้นตอนเรียบร้อยแลว้ และถูกน ามาให้ผูใ้ช้ไดใ้ช้งาน 
ในช่วงแรกผูใ้ชอ้าจจะยงัไม่คุน้เคยก็อาจท าให้เกิดปัญหาข้ึนมาบา้ง ดงันั้นจึงตอ้งมีผูค้อยควบคุมดูแล
และคอยตรวจสอบการท างาน การบ ารุงรักษาโปรแกรมจึงเป็นขั้นตอนท่ีผูเ้ขียนโปรแกรมตอ้งคอย
เฝ้าดูและหาขอ้ผิดพลาดของโปรแกรมในระหวา่งท่ีผูใ้ชใ้ชง้านโปรแกรม และปรับปรุงโปรแกรมเม่ือ
เกิดขอ้ผดิพลาดข้ึน หรือในการใชง้านโปรแกรมไปนานๆผูใ้ชอ้าจตอ้งการเปล่ียนแปลงการท างานของ
ระบบงานเดิมเพื่อให้เหมาะกบัเหตุการณ์ นกัเขียนโปรแกรมก็จะตอ้งคอยปรับปรุงแกไ้ขโปรแกรม
ตามความตอ้งการของผูใ้ชท่ี้เปล่ียนแปลงไป 

2.4.2  ภาษาทีใ่ช้ในการพฒันาโปรแกรม  
1.  ภาษาเบสิก  
ภาษาเบสิก (BASIC LANGUAGE) ยอ่มาจากค าวา่ BASIC ไม่ไดแ้ปลวา่พื้นฐาน หรือ

เบ้ืองตน้ ตามพจนานุกรมภาษาองักฤษแต่ค าวา่ BASIC เป็นค ายอ่ๆ ซ่ึงมาจากค าเต็มๆ โดยน าตวัอกัษร
ตวัแรกมาเขียนเรียงกนัซ่ึงค าเต็มๆ ก็คือ Beginner's Allpurpose Symbolic Instruction Code โปรแกรม
ภาษาเบสิกเป็นโปรแกรมภาษาระดบัสูง (High Level language) มีการพฒันาข้ึนในปี คศ. 1960 โดย
ศาสตราจารยจ์อนห์ เคเมนี (John Kemeny) และศาสตราจารยโ์ทมสั เคอตซ์ (Thomas Kurtz) แห่ง
วิทยาลยัดาร์ตเมา้ทส์หรัฐอเมริกา  การจะสั่งให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานไดต้ามตอ้งการ โดยการใช้
โปรแกรมภาษาระดบัสูงอยา่งภาษาเบสิกในการสั่งเรียกวา่ การเขียนโปรแกรม  ในความหมายของการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หมายถึง การเขียนค าสั่งตั้งแต่ 1 ค าสั่งข้ึนไป เพื่อให้คอมพิวเตอร์ท างาน
อยา่งท่ีตอ้งการ เน่ืองจากคอมพิวเตอร์สามารถรับรู้ค าสั่งไดค้่อนขา้งจ ากดั ดงันั้นการเขียนค าสั่งแต่ละ
ค าสั่งตอ้งอยูใ่นรูปแบบ และเป็นไปตามหลกัไวยากรณ์ 

2.  Visual Basic  
Visual Basic (VB) เป็นโปรแกรมส าหรับพฒันาโปรแกรมประยุกตท่ี์ก าลงัเป็นท่ีนิยม

ใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั โดยมีรากฐานมาจากภาษาเบสิกโปรแกรม Visual Basic เป็นโปรแกรม   ท่ีไดเ้ปล่ียน
รูปแบบการเขียนโปรแกรมใหม่ โดยมีชุดค าสั่งมาสนบัสนุนการท างาน มีเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีเรียกกนัวา่ 
คอนโทรล (Controls) ไวส้ าหรับช่วยในการออกแบบโปรแกรม โดยเน้นการออกแบบหน้าจอแบบ
กราฟิก หรือท่ีเรียกวา่ (Graphic User Interface (GUI)) ท าให้การจดัรูปแบบหนา้จอเป็นไปไดง่้าย และ
ในการเขียนโปรแกรมนั้นจะเขียนแบบ (Event Driven Programming) คือ โปรแกรมจะท างานก็ต่อเม่ือ
เหตุการณ์ Event เกิดข้ึน ตวัอยา่งของเหตุการณ์ไดแ้ก่ ผูใ้ชเ้ล่ือนเมาส์ ผูใ้ชก้ดปุ่มบนคียบ์อร์ด ผูใ้ช ้                 
กดปุ่มเมาส์ เป็นตน้  
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เคร่ืองมือ หรือคอนโทรล ต่างๆ ท่ี Visual Basic ไดเ้ตรียมไวใ้ห้ ไม่วา่จะเป็น Form Text Box 
Label เป็นตน้ ถือวา่เป็นวตัถุ Object ไม่วา่จะเป็นเคร่ืองมือใดๆ ใน Visual Basic จะเป็นออบเจ็กต์
ทั้งส้ิน สามารถท่ีจะควบคุมการท างาน แก้ไขคุณสมบติัของออบเจ็กต์นั้นได้โดยตรง ในทุกๆ 
ออบเจก็ตจ์ะมีคุณสมบติั (properties) และเมธอด (Methods) ประจ าตวั  ซ่ึงในแต่ละออบเจ็กต ์อาจจะมี
คุณสมบติัและเมธอดท่ีเหมือน หรือต่างกนัก็ไดข้ึ้นอยูก่บัชนิดของออบเจก็ต ์  

ในการพฒันาโปรแกรมประยุกตด์ว้ย Visual Basic การเขียนโคด้จะถูกแบ่งออกเป็นส่วนๆ 
เรียกวา่ โพรซีเดอร์ (procedure) แต่ละโพรซีเดอร์จะประกอบไปดว้ย ชุดค าสั่งท่ีพิมพเ์ขา้ไปแลว้ ท าให้
คอนโทรลหรือออบเจ็กตน์ั้นๆ ตอบสนองการกระท าของผูใ้ช้ ซ่ึงเรียกวา่การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
Object Oriented Programming (OOP) แต่ตวัภาษา Visual Basic ยงัไม่ถือวา่เป็นการเขียนโปรแกรม
แบบ OOP อยา่งแทจ้ริง เน่ืองจากขอ้จ ากดัหลายๆอยา่งท่ี Visual Basic ไม่สามารถท าได ้

3.  Visual Basic .NET  
Visual Basic .NET (VB.NET) คือ โปรแกรมท่ีพฒันาจาก Visual Basic 0 ซ่ึงมีการ

เปล่ียนแปลงโครงสร้างใหม่โดยไม่ตอ้งท างานผา่น Visual Basic Runtime Module แต่จะท างานบน
แพลตฟอร์มใหม่ท่ีเรียกวา่ .NET Framework โครงสร้างของตวัภาษาท่ีปรับปรุงใหม่ และสามารถ
สร้างโปรแกรมไดท้ั้งบนระบบปฏิบติัการวินโดวส์ และเวบ็เพจ ซ่ึงท าให้ไม่สามารถเขา้กนัไดก้บั 
Visual Basic ตวัก่อน Visual Basic .NET นั้นจะอยูใ่นชุดโปรแกรม Visual Studio .NET โดยมีการ
พฒันาดงัน้ี  

 Visual Basic 2003 ท างานกบั .NET Framework 1.1 มีลกัษณะสภาพแวดลอ้มเหมือน
ระบบปฏิบติั Windows XP  

 Visual Basic 2005 ท างานกบั .NET Framework 2.0 เพิ่มส่วนของการเขียนโปรแกรม
บนระบบปฏิบติัแบบฝ่ัง Windows CE และ Pocket PC  

 Visual Basic 2008 ท างานกบั .NET Framework 5 1 มีลกัษณะสภาพแวดลอ้มเหมือน
ระบบปฏิบติั Windows Vista และ Windows 7  
 
 2.4.3  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการพฒันา โปรแกรมประยุกต์บนระบบปฏิบัติการ iOS 

1.  หน้าจอ Touch Screen  
ระบบหน้าจอสัมผสันั้นแพร่หลายอยู่บนเคร่ืองอุปกรณ์พกพาในรูปแบบต่างๆ เช่น 

เคร่ืองเก็บเงินโต๊ะแคชเชียร์ หรืออุปกรณ์เช็คสต๊อคสินคา้ต่างๆ ซ่ึงสะดวกกวา่การใช ้คียบ์อร์ด หรือ 
เมาส์ในการสั่งงาน  เพราะหน้าจอระบบสัมผสัส่วนมากจะสามารถใช้น้ิวแตะเพื่อป้อนค าสั่งได ้           
อยูแ่ลว้ จนในท่ีสุดระบบหนา้จอสัมผสัเลยกลายเป็นเอกลกัษณ์อนัโดดเด่นส าหรับอุปกรณ์พกพาใน
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รูปแบบ PDA ตั้งแต่สมยัเร่ิมแรกท่ี PDA เกิดข้ึน ไม่วา่จะเป็นเคร่ือง Newton ของ Apple หรือแมแ้ต่ 
Palm  ท่ีเป็น PDA ยอดนิยมรุ่นแรกๆ 

       หนา้จอสัมผสันั้นมีหลายรูปแบบมาก แต่ท่ีนิยมใชใ้นเคร่ือง PDA Phone ในปัจจุบนัก็
จะมีอยู่สองแบบ คือ resistive กบั capacitive และด้วยเร่ืองรูปแบบของระบบสัมผสัหน้าจอน้ี                        
เลยกลายเป็นจุดขายอย่างหน่ึงของ PDA Phone เพราะระบบ Touch interface ไดรั้บความนิยมเป็น     
อยา่งมาก ท าให้ผูใ้ชใ้ห้ความส าคญักบัท างานดว้ยน้ิวเป็นหลกั แต่เคร่ือง PDA Phone ส่วนมากจะเป็น
หน้าจอแบบ resistive ท าให้การสัมผสัสั่งงานดว้ยน้ิวท างานไดไ้ม่ดีเท่าไร เพราะการตอบสนองได ้  
ไม่ดีเท่ากบั iPhone ก็เพราะหน้าจอ iPhone เป็นหนา้จอระบบสัมผสัแบบ capacitive ซ่ึงตอบสนอง     
การสั่งงานดว้ยน้ิวไดดี้กวา่  แต่ขอ้เสียก็คือไม่สามารถใช ้stylus หรือวสัดุอ่ืนๆ จ้ิมได ้

 2.  หน้าจอแบบ Resistive  
 เทคโนโลย ีresistive เป็นเทคโนโลยีท่ีประหยดัและเหมาะกบัการใชง้านประเภทต่างๆ

ไดก้วา้งขวาง เช่น ร้านอาหาร ร้านคา้ท่ีใช้เคร่ือง POS (Point of Sale) เป็นโปรแกรมของการ
บริหารงาน ณ จุดขาย หรือโปรแกรมขายปลีกหน้าร้าน  เช่น ร้านขายของเบ็ดเตล็ด  ร้านขายมือถือ  
ร้านขายอุปกรณ์เคร่ืองใช้ไฟฟ้า เป็นตน้ ควบคุมทางดา้นอุตสาหกรรม รวมทั้งใชใ้นอุปกรณ์พกพา
อยา่ง PDA, mobile เป็นตน้ touch screen แบบ resistive จะประกอบดว้ย เลเยอร์ดา้นบนท่ียืดหยุ่น
และเลเยอร์ดา้นล่างท่ีอยูบ่นพื้นแขง็คัน่ระหวา่ง 2 เลเยอร์ดว้ยเม็ดฉนวน ซ่ึงท าหนา้ท่ีแยกไม่ให้ดา้นใน
ของ  2 เลเยอร์สัมผสักนั เพราะดา้นในของ 2 เลเยอร์น้ีจะเคลือบดว้ยสารตวัน าไฟฟ้าท่ีมีคุณสมบติั
โปร่งแสงจะมีการปล่อยกระแสท่ีเลเยอร์สารตวัน า และเม่ือกดท่ี touch screen จะท าให้วงจรทั้ง                     
2 เลเยอร์ ต่อถึงกนั จากนั้นวงจรควบคุมก็จะค านวณค่ากระแสไฟฟ้า ซ่ึงจะแตกต่างไปตามต าแหน่ง              
ท่ีสัมผสั เม่ือค านวณค่ากระแสตามแนวตั้งและแนวนอนก็จะไดต้  าแหน่งท่ีสัมผสับนหนา้จอ  

 

 

ภาพที ่3  หนา้จอแบบ Resistive 
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 3.  หน้าจอแบบ Capacitive  
 เทคโนโลย ีcapacitive มีคุณสมบติัท่ีโดดเด่นทั้งความทนทาน ความโปร่งแสงอมกัเป็น

ท่ีนิยมใน application ประเภท Game, Entertainment, ATM, Kiosk อุปกรณ์ทางอุตสาหกรรม และ 
POS โครงสร้างของ touch screen แบบ Capacitive ประกอบดว้ยแผน่แกว้เคลือบผิวดว้ยอ็อกไซด์ของ
โลหะแบบโปร่งแสง เม่ือใช้งานก็จะมีการป้อนแรงดนัไฟฟ้าท่ีมุมทั้งส่ีของ touch screen เพื่อสร้าง
สนามแม่เหล็กไฟฟ้าความเขม้สม ่าเสมอตลอดทัว่ทั้งแผน่ ผูใ้ชจ้ะตอ้งใชน้ิ้วมือเปล่าๆสัมผสัท่ีจอเพื่อดึง
กระแสจากแต่ละมุมท่ีใหแ้รงดนัตกลง จากนั้นแผงวงจรควบคุมก็จะค านวณเป็นต าแหน่งท่ีสัมผสัได ้

 

 

ภาพที ่4  หนา้จอแบบ Capacitive 
 

  2.4.3.1  iPhone Application Programming  
 1.  iOS SDK (Software Development Kit) iOS SDK ถือวา่เป็นส่ิงท่ีขาดไม่ได้

ส าหรับการพฒันาโปรแกรมบน iOS โดยเม่ือก่อนจะรู้จกัในช่ือของ iPhone SDK ตามช่ือของ iPhone 
OS แต่เม่ือมีทั้ง iPod touch และ iPad ออกมาซ่ึงใช้งานในระบบเดียวกนั Apple จึงไดเ้ปล่ียนช่ือ                      
ตวัระบบจาก iPhone OS มาเป็น iOS และเปล่ียนช่ือ SDK ให้สอดคลอ้งกนัโดย iOS SDK มีการ
เปล่ียนแปลงอพัเดทตามรุ่นของ iOS ตลอดเวลา 

 iPhone SDK เป็นเคร่ืองมือท่ีจ าเป็นในการพฒันาโปรแกรมบน iPhone โดยโปรแกรม           
ท่ีพฒันาข้ึนสามารถท างานโดยตรงกบั iPhone OS ในแบบ standalone โปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนบน 
iPhone สามารถท างานกบัอุปกรณ์ต่างๆได ้เช่น accelerometer, location service, multi-touch สามารถ
บนัทึกขอ้มูลไปยงัระบบแฟ้มขอ้มูลภายในเคร่ือง และสามารถส่ือสารกบัโปรแกรมอ่ืนๆได ้จึงท าให ้
iPhone และ iPod touch เป็นท่ีน่าสนใจ 
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 ทุกโปรแกรมบน iPhone ถูกสร้างข้ึนโดยใช้ UIKit Frameworks ดงันั้นการพฒันา
โปรแกรมบน iPhone จึงเป็นสถาปัตยกรรมเดียวกนั UIKit เป็น object ท่ีส าคญัส าหรับการเรียกใช้
โปรแกรมการจดัการของผูใ้ชแ้ละการแสดงผลบนหนา้จอ 
  2.  Core Application Architecture 

    UIKit Frameworks เป็นโครงสร้างท่ีส าคญัของโปรแกรมบน iPhone โดยโปรแกรม         
จะได้รับเหตุการณ์อย่างต่อเน่ืองจากระบบ และต้องตอบสนองต่อเหตุการณ์ดังกล่าวโดยใช ้
UIApplication ในการรับเหตุการณ์  แต่การตอบสนองกบัเหตุการณ์จะเป็นส่วนของ code  ท่ีเขียนข้ึน  
   3.  The Application Life Cycle 

    รูปแบบการท างานของโปรแกรมเป็นล าดบัของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนระหว่างการเปิด
จนถึงการส้ินสุดการท างานของโปรแกรมใน iPhone OS  เม่ือผูใ้ชเ้ปิดโปรแกรมโดยการแตะท่ีไอคอน
บนหนา้จอ หลงัจากท่ีมีการแตะเกิดข้ึนระบบจะแสดงกราฟิกเพื่อเป็นการเขา้สู่โปรแกรม ดว้ยการเรียก
ฟังก์ชนั หลงัจากนั้น UIKit จะโหลดอินเทอร์เฟซของโปรแกรม และเม่ือพร้อมจะมีการวนรอบของ
เหตุการณ์ในระหวา่งการวนรอบของเหตุการณ์ UIKit จะส่งเหตุการณ์ไปยงัวตัถุ และตอบสนองต่อ
ค าสั่งท่ีออกไป โดยโปรแกรมเม่ือผูใ้ช้ท  าการกระท าท่ีจะท าให้โปรแกรมถูกยกเลิก UIKit แจง้ไปยงั
โปรแกรม และเร่ิมตน้กระบวนการส้ินสุดการท างาน 

 ภาพประกอบท่ี 5 แสดงให้เห็นถึงรูปแบบการท างานของโปรแกรมบน iPhone 
แผนภาพน้ีแสดงล าดบัของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนตั้งแต่โปรแกรมเร่ิมตน้ข้ึนจนจบการท างาน ในเวลาท่ี
เร่ิมตน้และส้ินสุดการท างาน UIKit จะส่งขอ้ความเฉพาะเพื่อใหโ้ปรแกรมรับรู้ส่ิงท่ีจะเกิดข้ึน  

 
 

ภาพที ่5  รูปแบบการท างานของโปรแกรมบน  iPhone 
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  4.  The Application Bundle 
     เม่ือสร้าง project ใหม่โดยใช ้Xcode จะไดไ้ดเรคทอร่ีเป็นไฟลท่ี์เก่ียวขอ้งกบัโปรแกรม    

ซ่ึงกลุ่มโปรแกรมของ iPhone ประกอบดว้ยไฟลท่ี์กระท ากบัโปรแกรมได ้ และทรัพยากรใดๆท่ีใชใ้น
โปรแกรม เช่น ไอคอนของโปรแกรม รูป และอ่ืน ๆ 
 

ตารางที ่2.1  แสดงขอ้มูล bundles ของ iPhone  
 

File ค าอธิบาย 
MyApp ไฟลน้ี์เป็นไฟลท่ี์จ าเป็นซ่ึงประกอบดว้ย code ของโปรแกรม ช่ือของไฟลน้ี์

จะเหมือนกบัช่ือของโปรแกรมและมีนามสกุล .app 
Settings.bundle ไฟลท่ี์ใชเ้พื่อเพิ่มการตั้งค่าโปรแกรมท่ีก าหนดลกัษณะลงในโปรแกรมของ

การตั้งค่า กลุ่มน้ีประกอบดว้ยคุณสมบติัรายการ และไฟลท์รัพยากรอ่ืน ๆ 
เม่ือตอ้งการก าหนดค่า  

Icon.png ไอคอนขนาด 57 x 57 pixel  ท่ีใชเ้พื่อแสดงไอคอนของโปรแกรมบน
หนา้จอของเคร่ือง  

Icon-Settings.png ไอคอนขนาด 29 x 29 pixel ท่ีใชเ้พื่อแสดงไอคอนโปรแกรมในการตั้งค่า
โปรแกรม ถา้โปรแกรมมีกลุ่มการตั้งค่า ไอคอนน้ีจะปรากฏอยูติ่ดกบัช่ือ
โปรแกรมในการตั้งค่าโปรแกรม ถา้ไม่ไดร้ะบุแฟ้มไอคอนน้ี แฟ้ม 
Icon.png ถูกปรับใหมี้การใชแ้ทน 

MainWindow.nib แฟ้ม nib หลกัของโปรแกรมท่ีประกอบดว้ยอินเทอร์เฟซเร่ิมตน้เพื่อโหลด
ขณะเปิดใชโ้ปรแกรม โดยปกติ nib แฟ้มน้ี ประกอบดว้ยวตัถุในหนา้ต่าง
หลกัของโปรแกรม อินเทอร์เฟซของโปรแกรมจะถูกโหลดจากแฟ้ม nib 
เพิ่มเติม หรือสร้างจากโปรแกรม  

Default.png รูปขนาด 480 x 320 Pixel ท่ีใชเ้ม่ือมีการเปิดใชโ้ปรแกรม ระบบใชแ้ฟ้มน้ี
เป็นพื้นหลงัของชัว่คราวจนกวา่โปรแกรมจะโหลดอินเทอร์เฟซของ
หนา้ต่างเสร็จ 

Info.plist เรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ ขอ้มูลคุณสมบติั แฟ้มน้ีมีการก าหนดค่าคียส์ าหรับ
โปรแกรม เช่น กลุ่ม  ID หมายเลขรุ่น  

 
    โปรแกรมบน iPhone จะมีไอคอนของโปรแกรม (Icon.png) รูปเร่ิมตน้ (Default.png)    

และการตั้งค่าไอคอน (Icon-Settings.png) โดยการวางแฟ้มท่ีมีช่ือเดียวกนัในไดเรคทอร่ีของโปรแกรม  
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     คลาส NSBundle เป็นคลาสท่ีก าหนด path ของทรัพยากรต่างๆ เช่น รูปภาพ และเสียง
ท่ีเก็บไวใ้นโปรแกรม ตวัอยา่ง การรับเส้นทางไปแฟ้มรูป sun.png และสร้างรูปภาพดงัน้ี 
NSString* imagePath = [[NSBundle mainBundle] pathForResource:@"sun" ofType:@"png"];  
UIImage* sunImage = [[UIImage alloc] initWithContentsOfFile:imagePath]; 

5.  nib Files 
    ไฟล ์nib เป็นไฟลข์อ้มูลท่ีจดัเก็บชุดของวตัถุของโปรแกรมท่ีมีการจดัต าแหน่งของวตัถุ  

เพื่อใช้ในภายหลงั โปรแกรมจะใชไ้ฟล์ nib เพื่อเก็บ window และ view ท่ีสร้างอินเทอร์เฟซไวแ้ลว้ 
เม่ือโหลดไฟล ์nib ลงในโปรแกรม ไฟล์ nib จะโหลด code เพื่อน าวตัถุวางในโปรแกรมจริง จากวิธีน้ี
ไฟล ์nib จะสร้างวตัถุลงในโปรแกรมจาก code 

    Interface Builder เป็นโปรแกรมท่ีใชอ้อกแบบอินเทอร์เฟซของไฟล์ nib โดยใชว้ตัถุ
มาตรฐาน เช่น window, view และวตัถุอ่ืนๆท่ีสามารถใช้ไดก้บั project การใช้ Interface Builder     
เป็นเร่ืองธรรมดาของการลาก และการปล่อยในจุดต่างๆของ view นอกจากน้ียงัสามารถก าหนดค่า
คุณลกัษณะของวตัถุในแต่ละหน้าต่าง และสร้างการเช่ือมต่อระหว่างวตัถุเพื่อก าหนดความสัมพนัธ์
ขณะใชง้านจริง  

  2.4.3.2  Initialization and Termination 
    ในระหวา่งการเร่ิมตน้และส้ินสุดการท างานของโปรแกรม คลาส UIApplication จะส่ง

ขอ้ความให้กบัโปรแกรมเพื่อให้โปรแกรมท างานใดๆ แมว้า่โปรแกรมจะไม่จ  าเป็นในตอ้งตอบสนอง
กบัขอ้ความเหล่าน้ี โปรแกรมบน iPhone เกือบทั้งหมดควรจดัการกบัส่ิงน้ี ขณะการเตรียมใช้งาน     
คือ การเตรียมอินเทอร์เฟซของโปรแกรม และสั่งโปรแกรมให้อยู่ในสถานะเร่ิมต้นการท างาน          
ในท านองเดียวกัน การส้ินสุดการท างานเป็นเวลาท่ีควรจะเขียนบันทึกข้อมูล และสถานะของ
โปรแกรมลงในดิสก ์ 

   เน่ืองจากโปรแกรมบน iPhone ตอ้งออกจากโปรแกรมอ่ืนก่อนจึงสามารถเปิดใช้
โปรแกรมอ่ืนๆ ได ้ซ่ึง code ท่ีเขียนสั่งงานในขณะท่ีเร่ิมโปรแกรมควรมีการสั่งงานให้น้อยท่ีสุด การ
เตรียมใชง้านไม่จ  าเป็นตอ้งโหลดโครงสร้างขอ้มูลขนาดใหญ่ท่ีไม่ไดใ้ชใ้นทนัที เป้าหมายในระหวา่ง
การเร่ิมต้นระบบควรจะน าเสนออินเทอร์เฟซของโปรแกรมได้เร็วท่ีสุด เม่ือโปรแกรมออกจาก
โปรแกรมล่าสุด ถา้โปรแกรมตอ้งการเวลาเพิ่มเติมท่ีมีการเปิดใหโ้หลดขอ้มูลจากเครือข่าย หรือท างาน
อ่ืนท่ีอาจจะชา้ ควรรับอินเทอร์เฟซข้ึนเป็นอยา่งแรก  และหลงัจากนั้นเปิดใชง้านเธรดให้ท างานแบบ
พื้นหลงั  
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ตารางที ่2.2  แสดงโพรโทคอล UIApplicationDelegate ท่ีน ามาใชใ้นโปรแกรมเป็นการจดัการ                  
                     การเร่ิมตน้ และการส้ินสุดการท างาน  
 

Delegate method อธิบาย 
applicationDidFinishLaunching เป็นการเรียกใช้ method เพื่อคืนค่าโปรแกรมไปยงัสถานะ     

ในระหวา่งช่วงก่อนหน้าน้ี ซ่ึงสามารถเรียกใช้ method น้ีเพื่อ
ด า เ นินการ เต รียมใช้ง านใดๆ ไปยัง โครงส ร้ า งข้อมู ล              
ของโปรแกรม และอินเทอร์เฟซ 

applicationWillTerminate เป็นการเรียกใช ้method เพื่อบนัทึกขอ้มูลท่ียงัไม่ไดบ้นัทึก หรือ
สถานะของโปรแกรมลงในดิสก์ และยงัสามารถเรียกใช ้
method น้ีเพื่อด าเนินการลา้งขอ้มูลเพิ่มเติม เช่น การลบแฟ้ม
ชัว่คราว 

 
 2.4.3.3  Window และ Views 
 Window และ Views เป็นคอมโพเนนต์ท่ีใช้เพื่อสร้างอินเทอร์เฟซของโปรแกรมบน 

iPhone window เป็นแพลตฟอร์มพื้นหลงัส าหรับการแสดงผลเน้ือหา แต่ Views ท างานเก่ียวกบัรูปวาด
ท่ีเน้ือหา และการตอบสนองการโตต้อบผูใ้ช ้ 

  2.4.3.4  บทบาทของ UIWindow 
 โปรแกรมบน iPhone โดยทัว่ไปแลว้จะมีหน้าต่างเพียงหน่ึงหน้าต่าง โดยใช้คลาส  

UIWindow โปรแกรมจะสร้างหนา้ต่างในขณะท่ีเปิดโปรแกรม (หรือโหลดจากแฟ้ม nib) หลงัจากนั้น 
จะเพิ่ม Views เพื่อแสดงหลงัจากนั้นจะไม่ตอ้งอา้งอิงไปยงัวตัถุ Window อีกเลย 

 ใน iPhone OS UIWindows จะมีวตัถุท่ีมองไม่เห็น เช่น แถบช่ือเร่ือง และไม่สามารถ
เรียกใช้งานโดยตรง ผูใ้ช้จะสามารถจดัการ Window ผ่านทางอินเทอร์เฟซของโปรแกรม Window            
ใชเ้พื่ออ านวยความสะดวกในการส่งเหตุการณ์ไปยงั Views 

 เม่ือตอ้งการสร้าง Window ของโปรแกรม ควรตั้งค่าขนาดของเฟรมเร่ิมตน้ให้เต็ม
หน้าจอเสมอถา้โหลด Window จากไฟล์ nib Interface Builder จะไม่อนุญาตให้สามารถสร้าง 
Window ท่ีมีขนาดเล็กกวา่ขนาดของหนา้จอ โดยขนาดของหนา้จอจะสามารถเรียกดูไดจ้าก UIScreen 
ตามท่ีแสดงท่ีน่ี  

 UIWindow* aWindow = [[[UIWindow alloc] initWithFrame: 
 [[UIScreen mainScreen] bounds]] autorelease]; 
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 แมว้า่ iPhone OS สนบัสนุนคลาสของ Window ซ่ึงซอ้นทบักนัได ้แต่โปรแกรมควรจะ
มี Window แค่เพียงหน่ึง Window เท่านั้น ถา้ตอ้งการแสดงเน้ือหาเพิ่มเติมท่ีดา้นบนของเน้ือหาท่ีมีอยู่
แลว้ใหใ้ช ้Views แทนท่ีจะสร้าง Window เพิ่ม 

  2.4.3.5  บทบาทของ UIView 
    Views หรือคลาส UIView ใชก้ าหนดพื้นท่ีส่ีเหล่ียมบนหนา้จอในโปรแกรมบน iPhone 

Views มีบทบาทส าคญัในการน าเสนออินเทอร์เฟซ และตอบสนองการโตต้อบกบัอินเทอร์เฟซ Views 
แต่ละอัน จะรับผิดชอบการแสดงผลเน้ือหาและตอบสนองต่อเหตุการณ์ในพื้นท่ีนั้ นลักษณะ           
การท างานแบบน้ี คือ Views ส าหรับการโตต้อบกบัผูใ้ช ้ในรูปแบบ Model-View-Controller  

    นอกจากการแสดงเน้ือหาและการจัดการเหตุการณ์ Views อาจยงัจัดการเก่ียวกับ 
subview  คือ Views ท่ีเป็นวตัถุฝังอยู่ภายใน Views ของวตัถุเดิมซ่ึงจะเรียกว่ามุมมองหลกัหรือ 
superview มุมมองท่ีจดัเรียงในลกัษณะน้ีคือ ส่ิงท่ีเรียกวา่ล าดบัชั้นของ Views และอาจประกอบดว้ย 
Views หลายๆ Views ภายในล าดบัชั้นของมุมมองจะควบคุมส่ิงท่ีปรากฏบนหน้าจอตามท่ีแต่ละ 
subview  ถูกแสดงอยูด่า้นบนของ Views หลกั  

  2.4.3.6  The Role of View Controllers 
    โปรแกรมท่ีท างานบน iPhone OS มีการท างานแบบหลาย Views ได ้โดยแต่ละหนา้จอ

จะมีขอ้มูลของตวัเอง Views ส ารองแต่ละหน้าจอจะเป็นการสนบัสนุนจากตวัควบคุม และจดัการ
ขอ้มูลท่ีแสดงอยู ่ 

    คลาส UIViewController จะรับผิดชอบการสร้าง Views และช่วยในการจัดการ
หน่วยความจ าในระหว่างสถานการณ์ท่ีหน่วยความจ าเหลือน้อย ตวัควบคุมมุมมองจะตอบกลับ
อตัโนมติัในการท างานในระบบมาตรฐาน เช่น ในการตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลงในการวางแนว
ของอุปกรณ์ ตวัควบคุมมุมมองสามารถปรับขนาดของมุมมองท่ีมีการจัดการให้พอดีกับการวาง       
แนวใหม่  

  2.4.3.7  View Architecture and Geometry 
      เน่ืองจากมุมมองจะโฟกสัวตัถุในโปรแกรมของ iPhone เป็นส่ิงส าคญัท่ีตอ้งการท า

ความเขา้ใจเก่ียวกบัวิธีการโต้ตอบของมุมมองกบัส่วนอ่ืนๆของระบบ ท่ีเปิดมุมมองมาตรฐานใน 
UIKit  ให้เป็นลกัษณะการท างานกบัโปรแกรม ยงัมีการรวมการก าหนดจุดท่ีสามารถก าหนดลกัษณะ
การท างานนั้น และท าส่ิงท่ีจ  าเป็นตอ้งใชใ้นการท างานส าหรับโปรแกรม  

 2.4.3.8  The View Interaction Model 
     ในขณะท่ีผูใ้ชมี้การกระท ากบัอินเทอร์เฟซ โปรแกรมเปล่ียนบางส่ิงบางอยา่งและส่งค่า

เหตุการณ์เพื่อไปจดัการกับการโต้ตอบเพื่อเรียกเปิด View ใหม่และช่วยให้มีการตอบสนองของ
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โปรแกรม การท าความเขา้ใจกบัมุมมองในระบบ ดงัภาพประกอบท่ี 6 แสดงล าดบัขั้นพื้นฐานของ
เหตุการณ์ท่ีเร่ิมต้น ด้วยการสัมผสัหน้าจอผูใ้ช้ และการส้ินสุดท างานกบัระบบกราฟิกท่ีปรับปรุง
เน้ือหาของหน้าจอในการตอบสนองต่อ เหตุการณ์โดยทางโปรแกรมท าตามขั้นตอนพื้นฐานเดียวกนั 
โดยไม่มีการโตต้อบผูใ้ชเ้ร่ิมตน้ 

 

 
 

ภาพที ่6  แสดงเหตุการณ์ท่ีกระท าดว้ยการสัมผสัหนา้จอ 
 
 2.4.3.9  Events and Event Types 

      event คือ วตัถุท่ีแสดงถึงเหตุการณ์ท่ีมีการกระท าของผูใ้ชท่ี้ iPhone OS พบเช่น การ
สัมผสัของน้ิวมือ หรือการเขย่าของอุปกรณ์ ใน Cocoa touch เหตุการณ์มีรูปแบบของคลาสเป็น 
UIEvent เป็นการสัมผสัน้ิวมือบนหน้าจอ และยา้ยข้ามพื้นผิวของระบบส่งเหตุการณ์วตัถุไปยงั
โปรแกรมส าหรับการจดัการอยา่งต่อเน่ือง 

 2.4.3.10  Creating and Drawing Images 
      iPhone OS จะสนบัสนุนการโหลดและการแสดงภาพท่ีใชท้ั้ง UIKit และ core graphics 

framework ฟังก์ชนัการใชใ้นการวาดรูปข้ึนอยูก่บัวิธีการท่ีจะใช ้อยา่งไรก็ตามขอแนะน าให้ใช ้UIKit 
ส าหรับการแสดงภาพ 

      การใช้คลาส UIImageView เพื่อโหลดและแสดงรูป โดยตวัอย่างเป็นการโหลดภาพ        
ลงใน UIImage  
NSString* imagePath = [[NSBundle mainBundle] pathForResource:@"myImage" ofType:@"png"];  
UIImage* myImageObj = [[UIImage alloc] initWithContentsOfFile:imagePath]; 
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     เม่ือตอ้งการวาดภาพและระบุต าแหน่งจะใช ้drawRect เพื่อก าหนดต าแหน่งใน View 
วิธีน้ีจะช่วยให้สามารถระบุต าแหน่งในมุมมองท่ีตอ้งการวาดรูป ตวัอย่างต่อไปน้ีเป็นการวาดรูปจาก
ตวัแปล anImage ไปยงัต าแหน่ง (10, 10) ในมุมมอง 

 - (void)drawRect:(CGRect)rect  
{  

     // Draw the image  
    [anImage drawAtPoint:CGPointMake(10, 10)];  
 } 

2.4.3.11  Interface Builder 
 Interface Builder เป็นเคร่ืองมือออกแบบภาพท่ีใช้เพื่อสร้างอินเทอร์เฟซส าหรับของ 

iPhone OS และ Mac OS X โดยจ าลองสภาพแวดลอ้มและกราฟิกของหนา้ต่าง มุมมอง ตวัควบคุม 
เมนู และองค์ประกอบอ่ืนๆจากไลบรารีของวตัถุท่ีสามารถก าหนดค่าได้จากโปรแกรม Interface 
Builder เช่น การตั้งค่า attribute การสร้างการเช่ือมต่อ เป็นตน้ การบนัทึกจะบนัทึกไวใ้นแฟ้ม
ทรัพยากรของโปรแกรม และเรียกไฟล์อินเทอร์เฟซว่าไฟล์ nib (ค าว่า nib เป็นค าย่อมาจากค าว่า 
NextSTEP Interface Builder) แฟ้ม nib จะเก็บวตัถุท่ีสร้างข้ึนรวมถึงการตั้งค่าคอนฟิกและเคา้โครง
ขอ้มูล ในรูปแบบท่ีขณะใชง้านจริงสามารถน ามาใชใ้นการสร้างวตัถุแทจ้ริง 

 2.4.5.12  การสร้างเอกสารด้วย Interface Builder 
  การพฒันาโปรแกรมใหม่โดยทัว่ไปจะเร่ิมตน้ดว้ยการสร้าง Project ดว้ย Xcode โดยใช้

แม่แบบท่ีมีให้ ซ่ึงเม่ือสร้างข้ึนมาพร้อมกับชุดพื้นฐานของไฟล์ท่ีใช้สร้างอินเทอร์เฟซ (ไฟล์ nib) 
ขณะท่ีด าเนินการพฒันา Project ส่วนใหญ่จะตอ้งสร้างเอกสารไฟล์ท่ีใช้สร้างอินเทอร์เฟซสามารถ    
ท าท่ีในกล่องโตต้อบไฟลใ์หม่ในโปรแกรม Xcode หรือ ในโปรแกรม Interface Builder ดว้ยการเลือก 
File > New ภาพประกอบท่ี 7  แสดงใหเ้ห็นถึงหนา้ต่างการสร้างเอกสารไฟลท่ี์ใชส้ร้างอินเทอร์เฟซ 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่7  หนา้ต่างการสร้างเอกสารไฟลท่ี์ใชส้ร้างอินเทอร์เฟซ 
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   ส าหรับแต่ละเอกสารท่ีสร้างใหม่ แม่แบบเหล่าน้ีจะก าหนดชุดเร่ิมตน้ของวตัถุท่ีจะใช้
ในเอกสาร Interface Builder จะแสดงแม่แบบต่างๆท่ีสามารถใชไ้ดก้บั Mac os x และ iPhone os แต่
ละแม่แบบ จะเหมาะกบัการท างานแตกต่างกนั ซ่ึงสามารถใชแ้ม่แบบวา่งเปล่าถา้ตอ้งการเพิ่มชุดวตัถุ
ลงในเอกสารดว้ยตนเอง ส าหรับแม่แบบอ่ืนๆก็สามารถลบวตัถุท่ีไม่ตอ้งการออกได ้

 2.4.3.12  หน้าต่างเอกสารและเคร่ืองมือ 
 Interface Builder จะแสดงหนา้ต่างหลายหนา้ต่างเพื่อสามารถแสดง และปรับเปล่ียน

วตัถุในส่วนติดต่อผูใ้ช ้ซ่ึงมี 4 หนา้ต่างหลกัๆ ดงัน้ี 
 2.4.5.13 Document Window  

 เอกสารแต่ละเอกสารในโปรแกรม Interface Builder จะเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัวตัถุท่ี
ตอ้งการสร้างขณะท่ีใชง้านจริงในโปรแกรม  ส่วนใหญ่วตัถุเหล่าน้ีจะสอดคลอ้งกบัองคป์ระกอบต่างๆ 
ท่ีปรากฏบนหนา้จอ เช่น window, view, control และ menu  

 
ภาพที ่8   หนา้ต่าง Document Window 

 2.4.5.14  Library Window  
    หนา้ต่างไลบรารีประกอบดว้ยวตัถุและทรัพยากรท่ีสามารถเพิ่มลงในเอกสารไฟล์ท่ีใช้

สร้างอินเทอร์เฟซในโปรแกรม Interface Builder ภาพประกอบท่ี 9  แสดงหนา้ต่างไลบรารีท่ีมีชุดวตัถุ
ต่างๆ ซ่ึงสามารถลากวตัถุลงบนพื้นผวิชองออกแบบเช่น window หรือ view 
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ภาพที ่9  หนา้ต่าง Library Window 
 

 2.4.3.15  Inspector Window 
    หน้าต่างตวัตรวจสอบท าให้ง่ายในการแสดง และปรับการตั้งค่าส าหรับวตัถุท่ีเลือก           

ในปัจจุบนัสามารถใช้ไอคอนโหมด พร้อมทั้งส่วนบนสุดของหน้าต่างสามารถเลือกแทบท่ีหน้าต่าง 
และแสดงการตั้งค่าท่ีเก่ียวขอ้ง  

 

 

ภาพที ่10   หนา้ต่าง Inspector Window 
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 2.4.3.16  Connections Panel 
 การเช่ือมต่อเป็นวิธีการเช่ือมโยงองค์ประกอบส่วนติดต่อกับ code ท่ีมาจาก 
แพลตฟอร์ม Cocoa และ Cocoa Touch แผงตวัเช่ือมต่อ คือ วิธีท่ีเพื่อสร้างเช่ือมโยงท่ีรวดเร็ว และ
จดัการการเช่ือมต่อส าหรับวตัถุ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่11  หนา้ต่าง Connections Panel 

 2.4.3.17  ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม iOS SDK และ Xcode 
 การท่ีจะสามารถติดตั้งโปรแกรมได้ตอ้งเป็นสมาชิก Developer Connection ของ 

Apple ก่อน ซ่ึงมีให้เลือกหลายระดบัหลายแบบหลายโครงการ เช่น iOS Developer และ Mac 
Developer มีทั้งแบบฟรีและเสียค่าใชจ่้าย ขอ้แตกต่างคือถา้ในกรณีไม่เสียค่าใชจ่้าย จะไดแ้ค่ในขั้นลอง
พฒันา มาสามารถเอาลงเคร่ือง iOS ท่ีท  างานจริงได ้แต่ในกรณีเสียค่าใชจ่้าย โดยตอ้งจ่ายให้ทาง Apple 
ปีละประมาณ 3,000 บาท จะสามารถใชง้านได ้

 นอกจากน้ียงัมีโครงการส าหรับสถาบันศึกษาท่ีมีวิชาการสอนเก่ียวกับการเขียน
โปรแกรมบน iOS สามารถสมคัร University Program ซ่ึงจะไดสิ้ทธ์ิส าหรับการสร้าง Application 
แบบเดียวกบัโครงการเสียค่าใช้จ่ายแต่ไม่สามารถขายบน App Store ไดก้ารเป็นสมาชิกสมคัรท่ี  
Apple Developer Connection(http://developer .apple0.com) จากนั้นเลือก iOS Dev Center  

 
 
 
 
 

ภาพท่ี 12   หนา้ iOS Dev Center 
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 เม่ืออยูใ่นหน้า iOS Dev Center ให้ท าการลงทะเบียนสมาชิก (Register) โดยท าตาม
ขั้นตอนในหนา้เวบ็เพจ เร่ิมจากการสร้าง Apple ID แลว้ท าการกรอกขอ้มูลท่ีจ าเป็น และแบบสอบถาม
เล็กนอ้ย และท าการยอมรับขอ้ตกลง ก็เสร็จส้ินกระบวนการแลว้รอการตอบรับทางอีเมล์เพื่อเป็นการ
ยนืยนั 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 13   การลงทะเบียนสมาชิก 
 

ขั้นตอนต่อไปเป็นการ Downloadและติดตั้ง คลิกดาวน์โหลด Xcode และ iOS SDK และท า
การคลิก Next ไปเร่ือยๆเม่ือท าการติดตั้งเสร็จ ชุด Xcode จะอยูท่ี่ท่ีเลือกท าการติดตั้งไวใ้นฮารด์ดิสก ์
ซ่ึงค่าโดยปริยายจะเป็น /Developer เม่ือเรียกไอคอน Xcode ข้ึนมาท างานจะพบกบั 4 ทางเลือก คือ  
 1. สร้างโปรเจค็ใหม่ 
 2. เช่ือมโยงกบั Repository ต่างๆ 
 3. อ่านเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชง้าน Xcode 
 4. เขา้เวบ็ Apple Developer Portal 
 
 

 
ภาพท่ี 14  
สร้างโปรเจคใหม่ 
 เช่ือมโยงกบั Repository ต่างๆ            
อ่านเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชง้าน Xcode 
เขา้เวบ็ Apple Developer Portal 
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 2.4.3.18  การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ XCode   
  การเขียนโปรแกรม แบ่งไดเ้ป็นสองแบบ คือ Dashcode เป็นการเขียนโปรแกรมใน
รูปแบบ html เพื่อไปใช้ใน Safariโดยควรมีพื้นฐานเก่ียวกบั htmlและ script Xcode เป็นการเขียน
โปรแกรมท่ีโหลดผ่าน iTune ควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบั Objective-C นอกจากนั้นยงัมีขอ้จ ากดั
หลายๆอยา่งบน iPad ท่ีควรจะทราบเช่น ท างานไดค้ร้ังละโปรแกรม ไม่เหมือนพวก window mobile 
ท่ีสามารถเปิดไดห้ลายๆโปรแกรมพร้อมๆกนั การเขา้ถึงขอ้มูลใน iPad ท าไดเ้ฉพาะส่วนหน่ึงของ file 
system เท่านั้น (ท่ีเรียกวา่ sandbox) ไม่เหมือนกบัโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ท่ีจะไปเขียนไฟล์ตรงไหน
ของฮารดดิ์สก็ได ้ขนาดหนา้จอถูกจ ากดัอยูท่ี่ 480X320 pixel ขนาดหน่วยความจ าท่ีโปรแกรมใชไ้ดอ้ยู่
ท่ีประมาณคร่ึงหน่ึงของหน่วยความจ าท่ีมีในเคร่ือง 

 

ภาพท่ี 15  การสร้าง Project ดว้ยโปรแกรม Xcode 

หลงัจากติดโหลดและติดตั้ง iPhone SDK แลว้เปิดข้ึนมาโดยไปท่ี /Developer/Applications/Xcode 
แลว้จะเห็นหนา้จอจากนั้นกด create new project 



45 
 

 

ภาพท่ี 16  การเลือก View-Based Applicaiton และตั้งช่ือ Project  หนา้จอ Xcode 

ต่อมาเลือก View-Based Applicaiton และตั้งช่ือ Project  หนา้จอ Xcode ประกอบดว้ย 3 ส่วนส าคญั
คือ   
  1. Group & File Panel (ดา้นซา้ย) แสดง resource    
  2. Classes เป็นท่ีเก็บ code ท่ีเขียนดว้ย Objective-c ทั้งหมด โดยท่ีสามารถสร้างโฟลเดอร์ยอ่ย
เพื่อเก็บ codeได ้   
  3. Other Sources เป็นท่ีเก็บ code ท่ีไม่ไดเ้ขียนดว้ย Objective-c    
  เม่ือเปิดโปรแกรมข้ึนมาจะพบจะไดห้นา้จอดงัรูป จากนั้นเลือก Create a new Xcode Project 
ซ่ึงจะมีให้เลือก Template ของแอปพลิเคชนัท่ีตอ้งการพฒันา โดยเร่ิมตน้ลองเลือก OpenGL ES 
Application และเราสามารถเลือกความตอ้งการพฒันาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์ใด iPhone หรือ iPad 
ซ่ึงจะมีขนาดแตกต่างกนั และเม่ือกด Choose จะมีหนา้ต่างส าหรับบนัทึกไฟล ์และจะไดโ้ปรเจคใหม่ 
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ภาพท่ี 17  หนา้จอแรกโปรแกรม Xcode 

 

 
 

ภาพท่ี 18  หนา้จอส าหรับเลือก Template ส าหรับพฒันาแอปพลิเคชนัต่างๆ 
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ภาพท่ี 19  หนา้จอหลกัของโปรเจค 

จากรูปขา้งบน ดา้นซา้ยมือมีโฟลเดอร์ท่ีส าคญัๆ คือ Classes เอาไวส าหรับใส่ไฟล์ค  าสั่งท่ีเป็น
คลาสต่างๆ โฟลเดอร์ Resources เอาไวส้ าหรับใส่พวกรูป เสียง ข้อมูล และส าหรับโฟลเดอร์ 
Frameworks เอาไวส้ าหรับเก็บเฟรมเวิร์คท่ีจ  าเป็นส าหรับโปรเจค  ลองกดปุ่ม Build and Run หรือไป
ท่ีเมนู Build>Build and Run เพื่อทดสอบ ซ่ึงจะไดผ้ลลพัธ์ดงัรูปภาพท่ี 20 

 

 
 

ภาพท่ี 20  ผลลพัธ์จากโปรเจคตวัอยา่งบน iPhone 
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2.5  เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัวดีิทศัน์ 

 2.5.1  ความหมายของวดีิทศัน์  
ในปัจจุบนัวีดิทศัน์เป็นส่ือชนิดหน่ึงท่ีมีบทบาทส าคญั  เป็นท่ีนิยมกนัอย่างกวา้งขวางใน        

วงการศึกษา โดยวีดิทศัน์จะให้ทั้งสาระความรู้ และความบนัเทิง อีกทั้งในการน าไปใชใ้นชั้นเรียนก็
สามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งสะดวก ส าหรับความหมายของวดิีทศัน์ไดมี้ผูใ้หค้  านิยามไว ้ดงัน้ี 

เท่ียง จุย้เจริญ (2534: 179 – 180) ไดนิ้ยามความหมายของค าวา่ วีดิทศัน์ หรือแถบวีดิทศัน์ 
หมายถึง วสัดุท่ีบนัทึกหรือเก็บสัญญาณภาพและสัญญาณเสียงหรือขอ้มูลอ่ืนใดท่ีตอ้งการไวใ้นรูปเส้น
แรงแม่เหล็ก มีลกัษณะคลา้ยแถบบนัทึกเสียงนัน่เอง เน้ือแถบวีดิทศัน์ท าดว้ยสาร Polyester บางแต่
เหนียว แข็งแรง ดา้นล่างฉาบดว้ยสาร Anti – Static Carbon เพื่อป้องกนัไฟฟ้าสถิตท่ีจะเกิดข้ึนบนเน้ือ
แถบวีดิทศัน์ขณะเดินผา่นหวัแม่เหล็ก ส่วนดา้นบนฉาบสารแม่เหล็ก เช่น เฟอร์ออกไซด์ โครเมียม
ออกไซด์ เหล็กออกไซด์ (Metal Oxide) เป็นตน้ เพื่อน าหนา้ท่ีเป็นสัญญาณแม่เหล็กไฟฟ้าท่ีไดรั้บมา
จากหัวแม่เหล็กดา้นบนน้ีจะถูกขดัผิวหนา้ให้ดูเรียบเป็นมนัวาวเพื่อให้เดินผา่นหัวแม่เหล็กไดส้ะดวก
นัน่เอง แถบวดิีทศัน์จะถูกบรรจุไวใ้นลอ้หรือตลบัอีกทอดหน่ึง 

วีดิทศัน์ หมายถึง แถบบนัทึกภาพเทปโทรทศัน์ท่ีผลิตข้ึนเพื่อเป็นบทเรียนโดยเฉพาะโดยมี
จุดประสงค์เพื่อน ามาใชป้ระกอบการเรียนการสอน เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้มาก กิดานนัท ์
มลิทอง (2536: 20) แถบวดิีทศัน์ หมายถึง วสัดุท่ีน ามาใชบ้นัทึกภาพและเสียงไวพ้ร้อมกนัในแถบเทป
ในรูปแบบคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า ยงัสามารถบนัทึก และลบใหม่ได ้เช่นเดียวกบัเทปบนัทึกเสียง 

วดิีทศัน์ หมายถึง กระบวนการน าเสนอภาพและเสียง ในรูปแบบบนัทึกและการท าซ ้ าโดยใช้
เทปโทรทศัน์ (Hanson, 1987: 12) 

วดิีทศัน์ หมายถึง แถบแม่เหล็กท่ีใชก้บัอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อน าเสนอภาพและเสียง เป็น
ส่วนท่ีใชบ้นัทึกโปรแกรมโทรทศัน์ส าหรับการออกอากาศในภายหลงั (Hilliard, 1978: 15) 

2.5.2  คุณค่าของวดีิทศัน์เพือ่การศึกษา 
วีดิทศัน์ เป็นส่ือท่ีแสดงทั้งภาพและเสียง จึงสามารถให้ความรู้ไดทุ้กรูปแบบ ตั้งแต่ความรู้

ง่ายๆไปจนถึงขั้นท่ีเป็นกระบวนการท่ีซบัซ้อนได ้ วีดิทศัน์ จึงไดถู้กน ามาใช้กนัอยา่งกวา้งขวางใน                 
วงการศึกษา เพราะคุณสมบติัของวีดิทศัน์ คือ สามารถบนัทึกภาพแลว้น ามาเปิดดูไดท้นัที หรือการ
น ามาตดัต่อเน้ือหาท่ีเอ้ืออ านวยต่อบทเรียน หรือน ามาแกไ้ขปรับปรุงได ้

วจิิตร ภกัดีรัตน์ (2523: 328) ไดก้ล่าวถึงคุณค่าของวดิีทศัน์ท่ีมีต่อการศึกษา ดงัน้ี 
1.  เป็นเคร่ืองมือท่ีเขา้ถึงคนหมู่มากไดพ้ร้อมๆ กนัหมด 
2.  เป็นการผสมผสานส่วนท่ีดีท่ีสุดของภาพยนตร์ และวทิยเุขา้ดว้ยกนั 
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3.  เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถเอาชนะอุปสรรคของการเรียนรู้ไดห้ลายประการ ซ่ึงไม่จ  าเป็นวา่
ผูรั้บมีความสามารถทางภาษาสูง 

4.  เป็นการเผยแพร่ความรู้ความสามารถของผูเ้ช่ียวชาญ ไปยงัผูรั้บเป็นจ านวนมาก 
5.  โทรทศัน์ สามารถน าเอาส่ือการสอนหลายอยา่งมาใชร่้วมกนัไดอ้ยา่งสะดวกเป็นการใชส่ื้อ

ท่ีเรียกวา่ ส่ือประสม ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีสมบูรณ์ 
6.  เป็นอุปกรณ์การสอนท่ีใชก้บัผูเ้รียนไดทุ้กระดบัชั้นตั้งแต่ประถม มธัยม และอุดมศึกษา 
7.  ใชใ้นการสาธิตอยา่งไดผ้ล ในบทเรียนท่ีมีการปฏิบติัการทดลองวทิยาศาสตร์ 
8.  การวจิยัพบวา่วดิีทศัน์ใชส้อนหลกัการความคิดรวบยอดและกฎเกณฑไ์ดผ้ลดีท่ีสุด 
ในบรรดาส่ือมวลชนท่ีมีบทบาทส าคญัมากในการให้การศึกษาคือ วิทยุและโทรทศัน์ ซ่ึง

โทรทศัน์อยูใ่นฐานะท่ีดีมาก เพราะวา่สามารถท่ีจะเห็นภาพ และไดย้ินเสียง จึงสามารถท่ีจะให้ความรู้
ทุกแบบ ตั้งแต่ความรู้ง่ายๆ ไปหากระบวนการท่ีซบัซอ้นได ้เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถสอนไดเ้ท่ากบัการ
สอนโดยครู (พินิจ วณัโณ, 2520: 11) 

สุรชยั สิกขาบณัฑิต (2528) กล่าวถึงคุณค่าของรายการโทรทศัน์วา่ 
1. ช่วยยกระดบัการศึกษาแก่มวลชน 
2. ช่วยแพร่กระจายความรู้ไปยงัมวลชน 
3. ท าใหม้วลชนมีความรู้ท่ีทนัสมยั ทนัวทิยาการ 
4. ช่วยใหค้รูสามารถติดต่อกบันกัเรียนและครูได ้
5.  ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
6.  ผูป้กครองสามารถติดตามและช่วยเหลือดูแลการศึกษาของนกัเรียนไดไ้กลชิ้ด 
อมรา อแสงจนัทมณี (2528: 50 – 52) กล่าวถึงขอ้ดีของโทรทศัน์ ไวว้า่ 
1.  ท าให้ผูเ้รียนเห็นภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจ ในบทเรียนได้

ง่าย และเร็วข้ึน 
2.  ท าใหผู้เ้รียนจ าในส่ิงท่ีเรียนไดแ้ม่นย  า 
3.  ท าใหเ้กิดแรงกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจบทเรียน 
นอกจากน้ี สันทดั  ภิบาลสุข (2523: 24) ใหค้วามเห็นวา่ ครูสามารถน าเอารายการโทรทศัน์ไป

ใชไ้ดก้บันกัเรียนในทุกระดบัชั้น และสามารถใชไ้ดก้บัทุกวชิา เพื่อใหเ้กิดประโยชน์ทางดา้นการศึกษา 
ดงัน้ี 

1. พฒันาการสอน โดยการบนัทึกรายการสอนเอาไว  ้ เพื่อให้ครูผูส้อนและคณะกรรมการ
ปรับปรุงหลกัสูตรไดท้บทวน และพิจารณาแนวทางปรับปรุงการเรียนการสอนให้ดียิง่ข้ึน  
 2. ช่วยในการประเมินผลการกระท าของตนเอง และเปิดโอกาสใหมี้การแกไ้ขปรับปรุง 

3. สามารถใชก้บักลุ่มผูเ้รียนต่างๆ ไดคื้อ 
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  3.1 การศึกษามวลชนโดยการผลิตรายการแล้วส่งให้สถานีโทรทศัน์เป็นผูส่้งกระจาย              
สารนั้น 

3.2 การศึกษากบักลุ่ม ปัจจุบนัใชไ้ดผ้ลมากเพราะมีผลยอ้นกลบัรวดเร็ว 
3.3 การศึกษารายบุคคล โดยการผลิตรายการเพื่อการศึกษาเป็นรายบุคคล 

ฉลองชยั สุรวฒันบูรณ์ (2528: 301) กล่าววา่ โทรทศัน์นั้น มีคุณประโยชน์ต่อการเรียนการ
สอนหลายประการ คือ 

1. ขยายภาพให้เห็นชดัเจนจะขยายตน้ฉบบัให้ใหญ่หรือชดัเจนเพียงใดไดโ้ดยอาศยัเลนส์ของ
กลอ้งแบบต่างๆ ตามท่ีตอ้งการจะใชง้าน 

2. ผูเ้รียนจ านวนมากไดรั้บการเสนอบทเรียนจากภาพแหล่งเดียวกนั และในเวลาเดียวกนั ท า
ใหไ้ดรั้บประสบการณ์ร่วมกนั 

3. เคร่ืองรับโทรทศัน์จะอยูห่่างจากกลอ้งโทรทศัน์เท่าไรก็ได ้ท าให้สามารถส่งบทเรียนไปได้
ทุกหนทุกแห่ง 

4. ในการแสดงภาพนั้นสามารถรวมภาพต่าง ๆ กนัหรือซอ้นขอ้ความบรรยายภาพได ้
5. สามารถเก็บข่าวสาร โดยการบนัทึกภาพวดิีทศัน์ สามารถเปิดดูเม่ือใดก็ได ้
6. รายการถ่ายทอดสดต่าง ๆ ท าใหเ้ห็นเหตุการณ์ไดท้นัใจ 
7. รายการโทรทศัน์ช่วยให้ครูมีเวลาในการจดัการเรียนการสอน ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน

เช่นใชส้อนนกัเรียนเห็นกลุ่มยอ่ย หรือให้ดูบทเรียนจากรายการโทรทศัน์ส าหรับนกัเรียนกลุ่มหน่ึงใน
ขณะเดียวกนัครูก็สามารถท่ีจะดูแลให้ค  าแนะน า ปรึกษาส าหรับนกัเรียนกลุ่มท่ีก าลงัอภิปราย หรือ
ท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย หรือการเรียนเป็นรายบุคคลส าหรับนกัเรียนคนอ่ืน ๆ อีกก็ได ้

วสันต ์  อติศพัท ์ (2528: 13 – 14) กล่าววา่ โทรทศัน์มีจุดเด่นให้คุณค่าในดา้นการศึกษาการ
เรียนการสอน คือ 

1. สามารถเป็นส่ือกลางระหวา่งผูส้อน และผูเ้รียนในห้องบรรยายขนาดใหญ่ไดอ้ยา่งดีช่วยให ้
ผูเ้รียนเห็นเหตุการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งชดัเจน เช่น การทดลอง การสาธิต นอกจากน้ียงัท าให้ผูเ้รียน เรียน
ไดเ้ป็นจ านวนมาก โดยการเพิ่มเคร่ืองรับภาพมากข้ึน 
   2. สามารถน าเอาส่ือการเรียนการสอนชนิดอ่ืน ๆ มาใช้ไดอ้ย่างดี ไม่ว่าจะเป็นแผนภูมิ 
แผนภาพ แผนสถิติ ภาพถ่าย ภาพยนตร์ เทปโทรทศัน์ตลอดจนพวกวสัดุสามมิติอ่ืนๆ 

3. สามารถน าส่ิงท่ีอยูไ่กลตวัผูเ้รียนมาสู่ผูเ้รียนได ้อาจใชส่ื้อท่ีกล่าวในขอ้ 2 เขา้ช่วย เช่นพดูถึง 
ภูเขาน ้าาแขง็ก็สามารถน าภาพยนตร์เก่ียวกบัส่ิงน้ี เขา้มาประกอบใหผู้เ้รียน เห็นภาพไดอ้ยา่งชดัเจน 

4. ขจดัอุปสรรคดา้นเวลาและระยะทางออกไป ไม่วา่ดา้นระบบการออกอากาศ ระบบส่งตาม
สายเคเบิล หรือการบนัทึกเทปโทรทศัน์ท าใหผู้รั้บในสถานท่ีต่างๆ รับไดง่้ายข้ึน 
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5. เป็นส่ือท่ีเขา้สู่มวลชนไดจ้  านวนมาก จึงท าใหป้ระหยดัค่าใชจ่้ายลงมากเม่ือเฉล่ียต่อหวั ของ
ผูรั้บ 

6. เทคนิคทางภาพพิเศษจะช่วยให้การผลิตรายการส่งเสริมการเรียนรู้ ให้มีประสิทธิภาพ
สูงข้ึน  

7. การบนัทึกภาพท่ีสามารถน ามาดูยอ้นกลบัไดท้นัที ท าให้เหมาะแก่การให้ขอ้มูลยอ้นกลบั 
(Feedback) ในการฝึกอบรมต่างๆ ไดดี้ เช่น การฝึกพดู การฝึกสอนหนา้ชั้นเรียน 

8. การมีอิทธิพลทางจิตใจต่อผูช้มท าให้เหมาะแก่การใชเ้ป็นเคร่ืองมือสร้างค่านิยมต่างๆ แก่
ผูช้ม 

9. การใชผ้สมผสานกบัส่ือชนิดอ่ืนได ้ ยอ่มสร้างคุณค่าการเรียนรู้อยา่งสูง อาทิ การเช่ือมต่อ
ระบบคอมพิวเตอร์ กบัเคร่ืองบนัทึกเทปโทรทศัน์ หรือเคร่ืองเล่นแผน่บนัทึกภาพ จะท าให้ปฏิสัมพนัธ์
ดา้นการเรียนการสอนระหวา่งผูเ้รียนกบัส่ือมีประสิทธิภาพ 

วาสนา  ชาวหา (2533: 230) กล่าวถึงคุณค่าของโทรทศัน์ไวว้า่ 
1. เป็นส่ือท่ีสามารถดึงดูดความสนใจไดเ้ป็นอย่างดี เน่ืองจากให้ทั้งภาพ และเสียง มีสีสัน

เหมือนธรรมชาติ 
2. ช่วยแกปั้ญหาจ านวนผูเ้รียนมากแต่ผูส้อนมีจ านวนจ ากดั เพราะสามารถแพร่ภาพและเสียง

ไปยงัหอ้งเรียนต่าง ๆ หรือในท่ีพกัอาศยัไดใ้นเวลาเดียวกนั 
3. สามารถแสดงส่ิงท่ีส าคญัๆ เพื่อให้ทุกคนไดเ้ห็นอยา่งชดัเจน โดยใช้เทคนิคการถ่ายใกล ้

(Close Up) ซ่ึงในสภาพความเป็นจริงไม่สามารถกระท าได ้ ถา้จ านวนผูเ้รียนมีจ านวนมาก และส่ิงท่ี
ตอ้งการมีขนาดเล็ก จึงควรใชโ้ทรทศัน์เป็นส่ือเพื่อการสาธิต 

โฮเวลล ์(Howell, 1970: 6 – 7) กล่าววา่ โทรทศัน์เขา้มามีบทบาทต่อการศึกษามากข้ึนเพราะ 
 1. โทรทศัน์มีคุณสมบติัครบถว้นในดา้นโสตทศันศึกษา คือ ให้ข่าวสารแก่ผูรั้บทั้งในดา้น
ประสาทสัมผสัทางตา และทางหู สามารถสร้างประสบการณ์ใหเ้ป็นรูปธรรมไดดี้ 
 2. ให้ประสบการณ์ต่างๆ แก่ผูรั้บไดม้าก ท าให้เกิดประสบการณ์อยา่งกวา้งขวาง เกิดความรู้
ทั้งในดา้นการด ารงชีวติอยา่งมีความสุข และความรู้ในดา้นวชิาชีพเพิ่มเติม 
 3. สามารถส่ือสารไปยงัประชาชนกลุ่มใหญ่ๆ ท่ีกระจดักระจายกนัอยูใ่นท่ีต่างๆ ทั้งใกลแ้ละ
ห่างไกลโดยไม่จ  ากดัจ านวนพร้อมๆ กนัในเวลาเดียวกนั นอกจากน้ียงัสามารถส่ือสารไดไ้กลอีกดว้ย 
จากเอกสารดงักล่าวจะเห็นไดว้า่ วีดิทศัน์มีขอ้ดีต่างๆ มากมายเหมาะกบัการน ามาใชก้บัการศึกษา คือ 
สามารถน าไปใชใ้นห้องเรียน หรือห้องปฏิบติัการภาคสนาม หรือบนัทึกประกอบ กิจกรรมการเรียน
ของผูเ้รียนก็ได ้และสามารถฉายดูผลการฝึกปฏิบติัเพื่อการปรับปรุงแกไ้ขไดส้ะดวก อีกทั้งผูเ้รียนจะ
ไดเ้ห็นทั้งภาพและเสียง ซ่ึงจะมีส่วนเร้าความสนใจและท าให้เกิดความเขา้ใจในบทเรียนไดม้ากข้ึน 
นอกจากนั้นวีดิทศัน์สามารถถ่ายทอดเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนให้เห็นไดอ้ยา่งทนัที ท าให้ผูช้มเกิด
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ความรู้สึกคลอ้ยตามกบัเร่ืองราวนั้นๆไ ดเ้ป็นอย่างดีจากคุณค่าของวีดิทศัน์ดงักล่าวขา้งตน้ ผูศึ้กษา
คน้ควา้มีความเห็นวา่ วีดิทศัน์เป็นส่ือการสอนท่ีมีความส าคญัชนิดหน่ึง ท่ีจะท าประโยชน์ให้กบัการ
เรียนการสอนไดอ้ยา่งเตม็ท่ี จึงไดพ้ฒันาการบทเรียนวดิีทศัน์ดว้ยตนเองข้ึน 
 
2.6  เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัการตัดต่อวดีิทศัน์ด้วยระบบดิจิทลั 

2.6.1  ความหมายของการตัดต่อวดีิทศัน์  
การตดัต่อ หมายถึง การเปล่ียนภาพและเสียงจากหน่ึงช็อต (Shot) ไปยงัช็อตต่อไปโดยให้มี

ความต่อเน่ืองและเรียงล าดบัเร่ืองราว ไม่มีการกระโดดหรืออิริยาบถซ้้ าซ้อนกนั โดยรักษาคุณภาพของ
ภาพและเสียงใหก้ลมกลืนกนัโดยตลอด  

2.6.2  ความสาคัญของการตัดต่อวดีิทศัน์ 
          2.6.2.1  ช่วยเช่ือมต่อภาพ ในการถ่ายวดิีทศัน์นั้นไม่นิยมแช่กลอ้งจบัภาพหรือฉากใดน่ิง

นานๆ เพราะจะท าให้ผูช้มเบ่ือหน่าย ดงันั้นจึงมีการถ่ายเป็นช็อตสั้นๆ จบัภาพในมุมต่างๆ กนั ถา้เป็น
การถ่ายท าด้วยกล้องเดียวก็จะต้องน าภาพทั้งหมดเหล่านั้นมาเรียงล้าดบัเขา้ด้วยกนัให้ถูกตอ้งตาม
เร่ืองราว  

 2.6.2.2  ช่วยแกไ้ขส่วนบกพร่อง ในการถ่ายวีดิทศัน์บางคร้ังมีการระมดัระวงัและ
พิจารณากนัอยา่งรอบคอบแลว้ก็ตาม ยงัมกัจะพบขอ้บกพร่องอยูเ่สมอ การตดัต่อสามารถช่วยไดโ้ดย
การตดัภาพท่ีไม่ตอ้งการออกไปหรือแทรกภาพท่ีดีเขา้ไปแทนท่ี หรือตอ้งการแต่ภาพท่ีไม่ตอ้งการเสียง
ท่ีมากบัภาพนั้นก็สามารถเอาออกไปได ้ 

2.6.2.3  ช่วยก าจดัเวลาในการถ่ายวีดิทศัน์รายการต่างๆ โดยเฉพาะท่ีเป็นรายการ
ส าหรับออกอากาศนั้น เวลาเป็นเร่ืองส าคญัมากจ าเป็นท่ีจะตอ้งถ่ายให้ไดเ้วลาตามท่ีก าหนด แมว้า่จะ
ถ่ายภาพท่ีดี สวย และมีประโยชน์กบัเร่ืองท่ีจะเสนอมากเพียงไร ก็จ  าเป็นจะตอ้งเลือกภาพนั้นมาตดัต่อ
ให้ได้ความยาวพอเหมาะกบัเวลาท่ีก าหนดเท่านั้น ดังนั้นเจา้หน้าท่ีตดัต่อล าดบัภาพก็จะต้องใช้
กระบวนการตดัต่อน้ีปรับแต่งตดัภาพส่วนเกินออกไป หรือแทรกบางภาพเพิ่มเขา้มาเพื่อให้ไดเ้วลาท่ี
พอดี  

2.6.2.4  ช่วยสร้างเร่ืองราวอยา่งต่อเน่ือง การล าดบัภาพเป็นการน าภาพแต่ละฉากแต่ละ
ตอนมาเช่ือมต่อเขา้ดว้ยกนั ถา้เป็นการต่อเช่ือมภาพอยา่งมีศิลปะดว้ยความคิดสร้างสรรค ์ผูช้มจะรู้สึก
ต่อเน่ืองในเร่ืองราวท่ีเช่ือมต่อกนัอย่างเป็นล าดับ ให้รายละเอียดมากพอเท่าท่ีผูช้มอยากจะรู้ให้
ความรู้สึกและอารมณ์ตามท่ีควรจะเป็น ทั้งน้ีหมายถึงวา่ในขั้นตอนการถ่ายท านั้นตอ้งไดภ้าพท่ีดี มี
รายละเอียดเพียงพอ มีทั้งภาพขนาดไกล ขนาดกลาง ภาพถ่ายใกลแ้ละภาพหลายๆ มุมของแต่ละฉาก
แต่ละตอน  
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2.6.3  วตัถุประสงค์ของการตัดต่อวดีิทศัน์  
ในการตดัต่อมีวตัถุประสงคอ์ยู ่5 ประการ ดงัน้ี (สุชาติ พรหมปัญญา, 2544)  

1.  เพื่อคดัเลือกการถ่ายวีดิทศัน์ แมมื้ออาชีพก็ยงัตอ้งถ่ายท ากนัหลายๆ รอบ จ าเป็น
อยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งคดัเลือกเอาเฉพาะช่วงท่ีดีท่ีสุด ส่วนท่ีเหลือตดัทิ้งไป  

2.  เพื่อล าดบัภาพ เม่ือคดัเลือกตอนต่างๆ มาแลว้ก็ตอ้งน ามาเรียงล าดบัให้เป็นไปตาม
เน้ือเร่ืองหรือสคริปตท่ี์วางไว ้

3.  เพื่อปรับความยาว หลงัจากท่ีน าตอนต่างๆ มาเรียงกนัแลว้ ความยาวทั้งหมดอาจจะ
สั้นหรือยาวเกินไป จึงตอ้งมีการตดัออกหรือหามาเพิ่ม และปรับต าแหน่งเขา้ออกและความยาวของ              
แต่ละท่อนใหเ้หมาะสม  

4.  เพื่อปรับแต่งแกไ้ข ตอนท่ีเราเลือกมาอาจมีขอ้บกพร่องในเร่ืองแสง สีและส่ิง
แปลกปลอมต่างๆ เขา้มา การตดัต่อจะท าให้ไดแ้กไ้ข ลบออกหรือปรับแต่งให้แต่ละท่อนมีความ 
กลมกลืนกนั  

5.  เพื่อปรุงแต่ง เป็นการเพิ่มสีสันเช่นการใส่เสียงดนตรี เสียง Effect การใส่ Transition 
การซ้อนตวัหนงัสือ จะท าให้วีดิทศัน์มีความน่าดูยิ่งข้ึนอยา่งไรก็ตาม การใชเ้ทคนิคพร ่ าเพร่ือก็อาจท า
ให้ดูเลอะเทอะ และลดความน่าสนใจของเน้ือหาลงได ้ เช่นกนั วีดิทศัน์จะสมบูรณ์ไม่ได ้ถา้ขาดการ
จดัการเร่ืองเสียงท่ีดี การแทรกค าบรรยาย การปรับความดงัของช่วงต่างๆ การแพนซ้ายขวาของเสียง 
การเพิ่มเสียงดนตรีหรือเสียงเพลงประกอบ รวมทั้งการเพิ่มเสียงเทคนิคต่างๆ ลงไปในวีดิทศัน์ถือเป็น
เสน่ห์ท่ีจะท าใหเ้กิดความประทบัใจไดอ้ยา่งยิง่  

2.6.4  ระบบการตัดต่อวดิีทศัน์ 
แบ่งออกไดเ้ป็น 3 ประเภท ดงัน้ีคือ  

1. ระบบลิเนียร์ (Linear)  
2. ระบบนอนลิเนียร์ (Non-Linear)  
3. ระบบไฮบริดจ ์(Hybrid)  

 1. ระบบลิเนียร์ (Linear) เป็นวิธีล าดบัภาพไปตามล าดบัอยา่งต่อเน่ืองกนัไม่สามารถกระโดด
ไปท าช่วงใดช่วงหน่ึงท่ีมีความพร้อมมากกว่าได ้ เป็นระบบการตดัต่อมว้นเทปวิดีโอเป็นหลกัอย่าง
นอ้ย  2  เคร่ือง  คือ ตวัเล่น 1 เคร่ือง กบัตวับนัทึกอีก 1 เคร่ือง เรียกการตดัต่อแบบน้ีวา่  A/X Roll  กรณี  
ตอ้งการท าเทคนิคการเปล่ียนภาพจากภาพหน่ึงไปอีกภาพหน่ึง  (Transition) จ าเป็นตอ้งใชเ้คร่ืองเล่น
เทปเพิ่มข้ึนอีก 1 เคร่ือง รวมเป็น 2 เคร่ือง เรียกวา่ A/B Roll การท างานระบบนอนลิเนียร์ จะตอ้งมีชุด
ควบคุมเคร่ืองเล่นเทป (Edit Controller) เคร่ืองสลบัภาพ (Switcher) เคร่ืองใส่เอฟเฟ็กต ์ (Effect 
Generator) รวมทั้งอุปกรณ์ซ้อนตวัหนงัสือ (Character Generator) โดยท่ีอุปกรณ์ควบคุมทั้งหมด 
อาจจะรวมอยูใ่นอุปกรณ์เพียงช้ินเดียวหรือแยกกนัทั้งหมดก็ได ้
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กรณีท่ีมีการแกไ้ขจ าเป็นจะตอ้งท าใหม่ทั้งหมดตั้งแต่จุดท่ีแกไ้ขไปจนถึงจุดสุดทา้ยหากการ
แกไ้ขนั้นท าให้ความยาวของงานเปล่ียนแปลงไป ท่ีส าคญัการใช้เทปส าหรับตดัต่อสองหรือสามตวั
เป็นการไม่ประหยดัเป็นอยา่งยิง่ เพราะนอกจากเทปเหล่าน้ีจะมีราคาสูงแลว้ ยงัจ าเป็นตอ้งเสียค่าใชจ่้าย
ในการซ่อมบ ารุงทั้งทางอิเล็กทรอนิกส์และทางกลไก โดยเฉพาะอยา่งยิ่งหวัเทปท่ีมีราคาแพง และ
จะตอ้งเปล่ียนตามอายใุชง้านเป็นระยะๆ อยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้ 
 2. ระบบนอนลิเนียร์ (Non-Linear) เป็นวิธีล าดบัภาพท่ีสามารถกระท าในช่วงใดๆ ก่อนก็ได้
โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเรียงล าดบัก่อนหลงัของเน้ือหา การแกไ้ขสามารถกระท าไดอ้ยา่งอิสระ ส่วนหลงั
ของงานจะยา้ยไปมาเพื่อปรับไปตามการแกไ้ขนั้น ฟิลม์ภาพยนตร์คือตวัอยา่งของส่ือท่ีเป็นนอนลิเนียร์ 
กรณีของภาพวิดีโอจะตอ้งถูกแปลงให้อยูใ่นรูปของแฟ้มขอ้มูลดิจิทลัของคอมพิวเตอร์เสียก่อน จึงจะ
ท างานแบบนอนลิเนียร์ได้ โปรแกรมล าดบัภาพจะน าขอ้มูลวิดีโอท่ีอยูใ่นฮาร์ดดิสก์มาแสดงเป็นส่ือ
นอนลิเนียร์ท่ีมองเห็นได้ (Non-Linear Visual Media) บนเส้นเวลา (Timeline) เหมือนกบัการท างาน
กบัฟิล์มภาพยนตร์ ดงันั้นโดยทัว่ไปจึงอธิบายการล าดบัภาพแบบนอนลิเนียร์น้ีวา่ เป็นการล าดบัภาพ
โดยใชฮ้าร์ดดิสกเ์ป็นหลกั 

 ขอ้ดีของระบบนอนลิเนียร์  
ระบบนอนลิเนียร์ (Non-Linear) เป็นระบบท่ีพฒันาข้ึนมาเพื่อแกปั้ญหาของระบบลิเนียร์เดิม 

โดยการยา้ยวิดีโอท่ีเคยอยู่บนเทปไปเก็บไวใ้นฮาร์ดดิสก์ของคอมพิวเตอร์ แลว้ใช้โปรแกรมตดัต่อ
วิดีโอท่ีมีให้เลือกใชม้ากมายมาท าการตดัต่อวิดีโอแทน หลงัจากการตดัต่อเสร็จก็โอนยา้ยงานท่ีอยูใ่น
ฮาร์ดดิสก์ไปเก็บไวบ้นตวัเดิม ดว้ยวิธีน้ีท าให้ระบบนอนลิเนียร์ไดเ้ปรียบระบบลิเนียร์หลายๆ อยา่ง
ดงัน้ี  

1. ประหยดัราคาและพื้นท่ีการท างาน เพราะระบบนอนลิเนียร์ใชเ้ทปเพียงตวัเดียวก็ท างานได ้ 
2. ประหยดัค่าใชจ่้ายในการซ่อมบ ารุงเทป เน่ืองจากมีการใชง้านเทปนอ้ยมากปกติจะใชต้อน

น าวดีิโอเขา้และออกจากฮาร์ดดิสกเ์ท่านั้น  
3. การคน้หาและคดัเลือกภาพท าไดร้วดเร็ว เน่ืองจากการท างานจะอยูใ่นฮาร์ดดิสก์ทั้งหมด จึง

ท าไดร้วดเร็วและแม่นย  ากวา่สามารถไปยงัจุดใดก็ไดใ้นทนัที โดยไม่ตอ้งรอการกรอกลบัไปกลบัมา  
4. สามารถท างานในช่วงต่างๆ ไดอ้ย่างอิสระ ไม่ตอ้งทา้ตามล้าดบัก่อนหลงัตั้งแต่ตน้            

จนจบ  
5. ผลิตงานท่ีซับซ้อนไดง่้าย โปรแกรมล าดบัภาพปัจจุบนัมีประสิทธิภาพสูงสามารถสร้าง             

ไตเต้ิล กราฟิกและแอนิเมชัน่ไดส้ะดวก สามารถซอ้นภาพไดห้ลายๆ ชั้นในเวลาเดียวกนั  
6. คุณภาพสูง ระบบนอนลิเนียร์ปัจจุบนัสามารถท างานกบัขอ้มูลท่ีไม่บีบอดั (Uncompressed) 

เลย หรือบีบแบบไม่สูญเสีย (Lossless Compression) หรือสูญหายแบบมองไม่เห็น (Visual Lossless) 
หรือแบบดิจิทลัดั้งเดิม (Native Digital) ได ้ จึงใหคุ้ณภาพของงานสูงสุดเหมือนกบัตน้ฉบบั นอกจากน้ี
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งานท่ีซบัซอ้น เช่น การซอ้นภาพหลายๆ ชั้น สามารถท าไดใ้นคร้ังเดียวโดยไม่ตอ้งสูญเสียคุณภาพจาก
การโยนภาพกลบัไปกลบัมา 

7. ท างานร่วมกนัเป็นเครือข่ายได ้ สามารถแบ่งกนัท างานใชท้รัพยากรท่ีมีราคาแพงร่วมกนั 
เช่น เคร่ืองเล่นเทป, ฮาร์ดดิสก,์ สแกนเนอร์ และแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งกนัโดยไม่ตอ้งเดินไปมา  

8. เผยแพร่ขอ้มูลในรูปดิจิทลัไดส้ะดวกระบบนอนลิเนียร์สามารถผลิต หรือส่งแฟ้มขอ้มูล
ส าหรับ วดีิโอซีดี ดีวดีี วดีิเซิร์ฟเวอร์ อินเทอร์เน็ต และโทรทศัน์ดิจิทลัไดท้นัที  
 3. ระบบไฮบริดจ์ (Hybrid) เป็นระบบลูกผสมท่ีสามารถตดัต่อวิดีโอได ้ทั้งระบบลิเนียร์และ
ระบบนอนลิเนียร์ในตวัเอง การท างานสามารถควบคุมเทปไดอ้ย่างน้อย 3 เคร่ือง เพื่อตดัต่อแบบ 
A/B/C Roll ได ้สามารถบนัทึกสัญญาณวดีิโอลงบนฮาร์ดดิสก์ เพื่อตดัต่อแบบ A/B Roll บนฮาร์ดดิสก์
ไดส้ามารถตดัต่อวดีิโอจากเทปร่วมกบัวิดีโอท่ีบนัทึกไวแ้ลว้บนฮาร์ดดิสก์ได ้สามารถสลบัการท างาน
จากเคร่ืองเล่นเทปไปฮาร์ดดิสก์หรือจากฮาร์ดดิสก์ไปยงัเคร่ืองเล่นเทปทนัที ระบบไฮบริดจน้ี์น ามาใช้
เพื่อเช่ือมต่อช่วงคาบเก่ียวของการเปล่ียนจากระบบลิเนียร์ไปสู่ระบบนอนลิเนียร์ โดยเฉพาะ
ผูป้ฏิบติังานท่ียงัปรับตวักบัระบบคอมพิวเตอร์ไม่ทนั ปัจจุบนัโปรแกรมตดัต่อระบบนอนลิเนียร์
พฒันาให้ใชง้านไดง่้ายข้ึน นกัตดัต่อส่วนใหญ่มีความคุน้เคยกบัคอมพิวเตอร์มากข้ึน จึงถือวา่ไดผ้า่น
พน้ช่วงนั้นไปแลว้ ระบบไฮบริดจจึ์งเส่ือมความนิยมลงไปผูใ้ชง้านสามารถเร่ิมตน้ใหม่กบัระบบนอน
ลิเนียร์ไดท้นัที ตวัอยา่งของระบบไฮบริดจ ์ไดแ้ก่ Sony ES-7 และ FAST Video Machine เป็นตน้  

 2.6.5  อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการตัดต่อวดีิทศัน์  
การตดัต่อวดิีทศัน์จะตอ้งมีอุปกรณ์ต่างๆ ดงัต่อไปน้ี  
1. กลอ้งวดีิโอ เป็นกลอ้งท่ีใชใ้นการถ่ายขอ้มูลเขา้สู่คอมพิวเตอร์ เพื่อท าการตดัต่อโดยการตดั

ต่อจะเนน้การตดัต่อในระบบ Non-Linear หรือการตดัต่อดว้ยคอมพิวเตอร์เป็นหลกั ดงันั้นจึงตอ้งมี
การถ่ายขอ้มูลเขา้สู่คอมพิวเตอร์ก่อน  

2. การ์ดตดัต่อ การถ่ายขอ้มูลจากกลอ้งวิดีโอเขา้สู่คอมพิวเตอร์ จะตอ้งมีการ์ดตดัต่อ (Capture 
card) ท าหนา้ท่ีเป็นตวักลางในการผา่นสัญญาณวิดีโอเขา้สู่คอมพิวเตอร์ และท าหนา้ท่ีในการบีบอดั
ขอ้มูลวดีิโอใหมี้ขนาดเล็กลง  

3. สายส่งสัญญาณ เป็นสายส าหรับส่งสัญญาณจากกลอ้งวิดีโอเขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ หาก
กลอ้งท่ีใชเ้ป็นแบบ Analog ก็จะใชส้ายประเภท S-Video หรือ Component แต่ถา้เป็นกลอ้งประเภท 
Digital ก็จะใชส้ายประเภท IEEE 1394 หรือสาย DV เช่น สาย Fire wire, I. Link, m LAM เป็นตน้  

4. ซอฟตแ์วร์หรือโปรแกรมส าหรับการจบัภาพวิดีโอ (Capture) ซ่ึงอาจจะใช้โปรแกรมท่ีได้
รับมาพร้อมกบัการ์ดท าการ Capture หรือจะใช้โปรแกรมอ่ืนๆได้ เช่น WinDVR, PowerVCR, 
Pinnacle Studio, WinDVR, AVI_io_tral เป็นตน้  
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5. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ควรเป็นเคร่ืองท่ีมาความเร็วของซีพียสููง ไม่ควรต ่ากวา่ Pentium III 500 
MHz ควรเป็นเคร่ืองท่ีใชฮ้าร์ดดิสก์ท่ีมีความเร็วสูง เช่น ความเร็ว 7200 rpm แบบ UDMA /66 หรือ 
UDMA/100 หากเป็นฮาร์ดดิสกแ์บบ SCSI จะดี และควรมีขนาดท่ีมากเพียงพอส าหรับเก็บขอ้มูลวิดีโอ
ได ้  

2.6.6  หลกัพืน้ฐานสาคัญในการตัดต่อวดีิทศัน์ 
 การตดัต่อเป็นการสร้างเร่ืองราวข้ึนมาให้สมบูรณ์ โดยให้ภาพและเสียงมีความต่อเน่ืองกนั
โดยตลอด การจะท าเร่ืองราวให้สมบูรณ์โดยการตดัต่อนั้นจะต้องค านึงถึงหลักพื้นฐานส าคัญ
ดงัต่อไปน้ี  

1. ความต่อเน่ือง (Continuity) การตดัต่อเทปวิดีโอตอ้งพยายามรักษาหรือสร้างความต่อเน่ือง
ในส่ิงต่อไปน้ี  

1.1 รายละเอียดของส่ิงท่ีตอ้งการจะกล่าวถึง ผูช้มรายการมกัจะตอ้งการจดจ าภาพของ
บุคคลหรือส่ิงของจากช็อตหน่ึงไปยงัอีกช็อตหน่ึงได ้ ดงันั้นให้หลีกเล่ียงการตดัต่อภาพจากภาพท่ี
เปล่ียนระยะทางหรือมุมกลอ้งท่ีไกลมากมาเป็นภาพท่ีใกลม้าก หรือภาพถ่ายจากมุมดา้นหนา้ของคน  
ท่ีไกลตดัมาเป็นภาพถ่ายจากขา้งหลงับุคคลเดียวกนัท่ีใกล้มาก แต่ถา้จ าเป็นตอ้งตดัต่อภาพแบบน้ี 
จะตอ้งเช่ือมโยงสัมพนัธ์ของภาพให้ต่อเน่ืองโดยค าอธิบายว่าภาพน้ีเป็นบุคคลเดียวกนักบัท่ีเห็นใน   
ช็อตก่อนหนา้น้ี  

1.2 สถานท่ีในฉาก เพื่อให้เกิดความต่อเน่ืองของภาพ จะตอ้งรักษาให้ต าแหน่งของบุคคล
หรือส่ิงของท่ีปรากฏในภาพอยูใ่นฉากเดียวกนั เช่น ฉากการสนทนาของ 2 คน ซ่ึงถ่ายขา้มไหล่ของแต่
ละคนเพื่อจบัภาพของคู่สนทนานั้น ผูช้มก็ตอ้งการท่ีจะเห็นวา่อีกคนนั้นก็ยงัอยูใ่นจอเหมือนกนั แต่จะ
เปล่ียนไปถ่ายในมุมตรงขา้ม และท่ีส าคญัเวลาถ่ายท าและตอ้งยา้ยกลอ้งก็ตอ้งคา้นึงถึงเส้นแบ่งการ
สนทนา (Vector Line บางทีเรียกวา่ Line of Conversation หรือ Conversation Axis หรือ Principal 
Axis) คือ จะตอ้งตั้งกลอ้งถ่ายจากเส้นแบ่งดา้นเดียวกนั มิฉะนั้นการตดัต่อภาพจะกระโดด หรือจะเป็น
ภาพการสนทนาท่ีหนัหนา้ไปทิศทางเดียวกนั  

1.3 การเคล่ือนไหวของผูแ้สดง การตดัต่อภาพให้อากปักิริยาของผูแ้สดงมีความต่อเน่ือง
อยา่งเป็นธรรมชาติมากท่ีสุด ให้ตดัภาพระหวา่งการเคล่ือนไหวของผูแ้สดง ไม่ใช่ก่อนและหลงัการ
เคล่ือนไหวนั้น  

1.4 สี  สีสันของภาพมีความส าคญัในการล าดบัภาพให้ต่อเน่ือง ถา้ฉากต่อเน่ืองท่ีเป็นฉาก
เดียวกนัแต่ถ่ายท าหลายคร้ัง ต่างเวลากนั เม่ือน ามาล าดบัเป็นเร่ืองราวต่อเน่ืองกนัตอ้งระมดัระวงัว่า
อุณหภูมิสีของแสงแตกต่างกนัหรือไม่ ซ่ึงจะเป็นเหตุใหส้ะดุดความรู้สึกของผูช้ม  

1.5 เสียง เสียงจะตอ้งมีความสัมพนัธ์กบัภาพ การตดัต่อบางรายการตอ้งการใชเ้สียงจริงท่ี
ไดบ้นัทึกไวร้ะหวา่งการถ่ายท าในบางช่วง เช่น เสียงการสัมภาษณ์ ในการตดัต่อค าพูดท่ีไม่ตอ้งการ
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ออก ตอ้งระวงัให้ค  าพูดนั้นลงจงัหวะให้ดี ในช่วงค าถามหรือค าตอบ ส่วนบางตอนอาจตอ้งการให้ได้
เสียงประกอบพิเศษเขา้ไป เพื่อแสดงเหตุการณ์ในสภาพแวดลอ้มนั้นอย่างต่อเน่ือง เช่น เสียงแบ
คกราวน ์เสียงยวดยาน เสียงผูค้นโห่ร้อง เป็นตน้  

2. ความซบัซอ้น (Complexity)  
การตดัต่อภาพให้ได้เร่ืองราวท่ีน่าสนใจ ชวนติดตามมองเห็นรายละเอียดท่ีซับซ้อนของ

เหตุการณ์ จะส่ือความหมายให้ผูช้มเขา้ใจและซาบซ้ึงในเร่ืองราวมากข้ึน ซ่ึงการตดัต่อเทปวีดิทศัน์ให้
เร่ืองราวต่อเน่ืองธรรมดา ผูช้มก็สามารถจะดูรายการนั้นได้อย่างรู้เร่ืองราวตั้งแต่ตั้งตน้จนจบว่า
เหตุการณ์ด าเนินไปอย่างไร แต่จะเป็นรายการท่ีขาดรสชาติบางอย่าง ผูช้มไม่ไดเ้ห็นว่ากล่าวจะถึง
เหตุการณ์แต่ละตอนนั้น มีรายละเอียดท่ีสลบัซบัซ้อนอยา่งไร การตดัต่อรายการแบบน้ีได ้จะตอ้งได้
ภาพท่ีถ่ายระยะใกลแ้สดงรายละเอียดของส่วนประกอบในเหตุการณ์นั้นหลายๆ ภาพหลายๆ มุมใช้
จงัหวะในการตดัต่อแทรกภาพเขา้ไปอยา่งเหมาะสมหรือใชเ้สียงดนตรีท่ีเร่งเร้า หรือเสียง แบคกราวด์
ท่ีสอดคลอ้งกบัภาพ เพื่อใหเ้กิดความรู้สึกร่วมไปกบัภาพนั้น  

3. ความเป็นจริง (Context)  
การตดัต่อทุกชนิดตอ้งเสนอเร่ืองท่ีเป็นจริงแก่ผูช้ม โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในเร่ืองของข่าว ในการ

ถ่ายท าเหตุการณ์ใดๆ ก็ตาม ภาพท่ีถ่ายจากเหตุการณ์นั้นจะมีทั้งส่วนท่ีส่ือความหมายให้เห็นภาพรวม
ของเหตุการณ์ และก็อาจมีบางภาพท่ีอยู่ในเหตุการณ์จริงเช่นกัน แต่เป็นส่วนเล็กน้อยท่ีมิได้มี
ความหมายวา่เหตุการณ์โดยรวมจะเป็นเช่นนั้น การตดัต่อเทปวีดิทศัน์อาจท าให้ความเป็นจริงบิดเบือน
ไปไดเ้ช่น ตดัต่อข่าวการหาเสียงเลือกตั้งของนกัการเมืองคนหน่ึง มีภาพท่ีช่างกลอ้งถ่ายมาเป็นภาพ
ขนาดใกลข้องคนท่ีมาฟังการปราศรัยแลว้นัง่หลบั แต่ความจริงแลว้ภาพอ่ืนๆ ส่วนใหญ่เป็นภาพฝงูชน
ท่ีแสดงความกระตือรือร้นในการฟัง ใหค้วามสนใจกบัค าปราศรัยนั้น ถา้ตดัต่อเฉพาะคนท่ีนัง่หลบัเขา้
ไป ก็เท่ากบัวา่ไดบิ้ดเบือนความจริงไปจากเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีไม่ควรกระท าส าหรับภาพ
จากแหล่งภาพสะสมนั้นส่วนใหญ่จะเป็นภาพเก่ียวกบัเหตุการณ์หรือเร่ืองธรรมดาทัว่ๆ ไป เช่น เมฆ 
ทอ้งฟ้า หาดทราย ฝนตก ฟ้าแลบ ยวดยาน ฝงูชน เป็นตน้ ภาพเหล่าน้ีสามารถน ามาใชไ้ดดี้กบัการตดั
ต่อเร่ืองราวท่ีสอดคลอ้งกนั แต่มิใช่นา้ไปสอดแทรกเพื่อบิดเบือนความจริง  

4. ความมีคุณธรรม (Ethics)  
เจา้หน้าท่ีตดัต่อเทปวีดิทศัน์จะตอ้งเป็นผูย้ึดหลกัคุณธรรมไม่ใชก้ารตดัต่อเป็นเคร่ืองมือสร้าง

เร่ืองราวให้บิดเบือนไปจากเหตุการณ์ท่ีเป็นจริง นอกเสียจากจะเป็นรายการละครหรือนวนิยายท่ีแต่ง
ข้ึนมาเท่านั้น ตอ้งไม่ใชค้วามคิดเห็นส่วนตวัของตนเองเป็นเคร่ืองตดัสินใจท่ีสอดแทรกบางภาพท่ีมิได้
มีความจริงปรากฏอยู ่ดงันั้นในการตดัต่อวดิีทศัน์ท่านตอ้งคา้นึงถึงความมีคุณธรรม ระมดัระวงัไม่ให้มี
การแต่งเติมหรือบิดเบือนอนัอาจท าใหผู้ห้น่ึง ผูใ้ดเกิดความเสียหายจากการตดัต่อ  

 



58 
 

2.6.7  เทคนิคการตัดต่อวดิีทศัน์ 
2.6.7.1  เทคนิคการเลอืกใช้ภาพ  
เทคนิคการเลือกใชภ้าพในการตดัต่อเทปวดีิทศัน์ สามารถน ามากล่าวไวไ้ดด้งัน้ี  
1. มุมกลอ้ง มุมกลอ้งในระดบัท่ีแตกต่างกนัจะท าให้ความหมาย และความรู้สึกท่ีแสดง

ออกมานั้นแตกต่างกนัออกไป  
1.1 ภาพมุมปกติ (Normal Angle Shot) เป็นมุมกลอ้งท่ีใชก้นัมากท่ีสุด ภาพจะอยูใ่น

ระดบัสายตา โดยยดึเอาส่ิงท่ีถ่ายเป็นหลกัไมใช่ระดบัสายตาของผูถ่้าย  
1.2 ภาพมุมสูง (High Angle Shot) ระดบัของกลอ้งจะอยูสู่งกวา่วตัถุท่ีถ่าย โดยถ่าย

ลงมาให้เห็นภาพแสดงถึงความตอ้ยต ่าขาดพลงัภาพมุมสูงเหนือศีรษะ และปลายเทา้เป็นภาพท่ีมี
ระยะใกลเ้ขา้มามากกวา่ ELS  

1.3 Medium Close Up (MCU) ภาพจะเนน้ส่ิงท่ีถ่ายมากข้ึน  
1.4 Close up (CU) เป็นภาพท่ีถ่ายใกลม้ากๆ จนฉากหลงัแทบจะไม่มีความหมาย  
1.5 Extreme Close up (ECU) เป็นภาพท่ีถ่ายใกลม้ากๆ จนส่ิงท่ีถ่ายเป็นจุดเด่นเต็ม

จอโทรทศัน์  
2.  การเคล่ือนกลอ้ง  

2.1 Pan คือ การเคล่ือนกลอ้งในแนว Horizontal คือ จากซ้ายไปขวาหรือจากขวาไป
ซา้ยในแนวนอน  

2.2 Till เป็นการเคล่ือนกลอ้งในแนวด่ิง (Vertical) คือ ขาของกลอ้งอยู่กบัท่ีแต่           
หวักลอ้งยกข้ึนในแนวด่ิง (Till-Up) และกดลง (Till-down)  

2.3 Dolly คือ การเคล่ือนกลอ้งทั้งขากลอ้งและตวักลอ้งเขา้ไปใกลห้รือถอยหลงัห่าง
จากผูแ้สดง  

2.4 Zoom เป็นการเคล่ือนเขา้-ออกเฉพาะเลนส์  
3. การประกอบภาพหรือการจดัองคป์ระกอบภาพ การประกอบภาพนั้นไม่ใช่เพียงแต่

จบัภาพออกมา แต่หมายถึงวิธีการควบคุมความต่อเน่ืองทางความคิด ตอ้งให้ผูช้มไดรู้้ไดเ้ห็นในส่ิงท่ี
ตนเองตอ้งการจะบอก ซ่ึงตอ้งไม่ท าให้ผูช้มไขวเ้ขวสับสนหรือหนัเหความสนใจไปยงัจุดอ่ืนท่ีผิดไป
จากเป้าหมายท่ีวางไว ้ 

2.6.7.2  เทคนิคในการเรียงล าดับภาพ  
เทคนิคในการเรียงล าดบัภาพน้ีประกอบดว้ยส่ิงท่ีส าคญั 2 ประการ คือ  
1. ความยาวของภาพหรือช็อต การเปล่ียนภาพแต่ละคร้ังจะท าให้ผูช้มถูกกระตุน้

ความรู้สึกข้ึนอีกคร้ังหน่ึง แลว้ความรู้สึกนั้นจะค่อยๆ ลดลงจนกระทัง่มีการตดัภาพอีกคร้ังหน่ึง ถา้
ความยาวของช็อตพอเหมาะกบัอารมณ์ของผูช้ม ผูช้มก็จะถูกกระตุน้ตามจงัหวะ ถา้ช็อตยาวเกินไป
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อารมณ์ของผูช้มจะราบเรียบไม่ต่ืนเตน้ แต่ถา้ช็อตสั้นเกินไปอารมณ์ของผูช้มจะถูกกระตุน้แต่เพียงบาง
เบาเพราะเกิดความเคยชิน  

2. ความถ่ีของการเปล่ียนภาพ การเปล่ียนภาพจากภาพท่ีหน่ึงไปสู่ภาพท่ีสอง หรือถา้จะ
เรียกง่ายๆ วา่การตดัภาพนั้น ตามธรรมดารายการท่ีมีความยาว 30 นาทีจะมีความถ่ีในการ ตดัภาพ
ประมาณ 20 คร้ังแต่ความถ่ีน้ีอาจจะเปล่ียนแปลงไดต้ามเน้ือเร่ืองของเร่ืองท่ีแสดง ถา้เป็นเร่ืองท่ีแสดง
ถึงการเคล่ือนไหวท่ีรวดเร็ว เช่น การวิ่ง การกระโดด อาจตดัภาพท่ีมีความถ่ีสูง ความจริงแลว้ความ
ยาวช็อตและความถ่ีของการเปล่ียนภาพน้ีสัมพนัธ์กนัอยูแ่ลว้  
 
2,7  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
 สุรเดช  แซ่ล้ิม, 2549  มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาระบบช่วยสร้างแบบสอบถามอิเล็กทรอนิกส์ 
ดว้ยโปรแกรมภาษา PHP บนระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows และระบบการจดัการฐานขอ้มูล 
MySQL เพื่อเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้งานส าหรับผูท่ี้ตอ้งการสร้างแบบสอบถามอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อเก็บ
รวบรวมขอ้มูล และประมวลผลผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ไดถู้กตอ้งตามหลกัทางสถิติ โดยระบบจะแบ่ง
การท างานออกเป็น 3 ส่วนหลกัคือ ส่วนแรกเป็นส่วนของผูส้ร้างแบบสอบถาม สามารถสร้าง
แบบสอบถามตามขั้นตอนของระบบ ส่วนท่ีสอง จะเป็นส่วนของผูต้อบแบบสอบถาม เขา้มาตอบ 
แบบสอบถามตามท่ีผู ้สร้างแบบสอบถามได้สร้างไว้ และสามารถดูผลการส ารวจท่ีผู ้สร้าง 
แบบสอบถามไดอ้นุญาตไว  ้ ส่วนท่ีสาม จะเป็นส่วนของผูดู้แลระบบเขา้ไปดูสถานะของผูใ้ชง้านใน 
ระดบัต่างๆ  

เจษฎา  เมฆะสุวรรณโรจน์, 2549 ไดพ้ฒันานาระบบe-learning แบบผสมผสาน กรณีศึกษา
โรงเรียนพระปฐมวิทยาลยั ผูว้ิจยัได้เลือกเคร่ือง e-learning หลายชนิดเขา้มาผสมผสานกนัตามกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาระบบ e-learning  แบบผสมผสานเพื่อให้ไดต้วัแบบของ
ระบบตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  วิทยาศาสตร์ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ผลของการ
พฒันาระบบท าให้ไดต้วัแบบของระบบ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ พบวา่กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ควรจดัการเรียนการสอนในลกัษณะออฟไลน์ ร้อยละ 30 ออนไลน์ร้อยละ 35 และการเรียนการสอน
แบบเผชิญหน้า ร้อยละ 35 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ควรจดัการเรียนการสอนในลกัษณะ
ออฟไลน์ ร้อยละ 40 ออนไลน์ร้อยละ 35 และการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ ร้อยละ 30 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีควรจดัการเรียนการสอนในลักษะออฟไลน์ร้อยละ 25 
ออนไลน์ร้อยละ 45 และการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ร้อยละ 30 แนวทางในการจดัการเรียนการ
สอนในระบบเครือข่ายพบว่าการจดัการเรียนการสอนแบบ Intranet ทั้ง 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้สาร
มารถจดัการเรียนการสอนในลกัษณะออฟไลน์ได้เต็มรูปแบบ ส่วนการจดัการเรียนการสอนแบบ 
Internet กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีตอ้งการสอนแบบใชข้อ้ความนกัเรียนสามารถเรียนผา่น  MODEM ได ้
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กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีตอ้งการสอนแบบใช้เสียงนกัเรียนสามารถเรียนผ่านระบบ ADSL ความเร็ว                 
ไม่นอ้ยกวา่ 128/64 Kbps และกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีตอ้งการสอนแบบใชภ้าพ นกัเรียนสามารถเรียน
ผา่น ADSL ความเร็วไม่นอ้ยกวา่ 256/128 Kbps ระบบ blended learning ท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไดผ้า่นการ
ทดสอบจากทั้งครูและนกัเรียน โดยไดรั้บการยอมรับวา่ท าใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
  ฉลอง ทองประเสริฐ, 2550  ไดพ้ฒันาบทเรียน e-Learning วิชา คณิตศาสตร์ธุรกิจ  เร่ือง 
อนุพนัธ์ ส าหรับนักศึกษาคณะบริหารธุรกิจ ชั้นปีท่ี 1 มหาวิทยาลยักรุงเทพ การวิจยัคร้ังน้ีมี
วตัถุประสงค์เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียน  e-Learning ศึกษาผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและ                
หลงัเรียนดว้ยบทเรียน e-Learning และศึกษาความคิดเห็นของนกัศึกษาท่ีมีต่อบทเรียน e-Learning 
วชิาคณิตศาสตร์ธุรกิจเร่ือง อนุพนัธ์ โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 
30 คน โดยท าการสุ่มแบบกลุ่มเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ บทเรียน e-Learning ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน
ใหไ้ดต้ามเกณฑ ์80/80 แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบความคิดเห็นจากนั้นน า
ขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์เพื่อหาค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบค่าที ผลการวิจยั
พบวา่ 1) บทเรียน e-Learning วิชาคณิตศาสตร์ธุรกิจ เร่ืองอนุพนัธ์ มีประสิทธิภาพ 85.75/83.33 ซ่ึงสูง
กวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 3) นกัศึกษามีความคิดเห็นต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียน e-Learning วิชาคณิตศาสตร์ธุรกิจ 
เร่ือง อนุพนัธ์ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

รุ่งทิวา  จิระมงคลชยั, 2550 ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียส าหรับฝึกอบรมการ
ปฏิบติังานพนกังานโฟโตดิ้จิตอลแล็บ  วตัถุประสงคข์องการวิจยัน้ีเพื่อ 1) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียส าหรับใช้ในการฝึกอบรมเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการปฏิบติังานแก่พนกังานโฟโตดิ้จิตอล
แล็บตามเกณฑ ์80/80  2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิการฝึกอบรมดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียส าหรับใช้
ในการฝึกอบรม  3) ศึกษาความพึงพอใจของผูท่ี้มาใช้บริการกบัพนกังานท่ีไดรั้บการฝึกอบรมดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย กลุ่มทดลองคือ พนกังานของกลุ่มโฟโตดิ้จิตอลแล็บ 3 สาขา จ านวน 
15 คน และกลุ่มตวัอย่างคือ ลูกคา้ท่ีไดจ้ากการสุ่มแบบบงัเอิญจ านวน 100 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วิจยัคือ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อการฝึกอบรม 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิการ
ฝึกอบรม  3) แบบสอบถามความพึงพอใจของลูกคา้ท่ีมีต่อการให้บริการของพนกังานท่ีไดรั้บการ
ฝึกอบรม วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยัปรากฏ
วา่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียส าหรับฝึกอบรม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 88/80 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ของผูรั้บการอบรมดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 88 3) ลูกคา้มีความพึง
พอใจในการใหบ้ริการของพนกังานโฟโตดิ้จิตอลแล็บอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 
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ธนากร  วงัพิพฒัน์วงษ์, 2007 ได้ท าการวิจยัเร่ือง การออกแบบจ าลอง e-Learning ร่วมกับ
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบคอนสตรักติวสิท ์โดยใชท้ฤษฎีการออกแบบการเรียนการสอนเป็นกรอบในการ
พฒันาโดยแบ่งขั้นตอนงานวิจยัออกเป็น 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพฒันา    
การน าไปใช ้และการวดัผล ในขั้นตอนแรกจะเป็นการวิเคราะห์คุณลกัษณะของทฤษฎีการเรียนรู้แบบ
คอนสตรักติวิสท์ และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบคอนสตรักติวิสท์ไดถู้กออกแบบข้ึนโดยแบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วนคือ ส่วนการปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น ส่วนการคน้หาขอ้มูล และส่วนการจดัเก็บขอ้มูล 
นอกจากนั้น ในขั้นตอนน้ี ไดศึ้กษาถึงความคาดหวงัถึงผลการเรียนรู้ต่อส่วนประกอบแต่ละส่วนของ
แบบจ าลอง ซ่ึงผลลพัธ์แสดงวา่นกัศึกษามีความคาดหวงัต่อส่วนประกอบในแต่ละส่วนในระดบัมาก 
ในขั้นตอนต่อไป ได้มีการพัฒนาระบบ  e-Learning แบบคอนสตรักติวิสท์  และน าไปใช้สอน                        
ในสภาพแวดลอ้มการเรียนจริง ผลการเรียนของนักศึกษาถูกน ามาเปรียบเทียบกบันกัศึกษาท่ีเรียน                     
ในสภาพแวดล้อมปกติ จากการวิเคราะห์โดยใช้หลักสถิติ  พบว่า นักศึกษาท่ีเรียนโดยใช้ระบบ                       
e-Learning แบบคอนสตรักติวสิท ์มีผลการเรียนท่ีสูงกวา่นกัศึกษาท่ีเรียนในสภาพแวดลอ้มแบบปกติ 

เจย ์(Jay), 2001 ได้จดัการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตแบบโฮมสคูล (Home School)                       
โดยไดเ้ปิดหลกัสูตรการเรียนการสอนคือ วิทยาศาสตร์ทัว่ไป ฟิสิกค ์ชีววิทยา และเคมีให้กบันกัเรียน
เป็นรายบุคคล นอกเหนือจากการเรียนการสอนปกติผูเ้รียนจะตอ้งเสียค่าใชจ่้ายในการลงทะเบียนเรียน
ในแต่ละรายวชิาโดยมีขอ้ก าหนดในการเรียนดงัน้ี 1.การเรียนผา่นอินเทอร์เน็ตน้ี ผูเ้รียนจะตอ้งมีเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลท่ีมีระบบปฏิบติัการเป็น Windows 95 หรือสูงกวา่ และใชโ้ปรแกรม Browser 
เป็น Microsoft Explorer version 5.0 หรือสูงกวา่  อีกทั้งสามารถเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ตได ้ 2. การ
เรียนจะเป็นแบบออนไลน์ผา่นเวบ็ไซตร์ายวชิาท่ีทางโรงเรียนก าหนดไวใ้หโ้ดยก าหนดผูเ้รียนในแต่ละ
รายวิชาเพียง 15 คน 3. จะมีอาจารยผ์ูส้อนคอยให้ค  าปรึกษาและแนะน าการเรียนในแต่ละรายวิชา 
4. นกัเรียนจะได้รับเอกสารประกอบการเรียนท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัสูตร 5.ในแต่ละสัปดาห์นกัเรียน
สามารถติดต่อผูส้อนแบบออนไลน์ผา่นทางวิดีโอคอนเฟอร์เรนซ์ (Videoconference) เพื่อปรึกษาและ
ร่วมกนัอภิปรายถึงปัญหาและเร่ืองท่ีไดศึ้กษามาแลว้ ผูเ้รียนจะตอ้งมีกลอ้งวิดีโอ (Video camera) และ
ไมโครโฟน(Microphone) เพื่อใชใ้นการสนทนากบัผูส้อนและเพื่อนร่วมชั้นเรียน 6. จะมีการแจง้เตือน
เ ป็นระยะๆ  ส าห รับผู ้ เ รี ยน ท่ี มี ผลก าร เ รี ยนระหว่ า ง เ รี ยนในระดับต ่ า โดยจะแจ้ง เ ป็น
รายบุคคล  7. นกัเรียนสามารถเลือกก าหนดวนั เวลาในการทดสอบไดด้ว้ยตวัเองเม่ือมีความพร้อม    
แต่ทั้งน้ีตอ้งอยูใ่นระยะท่ีผูส้อนเห็นสมควร  8. ผูเ้รียนจะตอ้งส่งรายงาน หรือผลการทดลองประกอบ
กบัการพิจารณาให้ระดบัผลการเรียนดว้ย  9. ขั้นตอนสุดทา้ยของการเรียน ผูเ้รียนจะไดรั้บรายงานผล
การเรียนในรายวิชานั้น หลกัสูตรลกัษณะน้ีไดอ้อกแบบไวส้ าหรับการเรียนการสอนเป็นรายบุคคล 
จากการศึกษา พบวา่ มีนกัเรียนจ านวนมากท่ีสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเองโดยมีครูและผูป้กครองเป็น
แค่เพียงผูใ้หค้  าแนะน าและเป็นท่ีปรึกษาเท่านั้น 
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กาญจนา โชคเหรียญสุขชยั, 2552 ไดท้  าการศึกษาความเป็นไปไดใ้นการน าระบบ E-Learning 
มาปรับใชใ้นระดบับณัฑิตศึกษา โดยมีวตัถุประสงค์คือ 1. เพื่อวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาสและ
อุปสรรคของระบบ E-Learning เม่ือน ามาปรับใช้ 2. เพื่อศึกษาความพร้อมของปัจจยัพื้นฐานทาง
การศึกษาเพื่อรองรับ E-Learning 3. เพื่อเสนอแนะรูปแบบ E- Learning ส าหรับการศึกษาระดบั
บณัฑิตศึกษา ผลการประชุมระดมความคิดเห็นพบว่า E – Learning มีจุดแข็งคือ ประหยดัเวลา        
และค่าใช้ในการเดินทางมาเรียน ท าให้นักศึกษากล้าแสดงความคิดเห็น ช่วยสร้างมาตรฐานใน
การศึกษา  มีการลงทุนต ่าในระยะยาวและอาจารยมี์เวลามากข้ึน ส่วนจุดอ่อนคือนกัศึกษายงัขาดทกัษะ
ดา้นเทคโนโลยีและภาษาองักฤษ ทศันคติทางลบต่อการเรียนกบั E–Learning  ขาดแคลนในเร่ืองของ
งบประมาณและบทเรียนไม่สามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนได ้ในเร่ืองของโอกาสนกัศึกษาใน
ปัจจุบันมีโอกาสได้ศึกษาวิชาหรือศาสตร์ทางด้านเทคโนโลยีมากข้ึน รัฐบาลส่งเสริมในเร่ือง
เทคโนโลยี ผูบ้ริหารและผูส้อนมีทศันคติในเชิงบวกต่อ E – Learning ส่วนอุปสรรคคือ นกัศึกษายึด
ติดกับการเรียนการสอนท่ีต้องมีคนคอยควบคุม กระแสความนิยมของคนไทยเปล่ียนแปลงง่าย                          
มีผลกระทบเร่ืองการพฒันาทางอารมณ์ เกิดปัญหาในการจดัสรรเวลา ตอ้งใชง้บประมาณจ านวนมาก
ในระยะเร่ิมแรก และบุคลากรบางส่วนยงัไม่ทุ่มเท ส่วนผลการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการศึกษา
พบว่าปัจจยัด้านผูเ้รียนนั้นมีความพร้อม ส่วนปัจจยัด้านบุคลากรยงัขาด ความพร้อมเป็นอย่างมาก            
ส่วนงบประมาณค่อนขา้งพร้อม และผลการศึกษาในส่วนของการแบบสอบถามนกัศึกษาพบวา่ความ
คิดเห็นเก่ียวกบัความพร้อมดา้นผูเ้รียนดา้นงบประมาณและบุคลากร อยูใ่นระดบัปานกลาง นกัศึกษา
ส่วนใหญ่มีความเห็นวา่ E – Learning เหมาะกบัผูท่ี้เรียนท่ีท างานดว้ย ส่งเสริมให้ผูเ้รียนพึ่งตนเองได ้
เหมาะกบัวิชาพื้นฐาน และเหมาะกบัผูเ้รียนระดบัปริญญาเอก ในส่วนของความตอ้งการนั้นพบว่า
นกัศึกษาส่วนใหญ่มีความตอ้งการเรียนกบัระบบการเรียนการสอนแบบ E-Learning โดยรูปแบบ        
ท่ีนกัศึกษาตอ้งการมากท่ีสุดคือ เรียนกบัเคร่ืองมือทางเทคโนโลยี 20% และเรียนกบัอาจารย ์80% นั้น
คือใช ้ E-Learning เป็นส่ือเสริมส่วนขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดในเชิงลบคือ E – Learning ท าให้ผูเ้รียน      
ไม่รักการเขา้สังคม 



 

บทที ่3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยเ ร่ืองการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวีดิทัศน์ดิ จิทัล บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบัติการ iOS น้ี เป็นรูปแบบการวิจัยและพฒันามีวตัถุประสงค์เพื่อ         
การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวี ดิทัศน์ ดิ จิทัล  บนเค ร่ืองคอมพิว เตอร์พกพา
ระบบปฏิบัติการ iOS และศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ผูว้ิจยัมีวิธีด  าเนินการวิจยัดงัน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.3 การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4 การเก็บรวมรวมขอ้มลู 
3.5 สถิติ และการวิเคราะห์ขอ้มลู 

 
3,1  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 1.  นกัศึกษาสาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ชั้นปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2555  คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี จ านวน 121 คน 

2.  กลุ่มตวัอยา่ง 
    กลุ่มตวัอยา่งในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย 

2.1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชท้  าการทดลองการหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ จ  านวน 10 คน กลุ่ม
ตวัอยา่งไดม้าจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง  

2.2 นักศึกษาปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี                  
ราชมงคลธญับุรี จ  านวน 30 คน กลุ่มตวัอยา่งไดม้าจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง 

ใช้ในการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมประยุกต์ และประเมินความพึงพอใจในการใช้
โปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1หาคุณภาพของโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฏิบติัการ iOS โดยใหก้ลุ่มเป้าหมาย 10 คนทดลองใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิ
ทศัน์ แลว้ผูว้ิจยัประเมินโดยการสงัเกตการใชง้านโปรแกรมประยกุต ์
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ตอนท่ี 2 หาความพึงพอใจในการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS โดยใหก้ลุ่มเป้าหมาย 30 คน ท าแบบประเมินความพึงพอใจ
ในการใชโ้ปรแกรมประยกุต ์

 
3,2  เคร่ืองมอืที่ใช้ในการวจิยั 

การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา
ระบบปฏิบติัการ iOS ประกอบไปดว้ยเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาดงัต่อไปน้ี 

1.  โปรแกรมประยุกต์ในการตัด ต่อวี ดิทัศน์ ดิ จิทัล  บนเค ร่ืองคอมพิว เตอร์พกพา
ระบบปฏิบติัการ iOS 

2.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 

3.  แบบประเมินคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์การตัดต่อวี ดิทัศน์ ดิ จิทัล บนเคร่ือง
คอมพิ ว เตอร์พกพาระบบปฏิบัติก าร  iOS เ ป็นแบบประ เมิน คุณภาพด้าน การออกแบบ                      
และแบบประเมินคุณภาพดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 
3.3  การสร้างเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิยัและหาคุณภาพของเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิยั 

1.  การสร้างโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวีดิทศัน์ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา
ระบบปฏิบติัการ iOS ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการสร้างโปรแกรมประยกุต ์โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1.1  ขั้นเตรียมการ 
1.1.1 ศึกษาถึงปัญหา และความส าคญัของโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์

ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ในปัจจุบนั โดยศึกษาเน้ือหาของการน า
โปรแกรมประยุกต์มาใช้เพื่อการเรียนรู้ซ่ึงรวบรวมขอ้มูลจาก หนังสือ หนังสือพิมพ ์นิตยสาร และ
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือท าความเขา้ใจเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหา 

1.1.2 ก  าหนดหัวข้อของการพฒันา และศึกษารายละเอียดและเลือกเน้ือหา โดย
ท าการศึกษาเพื่อเขา้ใจเก่ียวกบัจุดประสงค์และจุดมุ่งหมายโดยอิงกบัหลกัสูตรในวิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์ ระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี  เน้ือหาคือ วิธีการตดัต่อวีดิทัศน์เพื่อก  าหนดขอบเขตการ
เรียนรู้ และล าดบัขั้นตอนของการน าเสนอเน้ือหา  

1.1.3 ก าหนดเป้าหมาย และวตัถุประสงค์ให้ครอบคลุมและถูกต้องเพื่อให้ผูใ้ช้
โปรแกรมประยกุตส์ามารถเรียนรู้และน าไปประยกุตใ์ชไ้ด ้
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1.1.4 วิเคราะห์คุณลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย ถึงความรู้พ้ืนฐานดา้นการใชโ้ปรแกรม
ประยกุตบ์นระบบปฏิบติัการ iOS และการตดัต่อวีดิทศัน์ จากเอกสารต่างๆ  เพื่อก  าหนดและวางแผน
จดัท าโปรแกรมประยกุตบ์นระบบปฏิบติัการ iOS ใหเ้หมาะสม 

1.2 ขั้นตอนการออกแบบโปรแกรมประยกุตบ์นระบบปฏิบติัการ iOS 
1.2.1 วิเคราะห์รูปแบบของโปรแกรมประยกุตบ์นระบบปฏิบติัการ iOS  
1.2.2 ศึกษาวิธีการสร้างโปรแกรมประยุกต์บนระบบปฏิบัติการ iOS จากหนังสือ 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
1.2.3 วิเคราะห์จดัล  าดบัของเน้ือหา เพื่อใหเ้ห็นในเร่ืองของเน้ือหา ท่ีน ามาใชต้ามล าดบั

ก่อนและหลงั  
1.2.4 เขียนบทด าเนินเร่ือง (Storyboard) เพ่ือน าเน้ือหาทั้งหมด มาจ าแนกรายละเอียด

เป็นส่วนๆ ใหส้อดคลอ้งกนั 
  1.2.5 สร้างโปรแกรมประยกุต ์บนระบบปฏิบติัการ iOS มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
  
1.              Xcode                 New -> Project     
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2.                                 project 

 
3.           Project  
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4.                      Project จ  ภ  จ                            จ              
4.1                                               C  ss                       
4.2                จ                                                    
4.3                                                                               

framework                       จ                                            compile 
4.4                                                                   

 AudioToolBox.framework                                            
4.5                 s                  s                                         

                 s v      
4.6                                            จ          Interface Builder 
4.7                                                                  

 
5.  Code ที่ส าคญัในการสร้าง project   

5.1 code         UITableView 
- (NSInteger)tableView:(UITableView *)tableView numberOfRowsInSection:(NSInteger)section { 
    return 5; 
} 
- (UITableViewCell *)tableView:(UITableView *)tableView 
cellForRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath { 
- UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:@"cell"]; 
    if (!cell) { 
        cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault 
reuseIdentifier:@"cell"] autorelease]; 
        cell.textLabel.text = @"text in cell"; 
}  
    return cell; 
} 
- (void)tableView:(UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath:(NSIndexPath 
*)indexPath { 
    [tableView deselectRowAtIndexPath:indexPath animated:YES]; 
} 
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 5.2  code          Merge และ save  
- (IBAction)MergeAndSave:(id)sender{ 
    if(firstAsset !=nil && secondAsset!=nil){ 
        [ActivityView startAnimating]; 
        //Create AVMutableComposition Object.This object will hold our multiple 
AVMutableCompositionTrack. 
        AVMutableComposition* mixComposition = [[AVMutableComposition alloc] init]; 
     
   สร้าง VIDEO TRACK 
        AVMutableCompositionTrack *firstTrack = [mixComposition 
addMutableTrackWithMediaType:AVMediaTypeVideo 
preferredTrackID:kCMPersistentTrackID_Invalid]; 
        [firstTrack insertTimeRange:CMTimeRangeMake(kCMTimeZero, firstAsset.duration) 
ofTrack:[[firstAsset tracksWithMediaType:AVMediaTypeVideo] objectAtIndex:0] 
atTime:kCMTimeZero error:nil]; 
          AVMutableCompositionTrack *secondTrack = [mixComposition 
addMutableTrackWithMediaType:AVMediaTypeVideo 
preferredTrackID:kCMPersistentTrackID_Invalid]; 
        [secondTrack insertTimeRange:CMTimeRangeMake(kCMTimeZero, secondAsset.duration) 
ofTrack:[[secondAsset tracksWithMediaType:AVMediaTypeVideo] objectAtIndex:0] 
atTime:firstAsset.duration error:nil]; 

        สร้าง AUDIO TRACK 
        if(audioAsset!=nil){ 
            AVMutableCompositionTrack *AudioTrack = [mixComposition 
addMutableTrackWithMediaType:AVMediaTypeAudio 
preferredTrackID:kCMPersistentTrackID_Invalid]; 
            [AudioTrack insertTimeRange:CMTimeRangeMake(kCMTimeZero, 
CMTimeAdd(firstAsset.duration, secondAsset.duration)) ofTrack:[[audioAsset 
tracksWithMediaType:AVMediaTypeAudio] objectAtIndex:0] atTime:kCMTimeZero error:nil]; 
        }  
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        AVMutableVideoCompositionInstruction * MainInstruction = 
[AVMutableVideoCompositionInstruction videoCompositionInstruction]; 
        MainInstruction.timeRange = CMTimeRangeMake(kCMTimeZero, 
CMTimeAdd(firstAsset.duration, secondAsset.duration)); 

        สร้าง FIXING ORIENTATION 
        AVMutableVideoCompositionLayerInstruction *FirstlayerInstruction = 
[AVMutableVideoCompositionLayerInstruction 
videoCompositionLayerInstructionWithAssetTrack:firstTrack]; 
        AVAssetTrack *FirstAssetTrack = [[firstAsset tracksWithMediaType:AVMediaTypeVideo] 
objectAtIndex:0]; 
        UIImageOrientation FirstAssetOrientation_  = UIImageOrientationUp; 
        BOOL  isFirstAssetPortrait_  = NO; 
        CGAffineTransform firstTransform = FirstAssetTrack.preferredTransform; 
        if(firstTransform.a == 0 && firstTransform.b == 1.0 && firstTransform.c == -1.0 && 
firstTransform.d == 0)  {FirstAssetOrientation_= UIImageOrientationRight; isFirstAssetPortrait_ = 
YES;} 
        if(firstTransform.a == 0 && firstTransform.b == -1.0 && firstTransform.c == 1.0 && 
firstTransform.d == 0)  {FirstAssetOrientation_ =  UIImageOrientationLeft; isFirstAssetPortrait_ = 
YES;} 
        if(firstTransform.a == 1.0 && firstTransform.b == 0 && firstTransform.c == 0 && 
firstTransform.d == 1.0)   {FirstAssetOrientation_ =  UIImageOrientationUp;} 
        if(firstTransform.a == -1.0 && firstTransform.b == 0 && firstTransform.c == 0 && 
firstTransform.d == -1.0) {FirstAssetOrientation_ = UIImageOrientationDown;} 
        CGFloat FirstAssetScaleToFitRatio = 320.0/FirstAssetTrack.naturalSize.width; 
        if(isFirstAssetPortrait_){ 
        FirstAssetScaleToFitRatio = 320.0/FirstAssetTrack.naturalSize.height; 
        CGAffineTransform FirstAssetScaleFactor = 
CGAffineTransformMakeScale(FirstAssetScaleToFitRatio,FirstAssetScaleToFitRatio);            
[FirstlayerInstruction 
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setTransform:CGAffineTransformConcat(FirstAssetTrack.preferredTransform, 
FirstAssetScaleFactor) atTime:kCMTimeZero]; 
        }else{ 
            CGAffineTransform FirstAssetScaleFactor = 
CGAffineTransformMakeScale(FirstAssetScaleToFitRatio,FirstAssetScaleToFitRatio); 
            [FirstlayerInstruction 
setTransform:CGAffineTransformConcat(CGAffineTransformConcat(FirstAssetTrack.preferredTra
nsform, FirstAssetScaleFactor),CGAffineTransformMakeTranslation(0, 160)) 
atTime:kCMTimeZero]; 
        } 
        [FirstlayerInstruction setOpacity:0.0 atTime:firstAsset.duration]; 
         
        AVMutableVideoCompositionLayerInstruction *SecondlayerInstruction = 
[AVMutableVideoCompositionLayerInstruction 
videoCompositionLayerInstructionWithAssetTrack:secondTrack]; 
        AVAssetTrack *SecondAssetTrack = [[secondAsset 
tracksWithMediaType:AVMediaTypeVideo] objectAtIndex:0]; 
        UIImageOrientation SecondAssetOrientation_  = UIImageOrientationUp; 
        BOOL  isSecondAssetPortrait_  = NO; 
        CGAffineTransform secondTransform = SecondAssetTrack.preferredTransform; 
        if(secondTransform.a == 0 && secondTransform.b == 1.0 && secondTransform.c == -1.0 && 
secondTransform.d == 0)  {SecondAssetOrientation_= UIImageOrientationRight; 
isSecondAssetPortrait_ = YES;} 
        if(secondTransform.a == 0 && secondTransform.b == -1.0 && secondTransform.c == 1.0 && 
secondTransform.d == 0)  {SecondAssetOrientation_ =  UIImageOrientationLeft; 
isSecondAssetPortrait_ = YES;} 
        if(secondTransform.a == 1.0 && secondTransform.b == 0 && secondTransform.c == 0 && 
secondTransform.d == 1.0)   {SecondAssetOrientation_ =  UIImageOrientationUp;} 
        if(secondTransform.a == -1.0 && secondTransform.b == 0 && secondTransform.c == 0 && 
secondTransform.d == -1.0) {SecondAssetOrientation_ = UIImageOrientationDown;} 
        CGFloat SecondAssetScaleToFitRatio = 320.0/SecondAssetTrack.naturalSize.width; 
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        if(isSecondAssetPortrait_){ 
            SecondAssetScaleToFitRatio = 320.0/SecondAssetTrack.naturalSize.height; 
            CGAffineTransform SecondAssetScaleFactor = 
CGAffineTransformMakeScale(SecondAssetScaleToFitRatio,SecondAssetScaleToFitRatio); 
            [SecondlayerInstruction 
setTransform:CGAffineTransformConcat(SecondAssetTrack.preferredTransform, 
SecondAssetScaleFactor) atTime:firstAsset.duration]; 
        }else{ 
            ; 
            CGAffineTransform SecondAssetScaleFactor = 
CGAffineTransformMakeScale(SecondAssetScaleToFitRatio,SecondAssetScaleToFitRatio); 
            [SecondlayerInstruction 
setTransform:CGAffineTransformConcat(CGAffineTransformConcat(SecondAssetTrack.preferred
Transform, SecondAssetScaleFactor),CGAffineTransformMakeTranslation(0, 160)) 
atTime:firstAsset.duration]; 
        } 
        MainInstruction.layerInstructions = [NSArray 
arrayWithObjects:FirstlayerInstruction,SecondlayerInstruction,nil];; 
        AVMutableVideoComposition *MainCompositionInst = [AVMutableVideoComposition 
videoComposition]; 
        MainCompositionInst.instructions = [NSArray arrayWithObject:MainInstruction]; 
        MainCompositionInst.frameDuration = CMTimeMake(1, 30); 
        MainCompositionInst.renderSize = CGSizeMake(320.0, 480.0); 
         
        NSArray *paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, 
NSUserDomainMask, YES); 
        NSString *documentsDirectory = [paths objectAtIndex:0];  
        NSString *myPathDocs =  [documentsDirectory 
stringByAppendingPathComponent:[NSString stringWithFormat:@"mergeVideo-
%d.mov",arc4random() % 1000]]; 
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        NSURL *url = [NSURL fileURLWithPath:myPathDocs]; 
        AVAssetExportSession *exporter = [[AVAssetExportSession alloc] 
initWithAsset:mixComposition presetName:AVAssetExportPresetHighestQuality]; 
        exporter.outputURL=url; 
        exporter.outputFileType = AVFileTypeQuickTimeMovie; 
        exporter.videoComposition = MainCompositionInst; 
        exporter.shouldOptimizeForNetworkUse = YES; 
        [exporter exportAsynchronouslyWithCompletionHandler:^ 
         { 
             dispatch_async(dispatch_get_main_queue(), ^{ 
                 [self exportDidFinish:exporter]; 
             }); 
         }]; 
    } 
} 
   1.2.6 น าโปรแกรมประยกุตบ์นระบบปฏิบติัการ iOS ท่ีสร้างข้ึนเสนอคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ 3 ท่าน ตรวจสอบ และประเมินคุณภาพ
โปรแกรมประยกุต ์ 

1.2.7 น าโปรแกรมประยุกต์บนระบบปฏิบัติการ iOS ท่ีปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ไป
ทดลองใช ้(try out) กบักลุ่มเป้าหมาย 
 2. สร้างแบบสงัเกตพฤติกรรมการใชโ้ดยอาศยัเกณฑ์การใช ้Scroring Rubric โดยการสังเกต
พฤติกรรมการใช้โปรแกรมประยุกต์การตัดต่อวีดิทัศน์ ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา
ระบบปฏิบติัการ iOS 

2.1 ศึกษาเอกสาร วิธีการสร้างแบบสงัเกตพฤติกรรมการใชโ้ปรแกรมประยกุตก์ารตดัต่อวีดิ
ทศัน์ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบัติการ iOS โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนโดยใช ้
Scoring Rubric และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.2 สร้างแบบสังเกตพฤติกรรมการใช้โปรแกรมประยุกต์การตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล           
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบัติการ iOS โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนโดยใช้ (Scoring 
Rubric) ดงัน้ี 
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ประเด็นการประเมนิ ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ควรปรับปรุง) 
1. การตดัต่อวีดิโอ
ดว้ยโปรแกรม
ประยกุต ์

สามารถน าไฟลว์ีดิโอมา
ใชใ้นโปรแกรม
ประยกุต ์และสามารถ
ท าการตดัต่อไฟลว์ีดิโอ
นั้นไดอ้ยา่งถกูตอ้งใน
เวลาท่ีเหมาะสม 

สามารถน าไฟลว์ีดิโอมา
ใชใ้นโปรแกรม
ประยกุตไ์ด ้แต่ไม่
สามารถตดัต่อไฟล์
วีดิโอนั้นได ้

ไม่สามารถน าไฟล์
วีดิโอเขา้มาใชใ้น
โปรแกรมได ้และไม่
สามารถท าการตดัต่อ
ไฟลว์ีดิโอได ้

2. การใส่เสียงดว้ย
โปรแกรมประยกุต ์

สามารถน าไฟลเ์สียงมา
ใชใ้นโปรแกรม
ประยกุต ์และสามารถ
ท าการตดัต่อไฟลเ์สียง
นั้นไดอ้ยา่งถกูตอ้งใน
เวลาท่ีเหมาะสม 

สามารถน าไฟลเ์สียงมา
ใชใ้นโปรแกรม
ประยกุตไ์ด ้แต่ไม่
สามารถตดัต่อไฟลเ์สียง
นั้นได ้

ไม่สามารถน าไฟล์
เสียงเขา้มาใชใ้น
โปรแกรมได ้และไม่
สามารถท าการตดัต่อ
ไฟลเ์สียงได ้

3. การใส่ขอ้ความดว้ย
โปรแกรมประยกุต ์

สามารถน าแทรก
ขอ้ความในโปรแกรม
ประยกุต ์และสามารถ
แทรกขอ้ความไดต้รง
กบัภาพ 

สามารถแทรกขอ้ความ 
ในโปรแกรมประยกุต์
ได ้ค่อนขา้งชา้ และ
เลือกแทกขอ้ความผดิ 

ไม่สามารถแทรก
ขอ้ความเขา้มาใชใ้น
โปรแกรมได ้ 

4. การใส่ Transition 
ดว้ยโปรแกรม
ประยกุต ์

สามารถใส่ Transition ใน
โปรแกรมประยกุต ์และ
เลือกปุ่มค าสั่งการใชไ้ด้
ถูกตอ้ง เลือกใชไ้ด้
เหมาะสมกบัภาพและเสียง 

สามารถใส่ Transition 
ในโปรแกรมประยกุต์
ได ้ค่อนขา้งชา้ และ
เลือก ปุ่มค าสัง่การใชไ้ส่ 
Transition ไม่ตอ้ง 

ไม่สามารถใส่ Transition 
ในโปรแกรมประยกุตไ์ด ้
และเลือก ปุ่ มค  าสั่งการใช้
ไส่ Transition ไม่ถูกตอ้ง 

5. การบนัทึกวดิีโอ
และน าวีดิโอท่ีส าเร็จ
แลว้ไปเผยแพร่ 

สามารถบนัทึกวีดิโอ
และน าวีดิโอท่ีส าเร็จ
แลว้ไปเผยแพร่ได ้

สามารถบนัทึกวีดิโอได้
ค่อนขา้งชา้ และไม่
สามารถน าไฟลว์ีดิโอไป
เผยแพร่ได ้ 

ไม่สามารถบนัทึก
วีดิโอและน าวีดิโอท่ี
ส าเร็จแลว้ไปเผยแพร่
ได ้
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2.3 ผูว้ิจัยน าแบบการสังเกตุการใช้โปรแกรมประยุกต์ท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา โดยพิจารณาตรวจสอบความสอดคลอ้งวตัถุประสงค์กับค าถามท่ี
ตอ้งการประเมินผลงาน โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และก าหนดความเหมาะสมดงัน้ี 

+1 หมายถึง แน่ใจว่าขอ้ค  าถามนั้นสอดคลอ้งและตรงกบัวตัถุประสงค ์
          0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้ค  าถามนั้นสอดคลอ้งและตรงกบักบัวตัถุประสงค ์

 -1 หมายถึง ขอ้ค  าถามนั้นไม่สอดคลอ้งและตรงกบักบัวตัถุประสงค ์
3.  แบบประเมินความพึงพอใจ แบบประเมินความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประเมินค่า rating 

scale 5  ระดบั มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
3.1 ศึกษาเอกสาร วิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประเมินค่า 

และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
3.2 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อโปรแกรมประยุกต์การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญซ่ึงเป็นแบบประเมินค่า (Rating 
scale) ของ Likert โดยแบ่งค าถามออก 2 ตอน 

ตอนท่ี 1 แบบประเมินความพึงพอใจเก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมโปรแกรมประยุกต์การตดั
ต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ในดา้นต่างๆ ดงัน้ี 

ดา้นการจดัรูปแบบ 
ดา้นการใชโ้ปรแกรมส าหรับการตดัต่อ 
ดา้นการออกแบบโปรแกรม 

ตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ และขอ้คิดเห็นเพ่ิมเติม 
3.3 ผูว้ิจยัน าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อโปรแกรมประยกุต์การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรง  
เชิงเน้ือหาจ านวน 3 ท่าน โดยพิจารณาตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างวตัถุประสงค์กบัค าถามท่ี
ตอ้งการประเมินผลงาน โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และก าหนดความเหมาะสมดงัน้ี 

+1  หมายถึง แน่ใจว่าขอ้ค  าถามนั้นสอดคลอ้งและตรงกบัวตัถุประสงค ์
    0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้ค  าถามนั้นสอดคลอ้งและตรงกบักบัวตัถุประสงค ์

-1  หมายถึง ขอ้ค  าถามนั้นไม่สอดคลอ้งและตรงกบักบัวตัถุประสงค ์
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การน าเสนอระดบัคะแนนประเมินคุณภาพส าหรับผูเ้ช่ียวชาญแบ่งออกเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี  
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2543) 

พึงพอใจมากท่ีสุด   มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 5 
พึงพอใจมาก  มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 4 
พึงพอใจปานกลาง   มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 3 
พึงพอใจพอใช ้  มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 2 
ควรปรับปรุง   มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 1 

การก าหนดเกณฑใ์นการตดัสินเฉล่ีย ดงัน้ี 
พึงพอใจมากท่ีสุด  มีค่าระดบัคะแนนอยูร่ะหว่าง 4.50 – 5.00   
พึงพอใจมาก   มีค่าระดบัคะแนนอยูร่ะหว่าง 3.50 – 4.49   
พึงพอใจปานกลาง  มีค่าระดบัคะแนนอยูร่ะหว่าง 2.50 – 3.49 
พึงพอใจพอใช ้  มีค่าระดบัคะแนนอยูร่ะหว่าง 1.50 – 2.49 
ควรปรับปรุง  มีค่าระดบัคะแนนอยูร่ะหว่าง 1.00 – 1.49   

 
3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 
การวิจยัในคร้ังน้ีผูว้ิจยัมีวตัถุประสงคเ์พ่ือพฒันาโปรแกรมประยกุตก์ารตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ศึกษาความพึงพอใจต่อการใชโ้ปรแกรมประยุกต์
การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการเก็บ
รวบรวมขอ้มลู ของกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ปีการศึกษา 2555 
สาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม จ านวน 2 กลุ่ม กลุ่มแรก จ  านวน 
10 คน กลุ่มท่ี 2 จ านวน 30 คน ไดม้าจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง มีข้ึนตอนดงัน้ี 

1. ผูว้ิจยัช้ีแจงให้นักศึกษาท่ีใช้โปรแกรมประยุกต์การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทัล บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS จ  านวน 10 คน ทราบถึงจุดมุ่งหมายในการใชโ้ปรแกรม
ประยุกต์และให้นักศึกษาเร่ิมทดลองใช้โปรแกรมประยุกต์การตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS แบบ 1 คนต่อ 1 เคร่ือง จ  านวน 10 คน ซ่ึงเป็นนักศึกษาท่ี
ทดลองใช้โปรแกรมประยุกต์ใช้เวลาในการท าการทดสอบการใช้โปรแกรมประยุกต์ 20 นาที          
โดยผูว้ิจยัใชแ้บบสงัเกตจากการใชโ้ปรแกรมประยกุตก์ารตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ประเมินจากการใชใ้นระหว่างท่ีนกัศึกษาใชโ้ปรแกรมประยกุต์การตดัต่อ
วีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
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2. เมื่อนักศึกษาได้ใช้เร่ิมใช้โปรแกรมประยุกต์การตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ครบแลว้ น าผลคะแนนการใชโ้ปรแกรมประยกุตม์าปรับปรุง
โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
ต่อไป 

3. ให้นักศึกษา จ  านวน 30 คน ทดลองใช้และท าแบบประเมินความพึงพอใจในการใช้
โปรแกรมประยกุตก์ารตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 

4. เก็บรวบรวมขอ้มลูท่ีไดม้าวิเคราะห์ และสรุปผลต่อไป 
 
3.5  สถิต ิและการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัวิเคราะห์ขอ้มลู ดงัน้ี 
1. การประเมินคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์การตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล   บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS  ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
2. ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีใช้โปรแกรมประยุกต์การตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล         

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS  ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

สถิติพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ 
1. ค่าร้อยละ (Percentage) คือ ค่าการค านวณหาสดัส่วนของขอ้มลูในแต่ละตวัเ ทียบกบั 

ขอ้มลูรวมทั้งหมด โดยใหข้อ้มลูทั้งหมดมีค่าเป็นร้อยละ (ธานินทร์  ศิลป์จารุ, 2552) 

ร้อยละ (%)     =  


 100  
       

เมื่อ  X       แทน จ านวนขอ้มลู (ความถ่ี) ท่ีตอ้งการน ามาหาค่าร้อยละ 
       แทน จ านวนขอ้มลูทั้งหมด 

2. ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) ของคะแนนคือ ค่าท่ีไดจ้ากการเอาผลรวมของขอ้มลูทั้งหมด
หารดว้ยจ านวนของขอ้มลู (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2553) 

x  =      



     

       เมื่อ  x  แทน ค่าเฉล่ีย 
                 แทน ผลรวมของขอ้มลูทั้งหมด 

 แทน จ านวนขอ้มลูทั้งหมด 
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2. ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คือ รากท่ีสองของผลรวมความแตกต่าง 
ระหว่างขอ้มลูดิบกบัค่าเฉล่ียยกก าลงัสองหารดว้ยจ านวนขอ้มลูทั้งหมด (ธานินทร์  ศิลป์จารุ, 2552) 

 

S =  
1




 

      
เมื่อ   S  แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   แทน ขอ้มลูแต่ละจ านวน 
    แทน ค่าเฉล่ีย (Mean) ของขอ้มลูชุดนั้น 
  แทน จ านวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 



บทที ่4 
 

ผลการวจิยั 

 
ในการวิจยัคร้ังน้ีไดพ้ฒันาโปรแกรมประยุกตป์ระยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์แบบพกพาระบบปฎิบติัการ iOS  มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาและผลิตโปรแกรมประยุกต์
การตดัต่อวีดิทศัน์เพื่อหาคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์ประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS และศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีใชโ้ปรแกรม
ประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ ดงัผลการวจิยัต่อไปน้ี 

ตอนท่ี 1 การพฒันาและผลิตโปรแกรมประยกุตป์ระยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลับนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์แบบพกพาระบบปฎิบติัการ iOS 

ตอนท่ี 2 คะแนนจากการใชโ้ปรแกรมประยกุตป์ระยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์แบบพกพาระบบปฎิบติัการ iOS  

ตอนท่ี 3 ผลของความความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นประยกุตใ์นการ
ตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบพกพาระบบปฎิบติัการ iOS 
 
ตอนที่ 1 การพฒันาและผลิตโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฎิบติัการ iOS 

1.1 การประเมินคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์ประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทัล 
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษา 

ผลจากการประเมินคุณภาพของโปรแกรมประยกุตก์ารตดัต่อวีดิทศัน์บนระบบปฏิบติัการ 
IOS โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษา จ านวน 3 ท่าน ดงัแสดงในตารางท่ี 4.1 

 
 
 
 
 
 
 
 



79 

 

ตารางที ่4.1 แสดงการประเมินคุณภาพโปรแกรมประยกุตโ์ดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีทางการศึกษา  
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

    S.D.        ความหมาย 

ด้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อ
วดีทิัศน์ดิจทิัล บนเคร่ืองคอมพวิเตอร์พกพาระบบปฎิบัตกิาร iOS 

   

   1. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นการตดัต่อ  
   วดีิทศัน์ 

4.50 0.50 ดี 

2. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นความรวดเร็ว 4.30 0.80 ดี 

3. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นความง่ายต่อ
การใช ้

4.30 0.50 ดี 

4. ความสามารถของโปรแกรมในดา้นการใชรู้ปแบบ Effect 4.50 0.50 ดี 

5. ความสามารถของโปรแกรมในดา้นการจดัการขอ้มูลใน
โปรแกรม 

4.20 0.40 ดี 

6. ความสามารถของโปรแกรมในส่วนการน าเขา้ไฟลว์ดีิโอ 4.20 0.80 ดี 

7. ความสามารถโปรแกรมประยกุตใ์นส่วนน าออกของไฟล ์ 4.20 0.80 ดี 

8. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นการตดัต่อ
วดีิทศัน์ 

4.00 0.90 ดี 

9. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นความรวดเร็ว 4.20 0.80 ดี 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.27   

ด้านการท างานได้ตามฟังก์ชันงานของโปรแกรมประยุกต์    

1) ความถูกตอ้งในการจดัเก็บขอ้มูลน าเขา้ 4.0 0.6 ดี 

2) ความถูกตอ้งในการคน้หาขอ้มูล 4.3 0.5 ดี 

3) ความถูกตอ้งในการปรับปรุงแกไ้ขขอ้มูล 4.2 0.4 ดี 
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ตารางที ่4.1 แสดงการประเมินคุณภาพโปรแกรมประยกุตโ์ดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีาง
การศึกษา (ต่อ) 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

    S.D.        ความหมาย 

4) ความถูกตอ้งในการลบขอ้มูล 4.2 0.4 ดี 

5. ความถูกตอ้งของผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการประมวลผลใน
โปรแกรม 

4.3 0.5 ดี 

6. ความถูกตอ้งของการผลลพัธ์ในรูปแบบรายงาน 4.0 0.6 ดี 

7. ความรวดเร็วในการประมวลผลของโปรแกรม 4.3 0.5 ดี 

8. ความน่าเช่ือถือไดข้องโปรแกรม 4.5 0.5 ดี 

9. ความครอบคลุมของโปรแกรมท่ีพฒันากบัโปรแกรมการ
ตดัต่อวดีิโอจริง 

4.5 0.5 ดี 

10. การป้องกนัขอ้ผดิพลาดท่ีอาจเกิดข้ึน 4.3 0.5 ดี 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.26   

ด้านความง่ายต่อการใช้งานโปรแกรม    

1. ความง่ายต่อการใชง้านของโปรแกรม 4.2 0.4 ดี 

2. ความเหมาะสมในการเลือกใชช้นิดตวัอกัษรบนจอภาพ 4.5 0.5 ดี 

3. ความเหมาะสมในการเลือกใชข้นาดของตวัอกัษรบน
จอภาพ 

4.2 0.4 ดี 

4. ความเหมาะสมในการใชสี้ของตวัอกัษรและรูปภาพ 4.0 0.6 ดี 

5. ความเหมาะสมในการใชข้อ้ความเพื่ออธิบายส่ือ
ความหมาย 
 

4.0 0.6 ดี 
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ตารางที่ 4.1  แสดงการประเมินคุณภาพโปรแกรมประยกุตโ์ดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีาง

การศึกษา (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

    S.D.        ความหมาย 

6. ความเหมาะสมในการใชส้ัญลกัษณ์หรือรูปภาพในการส่ือ

ความหมาย 

4.2 0.4 ดี 

7. ความเป็นมาตรฐานเดียวกนัในการออกแบบหนา้จอภาพ 4.5 0.5 ดี 

8. ค าศพัทท่ี์ใชผู้ใ้ชมี้ความคุน้เคยและสามารถปฏิบติัตาม 

ไดโ้ดยง่าย 

4.2 0.4 ดี 

   9. ใชปุ่้ม และไอคอน ท่ีส่ือความหมายชดัเจน และวางใน 

   ต  าแหน่งท่ีเหมาะสม 

4.5 0.5 ดี 

   10. มีการจดัองคป์ระกอบโดยรวมอยา่งกลมกลืนและมี 

    เอกลกัษณ์ท่ีชดัเจน 

4.5 0.5 ดี 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.28   

 
จากตารางท่ี 4.1 แสดงว่าคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 

 บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS ดา้นความง่ายต่อการใช้งานโปรแกรม มีค่าเฉล่ีย
โดยรวม มีคุณภาพระดบัดี ( = 4.28) ดา้นตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชโ้ปรแกรมประยุกตใ์นการ 
ตดัต่อวีดิทศัน์ระบบดิจิทลับนระบบปฏิบติัการ IOS มีค่าเฉล่ียโดยรวม มีคุณภาพระดบัดี ( = 4.27) 
ด้านการท างานได้ตามฟังก์ชันงานของโปรแกรมประยุกต์ มีค่าเฉล่ียโดยรวม มีคุณภาพระดับดี
( =4.26) และค่าเฉล่ียโดยรวมทุกดา้นมีคุณภาพระดบัดี    
 
ตอนที่ 2 คะแนนจากการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฎิบติัการ iOS ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองโดยน าโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 10 คน 
ก าหนดให้กลุ่มตวัอย่าง 1 คนต่อเคร่ือง ipad 1 เคร่ือง ในระหว่างการทดลองใช้ ผูว้ิจยัท าการ
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สังเกตการณ์ใช้ส่ืออย่างใกล้ชิด โดยใช้แบบสังเกตการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS และสรุปผลไดด้งัน้ีคือ 

ตารางที ่4.2  แสดงผลการประเมินจากการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง 

      คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS จ  านวน 10 คน โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน 
     โดยใช ้ (Scoring Rubric) ดงัน้ี  

 
ประเด็นการประเมิน คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 
คนท่ี 

6 
คนท่ี 

7 
คนท่ี 

8 
คนท่ี 

9 
คนท่ี 

10 

1. การตดัต่อวดิีโอดว้ย

โปรแกรมประยกุต ์

3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 

2. การใส่เสียงดว้ย

โปรแกรมประยกุต ์

2 2 2 3 2 3 2 2 3 3 

3. การใส่ขอ้ความดว้ย

โปรแกรมประยกุต ์

3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 

4. การใส่ Transition 

ดว้ยโปรแกรมประยกุต ์

3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

5. การบนัทึกวดิีโอและ

น าวดิีโอท่ีส าเร็จแลว้

ไปเผยแพร่ 

3 2 2 2 2 2 3 3 3 2 

 
จากผลคะแนน (Scoring Rubric) พบวา่ คะแนนการตดัต่อวดิีโอดว้ยโปรแกรมประยกุต ์และ

ใส่ Transition ดว้ยโปรแกรมประยกุต ์อยูใ่นเกณฑ์ระดบัคะแนนดี (3 คะแนน)  ส่วนดา้นการใส่เสียง
ดว้ยโปรแกรมประยกุต ์และการบนัทึกวดีิโอและน าวิดีโอท่ีส าเร็จแลว้ไปเผยแพร่ คะแนนอยูใ่นเกณฑ์
ระดบัพอใช ้(2 คะแนน) 
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ตอนที่ 3  ผลของความความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั 
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS 
 ผูว้จิยัไดใ้ชแ้บบสอบถามเป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่ง ด าเนินการ
เก็บข้อมูลโดยแจกแบบสอบถามด้วยตวัเองโดยใช้แบบสอบถามจ านวน 30ชุด กลุ่มตวัอย่างคือ 
นกัศึกษาจ านวน 30 คน ซ่ึงน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
 3.1 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัเหตุผลและประสบการณ์ในการใชโ้ปรแกรมประยุกตใ์น
การตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบัติการ iOS ของกลุ่มตัวอย่าง 
 
ตารางที ่4.3  แสดงจ านวนและร้อยละของกลุ่มตวัอยา่งจ าแนกตามเหตุผลและประสบการณ์ในการ 

                     ตดัต่อ วดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS 
เหตุผลและประสบการณ์ในการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์น
การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบ
ปฎิบติัการ iOS 

จ านวน ร้อยละ 

เหตุผลในการใช้   

ง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้ 14 46.66 

ตอ้งการเรียนรู้เทคโนโลยใีหม่ 27 90 

ราคาประหยดั (ดาวน์โหลดฟรี) 3 10 

ตอ้งการพฒันาผลการเรียน 2 6.66 

อ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 0 0 

ประสบการณ์ในการใช้โปรแกรมประยุกต์   

ไม่เคยรู้เร่ืองการตดัต่อวดิีทศัน์ดว้ยระบบดิจิทลั 13 43.33 

ขั้นเร่ิมตน้ 16 53.33 

ขั้นกลาง 1 3.33 

ขั้นสูง 0 0 
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เหตุผลและประสบการณ์ในการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์น
การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบ
ปฎิบติัการ iOS 

จ านวน ร้อยละ 

โปรแกรมประยุกต์ทีใ่ช้   

ไม่เคยใชโ้ปรแกรมประยกุต ์ 22 73.33 

Page 1 3.33 

iBook 1 3.33 

iMovie 5 16.66 

Keynote 2 6.66 

อ่ืนๆ (ระบุ).......................................... 0 0 

 
จากตารางท่ี 4.3  เหตุผลและประสบการณ์ในการใชโ้ปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์

ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบัติการ iOS ของกลุ่มตวัอย่าง พบว่า กลุ่มตวัอย่าง
ตอ้งการใชโ้ปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์คือ ตอ้งการเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ จ  านวน 27 คน 
(ร้อยละ 90) รองลงมาคือ ง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้ 14 คน (ร้อยละ 46.66) และโปรแกรมประยุกต์
ราคาประหยดั(ดาวน์โหลดฟรี) จ านวน 3 คน (ร้อยละ10) ตอ้งการพฒันาผลการเรียน จ านวน 2 คน 
(ร้อยละ 6.66) ตามล าดับ ประสบการณ์ในการใช้โปรแกรมประยุกต์ ของกลุ่มตวัอย่างพบว่า          
กลุ่มตวัอยา่งมีประสบการณ์ในการใชโ้ปรแกรมประยุกตเ์ป็นขั้นเร่ิมตน้ จ านวน 16 คน (ร้อยละ 55.3)       
ไม่เคยรู้เร่ืองในการโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์เลย จ านวน 13 คน (ร้อยละ 43.3)                  
มีประสบการณ์ในการใชโ้ปรแกรมประยุกต์อยู่ในขั้นกลางๆ จ านวน 1 คน (ร้อยละ 3.3) และไม่มี
ประสบการณ์ในการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นขั้นสูงเลย โปรแกรมประยกุตท่ี์กลุ่มตวัอยา่งเคยใช ้พบวา่ 
ไม่เคยใชโ้ปรแกรมประยกุตเ์ลย จ านวน 22 คน (ร้อยละ 73.3) รองลงมาคือ โปรแกรมประยุกต ์iMovie 
จ านวน 5 คน  (ร้อยละ 16.6) เคยใชโ้ปรแกรมประยกุต ์Keynote จ านวน 2 คน (ร้อยละ 6.6)  โปรแกรม
ประยกุต ์Page 1 คน (ร้อยละ 3.3) และ iBook 1 คน (ร้อยละ 3.3) ตามล าดบั  

3.2  ผลของความพึงพอใจจากการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS     
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ตารางที ่4.4  แสดงค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจจากการใชโ้ปรแกรมประยกุต ์ 
                     ในการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS ของกลุ่ม 
                     ตวัอยา่ง 
ความพงึพอใจจากการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อ  
วดีิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพวิเตอร์พกพาระบบปฎบิัติการ 
iOS 

ระดับความคิดเห็น 

    S.D.        ความหมาย 

1. ด้านการจัดรูปแบบ    

    1.1 โปรแกรมประยกุตมี์รูปแบบการน าเสนอท่ีเหมาะสม 
    และมีความน่าสนใจ 

4.7 0.5 พึงพอใจมาก 

    1.2 โปรแกรมประยกุตมี์รูปแบบการจดัวางในต าแหน่งท่ี 
    เหมาะสม 

4.7 0.5 พึงพอใจมาก 

    1.3 โปรแกรมประยกุตมี์รูปแบบการจดัล าดบั ขั้นตอน 
    ของเน้ือหาท่ีเหมาะสมและเขา้ใจง่าย 

4.6 0.6 พึงพอใจมาก 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.67   

2. ด้านเนือ้หา    

     2.1 เน้ือหามีความสอดคลอ้งและครอบคลุม 4.2 0.6 พึงพอใจมาก 

     2.2 เน้ือหามีการจดัเรียงล าดบัขั้นตอน อยา่งต่อเน่ือง  4.3 0.5 พึงพอใจมาก 

     2.3 เน้ือหามีความยาก ง่าย เหมาะสมกบัระดบัความรู้ของ 
     ผูเ้รียน 

4.6 0.6 พึงพอใจมาก 

     2.4 ภาษาท่ีใชเ้หมาะสม ชดัเจน ถูกตอ้ง สามารถส่ือให้ 
     ผูใ้ชเ้ขา้ถึงอารมณ์ และบรรยากาศในการเรียน 

4.6 0.7 พึงพอใจมาก 

     2.5 เน้ือหามีประโยชน์ต่อการเรียนรู้  4.7 0.7 พึงพอใจมาก 

   2.6 เน้ือหามีการแบ่งหวัขอ้ท่ีถูกตอ้งเหมาะสม   4.3   0.5 พึงพอใจมาก 
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ตารางที ่4.4  แสดงค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจจากการใชโ้ปรแกรมประยกุต ์            
                     ในการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS ของกลุ่ม 
                     ตวัอยา่ง (ต่อ) 
 
ความพงึพอใจจากการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อ         
วดีิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพวิเตอร์พกพาระบบปฎบิัติการ 
iOS 

ระดบัความคิดเห็น 

    S.D.        ความหมาย 

       2.7 เน้ือหามีความน่าสนใจ 4.5 0.6 พึงพอใจมาก 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.46   

3. ด้านการออกแบบ    

      3.1 รูปแบบตวัอกัษรท่ีใชอ่้านง่าย เหมาะสมและกลมกลืน 4.8 0.5 พึงพอใจมาก 

      3.2 ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม 4.8 0.4 พึงพอใจมาก 

      3.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสี้ตวัอกัษร 4.8 0.6 พึงพอใจมาก 

      3.4 ภาพประกอบส่ือความหมายตรงวตัถุประสงคข์อง    

     เน้ือหา 

4.0 0.6 พึงพอใจมาก 

      3.5 ขนาดภาพท่ีน ามาใชมี้ความเหมาะสม 3.8 0.6 พึงพอใจมาก 

      3.6 ใชสี้กลมกลืน และสามารถส่ือความหมายชดัเจน 4.6 0.6 พึงพอใจมาก 

      3.7 ความชดัเจนของเสียงท่ีน ามาใชป้ระกอบ                         4.0 0.7 พึงพอใจมาก 

      3.8 ใชปุ่้ม และไอคอน ท่ีส่ือความหมายชดัเจน และวางใน 
      ต  าแหน่งท่ีเหมาะสม 

4.8 0.4 พึงพอใจมาก 

      3.9 มีการจดัองคป์ระกอบโดยรวมอยา่งกลมกลืนและมี 
      เอกลกัษณ์ท่ีชดัเจน 

4.7 0.5 พึงพอใจมาก 

ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.48   

 



87 

 

จากตารางท่ี 4.4  ผลของความพึงพอใจจากการใชโ้ปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS พบว่า ดา้นการจดัรูปแบบ ค่าเฉล่ียโดยรวม
อยูใ่นระดบัดีมาก ( = 4.67) ดา้นเน้ือหา ค่าเฉล่ียโดยรวมอยูใ่นระดบัดี ( = 4.46) ดา้นการออกแบบ 
ค่าเฉล่ียโดยรวมอยูใ่นระดบัดี  ( = 4.48) และค่าเฉล่ียโดยรวมทั้งหมดอยูใ่นระดบัดีมาก ( = 4.53)    
มีระดบัความพึงพอใจอยูใ่นระดบัความพึงพอใจมาก  
 



 

 

บทที ่5 

สรุปผลการวจิยั การอภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

การวจิยัคร้ังน้ีไดพ้ฒันาโปรแกรมประยกุตก์ารตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฎิบติัการ iOS โดยมีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 

5.1  วตัถุประสงคก์ารวจิยั 
5.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
5.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
5.4  วธีิด าเนินการวจิยั 
5.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
5.6  สรุปผลการวจิยั 
5.7  อภิปรายผล 
5.8  ขอ้เสนอแนะ 
 

5.1  วตัถุประสงค์การวจัิย  

  5.1 เพื่อพฒันาโปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา

ระบบปฎิบติัการ iOS  

  5.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS  

   5.3 ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั     

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS  

5.2   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งดงัน้ี   
  1.  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ชั้น 
ปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2555 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี  จ านวน 
121 คน 
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2.  กลุ่มตวัอยา่งในการศึกษาวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชท้  าการหาประสิทธิภาพ
ของเคร่ืองมือ จ านวน 10 คน กลุ่มตวัอย่างไดม้าจากวิธีการเลือกแบบเจาะจงและนกัศึกษาปริญญาตรี   
สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จ  านวน 30 คน       
กลุ่มตวัอยา่งไดม้าจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง ใชใ้นการประเมินความพึงพอใจในการใชโ้ปรแกรม
ประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS  

5.3  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย ประกอบด้วย   
  5.3.1 โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบ
ปฎิบติัการ iOS  

5.3.2 แบบประเมินคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS แบ่งเป็น 2 ดา้น   
   1. แบบประเมินคุณภาพดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา   
   2. แบบประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา   
  5.3.3 แบบประเมินผลงานจากการใช้โปรแกรมประยุกต์ ในการตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล               
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS    
  5.3.4 แบบประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อโปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS  

5.4  วธีิการด าเนินการวจัิย 

5.4.1 สร้างโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบ         
ปฎิบติัการ iOS โดยศึกษาถึงรูปแบบของโปรแกรมประยุกตบ์นระบบปฏิบติัการ  iOS ศึกษาวิธีการ
สร้างโปรแกรมประยุกต์ ก าหนดขอบเขตของเน้ือหา กลุ่มเป้าหมายและวตัถุประสงค์ของการ        
สร้างโปรแกรมประยุกต์ น าโปรแกรมประยุกต์ท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ และประเมิน
คุณภาพของโปรแกรมประยกุต ์  
  5.4.2 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองโดยน าโปรแกรมประยุกต์การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 10 คน ก าหนดให้กลุ่ม
ตวัอยา่ง 1 คนต่อเคร่ือง iPad 1 เคร่ือง ในระหว่างการทดลองใช้ ผูว้ิจยัท าการสังเกตพฤติกรรมการ    
ใช้ส่ืออยา่งใกลชิ้ด โดยใช้แบบประเมินผลงานการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั     
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS    
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5.4.3 การประเมินความพึงพอใจดว้ยแบบประเมินความพึงพอใจในการใชโ้ปรแกรมประยุกต์
ในการ   ตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS โดยใชแ้บบสอบถาม
จ านวน 30 ชุด กลุ่มตวัอย่างคือ นกัศึกษาจ านวน 30 คน ท าการประเมินความพึงพอใจในการใช้
โปรแกรมประยกุตห์ลงัจากการใชโ้ปรแกรมประยกุต ์

 

5.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
ในการวจิยัคร้ังน้ีไดว้เิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
5.5.1 การประเมินคุณภาพโปรแกรมประยุกต์การตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์

พกพาระบบปฎิบติัการ iOS โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษาและดา้นเน้ือหาโดยวิเคราะห์
หาค่าเฉล่ีย ( ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)   
  5.5.2 ประเมินผลงานจากการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS กลุ่มตวัอย่าง ด้วยแบบประเมินผลงานโดยเกณฑ์การให้
คะแนนใช ้Scoring Rubric    
  5.5.3 ผลของความความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีใช้โปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบัติการ iOS โดยใช้แบบสอบถามจ านวน 30 ชุด                   
กลุ่มตวัอยา่งคือ นกัศึกษาจ านวน 30 คน วเิคราะห์หาค่าเฉล่ีย ( ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

 

5.6  สรุปผลการวจัิย 
จากการวจิยัพบวา่ 
5.6.1 คุณภาพของโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา

ระบบปฎิบติัการ iOS ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีทางการศึกษา มีความเห็นวา่คุณภาพของโปรแกรม
ประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS โดยรวมมี
คุณภาพระดบัมาก   

5.6.2 ประเมินผลงานจากการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS พบว่า คะแนนการใส่ Transition ดว้ยโปรแกรมประยุกต์  
และการตดัต่อวดิีโอดว้ยโปรแกรมประยกุต ์อยูใ่นเกณฑร์ะดบัคะแนนดี 

5.6.3 ค่าเฉล่ียของคะแนนความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อ
วดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS มีค่าเฉล่ียโดยรวมอยูใ่นเกณฑ์ความ
พึงพอใจมาก 
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5.7  อภิปรายผลการวจัิย 
 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบ
ปฎิบติัการ iOS พบว่า การประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษามีความเห็นว่า
โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS      
มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก ผลงานของกลุ่มตวัอยา่งจากการใชโ้ปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์
ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS พบว่าคะแนนอยู่ในเกณฑ์ระดบัคะแนนดี 
ซ่ึงสามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี   
  5.7.1 จากการหาคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบัติการ  iOS จะเห็นได้ว่าโปรแกรมประยุกต์ ท่ีผู ้วิจ ัยสร้างข้ึน                    
มีคุณภาพมาก เน่ืองจากโปรแกรมประยุกต์ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนคร้ังน้ีเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีสร้างข้ึน  
โดยผา่นขั้นตอนการสร้างท่ีมีระบบ ไดรั้บการตรวจสอบแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ ซ่ึงผา่นการประเมิน
จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา   
  5.7.2 ในประเทศไทย สถาบนัอุดมศึกษาหรือมหาวทิยาลยับางแห่งเร่ิมมีการแจก แท็บเล็ต พีซี 
ให้กบันกัศึกษาใหม่ แต่การน าไปประยุกต์ใช้ยงัไม่มีทิศทางท่ีชดัเจนแน่นอนเพราะยงัตอ้งอาศยัการ
พฒันาโปรแกรมมารองรับรวมทั้งเน้ือหาต าราในรูปแบบ E-Book ท่ีจะตอ้งมีจ านวนมากในขั้นน้ี รวมทั้ง
จะมีการพฒันาโปรแกรมเพื่อรองรับการอ่าน E-Book แบบไทย มากข้ึน เม่ือถึงเวลานั้น แท็บเล็ต พีซี     
จะกลายเป็นช่องทางใหม่ท่ีเปล่ียนรูปโฉมการเรียนการสอนและการกระจายความรู้ใหเ้ขา้ถึงคนไทยได้
อยา่งมากมายมหาศาล ซ่ึงแอพพลิเคชัน่เก่ียวกบัการศึกษาบางส่วนเปิดให้ดาวน์โหลดฟรีขณะท่ีบางตวั
ตอ้งซ้ือ ท าใหห้ลายคนอาจยงัไม่เคยลองเขา้ไปคน้หาและดาวน์โหลดมาลองใช้การไดร่้วมทดสอบใช้
งานจริงบนเคร่ือง iPad ช่วยท าใหมี้ความเขา้ใจมากข้ึน นอกจากจะออกแบบมาเพื่อรองรับความบนัเทิง 
เล่นเกม ดูหนัง ฟังเพลงแล้ว ยงัมีแอพพลิเคชัน่ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนดว้ยซ่ึงในส่วน
ของแอพพลิเคชัน่เพื่อการศึกษายงัมีแอพพลิเคชัน่อีกหลายตวัท่ีน่าสนใจ การพฒันาโปรแกรมประยุกต์
ในการตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบัติการ iOS จึงเป็นเหมือน          
การเร่ิมตน้ทดลองน าโปรแกรมประยุกต์มาใช้เพื่อเป็นส่ือเสริม จากการเรียนการสอน ให้ผูเ้รียน
สามารถมีทางเลือกในการฝึกทกัษะการตดัต่อใหม้ากข้ึน  

  5.7.3 จากการใชโ้ปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา
ระบบปฎิบติัการ iOS พบว่า โปรแกรมประยุกต์ช่วยให้ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจมาก สนใจ กระตือรือร้น
ในการใช้โปรแกรมประยุกต์ส าหรับตดัต่อวีดิทศัน์เพิ่มมากยิ่งข้ึน เน่ืองจากโปรแกรมประยุกต์มี
รูปแบบการน าเสนอท่ีน่าสนใจ มีเน้ือหา มีการออกแบบท่ีกลมกลืนมีความเป็นเอกลกัษณ์ชดัเจน ส่งผล
ต่อความสนใจใหอ้ยากเรียนรู้มากข้ึน   
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  สรุปไดว้า่ โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบ
ปฎิบติัการ iOS ท่ีพฒันาข้ึนคร้ังน้ีมีคุณภาพเม่ือกลุ่มเป้าหมายไดใ้ช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อ   
วดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS แลว้ มีความพึงพอใจในการใช ้

 

5.8  ข้อเสนอแนะ 
จากผลการวิจยัพบว่า การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฎิบติัการ iOS สามารถน าไปใช้ในการตดัต่อวีดิทศัน์ได ้และผูใ้ช้มีความ  
พึงพอใจต่อโปรแกรมประยุกต์ เพื่อเป็นการพฒันาโปรแกรมประยุกตใ์นการตดัต่อวีดีทศัน์ในระดบั
มากท่ีสุด ผูว้จิยัควรน าไปใชด้งัน้ี 

5.8.1 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
1. ในการผลิตโปรแกรมประยุกตน์ั้น ผูศึ้กษาคน้ควา้ควรจดัเตรียมทรัพยากรต่างๆ ให้พร้อม

เช่น อุปกรณ์ทางดา้นซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ ไฟล์เสียง ไฟล์ภาพเคล่ือนไหว เพื่อสะดวกและรวดเร็ว
ในการสร้างโปรแกรมประยุกต์ โดยท่ีผูศึ้กษาคน้ควา้จะตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัโปรแกรม ท่ีจะใชส้ร้าง
โปรแกรมประยุกต์เป็นอย่างดี ซ่ึงจะส่งผลให้โปรแกรมประยุกต์ท่ีสร้างข้ึนนั้นมีคุณภาพและเกิด
ประสิทธิภาพกบัผูใ้ชอ้ยา่งแทจ้ริง 

2.  ครูผูส้อนสามารถน าไปเป็นแนวทางหรือประยุกตใ์ชก้บัรายวิชา เพื่อเป็นการกระตุน้ความ
สนใจของผูเ้รียนในการฝึกทกัษะการตดัต่อวดิีทศัน์ขั้นพื้นฐาน และสามารถเรียนรู้  ฝึกทกัษะ ท่ีใดก็ได ้
ซ่ึงไม่ไดจ้  ากดัแต่เฉพาะในหอ้งเรียน 

3. สามารถน าไปเป็นแนวทางในการพฒันาโปรแกรมประยกุตใ์นเร่ืองอ่ืนๆ โดยปรับเปล่ียน 
เน้ือหา และรูปแบบของโปรแกรมประยกุตต์ามความเหมาะสมได ้

5.8.2  ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป  
1. ควรมีการวจิยัและพฒันาโปรแกรมประยกุต์  ใหมี้ความหลากหลายมากข้ึนในฟังกช์ัน่การ

ใชง้านควรมีการพฒันารูปแบบ transition ใหมี้ความหลากหลายมากข้ึน clip วดิีทศัน์ท่ีน าเขา้มาควรจะ
สามารถรองรับในรูปแบบไฟลท่ี์น าเขา้ไดห้ลากหลาย 

2. ควรมีการพฒันาต่อยอดโปรแกรมประยุกตก์ารตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
พกพาระบบปฏิบติัการ iOS ใหส้ามารถน ามาใชส้ าหรับวงการศึกษาใหม้ากข้ึน 

3. ควรพฒันารูปแบบของโปรแกรมประยกุต ์ในเร่ืองของฟังก์ชัน่การใชง้านเทคนิคการตดัต่อ 
เช่นเทคนิคการยอ้มสีภาพ เทคนิคการซูมภาพ ให้เพิ่มมากข้ึนในโปรแกรมประยุกต ์เพื่อให้มีลกัษณะ
ใกลเ้คียงกบัโปรแกรมการตดัต่อวดิีทศัน์ท่ีใชบ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญประเมนิเคร่ืองมอืวจิัย 

 
 
ด้านเคร่ืองมือประเมิน 
1. ดร.กาญจนาภรณ์  อ่ิมใจจิตต ์ ส านกังานคณะกรรมการการศึกษา    

ขั้นพื้นฐาน 
2. ดร.ราชนัย ์ บุญทิมา     มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ    

     ประสานมิตร 
3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประนอม  พนัธ์ไสว                       มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี             มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
 
ด้านเทคโนโลยกีารศึกษา   
1. อาจารยดิ์เรก อคัฮาด     มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
2. ดร.ทบัทิมทอง  กอบวัแกว้     โรงเรียนราชวนิิตมธัยม   
3. ดร.ณัฐพล  ร าไพ      มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
 

ด้านเนือ้หา 
1. อาจารยเ์อกญา  แววภกัดี             มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
2. อาจารยณ์ฏัฐกรณ์  ปะพาน    มหาวทิยาลยัราชภฏัจนัทรเกษม   
3. ดร.อุรวศิ  ตั้งกิจววิฒัน์     มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
       

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
- แบบประเมินคุณภาพโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
- แบบประเมินความพึงพอใจในการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อ

วีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS                                                   
- แบบประเมินการใชง้านโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
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แบบสอบถามเพือ่ประเมนิคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์ 
 
ช่ือวทิยานิพนธ์    การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวดีิทัศน์ระบบดิจทิัล บนระบบปฏบิัตกิาร  
    (iOS)  
 
ค าช้ีแจง 
 แบบสอบถามความคิดเห็นชุดน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชส้อบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชง้าน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีวตัถุประสงคเ์พื่อประเมินหาระดบัคุณภาพของ โปรแกรมประยกุตใ์นการ 
ตดัต่อวีดิทศัน์ระบบดิจิทลั บนระบบปฏิบติัการ (iOS) ท่ีไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงแบบสอบถามน้ี ไดแ้บ่ง
ออกเป็น 2 ตอน ประกอบดว้ย  
 ตอนท่ี 1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
 ตอนท่ี 2 ขอ้มลูความคิดเห็นเก่ียวกบัความคิดเห็นท่ีมีต่อโปรแกรมประยกุต ์
 ในฐานะท่ีท่านเป็นผูห้น่ึงท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัการใชโ้ปรแกรมประยกุตท่ี์พฒันาข้ึนน้ี ขอได้
โปรดพิจารณาและกรุณาตอบค าถามใหค้รบทุกขอ้ตามความเป็นจริง เพราะค าตอบของท่านจะเป็น
ประโยชน์อยา่งยิง่ต่อการพฒันาโปรแกรมในคร้ังน้ี เพ่ือท่ีผูพ้ฒันาจะไดน้ าขอ้มลูไปวิเคราะห์และ
ประเมินความพึงพอใจของโปรแกรมต่อไป 

 ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งยิง่ท่ีท่านไดก้รุณาใหค้วามร่วมมือในการตอบแบบสอบถามในคร้ังน้ี 
 
         

                       นายการุณย ์  พดูคล่อง  
      รหสันกัศึกษา 125070201003-4 

                    นกัศกึษาปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
          คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

                               มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
 
 
 
 
 
อาจารยท่ี์ปรึกษา ดร.เทียมยศ  ปะสาวะโน 
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ค าแนะน า ตอนท่ี 1 ส าหรับเติมค าและเลือกค าตอบ จ านวน 6 ขอ้ 
ตอนท่ี 2 ส าหรับเลือกค าตอบความคิดเห็น จ านวน 10 ขอ้ 
ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์
ระบบดิจิทลั บนระบบปฏิบติัการ IOS 

 
ตอนที ่1 ขอ้มลูส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 
               โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง � ท่ีตอ้งการ 
 
1. เพศ   � 1. ชาย   � 2. หญิง 
2. อาย ุ  � 1. ต  ่ากว่า 21 ปี  � 2. 21-30 ปี   � 3.  31-40 ปี 

� 4. 41-50 ปี   � 5.  51-59 ปี   � 6. 60 ปีข้ึนไป 
3. เหตุผลท่ีใชโ้ปรแกรมประยกุต ์ในการตดัต่อวดิีทศัน์ระบบดิจิทลั บนระบบปฏิบติัการ iphone 
Operating System (iOS) (เลือกไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 
� 3.1 ง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้  � 3.2 ตอ้งการเรียนรู้เทคโนโลยใีหม่ 
� 3.3 ราคาประหยดั (ดาวน์โหลดฟรี)  � 3.4 ตอ้งการพฒันาผลการเรียน 
� อ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 
4. ประสบการณ์ดา้นการตดัต่อวีดิทศันด์ว้ยระบบดิจิทลั 
� 4.1 ไม่เคยรู้เร่ืองการตดัต่อวดิีทศัน์ดว้ยระบบดิจิทลั � 4.2 ขั้นเร่ิมตน้   

� 4.3 ขั้นกลาง       � 4.4  ขั้นสูง 
5. ท่านใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ระบบดิจิทลั บนระบบปฏิบติัการ iphone Operating 
System (iOS) (ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 
� 5.1 ไม่เคยใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์ด        � 5.2 Page 
� 5.3  iBook    � 5.4  iMovie 
� 5.5 Keynote    � 5.6 อ่ืนๆ (ระบุ).......................................... 
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ตอนที่ 2 
ข้อมูลเกีย่วกบัระดับคุณภาพของโปรแกรมประยุกต์ 
 
ค าช้ีแจง 

แบบสอบถามความคิดเห็นตอนท่ี  2 น้ี เป็นการสอบถามขอ้มลูความคิดเห็นของผูต้อบ
แบบสอบถามภายหลงัจากท่ีไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมท่ีพฒันาข้ึน ซ่ึงแบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3  ดา้น  
คือ  ดา้นการตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชโ้ปรแกรมประยกุต ์

ดา้นการท างานไดต้ามฟังกช์นังานของโปรแกรมประยกุต ์ 
       ดา้นความง่ายต่อการใชง้านโปรแกรมประยกุต ์
       
 ในการตอบแบบสอบถามตอนท่ี 2 น้ี ขอความกรุณาใหท่้านด าเนินการดงัน้ี ท าเคร่ืองหมาย  ลงใน
ช่องในแบบสอบถามท่ีตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด โดยตวัเลขของระดบัความพึง
พอใจแต่ละดา้นมีความหมายดงัน้ี 

ระดบั 5    หมายถึง  มรีะดบัความเหมาะสมมากท่ีสุด     
ระดบั 4    หมายถึง  มรีะดบัความเหมาะสมมาก 
ระดบั  3     หมายถึง  มรีะดบัความเหมาะสมปานกลาง      
ระดบั   2  หมายถึง  มรีะดบัความเหมาะสมนอ้ย 
ระดบั  1     หมายถึง  มรีะดบัความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 
ตวัอยา่งการประเมิน 

รายการประเมิน 
 ระดบัความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

การออกแบบหนา้จอมคีวามเป็นมาตรฐานเดียวกนั      
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แบบสอบถามความคดิเหน็ด้านการตรงตามความต้องการของผู้ใช้โปรแกรมประยุกต์ 
ในการตดัต่อวดิีทศัน์ระบบดิจทิัลบนระบบปฏบิัตกิาร iphone Operating System (iOS) 

 

รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นการตดัต่อวิดีทศัน์      
2. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นความรวดเร็ว      
3. ความสามารถของโปรแกรมประยกุตใ์นดา้นความง่ายต่อการใช ้      

4. ความสามารถของโปรแกรมในดา้นการใชรู้ปแบบ Effect      

5. ความสามารถของโปรแกรมในดา้นการจดัการขอ้มลูใน
โปรแกรม 

     

6. ความสามารถของโปรแกรมในส่วนการน าเขา้ไฟลว์ิดีโอ      
7. ความสามารถโปรแกรมประยกุตใ์นส่วนน าออกของไฟล ์      

 
แบบสอบถามความคดิเหน็ด้านการท างานได้ตามฟังก์ชันงานของโปรแกรมประยุกต์ 

รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ความถกูตอ้งในการจดัเก็บขอ้มลูน าเขา้      
2. ความถกูตอ้งในการคน้หาขอ้มลู      
3. ความถกูตอ้งในการปรับปรุงแกไ้ขขอ้มลู      
4. ความถกูตอ้งในการลบขอ้มลู      
5. ความถกูตอ้งของผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการประมวลผลในโปรแกรม      
6. ความถกูตอ้งของการผลลพัธใ์นรูปแบบรายงาน      
7. ความรวดเร็วในการประมวลผลของโปรแกรม      
8. ความน่าเช่ือถือไดข้องโปรแกรม      
9. ความครอบคลุมของโปรแกรมท่ีพฒันากบัโปรแกรมการตดัต่อ

วิดีโอจริง 
     

10. การป้องกนัขอ้ผดิพลาดท่ีอาจเกิดข้ึน      
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แบบสอบถามความคดิเหน็ด้านความง่ายต่อการใช้งานโปรแกรม 

รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ความง่ายต่อการใชง้านของโปรแกรม      
2. ความเหมาะสมในการเลือกใชช้นิดตวัอกัษรบนจอภาพ      

3. ความเหมาะสมในการเลือกใชข้นาดของตวัอกัษรบนจอภาพ      
4. ความเหมาะสมในการใชสี้ของตวัอกัษรและรูปภาพ      
5. ความเหมาะสมในการใชข้อ้ความเพื่ออธิบายส่ือความหมาย      
6. ความเหมาะสมในการใชส้ญัลกัษณ์หรือรูปภาพในการส่ือ-

ความหมาย 
     

7. ความเป็นมาตรฐานเดียวกนัในการออกแบบหนา้จอภาพ      
8. ความเหมาะสมในการปฏิสมัพนัธโ์ตต้อบกบัผูใ้ช ้      
9. ความเหมาะสมในการวางต าแหน่งของส่วนประกอบบนจอภาพ      
10. ค าศพัทท่ี์ใชผู้ใ้ชม้ีความคุน้เคยและสามารถปฏิบติัตามไดโ้ดยง่าย      

11. ใชปุ่้ม และไอคอน ท่ีส่ือความหมายชดัเจน และวางในต าแหน่งท่ี
เหมาะสม 

     

12. มีการจดัองคป์ระกอบโดยรวมอยา่งกลมกลืนและมีเอกลกัษณ์ท่ี
ชดัเจน 

     

 

ข้อเสนอแนะ 
 โปรดแสดงความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อ
วิดีทศัน์ดว้ยระบบดิจิทลับนระบบปฏิบติัการ iOS 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ……….…………………………………ผูป้ระเมิน 
                                                                 (………………………………………….) 

                                                             ต  าแหน่ง……………………………………................. 
ขอขอบพระคณุเป็นอย่างสูงท่ีท่านกรุณาใหข้อ้มูล และแสดงความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ต่องานวจิยัใน
คร้ังน้ี 

                                                                                                            นายการุณย ์  พูดคล่อง 
                                                                                                                ผูว้จิยั 
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แบบสอบถามพงึพอใจในการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวดีิทัศน์ดิจทิลั 
บนเคร่ืองคอมพวิเตอร์พกพาระบบปฏบิัตกิาร  iOS 

 
แบบสอบถามฉบับน้ีจัดท าข้ึนเพ่ือขอรับทราบความพึงพอใจเก่ียวกับการใช้โปรแกรม

ประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS เพื่อน าไปใช้
เป็นขอ้มลูในการประเมินความพึงพอใจในการใชโ้ปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS  เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง
ต่างๆ ให้การใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวีดิทัศน์ดิจิทัล บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา
ระบบปฏิบติัการ iOS ดียิง่ข้ึน 
 
ค าแนะน า ตอนท่ี 1 ส าหรับเติมค าและเลือกค าตอบ จ านวน 6 ขอ้  

   ตอนท่ี 2 ส าหรับเลือกค าตอบความคิดเห็น จ านวน 19 ขอ้  
   ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั   
                  บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS  

 
ตอนท่ี 1 ขอ้มลูส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 
โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง � ท่ีตอ้งการ 
1. เพศ   � 1. ชาย   � 2. หญิง 
 
2. อาย ุ  � 1. ต  ่ากว่า 21 ปี  � 2. 21-30 ปี   � 3.  31-40 ปี 

� 4. 41-50 ปี   � 5.  51-59 ปี   � 6. 60 ปีข้ึนไป 
 

3. เหตุผลท่ีใชโ้ปรแกรมประยกุต ์ในการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา
ระบบปฏิบติัการ iOS (เลือกไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 
� 3.1 ง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้  � 3.2 ตอ้งการเรียนรู้เทคโนโลยใีหม่ 
� 3.3 ราคาประหยดั (ดาวน์โหลดฟรี)  � 3.4 ตอ้งการพฒันาผลการเรียน 
� อ่ืนๆ (ระบุ)......................................... 
 
4. ประสบการณ์ดา้นการตดัต่อวีดิทศันด์ว้ยระบบดิจิทลั 
� 4.1 ไม่เคยรู้เร่ืองการตดัต่อวดิีทศัน์ดว้ยระบบดิจิทลั � 4.2 ขั้นเร่ิมตน้   
� 4.3 ขั้นกลาง       � 4.4  ขั้นสูง 
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5. ท่านใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ 
iOS (ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 
� 5.1 ไม่เคยใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์ด        � 5.2 Page 
� 5.3  iBook    � 5.4  iMovie 
� 5.5 Keynote    � 5.6 อ่ืนๆ (ระบุ).......................................... 
6. ท่านคิดว่าควรตอ้งมีการปรับปรุงหรือพฒันาทางดา้นใด 
� 6.1 โปรแกรมประยกุต ์  � 6.2 ดา้นการตดัต่อวีดิทศันด์ว้ยระบบดิจิทลั 
� 6.3 ดา้นอุปกรณ์ (เคร่ือง iPad)   � 6.4 อ่ืนๆ (ถา้มี) ระบุ ................................... 
ตอนที ่2 ความพงึพอใจจากการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวดีิทัศน์ดิจทิัล บนเคร่ือง
คอมพวิเตอร์พกพาระบบปฏบิัตกิาร iOS 
โปรดท าเคร่ืองหมาย   ในช่อง � ท่ีตรงกบัระดบัความพึงพอใจของท่านต่อการใชโ้ปรแกรม
ประยกุตเ์พื่อการเรียนรู้ บนเคร่ือง iPad เร่ืองการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั 
5 = มากท่ีสุด  4 = มาก  3 = ปานกลาง       2 = นอ้ย      1 = นอ้ยท่ีสุด 

 

รายการข้อความคิดเห็น 
ระดบัความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

ดา้นการจดัรูปแบบ 

1. โปรแกรมประยกุตม์รูีปแบบการน าเสนอท่ีเหมาะสมและมีความ
น่าสนใจ 

     

2. โปรแกรมประยกุตม์รูีปแบบการจดัวางในต าแหน่งท่ีเหมาะสม      
3. โปรแกรมประยกุตมี์รูปแบบการจดัล  าดบั ขั้นตอน ของเน้ือหาท่ี
เหมาะสมและ เขา้ใจง่าย 

     

ดา้นเน้ือหา 
1. เน้ือหามีความสอดคลอ้งและครอบคลุม      
2.  เน้ือหามีการจดัเรียงล  าดบัขั้นตอน อยา่งต่อเน่ือง เขา้ใจง่าย      
3. เน้ือหามีความยาก ง่าย เหมาะสมกบัระดบัความรู้ของผูเ้รียน      
4. ภาษาท่ีใชเ้หมาะสม ชดัเจน ถกูตอ้ง สามารถส่ือใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถึงอารมณ์ 
และบรรยากาศในการเรียน 

     

5.  เน้ือหามีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และใหค้วามรู้ทัว่ไปในวงกวา้ง      
6.  เน้ือหามีการแบ่งหวัขอ้ท่ีถกูตอ้งเหมาะสม      
7. เน้ือหามีความน่าสนใจ      
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รายการขอ้ความคิดเห็น 

 

ระดบัความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

ดา้นการออกแบบ      
1.รูปแบบตวัอกัษรท่ีใชอ่้านง่าย เหมาะสมและกลมกลืน      
2. ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม      
3. ความเหมาะสมของการเลือกใชสี้ตวัอกัษร      
4. ภาพประกอบส่ือความหมายตรงวตัถุประสงคข์องเน้ือหา      
5. ขนาดภาพท่ีน ามาใชม้ีความเหมาะสม      
6.ใชสี้กลมกลืน และสามารถส่ือความหมายชดัเจน      
7.ความชดัเจนของเสียงท่ีน ามาใชป้ระกอบ      
8..ใชปุ่้ม และไอคอน ท่ีส่ือความหมายชดัเจน และวางในต าแหน่งท่ี
เหมาะสม 

     

9..มีการจดัองคป์ระกอบโดยรวมอยา่งกลมกลืนและมีเอกลกัษณ์ท่ีชดัเจน      
 
ตอนที ่3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมประยกุตเ์พื่อการเรียนรู้ บนเคร่ือง iPad เร่ืองการ
ตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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แบบประเมินการใช้โปรแกรมประยุกต์ในการตดัต่อวดีิทัศน์ดิจทิัล บนเคร่ืองคอมพวิเตอร์
พกพาระบบปฏิบัตกิาร iOS 

ช่ือผูใ้ช…้…………………………………………………………… 
 
ค าช้ีแจง:แบบประเมินผลงานการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวีดิทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS มีวตัถุประสงคเ์พือ่ประเมินระดบัคุณภาพของการใช้
โปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
ประเมินโดยผูว้ิจยั โดยใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนโดยใช ้(Scoring Rubric) ดงัต่อไปน้ี 

ระดบั 3 หมายถึง  ผลงานมีคุณภาพตามเกณฑใ์นระดบัดี 
  ระดบั 2 หมายถึง  ผลงานมีคุณภาพตามเกณฑใ์นระดบัพอใช ้
  ระดบั 1 หมายถึง  ผลงานมีคุณภาพตามเกณฑใ์นระดบัควรปรับปรุง 
   

 
เกณฑ์การประเมนิ 

ระดับคุณภาพ 
ระดับ 

3 
ระดับ 

2 
ระดับ 

1 
ผลการ
ประเมนิ 

1.การตดัต่อวีดิโอดว้ยโปรแกรมประยกุต ์     
2.การใส่เสียงดว้ยโปรแกรมประยกุต ์     
3.การใส่ขอ้ความดว้ยโปรแกรมประยกุต ์     
4.การใส่ Transition ดว้ยโปรแกรมประยกุต ์     
5.การบนัทึกวดิีโอและน าวีดิโอท่ีส าเร็จแลว้ไปเผยแพร่     
 
ระดับคุณภาพ  
คะแนน 11 – 15 หมายถึง ดี  
คะแนน 6 – 10 หมายถึง พอใช ้ 
คะแนน 1 - 5 หมายถึง ปรับปรุง 
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ประเด็นการประเมิน ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ควรปรับปรุง) 

1. การตดัต่อวดิีโอ

ดว้ยโปรแกรม

ประยุกต ์

สามารถน าไฟลว์ดิีโอมาใช้

ในโปรแกรมประยุกต ์และ

สามารถท าการตดัต่อไฟล์

วดิีโอนั้นไดอ้ย่างถูกตอ้งใน

เวลาท่ีเหมาะสม 

สามารถน าไฟลว์ดิีโอมา

ใชใ้นโปรแกรมประยุกต์

ได ้แต่ไม่สามารถตดัต่อ

ไฟลว์ดิีโอนั้นได ้

ไม่สามารถน าไฟลว์ดิีโอ

เขา้มาใชใ้นโปรแกรมได ้

และไม่สามารถท าการ

ตดัต่อไฟลว์ดิีโอได ้

2. การใส่เสียงดว้ย

โปรแกรมประยุกต ์

สามารถน าไฟลเ์สียงมาใช้

ในโปรแกรมประยุกต ์และ

สามารถท าการตดัต่อไฟล์

เสียงนั้นไดอ้ย่างถูกตอ้งใน

เวลาท่ีเหมาะสม 

สามารถน าไฟลเ์สียงมา

ใชใ้นโปรแกรมประยุกต์

ได ้แต่ไม่สามารถตดัต่อ

ไฟลเ์สียงนั้นได ้

ไม่สามารถน าไฟลเ์สียง

เขา้มาใชใ้นโปรแกรมได ้

และไม่สามารถท าการ

ตดัต่อไฟลเ์สียงได ้

3. การใส่ขอ้ความดว้ย

โปรแกรมประยุกต ์

สามารถน าแทรกขอ้ความ

ในโปรแกรมประยุกต ์และ

สามารถแทรกขอ้ความได้

ตรงกบัภาพ 

สามารถแทรกขอ้ความ 

ในโปรแกรมประยุกตไ์ด ้

ค่อนขา้งชา้ และเลอืก 

แทกขอ้ความผิด 

ไม่สามารถแทรก

ขอ้ความเขา้มาใชใ้น

โปรแกรมได ้ 

4. การใส่ Transition 

ดว้ยโปรแกรม

ประยุกต ์

สามารถใส่ Transition ใน

โปรแกรมประยุกต ์และ

เลือกปุ่มค าสั่งการใชไ้ด้

ถูกตอ้ง เลือกใชไ้ด้

เหมาะสมกบัภาพและเสียง 

สามารถใส่ Transition 

ในโปรแกรมประยุกตไ์ด ้

ค่อนขา้งชา้ และเลอืก 

ปุ่มค าสั่งการใชไ้ส่ 

Transition ไม่ตอ้ง 

ไม่สามารถใส่ 

Transition ในโปรแกรม

ประยุกตไ์ด ้และเลอืก 

ปุ่มค าสั่งการใชไ้ส่ 

Transition ไม่ตอ้ง 

5. การบนัทึกวดิีโอ

และน าวดิีโอที่ส าเร็จ

แลว้ไปเผยแพร่ 

สามารถบนัทึกวดิีโอและน า

วดิีโอที่ส าเร็จแลว้ไป

เผยแพร่ได ้

สามารถบนัทึกวดิีโอได้

ค่อนขา้งชา้ และไม่

สามารถน าไฟลว์ดิีโอไป

เผยแพร่ได ้ 

ไม่สามารถบนัทึกวดิีโอ

และน าวดิีโอที่ส าเร็จแลว้

ไปเผยแพร่ได ้

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

- คู่มือการใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์นการตดัต่อวดิีทศัน์ดิจิทลั บนเคร่ือง
คอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบติัการ iOS 
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คู่มือและล าดับการเข้าโปรแกรมประยุกต์ในการตัดต่อวดีิทัศน์ดิจิทลั บนเคร่ืองคอมพวิเตอร์พกพา

ระบบปฏิบัติการ iOS 

 

1. ผูใ้ชเ้ขา้สู่โปรแกรมประยกุต ์                     จากเคร่ือง iPad   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ผูใ้ชจ้ะพบหนา้ต่างผูใ้ช ้ให้กดเร่ิม Project ใหม่ ท่ี New Project 
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3. เม่ือเปิด  New  Project  แลว้ถา้จะเอา Clip เขา้มาตดัต่อ ใหผู้ใ้ชเ้ลือกไปท่ี  Clip 1  2  และ 3 ในกรณี 
 ท่ีใช ้Clip หลาย  Clip เขา้มาตดัต่อ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. เม่ือน า Clip 1  2 หรือ 3 เขา้มาแลว้ ผูใ้ชส้ามารถ Play ดูก่อนไดใ้นแต่ละ Clip วา่จะใชเ้วลาเร่ิมตน้ท่ี   

เวลาเท่าไร จะใชเ้วลาส้ินสุดท่ีก่ีวนิาที โดยกดท่ีปุ่ม  Play  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pause/Play 
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5. ถา้ผูใ้ชต้อ้งการใส่ไฟลเ์สียง ใหผู้ใ้ชไ้ปท่ี Commentary  แลว้เล่ือน ปุ่ม OFF  เป็น ON แลว้ไปเลือก

ไฟลเ์สียงท่ีมีในเคร่ือง โดยเลือกท่ี  Audio Clip 

 

 

 

 

 

 

 

6. การใส่ Transition คือ การเปล่ียนภาพจากภาพหน่ึงไปสู่ภาพท่ีสองโดยมี Effect ในการเปล่ียนภาพ 

ใหผู้ใ้ชเ้ลือก ตรง Transition แลว้เล่ือน ปุ่ม OFF เป็น ON 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในโปรแกรมน้ีมีให้เลือกให ้2 Transition คือ Cross Fade (การเปล่ียนภาพโดยใชว้ธีิการ Fade) และ 

Push คือ การเล่ือนภาพไปทั้งภาพจากขวามาซา้ย Length คือ ช่วงระยะเวลาในการเปล่ียนภาพ 
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7. การใส่ Title เล่ือน ปุ่ม  OFF  เป็น ON แลว้ พิมพข์อ้ความท่ีตอ้งการใส่เป็น Title 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. เม่ือใส่ Clip, ใส่เสียง,ใส่ Transition ใส่ Title เรียบร้อยแลว้ ให ้Play ดู ถา้ตดัต่อเป็นท่ีตอ้งการแลว้

ใหก้ดปุ่ม Export  
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9. จะมีขอ้ความข้ึนมาวา่  Exported Video Save to Camera Roll  กดปุ่ม OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. เปิดดูไฟลง์านท่ี save ใน Photos ของเคร่ือง iPad 

               



ประวตัผู้ิเขยีน 

 

ช่ือ-สกุล     นายการุณย ์พดูคล่อง 

วนั เดือน ปีเกดิ    28 กรกฏาคม 2526 

ทีอ่ยู่ปัจจุบัน    7/13 หมู่ 1 ต าบล ท่าวาสุกรี อ าเภอ พระนครศรีอยธุยา  
     จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 13000 

การศึกษา    ส าเร็จการศึกษาศึกษาศาสตรบณัฑิต 
      สาขา เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
      มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  พ.ศ.2548 

ประสบการณ์การท างาน   พ.ศ.2548 – ปัจจุบนั บริษทั กนัตนา จ ากดั (มหาชน) 
            แผนก ตดัต่อล าดบัภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	01_cov
	02_tit
	03_apv
	04_abs
	05_ack
	06_tbc
	07_ch1
	07_ch2
	07_ch3
	07_ch4
	07_ch5
	08_bib
	09_app
	09_app1
	09_app2
	09_app3
	10_bio

