
 

 

 

ผลของการจัดกจิกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎพีหุปัญญาที่เน้นสติปัญญา
ด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพือ่เพิม่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วชิาคอมพวิเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนวดัห้วยไผ่ จังหวดัราชบุรี 

 

THE RESULT OF AN ACTIVITY MANAGEMENT PLAN TO 
SUPPORT THE COURSE ACCORDING TO THE THEORY OF 

MULTIPLE INTELLIGENCES THAT EMPHASIZE ON VISION  
AND SPATIAL INTELLIGENCES TO INCREASE AN ACADEMIC 
ACHIEVEMENT ON COMPUTER COURSE OF ELEMENTARY 

STUDENT PRATHOMSUKSA 3, WAT HUAY PHAI SCHOOL,  
RATCHABURI PROVINCE 

 
 

ชลชญา  เต็มนอง 

 
วทิยานิพนธ์นีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตร 

ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารวจิัยและพฒันาหลกัสูตร 
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 
ปีการศึกษา  2557  

ลขิสิทธ์ิของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 



 

 

 

ผลของการจัดกจิกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎพีหุปัญญาที่เน้น
สตปัิญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพือ่เพิม่ผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนวชิาคอมพวิเตอร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  
 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ จังหวดัราชบุรี  

 
 
 
 
 

 
ชลชญา  เต็มนอง 

 
 
 
 
 

 
วทิยานิพนธ์นีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตร 

ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารวจิัยและพฒันาหลกัสูตร 
คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 
ปีการศึกษา  2557  

ลขิสิทธ์ิของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 



0i«i^a^iJ1n%n 

vin^nniilEJV!iTjnfiQw^im0in)0^"uni!ejiJ=KV!ilis;fiiJ^n^ii)^ 3 

The Result of an Activity Management Plan to Support the Course 

according to the Theory of Multiple Intelligences that Emphasize 

on Vision and Spatial Intelligences to Increase an Academic 

Achievement on Computer Course of Elementary Student Year 3 , 

Wat Huay Phai School, Ratchaburi Province 

2557 

. i J istnuniiumi 

(QiiniEJittlu i i u l i m , f i .Pi .) 

.4.?r!.°. f i i ium? 

(iQ-3fntTPininmlnfTii fl^iu, f i ^ . P i . ) 

.ff..f<'. . f i i iumi 

( g m i y B t u f y f i i f u mivi^m?yufT-3, f i .Pi .) 

f i f u s ; f i | f r n t T P i i Q p i i n ' H n ? i j j 3J 'HmviEJi?iEjmfil'u mfJ in ^ j j - a f i a B O j i J i oijugnnmiji^uii 

f j iTij S t 14 d'114 M 5-3 n) 0 ^ n n 1 ^ n'y 1P) n }J V! a n IT ?i i : iJI fu fu n i j vi 1 iTfu «M ^ 

.atuup)fitus;a|fti ir^i0Pitn'Hniiu 

T U ^ 14 1^014 2{1l4ie)l4 V^.ff.2558 



(3) 
 

หัวข้อวิทยานิพนธ์ ผลของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้ 
สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 โรงเรียนวดัหว้ยไผ ่จงัหวดัราชบุรี
ช่ือ – นามสกุล  นางสาวชลชญา  เตม็นอง 
สาขาวชิา   เทคโนโลยกีารวจิยัและพฒันาหลกัสูตร 
อาจารย์ทีป่รึกษา   ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์ทธิพร  บุญส่ง, ศษ.ด. 
ปีการศึกษา   2557 
 

บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันาแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎี 
พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชแ้ผน 
การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์
เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  3) เพื่อศึกษาผล 
สัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้น
สติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
   ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2557  
โรงเรียนวดัหว้ยไผ ่อ าเภอเมือง จงัหวดัราชบุรี สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรี 
เขต 1 จ านวน 40 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ประกอบดว้ย แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร
ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บ
รวบรวมขอ้มูล ประกอบดว้ย แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ แบบประเมิน
ช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน การ
ทดสอบค่าเฉล่ียสองค่าท่ีไดจ้ากขอ้มูลสองชุดซ่ึงสัมพนัธ์กนั และการทดสอบค่าเฉล่ียของประชากร
กลุ่มเดียว 
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 ผลการวิจยัพบว่า 1) ได้แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาที่เน้น
สติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 3 แผน 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้แผนการจดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ เพื่อเพิ่ม
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 7.05 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.35 คะแนน

อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีเฉล่ียหลงัเรียน 11.05 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.37 และค่า  t  เท่ากบั 18.88 
ระดบั .01 3) ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎี
พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าเฉล่ีย 80.17 สูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดคือร้อยละ 75  
โดยคะแนนแผนการจดักิจกรรมท่ี 3 เร่ือง ประเพณีวนัลอยกระทง นกัเรียนท าคะแนนสูงสุด ร้อยละ  
85.88 ส่วนแผนการจดักิจกรรมท่ี 1 เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ นกัเรียนท าคะแนนไดอ้นัดบัสุดทา้ย
ร้อยละ 75.00 
 
ค าส าคัญ:  การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฏีพหุปัญญา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ผลสัมฤทธ์ิ 
                  คุณภาพของช้ินงาน   
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ABSTRACT 
 

 The objectives of this research were 1) to develop extra-curricular activity plans based on 
the Theory of Multiple Intelligences focusing on visual-spatial intelligence to enhance computer 
learning achievement of prathomsuksa 3 students 2) to investigate students’ learning achievement 
applying extra-curricular activity plans based on the Theory of Multiple Intelligences focusing on 
visual-spatial intelligence to enhance computer learning achievement in pratomsuksa 3 students and 
3) to examine work quality achievement after applying extra-curricular activity plans based on the 
Theory of Multiple Intelligences focusing on visual-spatial intelligence to enhance computer  
learning achievement of pratomsuksa 3 students.   

   The subject were 40 prathomsuksa 3 students of academic year 2014 at Wat Huai Phai 
School, Muang District, Ratchaburi Province under Ratchaburi Primary Educational Service Area 
Office 1. The research instruments included extra-curricular activity plans based on the Theory of 
Multiple Intelligence focusing on visual-spatial intelligence, computer learning achievement tests, 
and computer work evaluation forms. The statistics used for data analysis were mean, standard 
deviation, testing the difference two means, and one-sample test for the mean.       

 Findings of the research indicated that 1) three plans of extra-curricular activity plans 
based on the Theory of Multiple Intelligences focusing on visual-spatial intelligence to enhance 
students’ computer learning achievement of prathomsuksa 3 students were obtained, 2) students’ 
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computer learning achievement after applying extra-curricular activity plans based on the Theory of 
Multiple intelligence focusing on visual-spatial intelligence to enhance students’ computer learning 
achievement of prathomsuksa 3 students was higher than before applying the plans at the .01 
statistical significance level. (The mean scores before applying the plans was 7.05, standard  
deviation was 3.35 whereas the scores after applying the plans was 11.05, standard deviation was 
3.37 and t value was 18.88) and 3) The mean scores of students’ work quality achievement applying 
extra-curricular activity plans base on the Theory of Multiple intelligences focusing on visual-
spatial intelligence to enhance computer learning achievement of pratomsuksa 3 students (80.17) 
was higher than the set standard (75%). The students got the highest score (85.88%) from the third 
activity plan entitled “Loy Krathong Day” while the lowest score (75%) was from the first activity 
plan entitled “Computer equipment”. 
 
 
Keywords:  extra-curricular activities plans based on the theory of multiple intelligences,  learning  
                    achievement,  students’ work quality achievement   
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กติตกิรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงอย่างสมบูรณ์ไดด้ว้ยความกรุณา และความอนุเคราะห์ของ
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุทธิพร  บุญส่ง อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีได้กรุณาเสียสละเวลาให้
ค  าปรึกษาค าแนะน าและให้ขอ้เสนอแนะในการแกไ้ขขอ้บกพร่องต่างๆ จนส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี  
ผูท้  าการศึกษาวจิยัขอกราบขอบพระคุณอยา่งสูงมา ณ ท่ีน้ี 

ขอขอบพระคุณ ดร.รสริน เจิมไธสง ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และ รองศาสตราจารย ์
ดร.โกศล  มีคุณ  ดร.ธัญญภรณ์  เลาหะเพญ็แสง ผูท้รงคุณวุฒิ ท่ีไดรุ้ณาเป็นกรรมการสอบคร้ังน้ี ซ่ึง
ได้แก้ไขขอ้บกพร่องต่างๆ ให้งานวิจยัสมบูรณ์ยิ่งข้ึน และขอขอบพระคุณ นายกิตติชัย  วงษ์ปาน 
ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหว้ยไผ ่ท่ีไดใ้หก้ารสนบัสนุนในการท าวจิยัจนส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดี 

ขอขอบพระคุณ และมอบความดีทั้งหมดน้ีใหแ้ก่ คุณพ่อเดชวิชยั  เต็มนอง  คุณแม่วิภา  เต็มนอง 
และครอบครัว ท่ีให้การสนบัสนุนทุกดา้น รวมทั้งคณะครูอาจารยท่ี์ไดป้ระสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ 
รวมทั้งเพื่อนๆ สาขาวชิาเทคโนโลยกีารวจิยัและพฒันาหลกัสูตรทุกคนท่ีเป็นก าลงัใจใหต้ลอดมา 

สุดท้ายน้ี ผูว้ิจ ัยหวงัเป็นอย่างยิ่งว่างานวิจัยฉบับน้ีจะเป็นประโยชน์ส าหรับผูท่ี้สนใจ       
หากวทิยานิพนธ์คร้ังน้ีขาดตกบกพร่องหรือไม่สมบูรณ์ประการใด  ผูว้จิยัขออภยัมา ณ โอกาสน้ี 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ  

 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติให้
เป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ
เป็นพลโลก ยึดมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข           
มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ ท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันา
ตนเองได้เต็มตามศกัยภาพ ก าหนด สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนในการพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้สมรรถนะส าคญั 5 ประการ โดยเฉพาะประการท่ี 
5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลยีดา้นต่างๆ และมี
ทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ การส่ือสาร         
การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

 ปัจจุบนัในวงการศึกษาไดห้นัมาให้ความส าคญักบัการพฒันาสติปัญญาของผูเ้รียนในการเป็น    
ผูร้อบรู้มีความสามารถหลายๆ ดา้น แนวคิดหน่ึงท่ีกล่าวกนัมากในปัจจุบนัเก่ียวกบัการพฒันาผูเ้รียน คือ
ทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple Intelligences Theory) ท่ีเป็นทฤษฎีท่ีมุ่งส่งเสริมความสามารถของผูเ้รียนใน
ทุกดา้น โดยค านึงถึงศกัยภาพของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนั (พิมพพ์รรณ  ทองประสิทธ์ิ, 2548, น. 2 อา้งถึงใน 
วารีรัตน์  สุปราณี, 2541. น. 84) การ์ดเนอร์ (Gardner) นกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาได้สนใจศึกษา
เก่ียวกบัสติปัญญาและศกัยภาพของมนุษย ์โดยเป็นผูคิ้ดทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple Intelligences Theory)
ข้ึน การ์ดเนอร์ (Gardner) เช่ือวา่ ปัญญา คือ ความสามารถทางชีวภาพของแต่ละบุคคลท่ีจะแสดงออกมา
ซ่ึงเป็นส่ิงผสมผสานระหว่างพนัธุกรรมกับส่ิงแวดล้อม ปัญญา หมายถึงโครงสร้างทางชีวภาพ และ
จิตวิทยา ในการจดักระท าต่อขอ้มูลท่ีน าไปสู่การแก้ปัญหาและผลิตผลงานท่ีมีคุณค่าในขอบข่ายของ
วฒันธรรมซ่ึงจะเป็นตวัสร้างแหล่งทางความคิดของคนเราและจะส่งผลต่อเน้ือหาแต่ละดา้นและยงัมีผล
มาจากองค์ประกอบส าคญั 2 ประการ คือ พนัธุศาสตร์และสังคม คนทัว่ไปจะมีปัญญาหลายด้านโดย              
แต่ละดา้นจะข้ึนอยูก่บัความสามารถ ซ่ึงจะแอบแฝงและแสดงออกมาในรูปแบบความคิด การเรียนรู้ท่ีดี 
จึงตอ้งค านึงถึงการพฒันาปัญญาดา้นต่างๆ ท่ีเด็กแต่ละคนมีโอกาสต่างกนั การพฒันาแต่ละปัญญาจึงตอ้ง
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จดัให้เสริมกับพื้นฐานเดิมของผูเ้รียน ปัญญานั้นจึงจะเพิ่มพูนได้สูงเรียกว่า เต็มศักยภาพ (โกวิทย ์            
ประวาพฤกษ,์ 2540, น. 133-140 อา้งถึงใน Gardner, 1988) 

 กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาเป็นแนวทางหน่ึงท่ีท าให้ไดกิ้จกรรมท่ีหลากหลาย
และมีการเช่ือมโยงเน้ือหาในวชิาต่างๆ กบัความสามารถพิเศษทางพหุปัญญา โดย โฮวาร์ด การ์ดเนอร์ 
(Howard Gardner) นกัจิตวทิยาชาวอเมริกนั ไดเ้สนอความสามารถพิเศษไว ้9 ดา้น แต่ในปัจจุบนัยงัได ้
รับการยอมรับเพียง 8 ดา้นคือ 1) ความสามารถดา้นภาษา (Linguistic Intelligence) 2) ความสามารถ
ดา้นตรรกะ/คณิตศาสตร์ (Logical - Mathematical Intelligence) 3) ความสามารถดา้นทศันสัมพนัธ์/มิติ
สัมพนัธ์ (Visual/Spatial Intelligence) 4) ความสามารถด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว (Bodily/ 
Kinesthetic Intelligence) 5) ความสามารถด้านดนตรี/จังหวะ (Musical/Rhythmic Intelligence)  
6) ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์ กบัผูอ่ื้น (Interpersonal Intelligence) 7) ความสามารถดา้นการรู้จกั
ตนเอง (Intrapersonal Intelligence) 8) ความสามารถด้านธรรมชาติ (Naturalist Intelligence)  
9) ความสามารถดา้นจิตวิญญาณและการด ารงอยูข่องชีวิต (Existential Intelligence) ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
หลกัการพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 (กรมสามญัศึกษา, 2543, น. 13) ท่ีว่า  
“ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผูเ้รียนมีความส าคัญท่ีสุด  
กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติ และเตม็ศกัยภาพ” 

 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้วิชาต่างๆ โดยประยุกต์ทฤษฎีพหุปัญญาเป็นการจัด
กิจกรรมท่ีหลากหลาย สอดคล้องกับความสนใจของผูเ้รียนและจุดมุ่งหมายสูงสุดคือ ให้ผูเ้รียน
สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองตามรูปแบบท่ีเขาถนดัได ้(สมลกัษณ์  วิจบ, 2548, น. 2) ทฤษฎีพหุ
ปัญญาของการ์ดเนอร์ ช้ีให้เห็นถึงความหลากหลายทางปัญญาของมนุษยซ่ึ์งมีหลายดา้นหลายมุมแต่
ละดา้นก็มีอิสระในการพฒันาตวัเองให้เจริญงอกงาม ในขณะเดียวกนัก็มีการบูรณาการแต่ละดา้นเขา้
ดว้ยกนั แสดงออกเป็นเอกลกัษณ์ทางปัญญาของแต่ละคน คนหน่ึงอาจเก่งเพียงดา้นเดียวหรือเก่งหลาย
ดา้น โดยแต่ละคนมกัมีปัญญาดา้นใดดา้นหน่ึงโดดเด่นกวา่เสมอ วิธีท่ีดีท่ีสุดในการสอนท่ีหลากหลาย 
คือ การสอนโดยใช้ทฤษฎีพหุปัญญาของการ์ดเนอร์ ความสามารถแต่ละด้านต่างก็มีนิยามท่ีกวา้ง 
หลากหลายและมีการปรับเปล่ียนได ้เม่ือน ามาปรับใชก้บัหลกัสูตรท่ีมีอยู ่ทฤษฎีพหุปัญญาเป็นทฤษฎี
ท่ีท าให้ทราบว่าแทท่ี้จริงแลว้ความสามารถหรือความเก่งของผูเ้รียนมีหลากหลาย ซ่ึงเป็นแนวคิดท่ี
ส าคญัของการจดัการเรียนรู้ท่ีสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล (ยุทธนา  ปฐมวรชาติ, 2546, น. 39-47) 
โดยครูตอ้งออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลายใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจของผูเ้รียน ซ่ึงครูจะเอาวิธีของ
ปัญญาทั้งแปดดา้นรวมเขา้อย่างสร้างสรรค์ ท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนแสดงถึงความเขา้ใจในบทเรียน
และแสดงออกอยา่งเป็นรูปธรรม (อารี  สัณหฉว,ี 2543, น. 49-50) 
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 การเรียนการสอนนั้น ในสภาวะปกติมกัจะเนน้ความสามารถของสมองในดา้นของการใช้
ภาษา การใชท้กัษะทางคณิตศาสตร์ และการคิดเชิงเหตุผล หรือท่ีรู้จกักนัในนามของการคิดเชิงตรรกะ
ซ่ึงท าใหน้กัเรียนไม่สามารถพฒันาความสามารถไดเ้ท่าท่ีควร ดงัท่ีจะเห็นไดจ้ากการท่ีนกัเรียนบางคน
มีความสามารถหลายด้าน เช่น ศิลปะ ดนตรี หรืออื่นๆ แต่กลบัตอ้งมานั่งเรียนวิทยาศาสตร์
คณิตศาสตร์ท่ีไม่ชอบ เม่ือผลการเรียนไม่ดี ผูป้กครอง ครู ก็ลงโทษนกัเรียน แต่ท่ีจริงแลว้ถา้พฒันาให้
ถูกดา้นนกัเรียนคนนั้นอาจจะมีความสามารถมากกวา่ท่ีเห็นทัว่ไป ทฤษฎีการสอนแบบน้ีจึงถือก าเนิด
ข้ึนมาในวงการศึกษา เรียกวา่ “ทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา (Multiple Intelligence)” 

 ดงันั้น การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรจึงมีความส าคญัต่อการพฒันาผูเ้รียน เป็นกิจกรรมท่ี
ฝึกฝนนกัเรียนให้ประพฤติปฏิบติัหนา้ท่ีของตนให้สอดคลอ้งกบัธรรมชาติ และไดรั้บการพฒันาตาม
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล อีกทั้งยงัท าให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนไดรั้บการ
พฒันาองคร์วมของความเป็นมนุษย์ ทั้งในดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา พฒันาความ 
สามารถของตนเองตามศกัยภาพ อีกทั้งสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข ผูเ้รียนสามารถเลือก
กิจกรรมไดต้ามความสามารถ ความสนใจ และความถนดัของตนเองอยา่งแทจ้ริง โดยผูเ้รียนช่วยกนั
คิดช่วยกนัท า และช่วยกนัแกปั้ญหา เป็นกิจกรรมท่ีผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติัดว้ยตนเองอยา่งครบวงจร ตั้งแต่
ศึกษา วเิคราะห์ วางแผน ปฏิบติัตามแผน ประเมินและปรับปรุงการท างานโดยเนน้การท างานเป็นกลุ่ม 
อนัเป็นการปลูกฝังลกัษณะนิสัยท่ีดีในการอยูร่่วมกนัในสังคม (อชิตา  หาดอา้น, 2545, น. 44) 

 ด้วยเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะจดักิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎี 
พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

มาช่วยเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 อ าเภอเมือง จงัหวดัราชบุรี 
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน เพื่อมุ่งหวงัวา่ ท่ีทฤษฎีพหุปัญญา ท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการ

 จะถูกควบคุมโดยสมองซีกขวา และแสดงออกทางดา้นขวา และแสดงออกมองเห็นและมิติสัมพนัธ์
ทางความสามารถดา้นศิลปะ การวาดภาพ การสร้างภาพ การคิดเป็นภาพ การเห็นรายละเอียด การใชสี้ 
การสร้างสรรค์งานต่างๆ และมกัจะเป็นผูม้องเห็นวิธีแก้ปัญหาในมโนภาพ มีความสนใจในการ
ประกอบอาชีพเก่ียวกบัศิลปะ เช่น นกัถ่ายรูป วิศวกร นกัออกแบบ จิตรกร รวมทั้งนกับิน สถาปนิก  
สร้างสรรคผ์ลงานแปลกใหม่เก่ียวกบังานศิลป์เสมอ และมีมุมมองในส่ิงต่างๆ ท่ีแตกต่างไปจากคนอ่ืน  
รวมทั้งมองเห็นในส่ิงท่ีซ่อนหรือแฝงอยูโ่ดยท่ีคนอ่ืนอาจไม่เห็นหรือไม่เขา้ใจ ซ่ึงส่งผลท าให้นกัเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน นอกจากน้ียงัเกิดประโยชน์ส าหรับครูผูส้อน เพื่อเป็นแนวทางในการ
พฒันากิจกรรมเสริมหลกัสูตร เพื่อส่งเสริมการจดักิจกรรมการเรียนรู้สาระอ่ืนๆ ต่อไป 
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1.2  วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 1.2.1 เพื่อพฒันาแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญา ท่ีเนน้สติปัญญา

ดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 

 1.2.2 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม
ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

 1.2.3 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงาน จากการใช้แผนการจดักิจกรรมเสริม
หลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
  

1.3  สมมติฐำนกำรวจิัย 
 1.3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน จากการใชแ้ผนการจดักิจกรรม

เสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์  
 1.3.2 ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานสูงกวา่เกณฑม์าตรฐานร้อยละ  75 

 

1.4  ขอบเขตของกำรวจิัย 
 1.4.1 ขอบเขตประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  ในการศึกษาคร้ังน้ีศึกษาจากประชากรนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดั

หว้ยไผ ่อ าเภอเมือง จงัหวดัราชบุรี จ  านวน  40  คน 
 1.4.2 ขอบเขตของกิจกรรมท่ีสร้าง 
  เป็นแผนการจดักิจกรรมเสริมหลักสูตรท่ีสร้างตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นเฉพาะ

สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เท่านั้น 
 

1.5  ตัวแปรทีศึ่กษำ 
 1.5.1 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ การใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ี
เน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 

 1.5.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงาน 
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1.6  นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฏีพหุปัญญา  หมายถึง การจัดกิจกรรมเสริม
หลกัสูตรตามทฤษฏีพหุปัญญา ในคาบเรียนชุมนุมวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึนตามรูปแบบพหุปัญญา              
5 ขั้น ไดแ้ก่ 
 ขั้นท่ี 1  ผูเ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง : A 
 ขั้นท่ี 2  ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ : C 
 ขั้นท่ี 3  ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์การเรียนรู้ : A 
 ขั้นท่ี 4  ผูเ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง : C 
 ขั้นท่ี 5  ผูเ้รียนสามารถน าส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ไปประยกุตใ์ชไ้ดใ้นชีวติจริง : A 

 ทฤษฎีพหุปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ หมายถึง เชาวน์ปัญญาดา้นน้ีถูกควบคุม
โดยสมองซีกขวา และแสดงออกทางความสามารถดา้นศิลปะ การวาดภาพ การสร้างภาพ การคิดเป็น
ภาพ การเห็นรายละเอียด การใชสี้ การสร้างสรรคง์านต่างๆ และมกัจะเป็นผูม้องเห็นวิธีแกปั้ญหาใน
มโนภาพ  

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนของการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน
ตามแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฏีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติ
สัมพนัธ์ 

 ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงาน หมายถึง คะแนนของช้ินงานท่ีนกัเรียนผลิตข้ึนภายหลงัจาก
ไดจ้ากแผนการจดักิจกรรมท่ีสร้างข้ึนตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติ
สัมพนัธ์ วดัไดโ้ดยครูพิจารณาใหค้ะแนนตามเกณฑ์ 75 ท่ีก าหนดไว ้

 

1.7  กรอบแนวคดิในกำรวจิัย 
 
 
  
 
 
 
ภำพที ่1.1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

ตวัแปรอิสระ 

     ก า ร ใช้ แผนกา รจัด กิ จกรรม เส ริ ม
หลัก สูตรตามทฤษฎีพหุ ปัญญา ท่ี เน้น
สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 

ตวัแปรตาม 

- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
- ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงาน 
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1.8  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 1.8.1 เพื่อเป็นแนวทางส าหรับผูส้อนและผูเ้ก่ียวขอ้ง ท่ีจะน าความรู้จากผลการวิจยัไปจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพฒันาผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน 

 1.8.2 เพื่อเป็นประโยชน์ต่อบุคลากรท่ีมีส่วนเก่ียวข้องกับการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระ               
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ และเป็นแนวทางในการศึกษา
คน้ควา้ต่อไป 



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

  
การวิจยั เร่ือง ผลการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้น 

การมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้จากหนงัสือ เอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อเป็นแนวทาง
ในการท าวจิยัตามล าดบั ดงัน้ี 

2.1  หลกัสูตรคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
2.1.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
2.1.2  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 2.2  กิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
 2.2.1  ความหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
         2.2.2  ความส าคญัและความจ าเป็นในการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
         2.2.3  วตัถุประสงคข์องการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
         2.2.4  ประเภทของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
         2.2.5  ประโยชน์ของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
         2.2.6  ขอ้ควรค านึงในการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร 

 2.3  ทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา  
2.3.1  ความหมาย ประวติัความเป็นมาของทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา 
2.3.2  องคป์ระกอบของทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา (เชาวน์ปัญญา 8 ดา้น) 
2.3.3  การประยกุตท์ฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญากบัการสอนในชั้นเรียน 
2.3.4  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบพหุปัญญา 5 ขั้น 

 2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 
2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.2  จุดมุ่งหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.3  แนวคิดเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.4  วธีิการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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 2.5  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.5.1  งานวจิยัในประเทศ 

  2.5.2  งานวจิยัต่างประเทศ 
 

2.1.  หลกัสูตรคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
 2.1.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระท่ี 1  การด ารงชีวติและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทกัษะกระบวนการท างาน 

ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา ทกัษะการท างานร่วมกัน และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างานมีจิตส านึกในการใช้พลังงานทรัพยากรและ
ส่ิงแวดลอ้มเพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

 สาระท่ี 2  การออกแบบและเทคโนโลยี  
 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้าง

ส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ี
ย ัง่ยนื 

 สาระท่ี 3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
 มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม   

 สาระท่ี 4  การอาชีพ  
        มาตรฐาน ง 4.1  เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ  

ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 คุณภาพผูเ้รียน 
 จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 เขา้ใจวิธีการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม ใช้วสัดุ อุปกรณ์  

และเคร่ืองมือถูกตอ้งตรงกบัลกัษณะงาน มีทกัษะกระบวนการท างาน มีลกัษณะนิสัยการท างานท่ี
กระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยดั ปลอดภยั สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม   
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 เขา้ใจประโยชน์ของส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจ าวนั มีความคิดในการแกปั้ญหา
หรือสนองความตอ้งการอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะในการสร้างของเล่นของใชอ้ยา่งง่าย โดย
ใช้กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล ออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล เลือกใช้วสัดุ อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  
เลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค ์ และมีการจดัการส่ิงของเคร่ืองใชด้ว้ยการ
น ากลบัมาใชซ้ ้ า    

 เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอนการน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะต่างๆ 
และวธีิดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 2.1.2  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระท่ี  1  การด ารงชีวติและครอบครัว   
 มาตรฐาน ง  1.1  เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน  

ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา ทกัษะการท างานร่วมกัน และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และ
ส่ิงแวดลอ้ม เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

 สาระท่ี  2  การออกแบบและเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ง  2.1  เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้าง

ส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ี
ย ัง่ยนื 

 สาระท่ี  3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม  

 สาระท่ี  4  การอาชีพ   
 มาตรฐาน  ง  4.1  เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ  

ใชเ้ทคโนโลย ีเพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 
 
 



20 
 

2.2  กจิกรรมเสริมหลกัสูตร 
2.2.1 ความหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 

ค าวา่ “กิจกรรมเสริมหลกัสูตร” มีการเรียกช่ือแตกต่างกนัทั้งช่ือภาษาไทยและภาษา 
องักฤษ เช่น กิจกรรมนอกหลกัสูตร (Extra Class Activities) กิจกรรมพฒันาการ (Developmental 
Activities) กิจกรรมนกัเรียน (Student Activities) กิจกรรมนอกห้องเรียน (Out of Class Activities) 
ถึงแมว้า่จะเรียกช่ือแตกต่างกนัก็ตามแต่ความหมายและจุดมุ่งหมายของกิจกรรมดงักล่าวเป็นในทิศทาง
เดียวกนั ในท่ีน้ีจะใช้ค  าว่ากิจกรรมเสริมหลกัสูตร (Co-Curricular Activities) ซ่ึงมีนกัการศึกษา      
หลายท่านกล่าวถึงความหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวด้งัน้ี 

ไพโรจน์  นาคะสุวรรณ และวนันอร์ มะทา (2558, น. 5) กล่าวว่า “กิจกรรมเสริม
หลกัสูตร หมายถึง กิจกรรมท่ีสถานศึกษาจดัและสนบัสนุนใหผู้เ้รียนจดัข้ึนเพื่อสนองความสนใจ และ
ส่งเสริมพฒันาการของผูเ้รียนนอกเหนือจากหลกัสูตรปกติ ไม่มีการใหค้ะแนนทางวิชาการ และผูเ้รียน
เขา้ร่วมกิจกรรมเหล่านั้นดว้ยความสมคัรใจ” 

ประภาพรรณ  สุวรรณ (2537, น. 607) กล่าววา่ “กิจกรรมเสริมหลกัสูตรเป็นกิจกรรม
ในโรงเรียนประเภทหน่ึงท่ีมีความส าคญัต่อผูเ้รียน จดัข้ึนนอกเหนือไปจากกิจกรรมในหลกัสูตรเป็น
กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนนอกเหนือไปจากการเรียนในห้อง และส่งเสริม
ประสบการณ์ใหก้วา้งยิง่ข้ึน 

ชูศกัด์ิ  วรูณกลู (2538, น. 5) ไดใ้หค้วามหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร สรุปไดว้า่
กิจกรรมเสริมหลกัสูตร หมายถึง กิจกรรมต่างๆ ท่ีโรงเรียนจดัข้ึนนอกเหนือจากการเรียนการสอน
ตามปกติ ทั้งน้ีเพื่อสนองความตอ้งการ ความสนใจ และความถนดัของนกัเรียนแต่ละคน โดยมุ่งเน้น
และสนบัสนุนใหน้กัเรียนประกอบกิจกรรมดว้ยตนเอง เพื่อส่งเสริมประสบการณ์ชีวิตและปรับตวัให้
เขา้กบัสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข อนัจะท าใหน้กัเรียนมีพฒันาการในทุกดา้นๆ อยา่งสมบูรณ์ 

สุมนา  ระบอบ (2540, น. 2) กล่าวถึงกิจกรรมส่งเสริมหลกัสูตรสรุปไดว้่า กิจกรรม
ต่างๆ ที่จดัข้ึนนอกเหนือไปจากการเรียนการสอนในหลกัสูตร โดยมีจุดมุ ่งหมายเพื ่อเสริม
ประสบการณ์ของนกัเรียนให้กวา้งขวางข้ึน กิจกรรมเสริมหลกัสูตรจดัข้ึนและด าเนินการโดยนกัเรียน
และสถานศึกษาเปิดโอกาสให้นกัเรียนเลือกกิจกรรมตามถนดัและความสนใจของแต่ละบุคคล โดย              
ไม่มีคะแนนท่ีจะท าใหน้กัเรียนสอบไดห้รือตก 

ใจจริง  บุญเรืองรอด (2541, น. 2) ไดใ้ห้ความหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวว้า่  
หมายถึง “กิจกรรมท่ีนกัเรียนหรือโรงเรียนจดัข้ึนเพื่อความบนัเทิงเสริมความรู้ ความสนใจ ความ 
สามารถ โดยไม่คิดหน่วยกิต”  
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สุพิน  บุญชูวงศ์ (2542, น. 5) ได้กล่าวสรุปไวว้่า กิจกรรมเสริมหลักสูตรเป็น
เคร่ืองมือชนิดหน่ึงท่ีช่วยเช่ือมโยงกิจกรรมการสอนปกติหลายๆ กิจกรรมเขา้ดว้ยกนั เพื่อส่งเสริมให้
เกิดพฒันาการหลายดา้น เพื่อสนองความสนใจ ความสามารถและความถนดั โดยให้นกัเรียนมีส่วน
ร่วมในการวางแผนและด าเนินการดว้ยความสมคัรใจ 

ไพฑูรย ์ ถิรโพธ (2543, น. 5) ไดใ้ห้ความความหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรไว้
วา่ “กิจกรรมต่างๆ ท่ีโรงเรียนจดัข้ึนโดยความสมคัรใจของนกัเรียนทั้งในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน  
เพื่อมุ่งส่งเสริมทั้งด้านวิชาการ ความสามารถพิเศษ ตามความถนัดและความสนใจของนักเรียน
ตลอดจนความบนัเทิงหรือนนัทนาการเพื่อใหน้กัเรียนนกัศึกษาไดพ้ฒันาการทุกดา้น ทั้งดา้นพุทธิพิสัย  
จิตพิสัย และทกัษะพิสัย โดยมุ่งเน้นและสนบัสนุนให้นกัเรียนไดป้ระกอบกิจกรรมดว้ยตนเอง เพื่อ
เสริมประสบการณ์ชีวติท างานร่วมกนัปรับตวัเองเขา้กบัสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข” 

ธีรศกัด์ิ  อคัรบวร (2545, น. 15) ไดใ้ห้ความหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวว้่า  
“การกระท าเพื่อการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีจดัข้ึนนอกเวลาเรียนตามปกติของชั้นเรียน โดยผูเ้รียนเป็น
ผูด้  าเนินการดว้ยตนเอง และมีครูเป็นผูดู้แลให้ค  าแนะน าปรึกษาเป็นไปเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์ใน
การเรียนตามหลกัสูตรใหก้วา้งขวางยิง่ข้ึน สนองความสนใจและความถนดัพฒันาความสามารถพิเศษ  
ส่งเสริมการพฒันาบุคลิกภาพช่วยฝึกอุปนิสัยของผูเ้รียนใหเ้หมาะกบัอุดมการณ์ประชาธิปไตย และให้
มีประสบการณ์อนัจะน าไปใชใ้นชีวติประจ าจริง” 
 จากความหมายของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรท่ีนกัการศึกษากล่าวไวข้า้งตน้ พอสรุปได้ว่า
กิจกรรมหลกัสูตร หมายถึง กิจกรรมท่ีจดัข้ึนเพื่อเสริมประสบการณ์ของผูเ้รียนโดยให้นกัเรียนท่ีสนใจ
ไดร่้วมท ากิจกรรมในชัว่โมงกิจกรรมอิสระ ในการท ากิจกรรมจะไม่มีการคิดหน่วยกิตและระดบัผล
การเรียน 

2.2.2 ความส าคญัและความจ าเป็นในการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรนบัวา่มีความส าคญัและจ าเป็นมากในปัจจุบนั เน่ืองจากการ

จดัการเรียนการสอนในห้องเรียนอย่างเดียวย่อมไม่เพียงพอ ดงันั้น กิจกรรมเสริมหลกัสูตรเป็นส่วน
เสริมการเรียนการสอนช่วยให้ความมุ่งหมายของการศึกษาบรรลุผลส าเร็จอย่างสมบูรณ์ และจะเป็น
วิถีทางท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสวงหาโอกาสดว้ยตนเอง มีนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึง
ความส าคญัและความจ าเป็นในการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวด้งัน้ี 

ชูศกัด์ิ  วรุณกุล (2538, น. 8-11) กล่าวไวว้า่ “กิจกรรมเสริมหลกัสูตรเป็นตวัเช่ือมโยง
ระหว่างชีวิตในโรงเรียนกบัชีวิตจริง เป็นสนามให้นกัเรียนทดลองใช้ความรู้ และประสบการณ์จาก
หอ้งเรียนใหเ้ป็นประโยชน์ในชีวติจริง ช่วยขจดัขอ้เสียเปรียบของระบบโรงเรียนในเร่ืองเวลา สถานท่ี
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และบุคลากร ท าให้ท าหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมายได้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน กิจกรรมเสริมหลักสูตรจึงมี
ความส าคญัอยูห่ลายประการ” ซ่ึงพอสรุปไดด้งัน้ี 

1. กิจกรรมเสริมหลกัสูตรช่วยพฒันานกัเรียน นกัเรียนแต่ละคนยอ่มมีศกัยภาพในการ
พฒันาตนเองและสังคม ศกัยภาพส่วนน้ีไดม้าจากประสบการณ์เม่ือประสบการณ์มากข้ึนศกัยภาพก็จะ
เพิ่มข้ึน กิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะช่วยให้นักเรียนแต่ละคนได้รู้จกัตนเองว่ามีความถนัดและความ 
สามารถในด้านใด และจะใช้ความสามารถนั้นสร้างสรรค์ตนเองและสังคมอย่างไร ศกัยภาพของ
นกัเรียนจะปรากฏและพฒันาไดเ้ม่ือท ากิจกรรมท่ีตรงกบัความถนดัและความสามารถของตนเองดว้ย
ความพอใจ 

2. กิจกรรมเสริมหลักสูตรช่วยพฒันาส่ิงแวดล้อม ส่ิงแวดล้อมของนักเรียนย่อม
หมายถึง ส่ิงแวดลอ้มทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน ซ่ึงประกอบด้วย บุคคล อาคารสถานท่ี วสัดุ
อุปกรณ์ กฎเกณฑต์่างๆ มีทั้งส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม แต่ส่ิงแวดลอ้มภายในโรงเรียนอยูใ่นเขต
ท่ีแคบกวา่ส่ิงแวดลอ้มภายนอกโรงเรียน กิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะช่วยพฒันาส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียน    
เม่ือส่ิงแวดลอ้มดีข้ึนกวา้งขวางข้ึน โอกาสท่ีตวับุคคลจะมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มยอ่มมีความหมาย
มากข้ึน ท าใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์และเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 

3. กิจกรรมเสริมหลกัสูตรช่วยพฒันาปฏิสัมพนัธ์ประสบการณ์ เป็นผลท่ีตวับุคคล 
มีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม ประสบการณ์เป็นมูลฐานของการเรียนรู้ ซ่ึงหมายถึงการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมในทางท่ีพึงประสงค ์สภาพของหอ้งเรียนปกติอาจสร้างความพอใจและประสบการณ์ให้กบั
ผูเ้รียนไดใ้นระดบัหน่ึง แต่กิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะช่วยได้ในอีกระดบัหน่ึง เพราะผูเ้รียนสามารถ
เลือกท ากิจกรรมตามความสนใจของตน และส่ิงแวดล้อมได้ขยายขอบเขตให้กวา้งขวางข้ึนท าให้
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนและส่ิงแวดลอ้มมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

สมศกัด์ิ  คงเท่ียง (2540, น. 282-283) ได้กล่าวถึงความส าคญัของกิจกรรมเสริม
หลกัสูตรสรุปไดด้งัน้ี 

1. ช่วยส่งเสริมนกัเรียนไดท้  างานร่วมกนัในสังคมประชาธิปไตย การท างานร่วมกนั  
และการใหค้วามร่วมมือเป็นก าลงัส าคญั การส่งเสริมให้เด็กไดท้  างานร่วมกนัตั้งแต่อยูใ่นโรงเรียนเป็น
การช่วยฝึกฝนประชาธิปไตยใหแ้ก่เด็ก เม่ือเป็นผูใ้หญ่ในวนัขา้งหนา้จะด ารงชีวิตอยูใ่นสังคมไดด้ว้ยดี
เพราะผลจากประสบการณ์ท่ีนกัเรียนไดรั้บเม่ือตอนท่ีอยูใ่นโรงเรียน 

2. ช่วยส่งเสริมความเป็นพลเมืองดีในการท างานร่วมกนัจะช่วยฝึกนิสัยท่ีดีให้แก่
นกัเรียน เช่น การเสียสละเพื่อหมู่คณะ รู้จกัสร้างความสัมพนัธ์ต่อผูอ่ื้น พลเมืองดียอ่มให้ความร่วมมือ
กบัสังคม 
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3. ส่งเสริมลกัษณะผูน้ าการท่ีนกัเรียนไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมต่างๆ ก็จะตอ้งแสดงความ 
สามารถของตนออกมานกัเรียนคนใดมีความสามารถทางไหนก็ไปท างานทางนั้น ใครเก่งก็ไดรั้บการ
ยกยอ่งใหเ้ป็นหวัหนา้คณะ 

4. ช่วยใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์ การท่ีนกัเรียนไดท้  างานท่ีตนสนใจ
และถนดัจะช่วยให้นกัเรียนหนัมาสนใจงานมากกวา่ท่ีจะไปเท่ียวเตร่ เกเร เสเพล การรู้จกัให้นกัเรียน       
ท ากิจกรรมต่างๆ ท่ีเขาสนใจจะเป็นการหาทางออกท่ีดีให้แก่นกัเรียน เม่ือโตเป็นผูใ้หญ่ก็จะไดใ้ชเ้วลา
ใหเ้ป็นประโยชน์ หางานอดิเรกท าแทนการใชเ้วลาวา่งไปในทางท่ีผดิ 

5. กิจกรรมนกัเรียนช่วยช้ีให้เห็นว่านกัเรียนมีความถนดัและความสามารถในอาชีพ
ดา้นไหนถา้ไดรั้บการส่งเสริมท่ีถูกตอ้งก็อาจจะออกไปท าอาชีพนั้นได ้

6. ช่วยสร้างลกัษณะนิสัยท่ีดีให้แก่นกัเรียนโดยการท่ีนกัเรียนไดท้  างานร่วมกนัรู้จกั
แบ่งงานกนัท า  รู้จกัประสานงานกนั 

ประกอบ  ประพนัธ์วิทยา (2542, น. 12) กล่าวถึง ความส าคญัของกิจกรรมเสริม
หลักสูตรว่ามีความส าคัญและมีความจ าเป็นมากท่ีจะต้องจัดให้แก่ผู ้เรียน ปัจจุบันสังคมมีการ
เปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็ว การปรับตวัของผูเ้รียนและการจดัประสบการณ์ให้กบัผูเ้รียน เพื่อให้ไดมี้
โอกาสสัมผสัสถานการณ์จริง และรับประสบการณ์ตรงดว้ยตนเอง จึงมีความจ าเป็นและส าคญัอยา่งยิ่ง
เพราะในการด ารงชีวติประจ าวนัจริงของผูเ้รียนนั้นไม่ไดข้ึ้นอยูก่บังานทางดา้นวิชาการเพียงอยา่งเดียว 
หากแต่ตอ้งข้ึนอยู่กบัการปรับตวั การแกปั้ญหา การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการวิจยัดว้ยตนเองโดย
อาศยัประสบการณ์และทกัษะเป็นเคร่ืองมือ 

สุพิน  บุญชูวงศ์ (2542, น. 9) ได้กล่าวถึงความส าคญัและความจ าเป็นในการจดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตร สรุปไดว้่ากิจกรรมเสริมหลกัสูตรเป็นส่วนหน่ึงของการจดัการศึกษา หนา้ท่ี
หลกัของสถานศึกษาจึงไม่เพียงพอแต่สอนวิชาในชั้นอย่างเดียว โรงเรียนตอ้งจดักิจกรรมข้ึนเพื่อให้
ผูเ้รียนรู้จกัปรับตนให้ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น รู้จกัรับผิดชอบแสดงความสนใจและความตอ้งการของตน  
รวมทั้งพฒันาผูเ้รียน เพื่อใหเ้ป็นบุคคลท่ีมีความสมบูรณ์  

สมภพ  เจิมขุนทด (2542, น. 6-7) กล่าวไวว้า่ สถานศึกษามีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งจดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรดว้ยเหตุผลทางวชิาการ ดงัต่อไปน้ี 

1. เพื่อสนองความตอ้งการดา้นจิตวิทยา นกัเรียน นิสิต นักศึกษา เป็นวยัท่ีตอ้งการ
ยอมรับ และตอ้งการรวมกลุ่มตามทฤษฎีขั้นความตอ้งการของ  Maslow  การเขา้ร่วมกิจกรรมจะท าให้
เกิดความอบอุ่น ความเช่ือมัน่ตนเองและประสบความส าเร็จ 
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2. การจดักิจกรรมเสริมหลักสูตร จะท าให้นักเรียน นิสิต นักศึกษา ค้นพบความ 
สามารถของตนเอง ผลงานของเพียเจย ์ แสดงให้เห็นชดัวา่การเรียนท่ีมีประสิทธิภาพนั้นเด็กจะตอ้งมี
โอกาสไดก้ระท าส่ิงต่างๆ ดว้ยตนเอง การไดรั้บประสบการณ์ตรงเป็นส่ิงจ าเป็นอยา่งยิ่งในการพฒันา
สติปัญญา 

3. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร ท าให้นกัเรียน นิสิต นกัศึกษา มีความกระตือรือร้น 
ดงัผลงานของ Bandura ผูน้ าเอาความคิดของ Skinner ท่ีวา่การกระท าใดท่ีไดรั้บการเสริมแรง จะมี
แนวโนม้ใหเ้กิดการกระท านั้นอีก 

4. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะท าให้นกัเรียน นิสิต นกัศึกษา รู้สึกถึงการใชเ้วลา
วา่งใหมี้คุณค่าและเกิดประโยชน์แก่ตนเองและส่วนรวม 

5. เป็นการสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียน  
กิจกรรมท่ีไดท้  างานร่วมกนั คิดร่วมกนั เป็นการสร้างความสัมพนัธ์อยา่งยิง่ 

6. การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เป็นการพฒันาความเป็นผูน้ าทั้ งทางตรงและ
ทางออ้ม เพราะเด็กจะไดมี้โอกาสจดัท ากนักนัเอง มีโอกาสเลือกและประกอบกิจกรรมดว้ยตนเอง                 
ซ่ึงจะมีลกัษณะเป็นสังคมประชาธิปไตย เพราะเป็นกิจกรรมของนกัเรียนโดยนกัเรียนและเพื่อนกัเรียน 
ซ่ึงเป็นการเสริมในเร่ืองการเป็นผูน้ า ผูต้าม ตามวถีิทางแห่งประชาธิปไตย 

7.  กิจกรรมเสริมหลกัสูตรมีความจ าเป็นยิ่ง  เพราะถา้ขาดกิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะ
ท าใหก้ารพฒันาของเด็กไม่สมบูรณ์ครบถว้น 
 จะเห็นไดว้า่ความส าคญัและความจ าเป็นในการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร เป็นส่วนหน่ึง
ของการจดัการศึกษามีความส าคญัในการจดักระบวนการเรียนการสอนในการเป็นเคร่ืองมือสร้างเสริม
ประสบการณ์และฝึกอบรมแก่นกัเรียนใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน ซ่ึงช่วยใหก้ารจดัการศึกษาบรรลุเป้าหมาย 

 2.2.3 วตัถุประสงคข์องการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรเป็นการก าหนด

ขอบเขตและแนวทางของการด าเนินงาน ท่ีจะช่วยให้ผูด้  าเนินการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรยึดเป็น
หลกัในการปฏิบติังานให้บรรลุเป้าหมายท่ีตอ้งการ  มีนกัการศึกษากล่าวถึงวตัถุประสงค์ของการจดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวด้งัน้ี 

ไพโรจน์  นาคะสุวรรณ และวนันอร์ มะทา (2528, น. 8) ไดก้ล่าวถึงวตัถุประสงคข์อง
การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวด้งัน้ี 

1. เพื่อใหน้กัเรียนไดแ้สดงออกซ่ึงความถนดั ความสนใจ และความสามารถพิเศษ 
2. เพื่อส่งเสริมใหน้กัเรียนไดรู้้จกัใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์และมีเพื่อนมาก 
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3. เพื่อฝึกทกัษะการเป็นผูน้ าและเป็นผูต้ามท่ีดี ตามกระบวนการประชาธิปไตย 
4. เพื่อให้เกิดทกัษะในการท างานร่วมกนั และสามารถปรับตวัอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งมี

ความสุข 
5. เพื่อเสริมสร้างให้นักเรียนมีความสามคัคี มีความรับผิดชอบและเสียสละเพื่อ

ส่วนรวม 
6. เพื่อปลูกฝังค่านิยมหรือคุณธรรมและจริยธรรมอนัดีงามให้แก่นกัเรียน 
7. เพื่อฝึกฝนใหเ้ป็นผูมี้ระเบียบวนิยั รู้จกัการควบคุมตนเองและเคารพกฎเกณฑ์ต่างๆ

ในสังคม 
8. เพื่อส่งเสริมสุขภาพและพฒันาการทางร่างกายและจิตใจ 
9. เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลินและเป็นการผอ่นคลายความตึงเครียด 
10. เพื่อส่งเสริมพฒันาการทางด้านบุคลิกภาพ มีความรับผิดชอบและรู้จกัเคารพ

บุคคลอ่ืน 
11. เพื่อปลูกฝังและรักษาไวซ่ึ้งศิลปะ วฒันธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีอนัดีงาม

ของชาติ 
12. เพื่อเพิ่มพนูประสบการณ์และส่งเสริมการเรียนการสอนใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 
13. เพื่อส่งเสริมความเขา้ใจและความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน 
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2533, น. 4) ไดก้  าหนดวตัถุประสงคข์องการจดั

กิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวด้งัน้ี 
1. เพื่อเสริมความรู้และประสบการณ์เพิ่มเติมจากการเรียนวชิาต่างๆ 
2. เพื่อใหรู้้จกัและเขา้ใจตนเอง สามารถปรับตวัเขา้กบัส่ิงแวดลอ้มได ้
3. เพื่อส่งเสริมการพฒันาบุคลิกภาพ ลักษณะนิสัยให้มีความรับผิดชอบ มีความ

สามคัคี  มีระเบียบวินัยมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ รู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้นและรู้จกัใช้เวลาว่างให้เป็น
ประโยชน ์

4. เพื่อให้มีความจงรักภกัดีต่อสถาบนัชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์และเล่ือมใสใน
การปกครองระบอบประชาธิปไตย อนัมีพระมหากษตัริยเ์ป็นประมุข 

ประภาพรรณ  สุวรรณศุข (2537, น. 608) กล่าวไวส้รุปไดว้า่ การจดักิจกรรมเสริม
หลกัสูตร มีวตัถุประสงคด์งัต่อไปน้ี 

1. เพื่อส่งเสริมความสนใจ ความต้องการและความสามารถของนักเรียนเป็น
รายบุคคล จะเห็นไดว้า่กิจกรรมในห้องเรียนนั้นก าหนดให้ทุกคนตอ้งท า ถึงแมว้่ากิจกรรมบางอย่าง
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นกัเรียนจะไม่ชอบ ไม่สนใจ นกัเรียนก็จ  าเป็นตอ้งเขา้ร่วม แต่วา่ในกิจกรรมเสริมหลกัสูตรนั้นจะเปิด
โอกาสใหน้กัเรียนไดเ้ลือกเขา้ร่วมในกิจกรรมของชุมชนท่ีตนเองสนใจไดโ้ดยเสรี 

2. เพื่อช่วยใหค้วามมุ่งหมายทางการศึกษาบรรลุผลสมบูรณ์ยิ่งข้ึน ความมุ่งหมายทาง
การศึกษาท่ีสมบูรณ์นั้น ประกอบดว้ย พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทกัษะพิสัย  พุทธิพิสัยและทกัษะพิสัย
นั้นไดส่้งเสริมกนัมากในชั้นเรียน แต่ทางดา้นจิตพิสัยซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัค่านิยมและนิสัยอนัดีงามต่างๆ 
เช่น ความซ่ือสัตย ์การมีน ้ าใจต่อผูอ่ื้น การเสียสละ การช่วยเหลือผูอ่ื้น ความสามคัคี ฯลฯ ยงัส่งเสริม
กนันอ้ยมาก การจดัตั้งชุมนุมข้ึนก็จะช่วยพฒันาส่ิงเหล่าน้ีใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

3. เพื่อเสริมใหน้กัเรียนใชเ้วลาวา่งและพลงังานไปในทางท่ีเกิดประโยชน์ ดงัไดก้ล่าว
แล้วข้างต้นว่า นักเรียนในวยัน้ีเป็นวยัท่ีมีพละก าลังมากถ้าโรงเรียนได้จัดกิจกรรมต่างๆ โดยให้
นกัเรียนไดใ้ชพ้ลงังานเหล่าน้ีอีกทั้งครูท่ีปรึกษาคอยแนะน า นกัเรียนก็จะไม่เอาพลงังานท่ีเหลือน้ีไปใช้
ในทางอ่ืนท่ีอาจก่อใหเ้กิดปัญหาได ้

4. เพื่อส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความรู้กวา้งขวางยิง่ข้ึน กิจกรรมทางดา้นวิชาการนกัเรียน
จะได้รับประโยชน์ทางด้านวิชาการเป็นอนัมาก เพราะได้มีการศึกษาค้นควา้เพิ่มเติมมากข้ึน
นอกเหนือไปจากการเรียนในหอ้งเรียน 

5. เพื่อส่งเสริมการเขา้สังคม การท่ีนกัเรียนตอ้งท างานร่วมกนั นกัเรียนก็จะเกิดการ
เรียนรู้ จะปรับตวัเขา้กบัสังคมไปดว้ย 

6. ส่งเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งครูกบันกัเรียน เน่ืองจากครูจะตอ้งเป็นท่ีปรึกษา  
ดงันั้นการด าเนินงานของชุมชนจะตอ้งมีครูเขา้ร่วมด้วยทุกคร้ัง ดงันั้นความใกล้ชิดระหว่างครูกับ
นกัเรียนจะเพิ่มมากข้ึน 

7. เพื่อสร้างความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างโรงเรียนกบัชุมชน การจดันิทรรศการของ
ชุมชนต่างๆ ทางโรงเรียนควรเชิญผูป้กครองและบุคคลต่างๆ ในชุมชนนั้นๆ มาร่วมในกิจกรรมดว้ย  
ซ่ึงจะเป็นการสร้างความเขา้ใจและความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งโรงเรียนและชุมชน 

8. เพื่อสร้างความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งนกัเรียนเอง การท่ีนกัเรียนจะท างานเป็นกลุ่ม
ไดน้ั้นสมาชิกในกลุ่มจะตอ้งสามคัคีร่วมมือกนัเป็นอยา่งดี  อีกทั้งตอ้งมีความรับผิดชอบร่วมกนังานจึง
จะส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี 

9. เพื่อฝึกให้นักเรียนได้อยู่ร่วมกนัโดยราบร่ืนในวงสังคมประชาธิปไตย กิจกรรม
เสริมหลกัสูตรจะช่วยใหน้กัเรียนไดฝึ้กการใชค้วามคิด ตดัสินใจและสามารถท าส่ิงต่างๆ ไดโ้ดยล าพงั 
ฝึกท างานร่วมกนัโดยรู้วิธีการวางแผน การแกไ้ขปัญหาในการท างาน ฝึกให้มีวินยัปฏิบติัตามระเบียบ
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ของสังคมและระเบียบของโรงเรียน ฝึกให้เกิดความสามคัคี ความรักหมู่คณะและรักโรงเรียน ฝึกให้
เป็นผูน้ าและผูต้ามท่ีดี 

สมภพ  เจิมขุนทด (2542, น. 9-10) กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมเสริม
หลกัสูตรสามารถสรุปได ้5 ดา้น ดงัน้ี 

1.  เพื่อพฒันาคน ไดแ้ก่ 
1.1 เพื่อพฒันาการเตรียมเด็กใหด้ ารงชีวติอยูใ่นสังคมประชาธิปไตยได ้
1.2 เพื่อเป็นการฝึกตนใหมี้ลกัษณะผูน้ า 
1.3 เพื่อพฒันาความสามารถของตน 
1.4 เพื่อพฒันาใหเ้ป็นผูมี้คุณธรรมและจริยธรรม 
1.5 เพื่อสนองความตอ้งการทางจิตวทิยาของนกัเรียน 
1.6 เพื่อก่อใหเ้กิดวนิยัแห่งตน 
1.7 เพื่อใหเ้ด็กพฒันาทั้งกายและใจใหส้มบูรณ์ 

2.  เพื่อพฒันาตนเองและครอบครัว ไดแ้ก่ 
2.1 เพื่อเตรียมตวัเด็กใหเ้ป็นสมาชิกท่ีดีของครอบครัว 

3.  เพื่อพฒันางาน ไดแ้ก่ 
3.1 เพื่อฝึกใหรู้้จกัใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์ 
3.2 เพื่อฝึกใหรู้้จกัปรับตวัในการท างานเป็นหมู่คณะ 

4.  เพื่อพฒันาดา้นการศึกษา ไดแ้ก่ 
4.1 เพื่อใหเ้ด็กสนใจกบักิจกรรมของโรงเรียนใหม้ากข้ึน 
4.2 เพื่อช่วยให้หลกัสูตรสมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยการจดักิจกรรมให้สมพนัธ์กบัวิชาท่ี

เรียนในหลกัสูตร 
4.3  เพื่อสร้างความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งครู อาจารย ์กบัผูเ้รียน 

5.  เพื่อพฒันาสังคม ไดแ้ก่ 
5.1 เพื่อสอนใหมี้ความร่วมมือกนัในวงสังคม 

ประกอบ  ประพนัธ์วิทยา (2542, น. 13-14) กล่าวไวว้า่วตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมาย
ของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะเป็นการก าหนดขอบเขต และแนวทางของการด าเนินงาน ท่ีจะ
ช่วยให้ด าเนินงานการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรยึดเป็นหลกัในการปฏิบติังานให้บรรลุเป้าหมายท่ี
ตอ้งการ วตัถุประสงค์ของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะข้ึนอยูก่บัประเภทของกิจกรรม ส าหรับ
วตัถุประสงคอ์ยา่งกวา้งๆ ดงัน้ี 



28 
 

1. เพื่อส่งเสริมพฒันาการทางดา้นร่างกาย อารมณ์ และสังคมของผูเ้รียน 
2. เพื่อส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ความถนดัตามธรรมชาติ ความสามารถพิเศษ  

ในดา้นต่างๆตามแนวทางของกิจกรรมท่ีจดัข้ึน 
3. เพื่อใหเ้กิดความรักสามคัคีในหมู่คณะ มีความรับผดิชอบและเสียสละเพื่อส่วนรวม 
4. เพื่อส่งเสริมการพฒันาบุคลิกภาพและการปรับตวัให้เขา้กบัสังคม การท่ีผูเ้รียนตอ้ง

ท างานกิจกรรมเป็นกลุ่ม ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้วธีิการเขา้สังคม การปรับตวัในการท างานร่วมกนั 
5. เพื่อส่งเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างครูอาจารย์และผูเ้รียน การด าเนินงาน

กิจกรรมชุมนุม/ชมรม ตอ้งมีอาจารยท่ี์ปรึกษาคอยให้ค  าแนะน าจะเกิดความใกลชิ้ดระหว่างอาจารย ์            
ท่ีปรึกษาและผูเ้รียนเพิ่มข้ึน 

6. เพื่อเสริมสร้างสัมพนัธ์ภาพอนัดีระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนั จากการไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรม
ท่ีสนใจเหมือนกนั มีการเปล่ียนประสบการณ์ซ่ึงกนัและกนั 

7. เพื่อส่งเสริมใหรู้้จกัการใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์แก่ตนเองและสังคม 
8. เพื่อเสริมสร้างทกัษะการเป็นผูน้ าและผูต้ามท่ีดีตามกระบวนการประชาธิปไตย 
9. เพื่อปลูกฝังคุณธรรมอนัดีงามให้แก่ผูเ้รียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมส่งเสริม คุณธรรม

จริยธรรมตลอดจนกิจกรรมอ่ืนๆ 
10. เพื่อปลูกฝังให้ผูเ้รียนมีระเบียบวินัย รู้จักการควบคุมตนเอง และรู้จักเคารพ

กฎเกณฑก์ติกาต่างๆของสังคม 
11. เพื่อเสริมสร้างสัมพนัธภาพอนัดีระหวา่งสถานศึกษากบัชุมชน 
12. เพื่อเป็นการผอ่นคลายความตึงเครียด การท่ีผูเ้รียนเขา้ร่วมกิจกรรมท่ีเนน้การผอ่น

คลายความตึงเครียด เช่นกิจกรรมดนตรี กิจกรรมกีฬา กิจกรรมทศันศึกษา เป็นตน้ ผูเ้รียนจะเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลินกบัการเขา้ร่วมกิจกรรมนั้นๆ 

13. เพื่อส่งเสริมและเพิ่มพนูประสบการณ์การเรียนการสอนตามหลกัสูตรให้สมบูรณ์
ยิง่ข้ึน 

14. เพื่อปลูกฝังให้เป็นสมาชิกท่ีดีของครอบครัว ของชุมชน และของชาติเป็นการ
ปลูกฝังลกัษณะท่ีดีท่ีพึงประสงคข์องสังคม 

15. เพื่อฝึกให้ผูเ้รียนได้รู้จกัการอยู่ร่วมกนัในสังคมระบอบประชาธิปไตยได้อย่าง
ราบร่ืน  

จากวตัถุประสงคข์องการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรท่ีกล่าวมา จะเห็นไดว้่ากิจกรรม
เสริมหลกัสูตร มีวตัถุประสงค์เพื่อเสริมสร้างเพิ่มพูนประสบการณ์การเรียนการสอนตามหลกัสูตร  
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และพฒันาเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเ้รียน ให้สามารถปรับประสบการณ์ท่ีได้รับไปใช้ใน
ชีวติประจ าวนั 

 2.2.4  ประเภทของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
 ไพโรจน์  นาคะสุวรรณ และ วนันอร์ มะทา (2528, น. 9-10) ไดจ้  าแนกประเภทของ

กิจกรรมเสริมหลกัสูตรไดเ้ป็น 7 ประเภทดว้ยกนั คือ 
1. กิจกรรมท่ีช่วยส่งเสริมการสอนในชั้นเรียน ไดแ้ก่ ชุมนุมทางวิชาการต่างๆ เช่น  

ชุมนุมวิทยาศาสตร์ ชุมนุมภาษาไทย ชุมนุมคณิตศาสตร์ ชุมนุมเหล่าน้ีอาจไม่เก่ียวขอ้งกบัวิชาใดวิชา
หน่ึงเพียงวิชาเดียวในชั้นเรียน แต่อาจเก่ียวขอ้งในหลายหมวดวิชาดว้ยกนั ซ่ึงเก่ียวกบัการด ารงชีวิต
และหนา้ท่ีตลอดจนความตอ้งการและความสนใจของเด็ก 

2. กิจกรรมท่ีช่วยพฒันาความสนใจและความสามารถพิเศษ ประเภทน้ีมีจุดมุ่งหมาย
ให้นกัเรียนไดค้น้หาหรือพฒันาความสนใจและความสามารถพิเศษของตนเอง ซ่ึงมกัจะไม่เก่ียวกบั
เน้ือหาท่ีเรียนโดยตรง 

3. กิจกรรมท่ีเป็นบริการภายในโรงเรียน กิจกรรมประเภทน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันา
ตนเองเพื่อบริการส่วนรวม 

4. กิจกรรมท่ีพฒันาทางดา้นจิตใจและศีลธรรม กิจกรรมประเภทน้ี ได้แก่ ลูกเสือ            
ยวุกาชาด กิจกรรมศาสนาต่างๆ 

5. กิจกรรมทางสังคมและนันทนาการ กิจกรรมประเภทน้ีจดัข้ึนเพื่อพฒันาการอยู่
ร่วมกนั การเขา้ร่วมสังคม และการพกัผอ่นหยอ่นใจ 

6. กิจกรรมทางดา้นกีฬา กิจกรรมทางดา้นน้ีนบัว่ามีความส าคญัในการช่วยให้เด็กมี
ความสามคัคีและมีน ้าใจเป็นนกักีฬา 

  ประภาพรรณ  สุวรรณสุข (2537, น. 609-610) ไดก้ล่าววา่ ประเภทของกิจกรรมเสริม
หลกัสูตรนั้นไม่มีแบบฉบบัท่ีตายตวัสามารถเปล่ียนแปลงตามลกัษณะของโรงเรียน และของทอ้งถ่ิน
นั้นๆ ซ่ึงแบ่งกิจกรรมเสริมหลกัสูตรออกได ้2 ประเภท คือ 

1. กิจกรรมดา้นการปกครอง กิจกรรมประเภทน้ี ไดแ้ก่ สภานกัเรียน คณะกรรมการ
นกัเรียนหวัหนา้นกัเรียน เป็นตน้ 

2. กิจกรรมดา้นการเรียน หมายถึง กิจกรรมทุกอยา่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียน ประกอบ
ประพนัธ์วิทยา (2542, น. 26) ได้แบ่งประเภทของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามสถานที่ที่จดัได้                        
2 ประเภท ดงัน้ี 
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 1) กิจกรรมภายในสถานศึกษา สถานศึกษาท่ีจดัคือ บริเวณสถานศึกษา อุปกรณ์
และเคร่ืองอ านวยความสะดวกต่างๆ ท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม ครูอาจารยแ์ละผูเ้รียนจะประสานกบัฝ่าย
อาคารสถานท่ี 

 2) กิจกรรมภายนอกสถานศึกษา เป็นการจดักิจกรรมนอกสถานท่ี จ าเป็นต้อง
ประสานงานกบัเจา้ของสถานท่ี และตอ้งด าเนินการอยา่งระมดัระวงัและรอบคอบเป็นพิเศษ สถานท่ีท่ี
อาจใช้จดักิจกรรม เช่น วดั ศาลาประชาคม หอประชุมจงัหวดั สนามกีฬาของจงัหวดัหรือหน่วยงาน
ภาคเอกชนค่ายพกัแรมนอกสถานท่ี เป็นตน้ 

ประกอบ  ประพนัธ์วิทยา (2542, น. 26-27) ได้แบ่งประเภทของกิจกรรมเสริม
หลกัสูตรตามวตัถุประสงคใ์นการจดักิจกรรมเป็น 6 ประเภทดงัน้ี 

1. กิจกรรมวิชาการ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยส่งเสริมโครงการสอนในชั้นเรียนให้สมบูรณ์
ครบถว้นมากยิ่งข้ึน เช่น ชุมชนคณิตศาสตร์ ชุมนุมวิทยาศาสตร์ ชุมนุมภาษาไทย ชุมนุมสังคมศึกษา
และชมรมพระพุทธศาสตร์ เป็นตน้ 

2. กิจกรรมท่ีช่วยส่งเสริมความสามารถพิเศษและพฒันาความสนใจเฉพาะ กิจกรรมน้ี
มีจุดมุ่งหมายให้นกัเรียนไดมี้โอกาสคน้หาหรือพฒันาความสนใจและความสามารถพิเศษของตนเอง
ซ่ึงมกัไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาวชิาท่ีเรียนโดยตรง เช่น ชุมนุมละคร ชุมนุมโตว้าที ชุมนุมประชาสัมพนัธ์ 
และชุมนุมดนตรี เป็นตน้ 

3. กิจกรรมท่ีเป็นการบริการภายในโรงเรียน กิจกรรมประเภทน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
พฒันาตนเองและบริการส่วนรวม หรือเพื่อความสนุกสนานของตนเอง เช่น สภานกัเรียน กรรมการ
นกัเรียน กลุ่มผูบ้  าเพญ็ประโยชน์ และกลุ่มสวสัดิการนกัเรียน เป็นตน้ 

4. กิจกรรมท่ีพฒันาดา้นจิตใจ กิจกรรมประเภทน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาดา้นค่านิยม 
คุณธรรม จริยธรรม และการใชชี้วติอยูร่่วมกนัอยา่งมีระเบียบวินยั เช่น กิจกรรมลูกเสือ ยุวกาชาด และ
การอยูค่่ายพกัแรม เป็นตน้ 

5. กิจกรรมทางสังคมและนนัทนาการ กิจกรรมประเภทน้ีจดัข้ึนเพื่อพฒันาการเขา้
สังคม การอยู่ร่วมกนั และการพกัผอ่นหยอ่นใจ เช่น กิจกรรมพบปะสังสรรค ์การไปทศันศึกษานอก
สถานท่ี เป็นตน้ 

6. กิจกรรมทางดา้นกีฬา กิจกรรมทางดา้นกีฬานบัวา่มีความส าคญัในการสร้างความ
สามคัคีในหมู่นักเรียนและมีจิตใจเป็นนักกีฬา รู้จกัเสียสละ รู้จกัการให้อภยั ได้แก่ ชุมนุมฟุตบอล  
ชุมนุมเปตอง และชุมนุมวา่ยน ้า เป็นตน้ 
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จากประเภทของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรท่ีกล่าวขา้งตน้ สามารถจ าแนกประเภทของ
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรไดเ้ป็น 4 ประเภทใหญ่ๆ ดงัน้ี 

1. กิจกรรมเก่ียวกบัการปกครองโรงเรียน ไดแ้ก่ สภานกัเรียน กรรมการนกัเรียน เป็นตน้ 
2. กิจกรรมท่ีสนองความสนใจและความสามารถพิเศษแก่นักเรียน ได้แก่ ชุมนุม

ดนตรี ถ่ายรูป กีฬา หนงัสือพิมพ ์เป็นตน้ 
3. กิจกรรมส่งเสริมงานวชิาการ เช่น ชุมนุมทางวชิาการต่างๆ เป็นตน้ 
4. กิจกรรมเพื่อการสังคมและวฒันธรรม เช่น ลูกเสือ ยุวกาชาด ชุมนุมบ าเพ็ญ

ประโยชน์ เป็นตน้ 
 2.2.5 ประโยชน์ของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 

การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรสามารถพฒันาคุณลกัษณะด้านต่างๆ ของนักเรียน 
สนับสนุนส่งเสริมการจดัการศึกษาให้บรรลุวตัถุประสงค์ ดงัท่ีนักการศึกษาได้ให้แนวคิดเก่ียวกบั
ประโยชน์ของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร ดงัน้ี 

ใจจริง บุญเรืองรอด (2542, น. 8-9) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร
ดงัน้ี 

1.  กิจกรรมเสริมหลกัสูตรเป็นเคร่ืองส่งเสริมนกัเรียนในดา้นต่างๆ เช่น 
1.1 ส่งเสริมและขยายความสนใจของนกัเรียนแต่ละคนให้กวา้งขวางยิ่งข้ึน โดย

ปกตินกัเรียนแต่ละคนมีความสนใจท่ีแตกต่างกนั 
1.2 ส่งเสริมความเป็นผูน้ า รวมทั้งใหน้กัเรียนมีความรับผดิชอบต่องานท่ีตนรับไป

โดยมีความมุ่งหมายให้นกัเรียนไดท้  างานจึงจะเป็นการฝึกให้นกัเรียนเห็นความส าคญัของการท างาน
ใหส้ าเร็จเพื่อประโยชน์ของหมู่คณะ 

1.3 ส่งเสริมให้เกิดความสามคัคีในหมู่นักเรียน เช่น การร่วมมือ ร่วมใจท างาน
ต่างๆ ซ่ึงเป็นเคร่ืองช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียนมีความรักใคร่ปรองดองเป็นน ้าหน่ึงใจเดียวกนั 

1.4 ส่งเสริมสุขภาพทางกายและทางจิต และยงัเป็นการส่งเสริมการใชเ้วลาวา่งให้
เป็นประโยชน์ดว้ย 

1.5 ส่งเสริมพฒันาการทางสังคม ช่วยให้นักเรียนรู้จกัติดต่อสมาคมกบัผูอ่ื้นได้
เป็นอยา่งดี รู้จกัปกครองตนเอง กลา้แสดงออก 

1.6 ส่งเสริมความเป็นอยูแ่บบประชาธิปไตย รู้จกัการรับฟังและแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นของกนัและกนั ร่วมมือปฏิบติัหนา้ท่ีอยา่งเตม็ท่ี 
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1.7 ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มีโอกาสได้ท างานตาม
ความสามารถและความสนใจ ย ัว่ยใุหน้กัเรียนเกิดความสนุกและพอใจในงานของตน 

2.  กิจกรรมเสริมหลกัสูตรส่งเสริมการเรียนวิชาต่างๆ ตามหลกัสูตรให้สมบูรณ์ข้ึน                 
โรงเรียนมกัจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรใหส้อดคลอ้งกบัวชิาหลกัสูตร 

2.1 กิจกรรมเสริมหลกัสูตรเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดท้ดลอง หรือส ารวจความ 
สามารถ ความถนดั ตลอดจนความสนใจของตนเอง 

2.2 กิจกรรมเสริมหลกัสูตรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปฏิบติัในส่ิงท่ีเคยเรียนมา
จากภายในห้องเรียนเป็นการช่วยให้นกัเรียนรู้สึกวา่ส่ิงท่ีตนไดเ้รียนมานั้นมีความหมายข้ึน และท าให้
สนใจในส่ิงท่ีตนเรียนมากข้ึน 

2.3 กิจกรรมเสริมหลกัสูตร เปิดโอกาสใหค้รูไดแ้นะแนวใหแ้ก่นกัเรียน ซ่ึงมีความ
สนใจร่วมกนัไดเ้ป็นอยา่งดี 

3.  กิจกรรมเสริมหลกัสูตรช่วยเหลือในการบริหารงานของโรงเรียน กล่าวคือ 
3.1 กิจกรรมเสริมหลกัสูตรก่อให้เกิดความร่วมมืออนัดีระหว่างครู นกัเรียน และ

บุคคลอ่ืนในโรงเรียน 
3.2 ส่งเสริมความสัมพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียน เพราะครูและนกัเรียนมีโอกาส

ท างานดว้ยกนั ท าใหเ้ห็นอกเห็นใจกนั มีความรักใคร่และสัมพนัธ์กนัอยา่งใกลชิ้ดยิ่งข้ึน นอกจากน้ีท า
ใหค้รูรู้จกันกัเรียนดียิง่ข้ึน 

3.3 กิจกรรมเสริมหลกัสูตรบางประเภท มีส่วนช่วยในการควบคุมความประพฤติ
ของนกัเรียนไดส่้วนหน่ึง 

4.  กิจกรรมเสริมหลกัสูตรบางประเภทมีส่วนช่วยเหลือชุมชน 
5.  กิจกรรมเสริมหลกัสูตรส่งเสริมความมุ่งหมายของการศึกษาแผนปัจจุบนั ไดแ้ก่ 

5.1 ส่งเสริมความมีวนิยัดว้ยตนเอง 
5.2 ส่งเสริมความสามคัคี 
5.3 ส่งเสริมความเป็นอยูแ่บบประชาธิปไตย 
5.4 ส่งเสริมความรับผดิชอบ 

ชูศกัด์ิ  วรุณกูล (2538, น. 14-17);ไพฑูรย ์ ถิรโพธ (2543, น. 13-15) ไดก้ล่าวไวใ้น
ท านองเดียวกนัวา่ กิจกรรมเสริมหลกัสูตรมีประโยชน์ในการพฒันาคุณลกัษณะดา้นต่างๆของนกัเรียน 
เช่นเดียวกบักิจกรรมการเรียนการสอนตามปกติ แต่กิจกรรมเสริมหลกัสูตรมีคุณประโยชน์ ซ่ึงถือว่า
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เป็นลกัษณะเด่นในการเสริมสร้างและพฒันาบุคลิกภาพตลอดจนพฒันาการในดา้นต่างๆ ของนกัเรียน
สรุปไดว้า่ 

1.  ประโยชน์ต่อนกัเรียน 
1.1 ไดรั้บประสบการณ์ตรงในการท างานตลอดกระบวนการไดท้  างานหลายอยา่ง

และท างานเป็น 
1.2 ได้รับความรู้และเพิ่มพูนความสามารถในการคิด การท างาน และการแก ้

ปัญหาท่ีใกลเ้คียงใกลชี้วติจริง ซ่ึงหาไดย้ากจากกิจกรรมการเรียนการสอนปกติ 
1.3 ไดรู้้จกัตนเองและบุคคลอ่ืนมากข้ึน 
1.4 เพิ่มพนูก าลงัใจในการเรียนและการท างาน มีเจตคติท่ีดีต่อการแสวงหาความรู้ 

เกิดความภาคภูมิใจเม่ือท างานส าเร็จ 
1.5 ไดใ้ชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์ตามความถนดัและความสนใจของตนเอง 
1.6 ได้แสดงความสามารถให้บุคคลอ่ืนได้เห็นและยอมรับ มีความเช่ือมัน่ใน

ตนเอง 
1.7 สร้างเสริมบุคลิกภาพท่ีดี 
1.8 มีอุปนิสัยชอบช่วยเหลือผูอ่ื้น ไม่เห็นแก่ตวั รู้จกัแพช้นะ และมีวนิยัในตนเอง 
1.9 รู้จกัท างานและอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดดี้ข้ึน รู้จกัควบคุมอารมณ์ 
1.10 มีความเป็นผูน้ า รู้จกับทบาทของตนเองทั้งในฐานะผูน้ าและผูต้าม 
1.11 มีความสามารถพิเศษในการประกอบอาชีพตามความถนัดของตนเองใน

โอกาสต่อไป 
2.  ประโยชน์ต่อหลกัสูตรและการจดัการเรียนการสอน 

2.1 ช่วยเหลือใหเ้ป้าหมายของหลกัสูตรสัมฤทธ์ิผลมากข้ึน 
2.2 เป็นส่ิงเร้าและแรงเสริมใหผู้เ้รียนแสดงพฤติกรรมท่ีพึงประสงคม์ากยิง่ข้ึน 
2.3 ช่วยท าให้ประสบการณ์ในห้องเรียนมีความหมายยิ่งข้ึน เป็นการบูรณาการ

ความรู้ และประสบการณ์ต่างๆ เพื่อใหป้ระโยชน์ไดใ้นชีวติจริง 
2.4. ส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ท าใหมี้โลกทศัน์ท่ีกวา้งไกลข้ึน 
2.5 เป็นเคร่ืองมือส ารวจและพฒันาความสนใจ ความสามารถของนักเรียนได้

กวา้งขวางยิง่ข้ึน 
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2.6 เปิดทางให้วิชาอ่ืนท่ีจ าเป็นไดบ้รรจุอยู่ในตารางเรียนปกติ เพราะเน้ือหาวิชา
ต่างๆ ในปัจจุบนัน้ีมีมากแต่เวลาและห้องเรียนมีอยูจ่  ากดั การน ากิจกรรมบางอยา่งมาจดัไวน้อกตาราง
เรียนยอ่มท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนเป็นไปโดยสะดวก 

3.  ประโยชน์ต่อโรงเรียนและทอ้งถ่ิน 
3.1 ใชค้วามรู้ความสามารถของนกัเรียนท่ีมีอยูม่ากมายต่างๆ กนัไปในทางสร้าง 

สรรค ์และบริการเพื่อโรงเรียนและสังคม 
3.2 ลดปัญหานักเรียนท่ีมีปัญหาท่ีอาจเกิดจากความคบัข้องใจและปมด้อยของ

นกัเรียนไดม้าก เพราะนักเรียนได้มีโอกาสแสดงความสามารถไดห้ลายทางมิใช่ดา้นการเรียนเพียง
อยา่งเดียว 

3.3 ช่วยสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างโรงเรียนกบัชุมชนครูกบัผูป้กครองได้
เป็นอยา่งดี 

3.4 ท าให้ครูกบันักเรียนมีความใกล้ชิดและไวใ้จกนัมากข้ึน เพราะมีโอกาสได้
ท างานร่วมกนั 

3.5 ช่วยท าใหโ้รงเรียนมีชีวติชีวา น่าอยู ่ น่าสนใจมากข้ึน 
3.6 ท าให้นักเรียนเกิดความสามคัคีเป็นน ้ าหน่ึงใจเดียวกัน รู้จกัรักพวกพอ้งรัก

โรงเรียนและรักทอ้งถ่ินของตน 
3.7 เป็นสนามทดลองทฤษฎีหรือแนวปฏิบติัใหม่ทางการศึกษา 
3.8 ช่วยประชาสัมพนัธ์เผยแพร่ช่ือเสียงเกียรติคุณของโรงเรียนไดดี้ข้ึน 
3.9 ช่วยหารายไดพ้ิเศษใหก้บัโรงเรียนหรือทอ้งถ่ิน 
3.10 ช่วยสร้างงานท่ีมีความหมายให้นักเรียนได้ศึกษาและปฏิบติั น่าสังเกตว่า

นกัเรียนท่ีท างานเก่งมกัจะเรียนดีและมีความประพฤติดีดว้ย 
3.11 ช่วยสร้างความรู้สึกเป็นเจา้โรงเรียนให้เกิดข้ึนกบับุคลากรทุกฝ่าย เช่น ครู 

นกัเรียน ภารโรง ผูป้กครอง และทอ้งถ่ิน เป็นตน้ 
ธีรศกัด์ิ  อคัรบวร (2545, น. 18) กล่าวถึงประโยชน์ของกิจกรรมเสริมหลกัสูตร สรุป

ไดด้งัน้ี 
1. เพื่อเป็นการเติมเต็มในการพฒันาดา้นต่างๆ ช่วยให้รู้จกัการสร้างความสามคัคีใน

หมู่คณะ รู้จกัการสมาคม ติดต่อส่ือสารกบัผูอ่ื้น ร่วมท างานกบัผูอ่ื้นได ้
2. เพื่อส่งเสริมหลกัสูตรให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน เพราะผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติัจริง ช่วยให้

ผูเ้รียนมีประสบการณ์กวา้งขวางและสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
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3. เพื่อเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการบริหารโรงเรียนโดยอ้อม เช่น สภา
นกัเรียน 

4. เพื่อส่งเสริมกิจกรรมสังคม กิจกรรมส่งเสริมวฒันธรรมไทย ฯลฯ เป็นการเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนช่วยสร้างสรรคส์ังคมท่ีตนอาศยัอยู ่

จากประโยชน์ของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรขา้งตน้สรุปไดว้า่ กิจกรรมเสริมหลกัสูตร  
มีประโยชน์ต่อผูเ้รียนหลายประการทั้งต่อตนเองและสังคม ส่งเสริมการเรียนการสอนตามหลกัสูตร
และยงัมีส่วนช่วยเหลือในการบริหารงานโรงเรียน อีกทั้งยงัฝึกความเป็นผูมี้ระเบียบวินัยและอ่ืนๆ 
ดงันั้นกิจกรรมเสริมหลักสูตรจึงมีความส าคญั มีคุณค่าท่ีโรงเรียนควรจดัข้ึน หากมีการจดักิจรรม   
เสริมหลกัสูตรอยา่งถูกตอ้งเป็นระบบแลว้จะเป็นการสนบัสนุนและส่งเสริมการจดัการศึกษาให้บรรลุ
วตัถุประสงค ์

 2.2.6 ขอ้ควรค านึงในการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรในสถานศึกษานั้น ถึงแมว้า่จะเป็นกิจกรรมท่ีก่อให้เกิด

ประโยชน์มากมายต่อผูเ้รียนโดยตรงในหลายดา้นดงักล่าวแลว้ขา้งตน้ อย่างไรก็ตามหากผูเ้รียนขาด
ความรู้ ความเขา้ใจ ขาดความรับผิดชอบ ขาดการวางแผนท่ีดีแล้วย่อมก่อให้เกิดผลเสียได้เช่นกัน  
ดงันั้น การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรมีขอ้ควรค านึง  ดงัน้ี 

ใจจริง  บุญเรืองรอด (2541, น. 10) กล่าวไวส้รุปได้ว่า กิจกรรมเสริมหลกัสูตรมี
ประโยชนต่์อนกัเรียนหลายประการ แต่การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรมากเกินไปก็ก่อให้เกิดผลเสียได้
คือ 

1. ท าให้ผลการเรียนเสีย ตกต ่าไป เวลาเรียนของนักเรียนมีจ ากดั ถ้าเราเพ่งเล็งใน
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรมากเกินไปเวลาท่ีใชใ้นการเรียนวชิาต่างๆ ในหอ้งเรียนก็ยอ่มจะเสียไป ผลก็คือ
การเรียนของนกัเรียนไม่เตม็ท่ี 

2. ท าให้งานของครูเพิ่มมากข้ึนเป็นอนัมาก โดยเฉพาะครูมีหน้าท่ีรับผิดชอบใน
กิจกรรมนั้นโดยตรง 

3. กิจกรรมท่ีจดัข้ึนโดยรู้เท่าไม่ถึงการณ์ขาดความรู้ในการวดัผลท่ีไดอ้อกมาไม่คุม้กบั
เวลาท่ีเสียไป นอกจากเสียเวลาแลว้ยงัเสียเงินทั้งของนกัเรียนและโรงเรียนดว้ย 

4. กิจกรรมเสริมหลกัสูตรบางประเภท ผลท่ีไดใ้นแง่การให้การศึกษาแก่นกัเรียนกบั
เวลาท่ีเสียไปดูจะห่างไกลกนัมาก 
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 สุพิน  บุญชูวงศ ์(2542 , น.15) ไดก้ล่าวถึงผลเสียของกิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวด้งัน้ี 
 1. กิจกรรมเสริมหลักสูตรถ้าไม่รู้จักแบ่งเวลาให้เหมาะสม อาจจะท าให้เกิดผล

เสียหายต่อการเรียนการสอนตามหลกัสูตรได ้เช่น ผูเ้รียนอาจขออนุญาตหยดุการเรียนการสอนหรือจดั
กิจกรรมมากเกินไป หรือขอสิทธิพิเศษไม่เขา้เรียนตามปกติ ท าให้เวลาไม่พอหรือเรียนไม่ครบตาม
หลกัสูตรท าใหผ้ลการเรียนของผูเ้รียนตกต ่าไป 

 2. กิจกรรมเสริมหลกัสูตรท่ีจดันอกสถานศึกษา เช่น การออกค่ายอาสาพฒันา การ
ทศันศึกษา ถา้ขาดการปฐมนิเทศหรือการให้ค  าแนะน า และขาดการควบคุมท่ีดีจากอาจารยท่ี์ปรึกษา 
อาจท าใหเ้กิดการเส่ือมเสียช่ือเสียงมาสู่โรงเรียนหรือสถานศึกษาได ้

 3. กิจกรรมเสริมหลักสูตรบางประเภท ถ้าไม่จดัให้เหมาะสมอาจท าให้เกิดความ
ฟุ่มเฟือยเกินความจ าเป็นหรือเสียค่าใช้จ่ายสูง ท าให้เกิดภาระแก่ผูป้กครอง เช่น กิจกรรมแสดงละคร 
การกีฬาหรือพบปะสังสรรค ์เป็นตน้ 

 4. กิจกรรมเสริมหลักสูตร ถ้าขาดการจดัการหรือแนะแนวท่ีดี อาจท าให้เกิดการ
แบ่งแยก การทะเลาะวิวาทหรือแตกความสามคัคีระหวา่งหมู่คณะได ้เช่น การแข่งขนักีฬาสี หรือกีฬา
ระหวา่งโรงเรียน เป็นตน้ 

 5. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร ถา้ขาดการวางแผนงานและขาดระบบการควบคุมท่ี
ดีพออาจท าใหเ้กิดผลเสียหายได ้เช่น ท าใหเ้กิดการทุจริตทางการเงิน นบัเป็นการสร้างนิสัยท่ีไม่ดี 

 6. กิจกรรมท่ีจดัข้ึนโดยรู้เท่าไม่ถึงการณ์ ขาดความรู้ในการวดัผลท่ีไดอ้อกมาไม่คุม้
กบัเวลาท่ีเสียไป นอกจากเสียเวลาแลว้ยงัเสียเงินทองของโรงเรียนและผูเ้รียนอีกดว้ย บางทีท าให้เกิด
ปัญหาจากกลุ่มท่ีไม่หวงัดีต่อโรงเรียน 
 ประกอบ  ประพนัธ์วิทยา (2542, น. 75-76) ได้กล่าวถึงขอ้ควรระวงัในการจดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรไวพ้อจะสรุปไดด้งัน้ี 

 1. หากการด าเนินการจดักิจกรรมไม่ดีผูเ้รียนไม่ได้มีส่วนร่วมอย่างทั่วถึง ท าให้
กิจกรรมนั้นด าเนินไปโดยไม่บรรลุวตัถุประสงค ์

 2. กิจกรรมบางประเภทท่ีมุ่งเนน้ในเร่ืองการแข่งขนัมากเกินไป เช่น การแข่งขนักีฬา
ก็อาจจะก่อใหเ้กิดการแตกแยกความสามคัคีได ้

 3. ผูเ้รียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมหากแบ่งเวลาไม่เป็น ทุ่มเทให้กบักิจกรรมมากเกินไป  
อาจท าใหผ้ลการเรียนตกต ่าไปได ้

4. ครูอาจารยท่ี์ปรึกษากิจกรรมบางคนอาจขาดความรับผิดชอบในการสอน โดยมี
ขอ้อา้งวา่ยุง่กบังานกิจกรรมนกัเรียนท าใหก้ารเรียนการสอนขาดคุณภาพไป 
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 5. กิจกรรมเสริมหลกัสูตรท่ีจดัภายนอกสถานศึกษา เช่น การออกค่ายพกัแรม ค่าย
อาสาสมคัร หากไม่มีการเอาใจใส่ดูแลอย่างใกลชิ้ดของอาจารยท่ี์ปรึกษากิจกรรมก็อาจจะก่อให้เกิด
ผลเสีย เกิดความเส่ือมเสียช่ือเสียงมาสู่สถานศึกษาได ้

 กระทรวงศึกษาธิการ (อา้งถึงใน ประกอบ ประพนัธ์วิทยา, 2542, น. 76) ระบุถึงขอ้
ควรระวงัในการจดักิจกรรมนกัเรียนไวด้งัน้ี 

 1. อย่าให้นักเรียนส่วนใหญ่เป็นเพียงผูดู้และผูฟั้งเท่านั้น แต่ควรให้มีโอกาสเป็น
ผูก้ระท าดว้ย 

 2. อยา่ละเลยพวกท่ีไม่เก่ง ควรสนบัสนุนใหเ้ขาเป็นพวกสมคัรเล่น 
 3. ระมดัระวงัพวกท่ีไม่เป็นดาราในกิจกรรมต่างๆอาจลม้เหลวในการเรียน 
 4. การแข่งขนักีฬาตอ้งเนน้ความมีน ้าใจ และการตดัสินใจยติุธรรม 
 5. กิจกรรมต่างๆตอ้งจดัเพื่อเสริมสร้างให้เด็กมีความงอกงามในด้านต่างๆ โดยไม่

เนน้แพ-้ชนะ หรือโฆษณาช่ือเสียงมากเกินไป 
 6. ครูตอ้งส่งเสริมใหน้กัเรียนคิดและตดัสินใจเอง แทนท่ีครูจะคิดและตดัสินใจให้ 
 7. ตอ้งแจง้ให้ผูป้กครองทราบเพราะกิจกรรมบางอย่างอาจจะตอ้งท าให้นกัเรียนอยู่

เกินเวลาหรือจ าเป็นตอ้งใชว้นัหยดุ 
 8. การจดักิจกรรมต่างๆตอ้งค านึงถึงขนบธรรมเนียมประเพณีของทอ้งถ่ินดว้ย 
 9. อย่าจดักิจกรรมโดยเลียนแบบโรงเรียนอ่ืน เวน้แต่กิจกรรมสากล เช่น อนุกาชาด 

ลูกเสือ 
 10. อย่าก าหนดกิจกรรมตายตวัเป็นแบบฉบบั ควรมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงให้               

ดีข้ึน 
 11. อยา่ใหค้รูท างานหนกัเกินไป กิจกรรมควรมีส่วนพอเหมาะกบัก าลงัครู 
 12. อย่าให้กลุ่มคนกลุ่มใดมีอิทธิพลเหนือกิจกรรม เช่น บุคคลหรือกลุ่มบุคคลท่ีมา

จดัการส่ิงใดส่ิงหน่ึงใหเ้พื่อประโยชน์บางประการ ท าใหผ้ดิวตัถุประสงคข์องกิจกรรม 
 13. อย่าให้นักเรียนเสียเวลาและพลังในกิจกรรมมากเกินไป และกิจกรรมควร

เก่ียวพนักบัหลกัสูตร 
 14. อยา่ให้กิจกรรมมุ่งไปในดา้นธุรกิจคา้มากกว่าการศึกษา และกิจกรรมตอ้งไม่ท า

ใหน้กัเรียนส้ินเปลืองมากเกินไป 
 15. อยา่ใหค้รูท างานในกิจกรรมท่ีไม่มีความสามารถไม่สนใจและระวงัการแบ่งพรรค 

แบ่งพวกของครูถึงแมว้า่กิจกรรมเสริมหลกัสูตรจะมีประโยชน์และคุณค่าอยูม่ากมาย แต่ในทางปฏิบติั
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ถา้วางแผนหรือด าเนินการไม่รัดกุมพออาจก่อให้เกิดผลเสียไดเ้ช่นกนั จากแนวคิดของนกัการศึกษา
ตามท่ีได้กล่าวมาแล้วนั้ นอาจสรุปได้ว่า หลักการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรนั้นต้องค านึงถึง
คุณประโยชน์ท่ีจะเกิดข้ึนกบันกัเรียนเป็นส าคญั ดงัน้ี 

1. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรควรให้ผูเ้รียนเลือกเขา้กิจกรรมตามความถนดัและ
ความสนใจและควรใหผู้เ้รียนวางแผนและริเร่ิมด าเนินการเอง 

2. การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรทุกกิจกรรม ครูควรมีส่วนร่วมในฐานะเป็นครู          
ท่ีปรึกษากิจกรรม 

3. การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนด าเนินงานอย่างเป็น
ประชาธิปไตยเป็นกิจกรรมท่ีจดัข้ึนเพื่อผูเ้รียนและโดยผูเ้รียน 

4. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรควรมีการวางแผนเพื่อก่อให้เกิดประโยชน์ต่อผูเ้รียน   
และมุ่งส่งเสริมพฒันาการของผูเ้รียนในทุกดา้น 

5. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรไม่ควรน าคะแนนมาเป็นส่ิงย ัว่ยุในการจดักิจกรรม  
แต่ควรเนน้ใหมี้เจตคติท่ีดี  เห็นคุณค่าและไดรั้บความรู้ความสนุกเพลิดเพลินในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

6. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรควรมีการแสดงผลงานเป็นระยะๆ เช่น การแสดง
นิทรรศการ การประกวด และการน าเสนอผลงาน เพื่อเป็นการประชาสัมพันธ์กิจกรรม และ
สถานศึกษาใหชุ้มชนและสังคมไดรั้บทราบพฒันาการในดา้นต่างๆ 

7. การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรควรมีการประเมินผลอยา่งสม ่าเสมอและครอบคลุม 
ทุกกิจกรรมท่ีด าเนินการตามแผนงาน 

 

2.3  ทฤษฎกีารสอนแบบพหุปัญญา 
 ในการเรียนการสอนนั้น ในสภาวะปกติ มกัจะเนน้ความสามารถของสมองในดา้นของการ

ใช้ภาษา การใช้ทกัษะทางคณิตศาสตร์ และการคิดเชิงเหตุผล หรือท่ีรู้จกักนัในนามของการคิดเชิง
ตรรกะ ซ่ึงท าใหน้กัเรียนไม่สามารถพฒันาความสามารถไดเ้ท่าท่ีควร ดงัท่ีจะเห็นไดจ้ากการท่ีนกัเรียน
บางคนมีความสามารถหลายดา้น เช่น ศิลปะ ดนตรี หรืออ่ืนๆ แต่กลบัตอ้งมานั่งเรียนวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ ท่ีไม่ชอบ เม่ือผลการเรียนไม่ดี ผูป้กครอง ครู ก็ลงโทษนกัเรียนหาวา่ “โง่” แต่ท่ีจริงแลว้ 
ถา้พฒันาใหถู้กดา้น นกัเรียนคนนั้นอาจจะมีความสามารถมากกวา่ท่ีเห็นทัว่ไป ทฤษฎีการสอนแบบน้ี
จึงถือก าเนิดข้ึนมาในวงการศึกษา เรียกวา่ “ทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา (Multiple Intelligence)” 
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 2.3.1  ความหมาย ประวติัความเป็นมาของทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา 
ทิศนา  แขมมณี (2545, น. 85) ไดก้ล่าวถึง ทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา วา่ผูบุ้กเบิก

ทฤษฎีการสอนแบบน้ี คือ ดร.โฮเวิร์ด การ์ดเนอร์  (Howard Gardner) นกัจิตวิทยาชาวอเมริกนั จาก
มหาวิทยาลยัฮาร์วาร์ด (Harvard University) โดยเขาไดเ้ขียนหนงัสือเร่ือง “Frames of Mind : The 
Theory of Multiple Intelligences” ซ่ึงไดรั้บความสนใจอยา่งกวา้งขวาง แนวคิดของเขาก่อให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงทางความคิดเก่ียวกบั “เชาวน์ปัญญา” เป็นอยา่งมาก และกลายเป็นทฤษฎีท่ีก าลงัมีอิทธิพล
อยา่งกวา้งขวางต่อการจดัการศึกษาและการเรียนการสอน ในปัจจุบนั 

ทฤษฎีเชาวน์ปัญญาแบบเดิมนั้น มกัจะเน้นความสามารถในเชิงภาษา คณิตศาสตร์ 
และความคิดเชิงตรรกะ ดงัจะเห็นไดจ้ากการสอบคดัเลือกทัว่ไป ทั้งวิชาวดัแววความเป็นครูในการ
สอบแอดมิชชัน่เขา้มหาวิทยาลยั หรือ ขอ้สอบบรรจุเขา้รับราชการ มกัจะเน้นองค์ประกอบ 3 ดา้นน้ี
เป็นหลกั และถือวา่เป็นส่ิงก าหนดระดบัเชาวน์ปัญญาของบุคคลไปตลอดชีวิต เพราะทฤษฎีเดิมถือว่า 
เชาวน์ปัญญาจะไม่มีการเปล่ียนแปลงตลอดชีวิต แต่การ์ดเนอร์ ได้ให้ความหมายของเชาวน์ปัญญา
ใหม่วา่ (Gardner, 1983 อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2545, น. 86)  

“ความสามารถในการแกปั้ญหาในสภาพแวดลอ้มต่างๆ หรือการสร้างสรรค์ผลงาน
ต่างๆ ซ่ึงจะมีความสัมพนัธ์กบับริบททางวฒันธรรมในแต่ละแห่ง รวมทั้งความสามารถในการตั้ง
ปัญหาเพื่อจะหาค าตอบและเพิ่มพนูความรู้” 

การ์ดเนอร์นั้น มีความเช่ือพื้นฐานเก่ียวกบัสติปัญญาท่ีส าคญั 2 ประการ คือ 
1. เชาวน์ปัญญาของบุคคลมิไดมี้เพียงความสามารถทางภาษา และทางคณิตศาสตร์

เท่านั้น แต่มีอยูอ่ยา่งหลากหลายถึง 8 ประเภทดว้ยกนั (ดงัจะไดก้ล่าวต่อไป) แต่การ์ดเนอร์เองก็กล่าว
วา่อาจจะมีมากกวา่ 8 ประเภท โดยคนแต่ละคนจะมีความสามารถเฉพาะดา้นแตกต่างกนัไป ซ่ึงสอด 
คลอ้งกบัเร่ืองของความแตกต่างระหวา่งบุคคล ความสามารถท่ีแตกต่างกนัออกไปน้ี เม่ือผสมผสาน
ออกมาแลว้จะก่อใหเ้กิดเอกลกัษณ์เฉพาะตวับุคคล 

2. เชาวน์ปัญญาไม่ใช่ส่ิงท่ีมัน่คงถาวรตั้ งแต่เกิดจนกระทั่งตาย หากแต่สามารถ
เปล่ียนแปลงไดต้ามสภาพแวดลอ้ม และการส่งเสริมท่ีเหมาะสม 

การ์ดเนอร์ เองไดอ้ธิบายถึงเชาวน์ปัญญาไวว้า่ ประกอบดว้ยความสามารถ 3 ประการ 
ไดแ้ก่ 

1. ความสามารถในการแกปั้ญหาในสภาพการณ์ต่างๆ ท่ีเป็นไปตามธรรมชาติ และ
ตามบริบททางวฒันธรรมของแต่ละบุคคล 
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2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ และสัมพนัธ์กบับริบท
ทางวฒันธรรม 

3. ความสามารถในการแสวงหาหรือตั้งปัญหาเพื่อหาค าตอบและเพิ่มพนูความรู้ 
 2.3.2  องคป์ระกอบของทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา (เชาวน์ปัญญา 8 ดา้น) 

จากท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้วา่ การ์ดเนอร์ ไดเ้สนอวา่เชาวน์ปัญญาของบุคคลไว ้8 ดา้น  
โดย พงษศ์กัด์ิ แป้นแกว้ (2546, น. 109–114) ไดอ้ธิบายไวอ้ยา่งละเอียด ดงัน้ี 

1.  สติปัญญาดา้นภาษา (Linguistic Intelligence)  
สติปัญญาดา้นภาษา เป็นความสามารถในการเลือกใชถ้อ้ยค าภาษาท่ีแสดงออกใน

การส่ือความหมาย โดยมีสมองส่วน Brocals Area ซ่ึงเป็นสมองส่วนหน้า ควบคุมการเรียบเรียง
ประโยคออกมาเป็นประโยคท่ีส่ือความตามหลกัภาษา หากสมองส่วนน้ีอาจจะท าใหส่ื้อสารกบัผูอ่ื้นไม่
รู้เร่ือง แต่ยงัฟังหรืออ่านส่ิงต่างๆ แลว้เขา้ใจไดอ้ยู ่

2)  สติปัญญาในการใช้เหตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตร์ (Logical–Mathematical 
Intelligence) 

สติปัญญาในดา้นการใชเ้หตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตร์ และดา้นภาษาท่ีกล่าว
ไปข้างตน้ มกัจะถือว่าเป็นสติปัญญาขั้นทัว่ไปของมนุษย ์มกัจะวดัผ่านแบบทดสอบต่างๆ เชาวน์
ปัญญาในด้านน้ีมีสมองส่วนควบคุมกลไกในการแก้ปัญหาในการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ และการ
ค านวณทางคณิตศาสตร์  

3)  สติปัญญาด้านการเคล่ือนไหวร่างกายและกล้ามเน้ือ (Bodily – Kinesthetic 
Intelligence) 

สติปัญญาในด้านน้ีเป็นความสามารถในการใช้ส่วนของร่างกาย เพื่อการ
แสดงออกสร้างสรรค ์หรือส่ือสารกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว ผูท่ี้มีเชาวน์ปัญญาในดา้นน้ีจะมีสมอง
ส่วนท่ีเรียกว่า Cortex โดยสมองส่วนหน่ึงจะเป็นหลกัในการควบคุมการเคล่ือนไหวของร่างกาย อีก
ดา้นหน่ึงไขวก้นั (ขวาควบคุมซา้ย ซา้ยควบคุมขวา) คนท่ีถนดัขวาจะมีการพฒันาท่ีชดัเจนมาตั้งแต่เด็ก 

4)  สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ (Visual/Spatial Intelligence) 
เชาวน์ปัญญาดา้นน้ีถูกควบคุมโดยสมองซีกขวา และแสดงออกทางความสามารถ

ดา้นศิลปะ การวาดภาพ การสร้างภาพ การคิดเป็นภาพ การเห็นรายละเอียด การใชสี้ การสร้างสรรค์
งานต่างๆ และมกัจะเป็นผูม้องเห็นวธีิแกปั้ญหาในมโนภาพ เชาวน์ปัญญาในดา้นน้ีเป็นเชาวน์ปัญญาท่ี
มนุษยมี์มาแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ เพราะมนุษยว์าดภาพเพื่อส่ือสารความหมายมาตั้งแต่สมยันั้น 
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ลกัษณะส าคญัของบุคคลท่ีมีสติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 
- ชอบมองและสังเกตรายละเอียดของส่ิงต่างๆ ท่ีพบเห็นไดดี้ ไม่ว่าจะเป็นรูปร่าง 

ลกัษณะ สี 
- บอกต าแหน่งและทิศทางของวตัถุส่ิงของต่างๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว คล่องแคล่ว และ

ถูกตอ้ง 
- สามารถอธิบายรายละเอียดของภาพหรือแผนผงัต่างๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี 
- ชอบการเขียนภาพ วาดภาพ ประดิษฐ์วตัถุส่ิงของ ทั้งงานป้ันและงานฝีมือต่างๆ 

ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานทศันศิลป์ 
- ชอบเล่นเกมท่ีเก่ียวกบัการสร้างภาพหรือจินตนาการในใจ เช่น หมากรุก หมาก

ฮอส อกัษรไขว ้ภาพต่อ (Jigsaw) เป็นตน้ 
- เขียนแผนผงัแสดงต าแหน่งท่ีตั้งของส่ิงต่างๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
- มีความสนใจในการประกอบอาชีพเก่ียวกบัศิลปะ เช่น นกัถ่ายรูป วิศวกร นัก

ออกแบบ จิตรกร รวมทั้งนกับิน สถาปนิก 
- สร้างสรรคผ์ลงานแปลกใหม่เก่ียวกบังานศิลป์เสมอ  
- มีมุมมองในส่ิงต่างๆ ท่ีแตกต่างไปจากคนอ่ืน (New perspective) รวมทั้ง

มองเห็นในส่ิงท่ีซ่อนหรือแฝงอยูโ่ดยท่ีคนอ่ืนอาจไม่เห็นหรือไม่เขา้ใจ เช่น การมองภาพศิลปะ 
5)  สติปัญญาดา้นดนตรี (Musical Intelligence) 

เชาวน์ปัญญาด้านน้ีถูกควบคุมโดยสมองซีกขวาตอนบน บุคคลท่ีมีสติปัญญา
ทางดา้นน้ีจะแสดงออกทางความสามารถในดา้นจงัหวะ การร้องเพลง การฟังเพลงและดนตรี การแต่ง
เพลง การเตน้ และมีความไวต่อการรับรู้เสียงและจงัหวะต่างๆ โดยท่ีบางคร้ังอาจดูเหมือนไม่มีความ 
สามารถ เช่น เล่นเปียโนได ้แต่ไม่สามารถเล่นเคร่ืองดนตรีอ่ืนๆ ได ้หรือบางคร้ังในการเรียนทฤษฎี
ดนตรี อาจจะสอบตก แต่ร้องเพลงไดไ้พเราะ เป็นตน้ 

6)  สติปัญญาดา้นการเขา้กบัผูอ่ื้น (Interpersonal Intelligence) 
เชาวปั์ญญาดา้นน้ีถูกควบคุมโดยสมองส่วนหนา้ หากสมองดา้นน้ีถูกท าลายจะท า

ใหเ้กิดปัญหาในการเขา้สังคม ความสามารถท่ีแสดงออกทางดา้นน้ี เห็นไดจ้ากการปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น 
การท างานกบัผูอ่ื้น การเขา้ใจและเคารพผูอ่ื้น การแกปั้ญหาความขดัแยง้ และการจดัระเบียบ ผูมี้ความ 
สามารถทางดา้นน้ี มกัเป็นผูท่ี้มีความไวต่อความรู้สึกและความตอ้งการของผูอ่ื้น  
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7)  สติปัญญาดา้นการรู้จกัและเขา้ใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) 
บุคคลท่ีสามารถในการเขา้ใจตนเอง มกัเป็นคนท่ีชอบคิด พิจารณาไตร่ตรอง มอง

ตนเอง และท าความเขา้ใจถึงความรู้สึกและพฤติกรรมของตนเอง มกัเป็นคนท่ีมัน่คงในความคิด ความ
เช่ือต่างๆ จะท าอะไรมกัตอ้งการเวลาในการคิดไตร่ตรอง และชอบท่ีจะคิดคนเดียว ชอบความเงียบ
สงบ สติปัญญาทางด้านน้ี มกัเกิดร่วมกบัสติปัญญาด้านอ่ืน มีลกัษณะเป็นปฏิสัมพนัธ์ระหว่างเชาว์
ปัญญา อย่างน้อย 2 ดา้นข้ึนไป ผูท่ี้ไม่มีสติปัญญาในดา้นน้ีมกัจะมีบุคลิกเฉ่ือยชา เช่ืองช้า ไม่ยินดี              
ยนิร้ายและเศร้าซึม 

8)  สติปัญญาดา้นการเป็นนกัธรรมชาติวทิยา (Nationalism Intelligence) 
เชาวน์ปัญญาในด้านน้ี การ์ดเนอร์ไดเ้พิ่มหลงัจากท่ีตีพิมพ์หนงัสือ “Frames of 

Mind : The Theory of Multiple Intelligences” แลว้ แต่ก็ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของเชาวน์ปัญญาเหล่าน้ี
ในภายหลงัว่า เชาวน์ปัญญาด้านน้ีเป็นความสามารถในการสังเกตส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ การ
จ าแนกแยกแยะ จดัหมวดหมู่ ส่ิงต่างๆ รอบตวั บุคคลท่ีมีความสามารถทางน้ี มกัเป็นผูรั้กธรรมชาติ 
เขา้ใจธรรมชาติ ตระหนกัในความส าคญัของส่ิงแวดลอ้มรอบตวั และมกัจะชอบและสนใจสัตว ์ชอบ
เล้ียงสัตวเ์ล้ียง เป็นตน้  

ในท่ีน้ีจะใชด้า้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพราะเชาวน์ปัญญาดา้นน้ีถูกควบคุม
โดยสมองซีกขวา และแสดงออกทางความสามารถดา้นศิลปะ การวาดภาพ การสร้างภาพ การคิดเป็น
ภาพ การเห็นรายละเอียด การใชสี้ การสร้างสรรคง์านต่างๆ สร้างสรรคผ์ลงานแปลกใหม่เก่ียวกบังาน
ศิลป์ และมีมุมมองในส่ิงต่างๆ ท่ีแตกต่างไปจากคนอ่ืน (New perspective) รวมทั้งมองเห็นในส่ิงท่ี
ซ่อนหรือแฝงอยูโ่ดยท่ีคนอ่ืนอาจไม่เห็นหรือไม่เขา้ใจ เช่น การมองภาพศิลปะ 

 2.3.3  การประยกุตท์ฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญากบัการสอนในชั้นเรียน 
ทิศนา  แขมมณี (2545, น. 89–90) กล่าวว่า การมองและเขา้ใจเชาวปั์ญญาในความ 

หมายท่ีต่างกัน ย่อมก่อให้เกิดการกระท าท่ีแตกต่างกัน ทฤษฎีพหุปัญญา ได้ขยายขอบเขตของ
ความหมายของค าวา่ปัญญาออกไปอยา่งกวา้งขวางมากข้ึนจากเดิม ส่งผลให้การจดัการเรียนการสอน
ขยายขอบเขตไปอย่างกวา้งขวางเช่นกนั แนวทางการน าทฤษฎีพหุปัญญามาใช้ในการเรียนการสอน           
มีหลากหลายดงัน้ี  

1. เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคนมีเชาวน์ปัญญาแต่ละด้านไม่เหมือนกนั ดงันั้นในการ
จดัการเรียนการสอนควรมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ท่ีสามารถส่งเสริมเชาวน์ปัญญาหลายๆ 
ดา้น มิใช่มุ่งพฒันาแต่เพียงเชาวน์ปัญญาดา้นใดดา้นหน่ึงเท่านั้น ดงัเช่นในอดีต เรามกัจะมีการเนน้การ
พฒันาดา้นภาษาและดา้นคณิตศาสตร์หรือดา้นการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ อนัเป็นการพฒันาสมองซีก
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ซ้ายเป็นหลกั ท าให้ผูเ้รียนไม่มีโอกาสพฒันาเชาวน์ปัญญาด้านอ่ืน ๆ เท่าท่ีควร โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
ผูเ้รียนท่ีมีเชาวน์ปัญญาดา้นอ่ืนสูง จะขาดโอกาสท่ีจะเรียนรู้และพฒันาในด้านท่ีตนมีความสามารถ
หรือถนดัเป็นพิเศษ การจดักิจกรรมท่ีส่งเสริมพฒันาการของสติปัญญาหลาย ๆ ดา้น จะช่วยให้ผูเ้รียน
ทุกคนมีโอกาสท่ีจะพฒันาตนเองอยา่งรอบดา้น พร้อมทั้งช่วยส่งเสริมอจัฉริยภาพหรือความสามารถ
เฉพาะตนของผูเ้รียนไปในตวั  

2. เน่ืองจากผูเ้รียนมีระดบัพฒันาการในเชาวน์ปัญญาแต่ละด้านไม่เท่ากัน ดังนั้น             
จึงจ าเป็นท่ีจะต้องจัดการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับขั้นพฒันาการในแต่ละด้านของผู ้เรียน                  
ตวั อยา่งเช่น เด็กท่ีมีเชาวน์ปัญญาดา้นดนตรีสูงจะพฒันาปัญญาดา้นดนตรีของตนไปอยา่งรวดเร็ว ต่าง
จากเด็กคนอ่ืนๆ ดงันั้น การจดักิจกรรมการเรียนการสอน เด็กท่ีมีขั้นพฒันาการดา้นใดดา้นหน่ึงสูงควร
ตอ้งแตกต่างไปจากเด็กท่ีมีขั้นพฒันาการในดา้นนั้นต ่ากวา่  

3. เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคนมีเชาวน์ปัญญาแต่ละดา้นไม่เหมือนกนั การผสมผสาน
ของความสามารถดา้นต่างๆ ท่ีมีอยูไ่ม่เท่ากนัน้ี ท าให้เกิดเป็นเอกลกัษณ์ หรือลกัษณะเฉพาะของแต่ละ
คนซ่ึงไม่เหมือนกนั หรืออีกนยัหน่ึง เอกลกัษณ์ของแต่ละบุคคลท าให้แต่ละคนแตกต่างกนั และความ
แตกต่างท่ีหลากหลายน้ี สามารถน ามาใชใ้ห้เกิดประโยชน์แก่ส่วนรวม ดงันั้น กระบวนการคิดท่ีวา่คน
น้ีโง่ หรือเก่งกว่าคนนั้นคนน้ีจึงควรจะเปล่ียนไป การสอนควรเน้นการส่งเสริมความเป็นเอกลกัษณ์
ของผูเ้รียน ครูควรสอนโดยเนน้ให้ผูเ้รียนคน้หาเอกลกัษณ์ของตน ภาคภูมิใจในเอกลกัษณ์ของตนเอง 
และเคารพในเอกลกัษณ์ของผูอ่ื้น รวมทั้งเห็นคุณค่าและเรียนรู้ท่ีจะใชค้วามแตกต่างของแต่ละบุคคล
ให้เป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม เช่นน้ี ผูเ้รียนก็จะเรียนรู้อย่างมีความสุข มีทศันคติท่ีดีต่อตนเอง เห็น
คุณค่าในตนเอง ในขณะเดียวกนัก็มีความเคารพในผูอ่ื้น และอยูร่่วมกนัอยา่งเก้ือกลูกนั  

4. ระบบการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ควรจะต้อง มีการปรับเปล่ียนไปจาก
แนวคิดเดิมท่ีใชก้ารทดสอบเพื่อวดัความสามารถทางเชาวน์ปัญญาเพียงดา้นใดดา้นหน่ึงเท่านั้น และท่ี
ส าคญัคือ ไม่สัมพนัธ์กบับริบทท่ีแทจ้ริงท่ีใชค้วามสามารถนั้นๆ ตามปกติ วิธีการประเมินผลการเรียน
การสอนท่ีดี ควรมีการประเมินหลายๆ ดา้น และในแต่ละดา้นควรเป็นการประเมินในสภาพการณ์ของ
ปัญหาท่ีสามารถแก้ปัญหาไดด้้วยอุปกรณ์ท่ีสัมพนัธ์กบัเชาวน์ปัญญาด้านนั้นๆ การประเมินจะตอ้ง
ครอบคลุมความสามารถในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้อุปกรณ์ท่ีสัมพนัธ์กบั
เชาวน์ปัญญาดา้นนั้น อีกวธีิหน่ึงคือการให้เรียนอยูใ่นสภาพการณ์ท่ีซบัซ้อนซ่ึงตอ้งใชส้ติปัญญาหลาย
ดา้น หรือการใหอุ้ปกรณ์ซ่ึงสัมพนัธ์กบัเชาวน์ปัญญาหลายๆ ดา้น และสังเกตดูวา่ ผูเ้รียนเลือกใชเ้ชาวน์
ปัญญาดา้นใด หรือศึกษาและใชอุ้ปกรณ์ซ่ึงสัมพนัธ์กบัเชาวน์ปัญญาดา้นใด มากเพียงไร 
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 2.3.4  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบพหุปัญญา 5 ขั้น 
ขั้นท่ี 1  ผูเ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง : A 
ในขั้นตอนแรกการเรียนรู้ตามรูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ คือ การให้ผูเ้รียน            

ลงมือปฏิบติักิจกรรม การเรียนรู้ดว้ยตนเองหรือท่ีเรียกวา่ นกัเรียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้โดย
ผูเ้รียนจะไดมี้โอกาสพฒันาพหุปัญญาในรูปแบบท่ีหลากหลาย 

ขั้นท่ี 2  ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ : C 
การเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดเกิดจากการท่ีผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นในขั้นน้ีผูเ้รียน ควรไดรั้บ

ประสบการณ์ในการมีส่วนร่วมในการเล่น การท างานและเรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น โดยการเรียนรู้จากการ
ท างานกลุ่มหรือปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้เป็นกลุ่มร่วมกบัผูอ่ื้น โดยครูจะจดัประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนได้
ท างานกลุ่มร่วมกบัเพื่อน 

ขั้นท่ี 3  ผูเ้รียนสามารถวเิคราะห์การเรียนรู้ : A 
การเรียนรู้ท่ีดี คือ การท่ีให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสวิเคราะห์ความรู้สึกประสบการณ์ของ

ตนเองขณะท่ีร่วมปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้กบัผูอ่ื้น ตามขอ้ 1 และ ขอ้ 2 ในขั้นน้ีครูผูส้อนจะมีบทบาท
ในการถามค าถามท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้โดยใชค้  าถามวา่ ท าอะไร 
กบัใคร ท่ีไหน และเกิดความรู้สึกอยา่งไร เป็นตน้ 

ขั้นท่ี 4  ผูเ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง : C 
การให้ผูเ้รียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ดว้ยตนเอง หรือท่ีเรียกวา่ผูเ้รียน สร้างองคค์วามรู้ดว้ย

ตนเอง จะท าให้การเรียนรู้นั้นมีความหมายส าหรับผูเ้รียนมากกว่าการเรียนรู้โดยการท่องจ าจากต ารา
หรือท าแบบฝึกหดัแต่เพียงอยา่งเดียว ในชั้นเรียนครูจะมีส่วน ในการกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดคิ้ดหาขอ้สรุป
กิจกรรมท่ีไดท้  าในขอ้ 1 และขอ้ 2 โดยการถามค าถามเช่น นกัเรียนไดเ้รียนรู้อะไร ไดข้อ้คิดอะไรบา้ง 
เป็นตน้ 

ขั้นท่ี 5  ผูเ้รียนสามารถน าส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ไปประยกุตใ์ชไ้ดใ้นชีวติจริง : A 
การเรียนรู้ท่ีแทจ้ริง คือ การท่ีผูเ้รียนสามารถน าส่ิงท่ีเรียนรู้นั้นไปประยุกตใ์ชก้บัการ

แกปั้ญหา หรือกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริง โดยครูควรมีบทบาทในการกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดคิ้ดวา่ จะน า
ส่ิงท่ีสรุปไดไ้ปประยุกตใ์ชไ้ดอ้ยา่งไรบา้ง โดยถามค าถาม เช่น นกัเรียนจะท าอะไรต่อไปไดอี้กบา้ง 
เป็นตน้ 
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2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพวิเตอร์ 
 2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2530, น. 2) และ เยาวดี  วิบูลยศ์รี (2539, น. 3) ไดใ้ห้ความหมาย
ของ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่ หมายถึง คุณลกัษณะ รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคลอนัเป็น
ผลมาจากการเรียนการสอน หรือคือ มวลประสบการณ์ทั้งปวงท่ีบุคคลไดจ้ากการเรียนการสอน ท าให้
บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมใน ดา้นต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมีจุดม่งหมายเพื่อเป็น
การตรวจสอบระดบัความสามารถสมองของ บุคคล เรียนแลว้รู้อะไรบา้ง และมีความสามารถดา้นใดมาก
นอ้ยเท่าไร นอกจากน้ี ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดข้ึนจาก การเรียนการสอนการฝึกฝน 
หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ทั้ งท่ีโรงเรียน ท่ีบ้าน และ ส่ิงแวดล้อมอ่ืน ๆ รวมทั้ งความรู้สึก ค่านิยม 
จริยธรรมต่าง ๆ ก็เป็นผลมาจากการฝึกฝนดว้ย  

 พนม  ล้ิมอารีย ์(2538, น. 3) ให้ความหมายวา่ ผลสัมฤทธ์ิในการเรียน หมายถึง ความ 
ส าเร็จของบุคคลเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หลังจากท่ีได้อบรม หรือศึกษาเล่าเรียนในเร่ืองนั้นๆ 
ระยะเวลาหน่ึง  

 ศิรชยั  กาญจนวาสี (2544, น. 4) ไดใ้หค้  านิยามของผลสัมฤทธ์ิวา่ เป็นการเรียนรู้ ตาม
แผนท่ีก าหนดไวล่้วงหน้า อันเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนในช่วงระยะเวลาใดเวลาหน่ึง  
 มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธราช (2546, น. 5) ให้ความหมายวา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เป็นการวดัความส าเร็จทางการเรียน หรือวดัประสบการณ์ทางการเรียนท่ีผูเ้รียนไดรั้บจาก
การเรียนการสอน โดยวดัตามจุดม่งหมายของการสอนหรือวดัผลส าเร็จจากการศึกษาอบรม ใน
โปรแกรมต่าง ๆ  

 สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ คุณลกัษณะ รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคล
อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวลประสบการณ์ทั้งปวงท่ีบุคคลไดรั้บจากการเรียนการสอน  
ท าให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดา้นต่างๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมีจุดมุ่งหมาย
เพื่อเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถสมองของบุคคล เรียนแลว้รูอะไรบา้ง และมีความสามารถ
ดา้นใดมากนอ้ยเท่าไร ตลอดจนผลท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนการสอนการฝึกฝน หรือประสบการณ์ต่างๆ  
ทั้งท่ีโรงเรียนท่ีบา้น และส่ิงแวดลอ้มอ่ืนๆ รวมทั้งความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่างๆ ก็เป็นผลมาจาก 
การฝึกฝนดว้ย  

 2.4.2  จุดมุ่งหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ภพ เลาหไพบูลย ์(2537, น. 10) และ พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530, น. 11) กล่าวไวว้า่ เป็น

การตรวจสอบระดบัความสามารถของสมรรถภาพของบุคคล ดงัน้ี 
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1. เพื่อทราบว่านักเรียนได้บรรลุเป้าหมายของการเรียนหรือไม่ นักเรียนมีความรู้
ความสามารถมากนอ้ยเพียงใด เพื่อเปรียบเทียบหรือบนัทึกความเจริญงอกงามของการเรียนรู้  

2. เพื่อแกไ้ขปรับปรุงการเรียนการสอน โดยถือวา่การวดัผลสัมฤทธ์ิเป็นองคป์ระกอบ
หน่ึงในกระบวนการเรียนการสอน  

3. เพื่อประเมินผล การวดัผลสัมฤทธ์ิทุกคร้ังจะตอ้งมีการประเมินทุกคร้ัง เพื่อจะได้
ทราบวา่ นกัเรียนอยูใ่นต าแหน่งใดของกลุ่ม บรรลุเป้าหมายในส่ิงท่ีสอนเป็นท่ีพอใจของผูส้อนหรือไม่ 

 2.4.3  แนวคิดเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 จรูญ  มีลินทร์ (2505, น. 6) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าคือ 

ความรู้ท่ีไดรั้บและทกัษะท่ีพฒันาข้ึนมาในตวันกัเรียน จากการเรียนปกติแสดงออกมาให้ เห็นไดโ้ดย
คะแนนท่ีสอบไดใ้นวชิานั้นๆ 

 ชวาล  แพรัตกุล (2514, น. 15-17) ไดใ้ห้ความหมายของค าวา่“สัมฤทธ์ิผลทางการ
เรียน” ว่าเป็นความส าเร็จในด้านความรู้ทกัษะและสมรรถภาพทางด้านต่างๆ ของสมอง นั่นคือ 
สัมฤทธ์ิผลทางการเรียนควรจะประกอบดว้ยส่ิงส าคญัอยา่งนอ้ย 3 องคป์ระกอบ คือ ดา้นความรู้ ดา้น
ทกัษะและดา้นสมรรถภาพสมอง 

 พวงแกว้  โคจรานนท ์(2530, น. 15-17) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน คือ ความรู้ 
ความเขา้ใจความสามารถ และลกัษณะทางด้านวิชาการ รวมทั้งสมรรถภาพทางสมองดา้นต่างๆ เช่น 
ระดับสติปัญญา การคิด การแก้ปัญหาต่างๆ ของเด็ก ซ่ึงแสดงให้เห็นด้วยคะแนนท่ีได้จากแบบ 
ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหรือการรายงานทั้งเขียนและพูด การท างานท่ีได้รับมอบหมาย 
ตลอดจนการท าการบ้านในแต่ละวิชา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนจึงวดัไดจ้ากผลสัมฤทธ์ิ
รายวชิา ซ่ึงอาจมีทั้งดีมากดี ปานกลาง หรือระดบัต ่า 

อจัฉรา  สุขารมย ์และ อรพินทร์  ชูชม (2530, น. 3) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง ระดบัความส าเร็จท่ีไดรั้บจากการเรียน ซ่ึงไดป้ระเมินผลจากสองวธีิ ดงัต่อไปน้ี 

1. กระบวนการท่ีไดจ้ากแบบทดสอบ โดยใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
โดยทัว่ไป 

2. กระบวนการท่ีได้จากเกรดเฉล่ียของสถาบนัการศึกษา ซ่ึงต้องอาศยักรรมวิธีท่ี
ซบัซอ้นและช่วงเวลาท่ียาวนาน 

แต่ปรากฏว่าในความเป็นจริงแล้ว ในสถาบนัโรงเรียนไม่สามารถประประเมินได้
ครบทั้ง 4 ประการ การประเมินจะพบเห็นได้ชดัในดา้นการสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนมากท่ีสุด การ
ประเมินดา้นอ่ืนๆ นั้นดูเหมือนเป็นการพิจารณาท่ีปรากฏในภายหลงัหรือปรากฏนอ้ย 
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 สรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ ระดบัความส าเร็จท่ีไดรั้บจากการเรียนในดา้นความรู้
ความเขา้ใจ และความสามารถทางด้านวิชาการ รวมทั้งสมรรถภาพทางสมองดา้นต่างๆ เช่น การคิด 
การแกปั้ญหา ซ่ึงประเมินจากเกรดเฉล่ียท่ีไดจ้ากสถาบนัการศึกษาหรือโรงเรียน จึงถือได้วา่ผลสัมฤทธ์ิ
เป็นตวัแสดงให ้เห็นถึงความส าเร็จหรือลม้เหลวทางการศึกษา 

 2.4.4 วธีิการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
สุรชยั  ขวญัเมือง (2522, น. 232) กล่าววา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 

การตรวจสอบดูวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุถึงจุดมุ่งหมายทางการศึกษาตามท่ีหลกัสูตรก าหนดไวแ้ลว้เพียงใด  
ทั้ งน้ี ยกเวน้ในทางด้านอารมณ์ สังคม และการปรับตัว นอกจากน้ีแล้วยงัหมายรวมไปถึงการ
ประเมินผลความส าเร็จต่างๆ ทั้งท่ีเป็นการวดัโดยใชแ้บบทดสอบ แบบให้ปฏิบติัการ และแบบท่ีไม่ใช่
แบบทดสอบดว้ย 

ไพศาล  หวงัพานิช (2526, น. 89) กล่าวไว ้ว่า การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง คุณลกัษณะและความสามารถของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการฝึกฝน อบรม หรือจากการสอน ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจึงเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถ หรือถามสัมฤทธ์ิผลของบุคคลว่า เรียนแล้ว               
รู้เท่าใด   

สรุปไดว้า่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง กระบวนการวดัผลการศึกษาเล่าเรียน
วา่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากนอ้ยเพียงใดหลงัจากเรียนในเร่ืองนั้นๆ 

วธีิการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ตวัอยา่งเคร่ืองมือ 
การทดสอบ (Testing)   
 

แบบสอบขอ้เขียน (Written Test)  
แบบสอบภาคปฏิบติั (Performance Test)  
แบบวดั (Scale) 

การสัมภาษณ์ (Interview)   แบบสัมภาษณ์ (Interview guide) 
การสอบถาม (Inquiry)   แบบสอบถาม (Questionnaire) 
การสังเกต (Observation)   
 

แบบตรวจสอบรายการ (Checklist)  
แบบมาตรประเมินค่า (Rating scale)  
แบบบนัทึก (Record) 

การตรวจผลงาน   แบบประเมินผลงาน 
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วธีิการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ตวัอยา่งเคร่ืองมือ 
การใชแ้ฟ้มสะสมงาน (Portfolio)   
 

แบบบนัทึก (Record)  
แบบประเมินผลงาน 
แบบประเมินตนเอง 

การใชศู้นยก์ารประเมิน 
(Assessment Center Method)  
 

แบบตรวจสอบรายการ (Checklist)  
แบบบนัทึก (Record)  
แบบมาตรประเมินค่า (Rating scale)  
แบบประเมินพฤติกรรม 
แบบประเมินผลงาน 

 

2.5  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 2.5.1  งานวจิยัในประเทศ 

 ชยัพฤกษ เสรีรักษ ์และบงัอร เสรีรักษ ์(2543, น. 13-140) ไดท้  าการศึกษาเร่ืองการจดั 
การเรียนรู้เพื่อพฒันาความสามารถทางดา้นสติปัญญา โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันารูปแบบและแนวทาง
ในการจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาความสามารถทางสติปัญญา และเพื่อศึกษาผลการน ารูปแบบแนวทาง
ในการจดัการเรียนรู้ เพื่อพฒันาความสามารถทางสติปัญญาไปใช้ มีโรงเรียนเขา้ร่วมโครงการ จ านวน 
10 แห่ง ผลการวจิยั พบวา่ การใชรู้ปแบบ และแนวทางการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิดของการ์ดเนอร์ 
เพื่อพฒันาความสามารถรอบดา้นของผูเ้รียนทุกคนนั้น ท าใหผู้เ้รียนพฒันาความสามารถทุกด้านสูงข้ึน
อยา่งเห็นได้ชดั อีกทั้งพบความสามารถเด่น และความสามารถอ่ืนๆ ทุกดา้น และส่ิงท่ีพบชดัเจน คือ 
การท่ีผูส้อนจดักิจกรรมเพื่อพฒันาความสามารถเด่นด้านใด ดา้นหน่ึงเป็นพิเศษนั้นไม่ท าให้ผูเ้รียน
พฒันาเฉพาะความสามารถเด่นดา้นนั้น แต่ความสามารถดา้นอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งก็จะพฒันาข้ึนดว้ย และยงั
พบวา่กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ซ่ึงจดัข้ึนตามความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคนแต่ละกลุ่มนั้น 
กิจกรรมท่ีช่วยพฒันาความสามารถรอบด้าน ท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ส่ิงต่างๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ี
จะเห็นไดว้่าความสามารถทั้ง 8 ดา้น ก็คือ คุณลกัษณะท่ีพึงประสงคข์องผูเ้รียนท่ีปรากฏในวิชาต่างๆ 
ในหลกัสูตรกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาพหุปัญญาจึงท าให้ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ตาม
หลกัสูตร และท่ีส าคญัคือ ท าให้ผูเ้รียนมีความฉลาดทางอารมณ์มากข้ึน อีกทั้งยงัมีความสุข ในการ
พฒันาความสามารถดา้นท่ีเด่นของตนเองใหเ้ตม็ศกัยภาพ ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถใช้
เป็นเคร่ืองมือในการด ารงชีวิตในอนาคต กล่าวโดยสรุปทฤษฎีพหุปัญญาสามารถพฒันาศกัยภาพของ
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ผูเ้รียนทางดา้นสติปัญญา และพฤติกรรมมีความสามารถทางพหุปัญญาในดา้นต่างๆ เปล่ียนแปลงใน 
ทางท่ีสูงข้ึน 

พีระ รัตนวิจิตร และคณะ (2544, น. 15) ไดเ้สนอแนวการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้
ผูเ้รียนเป็นส าคญัของโรงเรียนวดัเนินเขาดิน ต าบลทุ่งควายกิน อ าเภอแกลง จงัหวดัระยอง โดย
ใช้ทฤษฏีพหุปัญญาในการสร้างแผนการสอนแบบบูรณาการในวิชาต่างๆ ตั้งแต่ชั้น ป.1 ถึง ป.6 โดย
เสนอแนวการจดักิจกรรมพฒันาผูเ้รียนเพื่อพฒันาปัญญาทั้ง 8 ดา้น ผลการด าเนินงานพบวา่ แนวการ
สอนเอ้ือให้ผูเ้รียนมีการเรียนรู้ด้วยวิธีการท่ีหลากหลายและผูเ้รียนมีการพฒันาปัญญา  ทั้ง 8 ด้าน                
ในระดบัสูงข้ึน สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ   

ก่ิงฟ้า สินธุวงษ์ และคณะ (2545, น. 15) ไดศึ้กษาศกัยภาพพหุปัญญาของนกัศึกษา
มหาวทิยาลยัขอนแก่น ผลการวิจยัพบวา่ นกัศึกษาปริญญาตรีชั้นปีท่ี 1 มหาวิทยาลยัขอนแก่นประเมิน
วา่ตนเองมีศกัยภาพพหุปัญญาอยู่ในระดบัสูง ตามล าดบัดงัน้ี คือ พหุปัญญาดา้นการเขา้ใจตนเองสูง
ท่ีสุด รองลงมา คือ ด้านมนุษยสัมพนัธ์ ดา้นมิติสัมพนัธ์และด้านดนตรี ด้านการเคล่ือนไหวร่างกาย 
ดา้นภาษา ดา้นความเขา้ใจธรรมชาติ และดา้นเหตุผลเชิงตรรกะ ซ่ึงข้อมูลดงักล่าวน้ีจะเป็นประโยชน์         
ต่อการพฒันารูปแบบการสอนและวธีิการสอน  

พิมพนิ์ภา จงเกษการณ์ (2546, น. 11) ท่ีศึกษาการใช้การประเมินตามสภาพจริง เพื่อ 
ส่งเสริมพหุปัญญาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่คะแนนพหุปัญญาของนกัเรียนหลงัการใช้
การประเมินตามสภาพจริง สามารถส่งเสริมพหุปัญญาของนกัเรียนได้ในระดบัหน่ึง เน่ืองจากมีความ
หลากหลาย ทั้งดา้นกิจกรรมท่ีท าใหน้กัเรียนไดใ้ชค้วามสามารถท่ีหลากหลายของตนเองได้อยา่งเต็มท่ี  
และการประเมินผลท่ีหลากหลาย จะช่วยใหค้รูไดม้องเห็นความสามารถท่ีหลากหลายของนกัเรียนดว้ย
เช่นกนั 

อญัชลี ศรีกลชาญ (2546, น. 17) ได้พฒันาแบบวดัพหุปัญญาส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาตอนตน้ ซ่ึงเป็นแบบวดัพหุปัญญา จ านวน 60 ขอ้ ผลการวจิยัไดด้งัน้ี  

1) ความเท่ียงแบบความสอดคล้องภายในตามวิธีการของครอนบาค ของแบบวดั            
พหุปัญญาทั้งฉบบั เท่ากบั 0.84 มีดชันีความยากของขอ้สอบระหวา่ง 0.39–0.83 มีดชันีอ านาจจ าแนก
ของขอ้สอบระหวา่ง 0.21–0.85  

2) แบบวดัพหุปัญญามีความตรงเชิงโครงสร้างอยู่ในเกณฑ์ดี องค์ประกอบ 8 องค ์
ประกอบและขอ้สอบทั้ง 60 ขอ้ มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.50 มีค่าไค-สแควร์ (Chi-square) เท่ากบั 
1204.27; p = 1.00 ท่ีองศาอิสระเท่ากบั 1461 และดชันีวดัระดบัความกลมกลืน (GFI) เท่ากบั 0.95 ดชันี
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วดัระดบัความกลมกลืนท่ีปรับแก้แล้ว (AGFI) เท่ากบั 00.94 ดชันีวดัความสอดคล้องเปรียบเทียบ 
(CFI) เท่ากบั 1.00  

3) ปกติวิสัยของแบบวดัพหุปัญญาจ าแนกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ผู ้ท่ีมีพหุปัญญา
ระดับสูง มีต าแหน่งเปอร์เซนไทล์ ตั้ งแต่ 78 ข้ึนไป ผูท่ี้มีพหุปัญญาระดบัปานกลาง มีต าแหน่ง
เปอร์เซนไทล ์อยูร่ะหวา่ง 24-77.9 ผูท่ี้มีพหุปัญญาระดบัต ่า มีต าแหน่งเปอร์เซนไทล์ ตั้งแต่ 23.9 ลงไป 
ข้ึนไป 

ประภาพร  พรหมสารา (2547, น. 19) ได้จดัการเรียนรู้แบบบูรณาการเพื่อพฒันา            
พหุปัญญาทั้ง 8 ดา้น ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นวงัทอง อ าเภอบา้นดุง จงัหวดั
อุดรธานี พบว่า การจดัการเรียนแบบบูรณาการท าให้นกัเรียนมีการพฒันาพหุปัญญาทั้ง 8 ดา้น หลงั
การเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 5.2  งานวจิยัต่างประเทศ 
  เรกา้ (Rega, 1993) ไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบัการน าทฤษฎีในการเรียนแบบบูรณาการ

ตามแนวคิดของ ปีเตอร์ ไคลน (Peter Kline’s theory of integrative learning) และการใชท้ฤษฎีทาง   
พหุปัญญาของ Gardner (Howard Gardner’s multiple intelligence theory) มาจดัเป็นชุดกิจกรรมเพื่อ
พฒันาความคิดสร้างสรรค ์และเป็นการพฒันาสมองดา้นขวาทั้งหมด 12 กิจกรรม เช่น เทคนิคละลาย
พฤติกรรม (ice-breaker) รวมทั้งเทคนิคแผนผงัทางปัญญาดว้ย ผลการศึกษาปรากฏว่า ชุดกิจกรรม
ดงักล่าว ส่งผลให้นกัเรียนมีระดบัความคิดสร้างสรรค์สูงข้ึน และการเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดมี้การ
แสดงความคิดหรือผลงานไดอ้ยา่งเตม็ท่ี จะท าใหชุ้ดกิจกรรมดงักล่าวมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

  ซิลเวอร์ (Silver, 1995, p. 11) ไดศึ้กษาการผสมผสานระหวา่งแนวคิดพหุปัญญากบั
รูปแบบการเรียนรู้ (Learning Styles) พบว่า แนวคิดพหุปัญญาช่วยให้คน้พบศกัยภาพของเด็กและ
รูปแบบการเรียนรู้เก่ียวกบักระบวนการเรียนรู้ดว้ย 

  กรีนเฮก (Greenhawk, 1997, p. 100) ไดก้ล่าวเก่ียวกบัประโยชน์ของการจดัการศึกษา
โดยใชแ้นวคิดพหุปัญญาดงัน้ี 1) ช่วยให้นกัเรียนเขา้ใจความสามารถของตนเองและของผูอ่ื้น 2) ช่วย
ให้นกัเรียนใช้ประโยชน์จากจุดแข็งและปรับปรุงจุดอ่อนของตน 3) ช่วยเสริมความมัน่ใจในตนเอง
ของนกัเรียน ซ่ึงจะช่วยให้นกัเรียนกลา้ท างานท่ียาก 4) ช่วยให้นกัเรียนเรียนไดดี้ข้ึนเพราะท าให้เกิด
การจดจ าไม่ลืม โดยเฉพาะบทเรียนท่ีใชฝึ้กปัญญาหลายๆ ดา้น 5) ช่วยในการประเมินทกัษะพื้นฐาน
และทกัษะระดบัสูงของนกัเรียนไดอ้ยา่งแม่นย  า 

  เรินดอน (Reardon, 2000, pp. 139-140) ท าการวิจยัเร่ือง การน าทฤษฎีพหุปัญญามา
ประยุกต์ใช้กับชั้นเรียนปกติ โดยน าแนวคิดวิธีรูปแบบการเรียนปัญหาเป็นฐาน และรูปแบบของ
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หลักสูตรอ่ืนๆ มาจดัการเรียน โดยงานวิจัยเร่ืองน้ีเป็นการบรรยายถึงการน าทฤษฎีพหุปัญญามา
ประยุกต์ใชก้บัชั้นเรียนปกติท่ีมีการน ากรอบแนวคิดหรือรูปแบบของหลกัสูตร 6 ประเภท มาปรับใช้
กบัการเรียนรู้ ซ่ึงการเรียนรู้ในแต่ละประเภทจะใช้กลยุทธ์ท่ีมีมิติอนัหลากหลาย และใช้ประโยชน์                  
ได้หลายประการเพื่อท่ีจะน าไปสู่การด าเนินการตามทฤษฎีพหุปัญญาของการ์ดเนอร์ ทั้ ง 8 ด้าน                
ซ่ึงหลกัสูตรทั้ง 6 ประเภท ได้แก่ 1) การเรียนรู้ท่ีเน้นปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning)                
2) กรณีศึกษา (Case studies) 3) การเรียนรู้ท่ีเนน้ประเด็นปัญหา (Thematic learning) 4) การเรียนรู้ท่ี
เนน้โครงการ (Project learning) 5) การเรียนรู้เชิงบริการ (Service learning) และ 6) การเรียนรู้ท่ีเนน้
ผลการปฏิบติังาน (Performance learning) ทั้งน้ี รูปแบบการเรียนรู้เหล่าน้ีเหมาะกบัการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนตั้งแต่ระดบัต ่ากวา่ประถมศึกษาจนถึงระดบัมหาวทิยาลยั 

ทอช (Toth, 2003, น. 51) ไดท้  าการวิจยัส ารวจเก่ียวกบัการรับรู้และการน าการสอน
แบบพหุปัญญาไปใช้ในโรงเรียนประถมศึกษา และปรับปรุงวิธีสอนแบบพหุปัญญาของครูในการฝึก
ทกัษะการสอน ผลการส ารวจพบวา่ ครูไดน้ าเอาวธีิการสอนแบบพหุปัญญาไปใช้อยา่งหลากหลาย แต่
แนวโน้มครูจะเน้นการสอนพหุปัญญาด้านภาษาและพหุปัญญา ด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์มากกว่า
ปัญญาดา้นอ่ืนๆ ส่ิงท่ีพบการวจิยัช้ีใหเ้ห็นวา่ ครูมีความเขา้ใจวธีิสอนแบบพหุปัญญามากข้ึน  

คลนั เคลล่ี และ เบรนแดน แทงน่ี (Declan Kell; Brendan Tangney, 2004, p. 50) ไดท้  า 
การศึกษาระบบการท  านายบทเรียนพหุปัญญาที่เหมาะสมให้กบัผูเ้รียน (Predicting Learning 
Characteristics in a Multiple Intelligence Based Tutoring System) โดยเสนอระบบแบบออนไลน์ 
เพือ่ใชใ้นการท านายบทเรียนทางดา้นพหุปัญญา (Multiple Intelligence) ท่ีเหมาะสมให้กบัผูเ้รียน โดย
ทรัพยากรการเรียนประกอบดว้ย บทเรียนพหุปัญญา 4 แบบคือ ดา้นภาษา ดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ 
ดา้นมิติสัมพนัธ์ และดา้นดนตรี โดยใช ้Naïve Bayes Classifier เป็นเคร่ืองมือในการเลือกทรัพยากรท่ี
เหมาะสมให้กับผูเ้รียน โดยก าหนดระดับความน่าจะเป็นว่าผูเ้รียนจะใช้ทรัพยากรการเรียนใด  
ผลการวิจยัพบวา่ ระบบPredictive Engine แบบออนไลน์สามารถท านายทรัพยากรท่ีเหมาะสมให้กบั
ผูเ้รียนไดแ้ม่นย  า 75% ตรงตามความชอบของผูเ้รียนวา่จะใชท้รัพยากรใด 

เชียร์ (Shearer, 2004, p. 110) ได้ท  าการวิจยัเร่ือง การใช้เคร่ืองมือวดัตามทฤษฎี             
พหุปัญญาเพื่อพฒันากิจกรรมของผูส้อนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน โดยงานวิจยัเร่ืองน้ี
แบง่วธีิด าเนินการวจิยัเป็น 2 ระยะดงัน้ี ระยะท่ี 1 คือ การสร้างเคร่ืองมือวดัตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีมีช่ือ
วา่  Multiple Intelligences Developmental Assessment Scales หรือ MIDAS โดยใชเ้วลา 6 ปี มีจ  านวน 
ขอ้ค าถาม 125 ขอ้ เพื่อวดัคุณลกัษณะของพฤติกรรมตามทฤษฎีพหุปัญญา โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก
ก่อนท่ีจะพฒันาเป็นเคร่ืองมือน้ี ขอ้ค าถามมี 6 ระดบั ไดแ้ก่ ไม่เห็นดว้ย พอใช้ ดี ดีมาก ดีเลิศ ไม่รู้หรือ 
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ไม่ตอบมีค่าความเท่ียงระหวา่ง 0.78 – 0.89 (มธัยฐาน = 0.86) ระยะท่ี 2 คือการน าเคร่ืองมือน้ีไปวดั              
ผูส้อนและผูเ้รียนในระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษา ผลการวิจยัท่ีได้คือ เส้นภาพ (Profile) ของ 
พหุปัญญาของผูส้อน และผูเ้รียนแต่ละคน เพื่อท่ีผูส้อนจะได้น าขอ้มูลจากผลการวดัด้วยเคร่ืองมือ 
ดงักล่าวไปปรับปรุงการจดักิจกรรมการเรียน การสอนท่ีจะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูเ้รียน 

แซงยนั (Zangyuan, 2005, p. 99) ไดท้  าการศึกษาการน าทฤษฎีพหุปัญญามาประยุกต์ใช้
ในการเรียนวิชาเคมี (Integrating the Theory of Multiple Intelligences in the Chemical Equilibrium 
Course to Improve Student’s Learning Achievements) โดยท าการสร้างสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ี
สอดคลอ้งกบัทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple Intelligence) บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อจะสร้างสภาพ
การเรียนรู้แบบพหุปัญญาท่ีเหมาะสมข้ึนมาให้ผูเ้รียนใชก้ลุ่มตวัอย่าง 200 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 
100 คน และกลุ่มควบคุม 100 คน ดว้ยวิธีการสุ่ม ผลการวิจยัพบวา่ การเรียนในสภาพแวดล้อมแบบ 
พหุปัญญาให้ผลส าเร็จดีกว่าการเรียนในสภาพแวดล้อมแบบปกติ เว็บไซต์การเรียนแบบพหุปัญญา  
ให้ผลดีกับผูเ้รียน โดยเฉพาะกับผูเ้รียนท่ีมีปัญญาด้านธรรมชาติวิทยาในส่วนการวิเคราะห์ความ               
พึงพอใจของผูเ้รียน พบวา่ผูเ้รียนพึงพอใจกบัการออกแบบการเรียนน้ี 

เคลล่ี และ แทงน่ี (Kelly, Tangney, 2006, p. 114) ไดศึ้กษาวิจยัเร่ือง การปรับเปล่ียน 
พหุปัญญาในรูปแบบส่ิงแวดลอ้มการเรียนของแต่ละบุคคล โดยท าวิจยัเก่ียวกบับทเรียนการสอนใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยแบบอจัฉริยะโดยมีส่วนประกอบ 6 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ส่วนขอบข่ายเน้ือหาสาระ 
(Domain Model) ซ่ึงเป็นส่วนท่ีใชจ้ดัเก็บเน้ือหาสาระท่ีจะใชส้อน และกลไกเพื่อการวิเคราะห์ระดบั
ผูเ้รียน  ส่วนผูเ้รียน(Student Model) ส าหรับบนัทึกขอ้มูลของผูเ้รียนแต่ละคน ส่วนรูปแบบการสอน 
(Pedagogical Model) เป็นส่วนที่จะใช้จดัรูปแบบการสอนผูเ้รียนที่แตกต่างกนั ส่วนน าเสนอ 
(Presentation Model) เป็นส่วนติดต่อและน าเสนอบทเรียนแก่ผูเ้รียน ส่วนกลไกการอนุมาน 
(Predictive Engine) เป็นส่วนการอนุมานเพื่อให้ผูเ้รียนเรียนตามความสามารถของผูเ้รียน และส่วน
สุดทา้ย ส่วนพหุปัญญา (Multiple Intelligences Theory) เป็นทฤษฎีพหุปัญญาในการจดักิจกรรมการ
เรียน โดยน าทฤษฎีพหุปัญญามาทดลองเพียง 4 ดา้น คือ ดา้นภาษา ดา้นตรรกะ คณิตศาสตร์ ดา้นภาพ 
มิติ และดา้นจงัหวะดนตรี โดยศึกษาในวชิาไฟฟ้าสถิต 

ดารา - อบับมั (Dara - Abrams, 2007, p. 87) ไดท้  าวิจยัเร่ือง การประยุกต์พหุปัญญา
กบัไฮเปอร์มีเดียแบบปรับเหมาะในการเรียนรู้แบบออนไลน์ ซ่ึงวตัถุประสงค์ในการศึกษาเพื่อศึกษา
กบัไฮเปอร์มีเดียแบบปรับเหมาะและการส่ือสารแบบไม่ประสานเวลา โดยจดัเตรียมเทคโนโลยีในการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ ซ่ึงไม่น าส่งเน้ือหาในเวลาขณะนั้น และวิธีการเรียนทางไกลดว้ยตนเอง แต่จะ
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เป็นการปรับเน้ือหาในโมเดลของผูใ้ช้บนพื้นฐานทฤษฎีทางปัญญา และวิธีการวิจยัทางการศึกษา 
แมว้่าโมเดลไฮเปอร์มีเดียจะใช้การปรับเน้ือหาบนพื้นฐานของภูมิหลงัผูใ้ช้ และล าดบัการเขา้ใจใน
เน้ือหา ซ่ึงการศึกษาน้ีจะพิจารณาทฤษฎีพหุปัญญา ซ่ึงพฒันาโมเดลผูใ้ช้ให้สนับสนุนการปรับการ
เรียนรู้ในส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

 จากการวิจัยดังกล่าวเห็นได้ชัดเจนว่า ทฤษฏีพหุปัญญาสามารถพฒันานักเรียนให้มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน อีกทั้งยงัเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพการจดัแผนจดัการเรียนรู้ของครูได้
อีกแนวทางหน่ึง ส าหรับการศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้น าความรู้ท่ีไดจ้ากการวิจยัไปใช้วาง
แผนการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและ                   
มิติสัมพนัธ์ การสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงาน
และการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ เพื่อใหก้ารด าเนินงานบรรลุตามความมุ่งหมายของการการวิจยัต่อไป 

 



บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
ในการด าเนินการวิจยั เร่ือง ผลของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ี

เนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ จงัหวดัราชบุรี เป็นการทดลองแบบหน่ึงกลุ่ม
ทดสอบก่อนหลงั โดยมีวตัถุประสงค์ในการวิจยั คือ 1) เพื่อพฒันาแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร
ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้
แผนการจดักิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติ
สัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  3) เพื่อ
ศึกษาผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใช้แผนการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎี           
พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 การวจิยัดงักล่าว  มีขั้นตอนของการด าเนินการ  ดงัต่อไปน้ี 
 3.1  ประเภทและแบบแผนการวจิยั  
 3.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 3.3  ตวัแปรและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3.4  วธีิด าเนินการวจิยัและการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 

 

3.1  ประเภทและแบบแผนกำรวจิัย 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลองแบบหน่ึงกลุ่มทดสอบก่อนและหลงั (One Group 

Pretest – Posttest Design) (มาเรียม นิลพนัธ์ุ, 2549, น. 144) ในการเก็บขอ้มูลของกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงการ
จดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อ
เพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีรูปแบบการวิจยั 
ดงัน้ี 
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T1 X T2 

ภำพที ่3.1  แบบแผนงานวจิยั 
 
 โดยก าหนดสัญลกัษณ์ ดงัน้ี 

  T1 = การทดสอบก่อนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  X = กิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญา  
  T2 = การทดสอบหลงัการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญา 

 

3.2  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงมีจ านวน                  

2 ห้องเรียน รวมนักเรียนทั้ งส้ิน 40 คน ของโรงเรียนวดัห้วยไผ่ จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนท่ี 2                    
ปีการศึกษา 2557 
 

3.3  ตัวแปรและเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
  3.3.1 ตวัแปร 

 ตวัแปรอิสระ คือ การใช้แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ี
เนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 

 ตวัแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงาน 
  3.3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
1) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง คือ แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎี

พหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ จ านวน 3 แผน ใชส้อนแผนละ 2 ชัว่โมง 
2) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล คือ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ 

เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีมีลกัษณะเป็นแบบทดสอบวิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน 10 ขอ้ (20 คะแนน) 
และแบบประเมินช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ยท่ีมีหัวขอ้การประเมินดงัน้ี รูปแบบช้ินงาน  
ความคิดสร้างสรรค ์ความสวยงาม และเวลา (20 คะแนน)   
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  3.3.3  การสร้างเคร่ืองมือท่ีในการทดลอง 
 ผูว้ิจยัด ำเนินกำรสร้ำงเคร่ืองมือกำรทดลอง คือ แผนกำรจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร

ตำมทฤษฎีพหุปัญญำท่ีเนน้สติปัญญำดำ้นกำรมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ ตำมขั้นตอนดงัน้ี 
1) ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 การจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม

ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 
2) ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุ 

ปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์    
3) สร้างแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญา

ดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ จ านวน 3 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง  มีองคป์ระกอบของแผนกำรจดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรตำมทฤษฎีพหุปัญญำท่ีเนน้สติปัญญำดำ้นกำรมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ ดงัน้ี 

(1) สาระส าคญั 

(2) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

(3) สาระการเรียนรู้ 

(4) ส่ือ – อุปกรณ์ 

 (5) กระบวนการการจดักิจกรรม 

(6) ขั้นน า 

(7) ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชท้ฤษฏีพหุปัญญามี 5 ขั้นตอน 

(8) ขั้นสรุป 

(9) กระบวนการวดัและประเมินผล 

(10)  เกณฑก์ารประเมินผล 

(11)  แบบประเมินช้ินงาน 

(12)  แบบประเมินผลแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 ในแต่ละแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการ

มองเห็นและมิติสัมพนัธ์ ไดมี้การก าหนดโครงสร้าง  ดงัตารางท่ี 3.1 
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ตำรำงที ่3.2  โครงสร้างแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญา 
ดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 

แผนท่ี เร่ือง สาระส าคญั สาระการเรียนรู้ เวลา 
แผน 
การจดั
กิจกรรม
ท่ี 1 

อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 

การสร้างและออกแบบ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
อยา่งเป็นขั้นตอน   โดย
ถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง 2 มิติ  ก่อนลง
มือสร้าง และ
ประเมินผล ท าให้
ผูเ้รียนท างานอยา่งเป็น
กระบวนการ 

1. ช่ือและหนา้ท่ีของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
2. วาดภาพอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ลงบน
โปรแกรม Paint 

 

2 ชัว่โมง 

แผน 
การจดั
กิจกรรม
ท่ี 2 

อุปกรณ์
การเกษตร 

การสร้างและออกแบบ
อุปกรณ์การเกษตร
อยา่งเป็นขั้นตอน   โดย
ถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง 2 มิติ  ก่อนลง
มือสร้าง และ
ประเมินผล ท าให้
ผูเ้รียนท างานอยา่งเป็น
กระบวนการ 

1. ช่ือและหนา้ท่ีของ
อุปกรณ์การเกษตร 
2. วาดภาพอุปกรณ์
การเกษตรลงบน
โปรแกรม Paint 
 

2 ชัว่โมง 

แผน 
การจดั
กิจกรรม
ท่ี 3 

ประเพณีวนัลอย
กระทง 

วาดภาพเก่ียวกบั
ประเพณีวนัลอย
กระทง   โดยถ่ายทอด
ความคิดเป็นภาพร่าง  
2 มิติ  ก่อนลงมือสร้าง 
และประเมินผล ท าให้
ผูเ้รียนท างานอยา่งเป็น
กระบวนการ 

1. ประวติัประเพณี
วนัลอยกระทง 
2. วาดภาพประเพณี
วนัลอยกระทงลงบน
โปรแกรม Paint 
 

2 ชัว่โมง 
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 4) น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้ง ความเหมาะสม
และความสอดคล้องของเน้ือหา เพื่อน ามาปรับปรุงตามค าแนะน า โดยพิจารณาหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์(Index of Item Objective Congruence : IOC) ของแผนการจดักิจกรรมเสริม
หลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์  (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545, น. 64) 

มีเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 
+1 หมายถึง  แน่ใจวา่เน้ือหาและแผนการจดักิจกรรม 

สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่เน้ือหาและแผนการจดักิจกรรม 

สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
 -1 หมายถึง  แน่ใจวา่เน้ือหาและแผนการจดักิจกรรม 

ไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
โดยก าหนดค่าดชันีความสอดคลอ้งสาระการเรียนรู้ (IOC) ท่ีมีค่า   0.50 ถือว่ามี

ความเหมาะสมและสอดคล้องกบัจุดประสงค์ของแผนการจดักิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎี 
พหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ อยูใ่นเกณฑ์ท่ียอมรับได ้ซ่ึงแผนการจดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรท่ีสร้างข้ึน มีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง 0.60 ถึง 1.00 มีค่าเฉล่ีย ( ̅) ใน
ภาพรวมของแผนการจดักิจกรรมเท่ากบั 0.94  ถือวา่เป็นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้

5) น าแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้น
การมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ ไปใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 

 3.3.4  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มูล 
 1) การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 

(1)  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบทดสอบวดัผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 

(2)  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์  โดยการหา
ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ 

(3)  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึนไปให้
กรรมการท่ีปรึกษาการวจิยัตรวจสอบความเหมาะสมดา้นเน้ือหา  แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 
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(4)  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ท่ีปรับปรุงแกไ้ข
เสร็จแลว้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ในการสอน ตรวจสอบวา่แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสอดคลอ้งกบัจุดประสงคห์รือไม่ 

(5)  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ไปประเมินผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   

2)  การสร้างแบบประเมินช้ินงาน วชิาคอมพิวเตอร์ 
(1)  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมินช้ินงาน

วชิาคอมพิวเตอร์ 
(2)  สร้างประเมินช้ินงานวชิาคอมพิวเตอร์ 
(3)  น าแบบประเมินช้ินงานวชิาคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึน  ไปให้กรรมการท่ีปรึกษา

การวจิยัตรวจสอบความเหมาะสมดา้นเน้ือหา  แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 
(4)  น าแบบประเมินช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์ที่ปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วไปให้

ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ในการสอน  ตรวจสอบวา่แบบประเมินคุณภาพของผลงานสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคห์รือไม่  

(5)  น าแบบประเมินช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์ไปประเมินผลงานกบันักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3   

 

3.4  วธิีด ำเนินกำรวจิัยและกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 3.4.1 วธีิด าเนินการวจิยั 

 ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองตามขั้นตอน โดยน าแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม
ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ ท่ีไดรั้บการตรวจสอบและปรับปรุง
แกไ้ขแลว้ไปใช้สอนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ จงัหวดัราชบุรี ในภาคเรียน              
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 

 1) ใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์  
จ  านวน 20 ขอ้ ก่อนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการ
มองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 

 2) ด าเนินการสอนนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งดว้ยแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม
ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 
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  3.4.2 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
1) หลงัจากการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาดา้น

การมองเห็นและมิติสัมพนัธ์แลว้ น านกัเรียนกลุ่มตวัอย่างมาท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน 20 ขอ้ และแบบประเมินช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อน าผลท่ีไดจ้าก
การประเมินไปวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ 

2) เม่ือส้ินสุดการทดลองจึงท าการรวบรวมคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ก่อนและหลงัเรียน และแบบประเมินช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์
เพื่อหาค่าเฉล่ียไปวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติและตรวจสอบสมมุติฐาน 
 

3.5  กำรวเิครำะห์ข้อมูลและสถิติทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีไดม้าด าเนินการวิเคราะห์ทางสถิติ เพื่อทดสอบสมมติฐานและเพื่อสรุปผล  

การทดลอง ดงัน้ี 
 3.5.1 การวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อประเมินคุณภาพของแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม

ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 
1) ศึกษาความสอดคลอ้งของแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญา

ท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ เพื่อตรวจสอบคุณภาพและประสิทธิภาพของแผนการ
จดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ โดย
หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Objective Congruence) 

2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ที่ได้รับการจดักิจกรรมเสริม
หลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์  ใชค้่าเฉล่ีย ( ̅) และ
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (    ) 

3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ โดยเปรียบเทียบความ
แตกต่างระหวา่งคะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชส้ถิติ t-test (Dependent) 

4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานเทียบกบัเกณฑ ์75 (One sample t-test ) 
 3.5.2 สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั มีดงัน้ี 

 1) สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ 
  ค่าเฉล่ียเลขคณิต ( ̅) โดยสูตร 

 ̅ = 
∑ 
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เม่ือ  ̅ แทน ค่าเฉล่ียของคะแนน 
 ∑  แทน ผลรวมของคะแนน 
   แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 

  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยสูตร 

S.D. = 
√ ∑    (∑ ) 

 (   )
     

เม่ือ S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 ∑ 

  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแต่ละคนยกก าลงัสอง 
 (∑ )  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง 
   แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 

 2) สถิติในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ โดยค่าดชันีความสอดคลอ้ง (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545, น. 64) 

IOC = 
∑ 

 
       

เม่ือ IOC แทน ความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
 ∑  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
   แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

3) สถิติในการหาคุณภาพเคร่ืองมือแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชส้ถิติ t-test  
(Dependent) 

  สูตร          t = 
  

√   
  (  ) 

   

 

                                               df =      

เม่ือ     แทน  ความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 

        n  แทน  จ านวนคู่ 
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 4) สถิติในการหาคุณภาพเคร่ืองมือแบบวดัผลสัมฤทธ์ิของช้ินงานเทียบกบัเกณฑ ์75  
(One sample t-test) 

สูตร     Z =  

เม่ือ     แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 

   แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มประชากร หรือ เกณฑท่ี์ตั้งข้ึน 

 σ    แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มประชากร 

  n     แทน ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 
 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ เพื่อจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้น

ของสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลองแบบหน่ึงกลุ่มทดสอบก่อน            
และหลงั เพื่อตอบวตัถุประสงคแ์ละขอ้ค าถามของการวิจยั โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีสร้างข้ึน ไดแ้ก่ แผนการ
จดัการกิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์

 น ามาใช้เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ จดักิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎี 
นกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 40 คน   พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์กบั

ตามขั้นตอนและน าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ก่อนเรียนและหลงัเรียน และแบบ
วดัผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานมาเป็นเคร่ืองมือ ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ซ่ึงผูว้ิจยัขอเสนอผลการ
วเิคราะห์ขอ้มูล โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเร่ือง ผลของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ี
ของเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดแ้บ่งเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
ตอนที่ 1 ผลการพฒันาแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาที่เน้น

สติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ตอนท่ี 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎี
พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ตอนท่ี 3 ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม
ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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ตอนที่ 1  ผลการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาที่
เน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพันธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คอมพวิเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
 จากการวเิคราะห์สาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ส่ือ–อุปกรณ์ กระบวน 
การการจดักิจกรรม ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฏีพหุปัญญามี 5 ขั้นตอน  
กระบวนการวดัและประเมินผล เกณฑ์การประเมินผล แบบประเมินช้ินงาน แบบประเมินผล
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน จ านวน 3 แผน ไดแ้ก่ 
 

ตารางที ่4.1  แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็น
และมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 3 

แผนท่ี เร่ือง สาระส าคญั สาระการเรียนรู้ เวลา 
แผน 
การจดั
กิจกรรม
ท่ี 1 

อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 

การสร้างและออกแบบ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
อยา่งเป็นขั้นตอน   โดย
ถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง 2 มิติ  ก่อนลง
มือสร้าง และประเมินผล 
ท าใหผู้เ้รียนท างานอยา่ง
เป็นกระบวนการ 

1. ช่ือและหนา้ท่ีของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
2. วาดภาพอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ลงบน
โปรแกรม Paint 

 

2 ชัว่โมง 

แผน 
การจดั
กิจกรรม
ท่ี 2 

อุปกรณ์
การเกษตร 

การสร้างและออกแบบ
อุปกรณ์การเกษตรอยา่ง
เป็นขั้นตอน   โดย
ถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง 2 มิติ  ก่อนลง
มือสร้าง และประเมินผล 
ท าใหผู้เ้รียนท างานอยา่ง
เป็นกระบวนการ 

1. ช่ือและหนา้ท่ีของ
อุปกรณ์การเกษตร 
2. วาดภาพอุปกรณ์
การเกษตรลงบน
โปรแกรม Paint 
 

2 ชัว่โมง 
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ตารางที ่4.1  แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็น
และมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

แผนท่ี เร่ือง สาระส าคญั สาระการเรียนรู้ เวลา 
แผน 
การจดั
กิจกรรม
ท่ี 3 

ประเพณีวนัลอย
กระทง 

วาดภาพเก่ียวกบั
ประเพณีวนัลอยกระทง   
โดยถ่ายทอดความคิด
เป็นภาพร่าง  
2 มิติ  ก่อนลงมือสร้าง 
และประเมินผล ท าให้
ผูเ้รียนท างานอยา่งเป็น
กระบวนการ 

1. ประวติัประเพณีวนั
ลอยกระทง 
2. วาดภาพประเพณี
วนัลอยกระทงลงบน
โปรแกรม Paint 
 

2 ชัว่โมง 

 
รายละเอียดของแผนการจดัการเรียนรู้ไดน้ าเสนอไวใ้นภาคผนวก ข 
ผลการประเมินความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม

ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากผูเ้ช่ียวชาญจ านวนทั้งหมด 3 ท่าน ในภาพรวมมีค่า
ดชันีความสอดคลอ้งของเน้ือหา ระหว่าง 0.60 ถึง 1.00 มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 0.89 สามารถน าไปใช้จดั
กิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาได ้
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ตอนที ่2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้แผนการจัดกจิกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎี
พหุปัญญาที่เน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพันธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวชิาคอมพวิเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
 
ตารางที ่4.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถม  
                     ศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัเรียน 
ค่าสถิติ 

 
ผลการเรียน 

n  ̅ S.D t-test 

ก่อนเรียน 40 7.05 3.35 18.88** 
หลงัเรียน 40 11.05 3.37 

** p < .01 
 
 จากตารางท่ี 4.2 พบวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 7.05 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 3.35 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 11.05 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.37 และค่า t เท่ากบั 18.88  

มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึง
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ตอนที ่3  ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใช้แผนการจัดกจิกรรมเสริมหลกัสูตรตาม
ทฤษฎพีหุปัญญาทีเ่น้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมติิสัมพนัธ์เพือ่เพิม่ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนวชิาคอมพวิเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
 
ตารางที่ 4.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริม 
                     หลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ 
ล าดบั
ท่ี 

คะแนนคุณภาพช้ินงาน รวมคะแนน
เตม็ช้ินงาน  
60  คะแนน 

เฉล่ีย
ร้อยละ แผนการจดั 

กิจกรรมท่ี 1  
20 คะแนน 

แผนการจดั 
กิจกรรมท่ี 2 

 20 คะแนน

แผนการจดั 
กิจกรรมท่ี 3 
20 คะแนน 

1 14 14 19 47 78.33 
2 14 14 15 43 71.67 
3 15 15 15 45 75.00 
4 14 15 16 45 76.67 
5 15 16 16 47 80.00 

6 16 16 17 49 81.67 
7 15 17 17 49 85.00 
8 17 17 18 52 86.67 
9 15 17 18 50 90.00 

10 18 18 19 55 91.67 
11 15 19 19 53 95.00 
12 14 14 18 46 76.67 
13 14 14 15 43 71.67 
14 13 15 17 45 75.00 
15 15 15 16 46 76.67 
16 15 16 16 47 80.00 
17 16 16 17 49 81.67 
18 15 17 17 49 85.00 
19 17 17 18 52 86.67 
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ตารางที่ 4.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริม 
                     หลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์ (ต่อ) 
ล าดบั
ท่ี 

คะแนนคุณภาพช้ินงาน รวมคะแนน
เตม็ช้ินงาน  
60  คะแนน 

เฉล่ีย
ร้อยละ แผนการจดั 

กิจกรรมท่ี 1  
20 คะแนน 

แผนการจดั 
กิจกรรมท่ี 2 

 20 คะแนน

แผนการจดั 
กิจกรรมท่ี 3 
20 คะแนน 

20 15 18 18 51 90.00 
21 18 18 19 55 91.67 
22 15 19 19 53 95.00 
23 15 16 18 49 70.00 
24 14 14 15 43 71.67 
25 15 15 15 45 75.00 
26 15 15 16 46 76.67 
27 13 16 16 45 78.33 
28 16 16 17 49 71.67 
29 15 17 17 49 73.33 
30 17 17 18 52 75.00 
31 14 18 18 50 78.33 
32 14 18 19 51 81.67 
33 15 19 19 53 81.67 
34 14 14 14 42 86.67 
35 12 14 17 43 83.33 
36 14 15 15 44 73.33 
37 15 16 17 48 80.00 
38 16 18 19 53 83.33 
39 16 16 19 51 85.00 
40 15 18 19 52 86.67 
รวม 600 649 687 1936 80.67 

sig .000 
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 จากตารางท่ี 4.3 พบวา่ คะแนนของผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์ของ
มีค่าเฉล่ีย 80.67 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดคือร้อยละ 75 โดยคะแนนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

แผนการจดักิจกรรมท่ี 3 เร่ือง วนัลอยกระทง เด็กท าคะแนนสูงสุด ร้อยละ 85.88 ส่วนแผนการจดั
กิจกรรมท่ี 1 เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เด็กท าคะแนนไดอ้นัดบัสุดทา้ย ร้อยละ 75.00  ค่า sig .000 

 
 
 



 

 

 บทที ่5  
สรุป อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

 
การสรุปผลการวจิยั เร่ือง ผลของการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้

สติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 คร้ังน้ี เป็นการวิจยัเชิงทดลองแบบหน่ึงกลุ่มทดสอบก่อนและหลงั ผูว้ิจยั
ไดท้  าการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอย่าง เพื่อตอบวตัถุประสงค์ และค าถามของการวิจยั ผูว้ิจยั  
น าเสนอสาระส าคญั ดงัน้ี 
 

5.1  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 5.1.1 เพื่อพฒันาแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญา

ดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 

 5.1.2 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร            
ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

 5.1.3 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงาน จากการใช้แผนการจดักิจกรรมเสริม
หลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

5.2  สรุปผลการการวจิัย 
 ผลการวจิยัสรุปไดด้งัน้ี 

5.2.1 ได้แผนการจดักิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้าน 
การมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 3 แผน ซ่ึงประกอบด้วย แผนการจดักิจกรรมที่ 1 เร่ือง อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ การสร้างและออกแบบอุปกรณ์คอมพิวเตอร์อยา่งเป็นขั้นตอน โดยถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง 2 มิติ ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าให้ผูเ้รียนท างานอยา่งเป็นกระบวนการ แผนการจดั
กิจกรรมท่ี 2 เร่ือง อุปกรณ์การเกษตร การสร้างและออกแบบอุปกรณ์การเกษตรอย่างเป็นขั้นตอน   
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โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าให้ผูเ้รียนท างานอยา่งเป็น
กระบวนการ แผนการจดักิจกรรมท่ี 3 เร่ือง ประเพณีวนัลอยกระทง วาดภาพเก่ียวกปัระเพณีวนัลอย
กระทง โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าให้ผูเ้รียนท างาน
อย่างเป็นกระบวนการท่ีสามารถน าไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ได้อย่างเหมาะสม  

รายละเอียดของแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการ
มองเห็นและมิติสัมพันธ์ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดน้ าเสนอไวใ้น ภาคผนวก ข ผลการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงค์
การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และกระบวนการการจดักิจกรรมของแผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร
ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากผูเ้ช่ียวชาญจ านวนทั้งหมด 3 ท่าน ในภาพรวม
มีค่าดชันีความสอดคลอ้งของเน้ือหา ระหวา่ง 0.60 ถึง 1.00 มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 0.94 สามารถน าไปใชจ้ดั
แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาได ้

 5.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้แผนการจดักิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎี 
พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 7.05 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.35 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 11.05 

อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.37 และค่า  t  เท่ากบั 18.88 
 5.2.3 ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานจากการใช้แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตาม

ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าเฉล่ีย 80.17 สูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดคือร้อยละ 75  
โดยคะแนนแผนการจดักิจกรรมท่ี 3 เร่ือง ประเพณีวนัลอยกระทง เด็กท าคะแนนสูงสุด ร้อยละ 85.88  
ส่วนแผนการจดักิจกรรมท่ี 1 เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เด็กท าคะแนนไดอ้นัดบัสุดทา้ยร้อยละ 75.00 

 

5.3  การอภิปรายผล 
 หลงัจากการวิจยัคร้ังน้ีปรากฏวา่แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ี

เนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 3 แผน สามารถน าไปใชก้บันกัเรียนไดอ้ยา่งเหมาะสม    

 5.3.1 แผนการจดักิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการ
มองเห็นและมิติสัมพันธ์ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้ น
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ประถมศึกษาปีท่ี 3 แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรได้ก าหนดหัวขอ้ได้ดงัน้ี มาตรฐาน ตวัช้ีวดั  
สาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ส่ือ–อุปกรณ์ กระบวนการการจดักิจกรรม มีขั้นน า 
ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฏีพหุปัญญา 5 ขั้นตอน ขั้นสรุป กระบวนการวดัและ
ประเมินผล   
 ทั้งน้ีเน่ืองมาจากทฤษฎีพหุปัญญามุ่งส่งเสริมศกัยภาพ ความสามารถของนักเรียนโดยดึง
ศกัยภาพดา้นท่ีนกัเรียนถนดัแลว้น าทฤษฎีพหุปัญญามาประยุกตใ์ช้ในการเรียนการสอนนั้น นกัเรียน
ได้รับประโยชน์โดยเฉพาะการสอนท่ีให้นักเรียนได้เน้นมิติสัมพนัธ์หรือการมองเห็น ซ่ึงสามารถ
ดึงดูดความสนใจให้กบันกัเรียนเป็นอยา่งมาก สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ พีระ  รัตนวิจิตร และคณะ 
(2544, น. 15) ไดเ้สนอแนวการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัของโรงเรียนวดัเนินเขาดิน  
ต าบลทุ่งควายกิน อ าเภอแกลง จงัหวดัระยอง โดยใชท้ฤษฏีพหุปัญญาในการสร้างแผนการสอนแบบ
บูรณาการในวิชาต่างๆ ตั้งแต่ชั้น ป.1 ถึง ป.6 โดยเสนอแนวการจดักิจกรรมพฒันาผูเ้รียนเพื่อพฒันา
ปัญญาทั้ง 8 ดา้น ผลการด าเนินงานพบว่า แนวการสอนเอ้ือให้ผูเ้รียนมีการเรียนรู้ดว้ยวิธีการท่ีหลาก 
หลายและผูเ้รียนมีการพฒันาปัญญาทั้ง 8 ดา้นในระดบัสูงข้ึน นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 
Silver (1995, p. 11) ไดศึ้กษาการผสมผสานระหวา่งแนวคิดพหุปัญญากบัรูปแบบการเรียนรู้ (Learning 
Styles) พบว่า แนวคิดพหุปัญญาช่วยให้คน้พบศกัยภาพของเด็กและรูปแบบการเรียนรู้เก่ียวกับ
กระบวนการเรียนรู้ดว้ย 

 5.3.2 เพื่อศึกษาผลจากการใชแ้ผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีเนน้
สติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการใช้แผนการจดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ี
เนน้สติปัญญาดา้นการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน คะแนน
เฉล่ียก่อนเรียน 7.05 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.35 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 11.05 ส่วนเบี่ยงเบน

อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 และคะแนนของมาตรฐาน 3.37 และค่า t เท่ากบั 18.88 
ผลสัมฤทธ์ิคุณภาพของช้ินงานวิชาคอมพิวเตอร์ มีค่าเฉล่ีย 80.17  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดคือร้อยละ 75 โดยคะแนนแผนการจดักิจกรรมท่ี 3 เร่ือง ประเพณีวนัลอยกระทง  
เด็กท าคะแนนสูงสุด ร้อยละ 85.88 ส่วนแผนการจดักิจกรรมท่ี 1 เร่ือง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เด็กท า
คะแนนไดอ้นัดบัสุดทา้ย ร้อยละ 75.00 
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 เ น่ืองมาจากแผนการจัดกิจกรรมแผนการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามทฤษฎี 
พหุปัญญาท่ีเน้นสติปัญญาด้านการมองเห็นและมิติสัมพนัธ์เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ชยัพฤกษ ์ เสรีรักษ ์และบงัอร เสรีรักษ ์
(2543, น. 13-140) ได้ท  าการศึกษาเร่ือง การจดัการเรียนรู้ เพื่อพฒันาความสามารถทางด้าน 
สติปัญญา โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันารูปแบบ และแนวทางในการจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาความ 
สามารถทางสติปัญญา และเพื่อศึกษาผลการน ารูปแบบ แนวทางในการจดัการเรียนรู้ เพื่อพฒันาความ 
สามารถทางสติปัญญาไปใช้ มีโรงเรียนเขา้ร่วมโครงการ จ านวน 10 แห่ง ผลการวิจยัพบว่า การใช้
รูปแบบ และแนวทางการจดัการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดของการ์ดเนอร์ เพื่อพฒันาความสามารถรอบ 
ดา้นของผูเ้รียนทุกคนนั้น ท าให้ผูเ้รียนพฒันาความสามารถทุกด้านสูงข้ึนอย่างเห็นได้ชดั อีกทั้งพบ
ความสามารถเด่น และความสามารถอ่ืนๆ ทุกดา้น และส่ิงท่ีพบชดัเจน คือ การท่ีผูส้อนจดักิจกรรมเพื่อ
พฒันาความสามารถเด่นดา้นใดดา้นหน่ึงเป็นพิเศษนั้นไม่ท าให้ผูเ้รียนพฒันาเฉพาะความสามารถเด่น
ดา้นนั้น แต่ความสามารถด้านอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งก็จะพฒันาข้ึนดว้ย และยงัพบวา่กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงาน ซ่ึงจดัข้ึนตามความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคนแต่ละกลุ่มนั้น กิจกรรมท่ีช่วยพฒันาความ 
สามารถรอบดา้น ท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ส่ิงต่างๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ีจะเห็นไดว้า่ความสามารถ
ทั้ง 8 ดา้น ก็คือ คุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ของผูเ้รียนท่ีปรากฏในวิชาต่างๆ ในหลกัสูตรกิจกรรมการ
เรียนรู้ เพื่อพฒันาพหุปัญญาจึงท าให้ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ตามหลกัสูตร และท่ีส าคญัคือ 
ท าใหผู้เ้รียนมีความฉลาดทางอารมณ์มากข้ึน อีกทั้งยงัมีความสุขในการพฒันาความสามารถดา้นท่ีเด่น
ของตนเองใหเ้ตม็ศกัยภาพ ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือ ในการด ารงชีวิต
ในอนาคต กล่าวโดยสรุปทฤษฎีพหุปัญญาสามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนทางดา้นสติปัญญา และ
พฤติกรรมมีความสามารถทางพหุปัญญาในดา้นต่างๆ เปล่ียนแปลงในทางท่ีสูงข้ึน 
 

5.4  ข้อเสนอแนะ 
 5.4.1 ขอ้เสนอแนะในการน าไปใช ้

 1) ระยะเวลาของการเรียนการสอนตามแนวคิดพหุปัญญาในแต่ละคร้ังไม่ควรน้อย
กว่า 100 นาที เพื่อความต่อเน่ืองของการจัดกิจกรรมและความสนใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัด
กิจกรรมนั้นๆ 

 2) ครูควรศึกษาและใชรู้ปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดพหุปัญญากบัตวัครูก่อน เพราะ
ถา้ครูไม่เขา้ใจดว้ยตนเองแลว้ ก็ยากท่ีจะน าไปใชก้บันกัเรียน  ทฤษฎีพหุปัญญาเป็นรูปแบบท่ีดีในการ
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พิจารณาความสามารถดา้นการสอนดีเด่นและดา้นการสอนท่ีควรปรับปรุง อีกทั้งมีส่วนช่วยให้ครูใช้
เทคนิควธีิการสอนท่ีเป็นนวตักรรมท่ีช่วยใหน้กัเรียนมีการเรียนรู้ท่ีกวา้งข้ึน 

 5.4.2 ขอ้เสนอแนะเพื่อศึกษาคน้ควา้คร้ังต่อไป 
1) ควรน าวธีิการสอนตามแนวคิดพหุปัญญาไปทดลองสอนกบักลุ่มตวัอยา่งในระดบั

อ่ืนๆ และเน้ือหาอ่ืนๆ เพื่อท่ีจะไดท้ราบวิธีการสอนตามแนวคิดพหุปัญญาเหมาะสมกบันกัเรียนใน
ระดบัและเน้ือหาลกัษณะใดมากท่ีสุด 

2) ควรน าวิธีการสอนตามแนวคิดพหุปัญญาไปเปรียบเทียบการสอนแบบอื่นๆ  
นอกจากการสอนปกติ เพื่อดูวา่ผลมีความแตกต่างกนัหรือไม่เพียงใด 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 
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แผนการจัดกจิกรรมที ่1 เร่ือง  อปุกรณ์คอมพวิเตอร์ 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์)  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3เร่ือง  
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์     เวลาเรียน  2  ชัว่โมง สอนวนัท่ี
..................เดือน...................................................................พ.ศ. ............................... 

1. สาระส าคัญ 
การสร้างและออกแบบอุปกรณ์คอมพิวเตอร์อยา่งเป็นขั้นตอน   โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ

ร่าง 2 มิติ  ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าใหผู้เ้รียนท างานอยา่งเป็นกระบวนการ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นกัเรียนบอกช่ืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้ 
2. นกัเรียนบอกหนา้ท่ีของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้ 
3. นกัเรียนวาดภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้  
4. นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 

3. สาระการเรียนรู้ 
1. ช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
2. วาดภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ลงบนโปรแกรม Paint 

4. ส่ือ – อุปกรณ์ 
1. โปรแกรม Paint 
2. วดีีโอเร่ืองอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
3. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
4. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

5. กระบวนการการจัดกจิกรรม 
 ขั้นน า 
 1. ครูสอบถามนกัเรียนวา่นกัเรียนรู้จกัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์อะไรบา้ง   

2. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัอุปกรณ์และหนา้ท่ีของคอมพิวเตอร์   
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ขั้นการจัดกจิกรรม 

 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฏีพหุปัญญามี 5 ขั้นตอน   
1.  ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง : A 
 ครูเปิดวดีีโอเร่ืองอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ใหน้กัเรียนดู  พร้อมสนทนากบันกัเรียน  
2.  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ : C 
 ครูน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละชนิดมาใหน้กัเรียนดู  พร้อมอธิบายและบอกหนา้ท่ีของ

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละชนิด 
3.  ผู้เรียนสามารถวเิคราะห์การเรียนรู้ :A 
 นกัเรียนสามารถบอกครูช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละชนิด 
4.  ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง :C 
  นกัเรียนวาดภาพและระบายสี  เร่ืองอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ลงบนโปรแกรม Paint  
5.  ผู้เรียนสามารถน าส่ิงทีไ่ด้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวติจริง :A 
 นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บจากวชิาคอมพิวเตอร์ไปประยกุตใ์ชใ้นวชิาศิลปะ เร่ือง

แม่สีได ้
ข้ันสรุป 
1. นกัเรียนวาดภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ลงบนโปรแกรม Paint  ได ้  

6. กระบวนการวดัและประเมินผล 
6.1. วธีิการวดั 

6.1.1. ครูประเมินช้ินงานนกัเรียนจากโปรแกรม  Paint 
6.1.2. ครูวดัผลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

6.2  เคร่ืองมือวดัผล 
 6.2.1. แบบประเมินช้ินงาน 
 6.2.2. แบบประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

เกณฑ์การประเมินผล 
แบบประเมินช้ินงาน 

คะแนน  16 – 20  หมายถึง  ดีมาก 
  คะแนน  11 – 15  หมายถึง  ดี 
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  คะแนน    6 – 10  หมายถึง  พอใช ้
  คะแนน    1  -  5   หมายถึง  ปรับปรุง 

แบบประเมินผลแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
คะแนน  13-15  คะแนน  ดีมาก 
คะแนน  10-12  คะแนน  ดี 
คะแนน    7-9  คะแนน  ปานกลาง 
คะแนน      6  คะแนน  ตอ้งปรับปรุง 
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ใบค าส่ัง 

 
ค าช้ีแจง 

ให้นักเรียนวาดรูปอุปกรณ์คอมพวิเตอร์พร้อมทั้งตกแต่ง                
ให้สวยงาม  ลงบนโปรแกรม Paint 
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แบบประเมินคุณภาพช้ินงานวชิาคอมพวิเตอร์ 
 

เร่ือง………………………………………………………………….…… 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ อ.เมือง จ.ราชบุรี 

 

ที่ ช่ือ – นามสกุล 

หัวข้อการประเมิน 
รวม 

(20คะแนน) 
รูปแบบ
ช้ินงาน 

(5 คะแนน) 

ความคิด
สร้างสรรค์ 
(5 คะแนน) 

ความ
สวยงาม 

(5 คะแนน) 

เวลา 
(5 คะแนน) 

       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
ระดับคุณภาพ 
 คะแนน  16 – 20  หมายถึง  ดีมาก 
 คะแนน  11 – 15  หมายถึง  ดี 
 คะแนน    6 – 10  หมายถึง  พอใช ้
 คะแนน    1  -  5   หมายถึง  ปรับปรุง 
 

ลงช่ือ………..……………………… 
             (นางสาวชลชญา   เต็มนอง) 
           ครูผูส้อน 
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แบบทดสอบวชิาคอมพวิเตอร์ เร่ือง  อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ 
 

ช่ือ……………………………นามสกุล…………..…..……….ช้ัน……………..เลขที่……... 
 

ตอนที ่1  ใหน้กัเรียนโยงค าตอบท่ีเก่ียวกบัหนา้ท่ีของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์กบัรูปภาพใหถู้กตอ้ง   
(10 คะแนน) 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
ได้………………….คะแนน 

แสดงผลข้อมูล 

แสดงผลข้อมูล 

รับข้อมูล 

รับข้อมูล 

การประมวลผล 
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ตอนที ่2  ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบท่ีเก่ียวกบัหนา้ท่ีของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในส่ีเหล่ียมลงมาใส่ 
 ในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง  (10 คะแนน) 
 
 

1. ……………………………………………………………  

2. …………………………………………………………………… 

3.  …………………………………………………………………… 

4.  …………………………………………………………………. 

5.  …………………………………………………………………… 
 
 

 
ได้………………….คะแนน 

แสดงผลข้อมูล   รับข้อมูล  การประมวลผล 
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ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 

เร่ือง………………………………………………………………….…… 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ อ.เมือง จ.ราชบุรี 

 

ที่ ช่ือ – สกุล คะแนน
ก่อนเรียน 

คะแนน
หลงัเรียน 

ความก้าวหน้า 
(หลงัเรียน - ก่อนเรียน) 

หมายเหตุ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
สรุป……………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………… 

              ลงช่ือ………..………………………              
 (นางสาวชลชญา   เตม็นอง) 
 ครูผูส้อน 

 
ได้………………….คะแนน 

 
ได้………………….คะแนน 
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แผนการจัดกจิกรรมที ่2 เร่ือง  อปุกรณ์การเกษตร 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์)  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3เร่ือง  
อุปกรณ์การเกษตร       เวลาเรียน  2  ชัว่โมง สอนวนัท่ี
.......................เดือน..............................................................พ.ศ. ............................... 

1. สาระส าคัญ 
การสร้างและออกแบบอุปกรณ์การเกษตรอย่างเป็นขั้นตอน   โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ

ร่าง 2 มิติ  ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าใหผู้เ้รียนท างานอยา่งเป็นกระบวนการ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นกัเรียนบอกช่ืออุปกรณ์การเกษตรได ้
2. นกัเรียนบอกหนา้ท่ีของอุปกรณ์การเกษตรได ้
3. นกัเรียนวาดภาพอุปกรณ์การเกษตรได ้  
4. นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 

3. สาระการเรียนรู้ 
1. ช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์การเกษตร 
2. วาดภาพอุปกรณ์การเกษตรลงบนโปรแกรม Paint 

4. ส่ือ – อุปกรณ์ 
1. โปรแกรม Paint 
2. วดีีโอเร่ืองอุปกรณ์การเกษตร 
3. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
4. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองอุปกรณ์การเกษตร 

5. กระบวนการจัดกจิกรรม 

 ขั้นน า 
 1. ครูสอบถามนกัเรียนวา่นกัเรียนรู้จกัอุปกรณ์การเกษตรอะไรบา้ง   

2. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัอุปกรณ์และหนา้ท่ีของอุปกรณ์การเกษตร 
  



 

96 
 

ขั้นการจัดกจิกรรม 

 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฏีพหุปัญญามี 5 ขั้นตอน  
1.  ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง : A 
 ครูเปิดวดีีโอเร่ืองอุปกรณ์การเกษตรใหน้กัเรียนดู  พร้อมสนทนากบันกัเรียน  
2.  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ : C 
 ครูน าอุปกรณ์การเกษตรแต่ละชนิดมาใหน้กัเรียนดู  พร้อมอธิบายและบอกหนา้ท่ีของ

อุปกรณ์การเกษตรแต่ละชนิด 
3.  ผู้เรียนสามารถวเิคราะห์การเรียนรู้ : A 
 นกัเรียนสามารถบอกครูช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์การเกษตรแต่ละชนิดได ้
4.  ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง : C 
 นกัเรียนวาดภาพและระบายสีอุปกรณ์การเกษตรลงบนโปรแกรม Paint  
5.  ผู้เรียนสามารถน าส่ิงทีไ่ด้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวติจริง : A 
 นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บจาก  เร่ืองอุปกรณ์การเกษตรในวชิาคอมพิวเตอร์ไป

ประยกุตใ์ชใ้นวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลยไีด ้
ข้ันสรุป 
1. นกัเรียนวาดภาพอุปกรณ์การเกษตรลงบนโปรแกรม Paint  ได ้  

6. กระบวนการวดัและประเมินผล 

6.1. วธีิการวดั 
6.1.1. ครูประเมินช้ินงานนกัเรียนจากโปรแกรม  Paint 
6.1.2. ครูวดัผลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  6.1.3. ครูสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน 
6.2  เคร่ืองมือวดัผล 
 6.2.1. แบบประเมินช้ินงาน 
 6.2.2. แบบประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 6.2.3 แบบสังเกตพฤติกรรม  
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เกณฑ์การประเมินผล 
แบบประเมินช้ินงาน 

คะแนน  16 – 20  หมายถึง  ดีมาก 
  คะแนน  11 – 15  หมายถึง  ดี 
  คะแนน    6 – 10  หมายถึง  พอใช ้
  คะแนน    1  -  5   หมายถึง  ปรับปรุง 

แบบประเมินผลแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
คะแนน  13-15  คะแนน  ดีมาก 
คะแนน  10-12  คะแนน  ดี 
คะแนน    7-9  คะแนน  ปานกลาง 
คะแนน      6  คะแนน  ตอ้งปรับปรุง 
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ใบค าส่ัง   

 
ค าช้ีแจง 

ให้นักเรียนวาดรูปอุปกรณ์การเกษตรพร้อมทั้งตกแต่ง               
ให้สวยงาม  ลงบนโปรแกรม Paint 
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แบบประเมินคุณภาพช้ินงานวชิาคอมพวิเตอร์ 
 

เร่ือง………………………………………………………………….…… 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ อ.เมือง จ.ราชบุรี 

 

ที่ ช่ือ – นามสกุล 

หัวข้อการประเมิน 
รวม 

(20คะแนน) 
รูปแบบ
ช้ินงาน 

(5 คะแนน) 

ความคิด
สร้างสรรค์ 
(5 คะแนน) 

ความ
สวยงาม 

(5 คะแนน) 

เวลา 
(5 คะแนน) 

       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
ระดับคุณภาพ 
 คะแนน  16 – 20  หมายถึง  ดีมาก 
 คะแนน  11 – 15  หมายถึง  ดี 
 คะแนน    6 – 10  หมายถึง  พอใช ้
 คะแนน    1  -  5   หมายถึง  ปรับปรุง 

   
ลงช่ือ………..……………………… 

                (นางสาวชลชญา   เตม็นอง) 
             ครูผูส้อน 
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แบบทดสอบวชิาคอมพวิเตอร์ เร่ือง  อุปกรณ์การเกษตร 
 

ช่ือ………………………นามสกุล…………..……………….ช้ัน……………..เลขที่……... 
 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนจบัคู่รูปภาพอุปกรณ์การเกษตรใหถู้กตอ้ง (10 คะแนน) 
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ตอนที ่2  ใหน้กัเรียนบอกหนา้ท่ีของอุปกรณ์การเกษตรให้ถูกตอ้ง  (10 คะแนน)  
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ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 

เร่ือง………………………………………………………………….…… 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ อ.เมือง จ.ราชบุรี 

 

ที่ ช่ือ – สกุล คะแนน
ก่อนเรียน 

คะแนน
หลงัเรียน 

ความก้าวหน้า 
(หลงัเรียน - ก่อนเรียน) 

หมายเหตุ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
สรุป……………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………… 

              ลงช่ือ………..………………………              
 (นางสาวชลชญา   เตม็นอง) 
 ครูผูส้อน 
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แผนการจัดกจิกรรมที ่3 เร่ือง  วนัลอยกระทง 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์)       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3เร่ือง  วนัลอยกระทง
เวลาเรียน  2  ชัว่โมง                     สอนวนัท่ี...............เดือน.........................................พ.ศ..................... 

1. สาระส าคัญ 
วาดภาพเ ก่ี ยวกับประ เพณีว ันลอยกระทง    โดย ถ่ ายทอดความ คิด เ ป็นภาพ ร่า ง  

2 มิติ  ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าใหผู้เ้รียนท างานอยา่งเป็นกระบวนการ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นกัเรียนบอกประวติัประเพณีวนัลอยกระทงได ้
2. นกัเรียนวาดภาพประเพณีวนัลอยกระทงได ้  
3. นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 

3. สาระการเรียนรู้ 
1. ประวติัประเพณีวนัลอยกระทง 
2. วาดภาพประเพณีวนัลอยกระทงลงบนโปรแกรม Paint 

4. ส่ือ – อุปกรณ์ 
1. โปรแกรม Paint 
2. วดีีโอเร่ืองประเพณีวนัลอยกระทง 
3. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
4. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองประเพณีวนัลอยกระทง 

5. กระบวนการจัดกจิกรรม 

 ขั้นน า 
 ครูเปิดวดีีโอประเพณีวนัลอยกระทงใหน้กัเรียนดู  พร้อมสนนทนากบันกัเรียน 

  

 
ขั้นการจัดกจิกรรม 
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 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฏีพหุปัญญามี 5 ขั้นตอน   
1.  ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง : A 
 ครูเปิดเพลงวนัลอยกระทงใหน้กัเรียนฟัง  และร่วมร้องเพลงวนัลอยกระทงไปพร้อมกนั  
2.  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ : C 
 ครูน าภาพประเพณีวนัลอยกระทงมาใหน้กัเรียนดู  พร้อมกบัเล่าประวติัความเป็นมาให้

นกัเรียนฟัง 
3.  ผู้เรียนสามารถวเิคราะห์การเรียนรู้ : A 
 นกัเรียนสามารถบอกประวติัประเพณีวนัลอยกระทงได้ 
4.  ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง : C 
 นกัเรียนวาดภาพและระบายสี  เร่ืองประเพณีวนัลอยกระทงลงบนโปรแกรม Paint  
5.  ผู้เรียนสามารถน าส่ิงทีไ่ด้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวติจริง : A 
 นกัเรียนสามารถน าความรู้  เร่ืองประเพณีวนัลอยกระทงในวชิาคอมพิวเตอร์ไปประยกุต ์

ใชใ้นกิจกรรมวนัส าคญัต่างๆ ของโรงเรียน 
ข้ันสรุป 
นกัเรียนวาดภาพประเพณีวนัลอยกระทงลงบนโปรแกรม Paint  ได ้  

6. กระบวนการวดัและประเมินผล 

6.1. วธีิการวดั 
6.1.1. ครูประเมินช้ินงานนกัเรียนจากโปรแกรม  Paint 
6.1.2. ครูวดัผลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  6.1.3. ครูสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน 
6.2  เคร่ืองมือวดัผล 
 6.2.1. แบบประเมินช้ินงาน 
 6.2.2. แบบประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 6.2.3 แบบสังเกตพฤติกรรม  
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เกณฑ์การประเมินผล 
แบบประเมินช้ินงาน 

คะแนน  16 – 20  หมายถึง  ดีมาก 
  คะแนน  11 – 15  หมายถึง  ดี 
  คะแนน    6 – 10  หมายถึง  พอใช ้
  คะแนน    1  -  5   หมายถึง  ปรับปรุง 

แบบประเมินผลแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
คะแนน  13-15  คะแนน  ดีมาก 
คะแนน  10-12  คะแนน  ดี 
คะแนน    7-9  คะแนน  ปานกลาง 
คะแนน      6  คะแนน  ตอ้งปรับปรุง 
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ใบค าส่ัง   

 
ค าช้ีแจง 

ให้นักเรียนวาดรูปประเพณีวนัลอยกระทงพร้อมทั้ง
ตกแต่งให้สวยงาม  ลงบนโปรแกรม Paint 
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แบบประเมินคุณภาพช้ินงานวชิาคอมพวิเตอร์ 
 

เร่ือง………………………………………………………………….…… 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ อ.เมือง จ.ราชบุรี 

 

ที่ ช่ือ – นามสกุล 

หัวข้อการประเมิน 
รวม 

(20คะแนน) 
รูปแบบ
ช้ินงาน 

(5 คะแนน) 

ความคิด
สร้างสรรค์ 
(5 คะแนน) 

ความ
สวยงาม 

(5 คะแนน) 

เวลา 
(5 คะแนน) 

       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
ระดับคุณภาพ 
 คะแนน  16 – 20  หมายถึง  ดีมาก 
 คะแนน  11 – 15  หมายถึง  ดี 
 คะแนน    6 – 10  หมายถึง  พอใช ้
 คะแนน    1  -  5   หมายถึง  ปรับปรุง 
 

ลงช่ือ………..……………………… 
                (นางสาวชลชญา   เตม็นอง) 
                 ครูผูส้อน 
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แบบทดสอบวชิาคอมพวิเตอร์ เร่ือง  ประเพณวีนัลอยกระทง 
 

ช่ือ…………………………นามสกุล…………..……………….ช้ัน……………..เลขที่……... 
 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนวาดภาพประเพณีวนัลอยกระทงพร้อมระบายสีใหส้วยงาม (10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนที ่2  ให้นักเรียนเติมค าทีห่ายไปของเพลงลอยกระทงให้ถูกต้อง  (10 คะแนน)  
 

วนัเพญ็เดือน……………………… น ้านองเตม็ตล่ิง  เราทั้งหลาย……………หญิง 
สนุกกนัจริง วนั………………………  ลอย ลอยกระทง ……………………………… 
ลอยกระทงกนัแลว้   ขอเชิญนอ้งแกว้ออกมา………………………….. 
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วนัเพญ็เดือน……………………… น ้านองเตม็ตล่ิง  เราทั้งหลาย……………หญิง 
สนุกกนัจริง วนั………………………  ลอย ลอยกระทง ……………………………… 
ลอยกระทงกนัแลว้   ขอเชิญนอ้งแกว้ออกมา………………………….. 

ร าวงวนัลอยกระทง ร าวงวนัลอยกระทง   …………………………......………….. บุญจะส่งใหเ้ราสุขใจ 

วนัเพญ็เดือนสิบสอง น ้านองเต็ม………………….เราทั้งหลายชายหญิง 
……………………………. วนัลอยกระทง   ลอย ลอยกระทง ลอย ลอยกระทง 
ลอยกระทงกนัแลว้………………………………………………….. 

ร าวงวนัลอยกระทง ร าวงวนัลอยกระทง   บุญจะส่งใหเ้ราสุขใจ………………………………… 

 

ร าวงวนัลอยกระทง ร าวงวนัลอยกระทง   …………………………………………….. บุญจะส่งให้
เราสุขใจ 

ตอนที ่2  ใหน้กัเรียนเติมค าท่ีหายไปของเพลงลอยกระทงใหถู้กตอ้ง  (10 คะแนน)  
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ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 

เร่ือง………………………………………………………………….…… 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนวดัห้วยไผ่ อ.เมือง จ.ราชบุรี 

 

ที่ ช่ือ – สกุล คะแนน
ก่อนเรียน 

คะแนน
หลงัเรียน 

ความก้าวหน้า 
(หลงัเรียน - ก่อนเรียน) 

หมายเหตุ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
สรุป……………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………… 

              ลงช่ือ………..………………………              
 (นางสาวชลชญา   เตม็นอง) 
 ครูผูส้อน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
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แบบประเมนิความสอดคล้องของแบบทดสอบกบัจุดประสงค์ 
 

ค าช้ีแจง 
 1. ใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณา  ขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่มีความสอดคลอ้งกบั การวดัผลหรือไม่  โดย
ใชเ้กณฑพ์ิจารณาดงัน้ี 
 ถา้เห็นวา่สอดคลอ้ง  ใหเ้ช็คท่ีช่อง +/ 
 ถา้ไม่แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง ใหเ้ช็คท่ีช่อง 0 
 ถา้แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง  ใหเ้ช็คท่ีช่อง -/ 
 2. ถา้ผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีขอ้ความแกไ้ขประการใด  กรุณาใหข้อ้แนะน าในขอ้ท่ีก าหนดให ้
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แบบทดสอบฉบับที ่1 “อปุกรณ์คอมพวิเตอร์” 
 

จุดประสงค์ 
ของการวดัผล 

รายการข้อค าถาม 
การพจิารณา

ความสอดคล้อง  

1 2 3 
- นกัเรียนรู้จกัช่ือและ
หนา้ท่ีของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์มากข้ึน 

ขอ้ 1 ใหเ้ขียนช่ือจอภาพ     
ขอ้ 2 ใหเ้ขียนช่ือเคส     

ขอ้ 3 ใหเ้ขียนช่ือล าโพง     

ขอ้ 4 ใหเ้ขียนช่ือแป้นพิมพห์รือ

คียบ์อร์ด 

    

ขอ้ 5 ใหเ้ขียนช่ือเมา้ส์     

ขอ้ 6 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของแป้นพิมพ์

หรือคียบ์อร์ด 

    

ขอ้ 7 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของเมา้ส์     

ขอ้ 8 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของเคส     

ขอ้ 9 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของล าโพง     

 ขอ้ท่ี 10 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของจอภาพ     

 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบทดสอบฉบับที ่2 “อปุกรณ์การเกษตร” 
 

จุดประสงค์ 
ของการวดัผล 

รายการข้อค าถาม 
การพจิารณา

ความสอดคล้อง  

1 2 3 
- นกัเรียนรู้จกัช่ือและ
หนา้ท่ีของอุปกรณ์
การเกษตรมากข้ึน 

ขอ้ 1 ใหจ้บัคู่พลัว่     
ขอ้ 2 ใหจ้บัคู่จอบ     

ขอ้ 3 ใหจ้บัคู่บุง้ก๋ี     

ขอ้ 4 ใหจ้บัคู่บวัรถน ้า     

ขอ้ 5 ใหจ้บัคู่คราด     

ขอ้ 6 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของบวัรดน ้า     

ขอ้ 7 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของจอบ     

ขอ้ 8 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของคราด     

ขอ้ 9 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของบุง้ก๋ี     

 ขอ้ท่ี 10 ใหเ้ขียนหนา้ท่ีของพลัว่     

 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบทดสอบฉบับที ่3 “ประเพณวีนัลอยกระทง” 
 

จุดประสงค์ 
ของการวดัผล 

รายการข้อค าถาม 
การพจิารณา

ความสอดคล้อง  

1 2 3 
- นกัเรียนวาดภาพ
ประเพณีวนัลอยกระทง
ได ้

นกัเรียนวาดภาพประเพณีวนั

ลอยกระทงไดอ้ยา่งสวยงาม 

    

- นกัเรียนรู้จกัเพลงลอย
กระทง 

นกัเรียนเติมค าท่ีหายไปของ

เน้ือเพลงลอยกระทงไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 

    

 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ลงช่ือ……………………………..ผูเ้ช่ียวชาญ 
                                                                            (……………………………………………………) 
 



 
 

 

ประวตัผิู้เขยีน 
 

ช่ือ – นามสกุล นางสาวชลชญา   เตม็นอง 
วนั  เดือน  ปีเกดิ 4  เมษายน  2530 
ทีอ่ยู่  123/187 หมู่บา้นสันตินรินทร์ ซอยเพชรเกษม 1 ถนนเพชรเกษม  

  ต าบลหนา้เมือง อ าเภอเมือง จงัหวดัราชบุรี 70000 
การศึกษา   

 ปริญญาตรี  ศึกษาศาสตรบณัฑิต  สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  

 ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารวจิยั 
 และพฒันาหลกัสูตร คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  

 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ประสบการณ์ท างาน  
 พ.ศ.2553 – 2555  ครูอตัราจา้งโรงเรียนทีปังกรวทิยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) 
  ในพระราชูปถมัภฯ์ อ าเภอคลองหลวง จงัหวดัปทุมธานี 
 พ.ศ.2555 – 2557   ครูอตัราจา้งโรงเรียนวดัหว้ยไผ ่อ าเภอเมือง  จงัหวดัราชบุรี 
 พ.ศ.2557 – ปัจจุบนั   พนกังานราชการ โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดันครปฐม  

อ าเภอนครชยัศรี จงัหวดันครปฐม 
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