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บทคัดย่อ

 การท่องเที่ยวประเพณีผีตาโขนได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐและ

ประชาสมัพนัธ์ให้คนภายนอกได้รบัรูม้ากขึน้ ท�าให้มนีกัท่องเทีย่วจ�านวนมาก

เดินทางไปยังสถานที่ต่างๆ เพื่อเที่ยวชมงานประเพณีในแต่ละพื้นที่ ส่งผล 

ให้เศรษฐกิจในท้องถิ่นเติบโตมากขึ้น โดยเฉพาะธุรกิจของที่ระลึกและ 

การบริการ ดังนั้นสินค้าดังกล่าวจึงต้องมีเอกลักษณ์เฉพาะจึงจะสามารถ 

สร้างความสนใจจากนักท่องเที่ยวได้ ซึ่งการสร้างเอกลักษณ์หากมีการ 

น�าแนวคิดจากสิ่งที่สื่อจากเรื่องราวประเพณีวัฒนธรรมหรือภูมิปัญญาใน 

ท้องถิ่นที่มีความโดดเด่นจะท�าให้น่าสนใจมากขึ้น และในกรณีรูปแบบการ

ละเล่นผีตาโขน อ�าเภอด่านซ้าย จังหวัดเลย เป็นประเพณีที่มีการแสดงออก

ของเครื่องแต่งกายที่สดใสสวยงามและมีเอกลักษณ์ เมื่อมีการน�ามาสร้าง

สรรค์เป็นผลติภณัฑ์ทีร่ะลกึทีม่แีนวคดิจากการผสมผสานทัง้การใช้วสัดทุีเ่ป็น

ทรพัยากรธรรมชาตจิากท้องถิน่ กรรมวธิกีารผลติทีพ่ฒันาจากกรรมวธิดีัง้เดมิ
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ด้วยฝีมือชาวบ้าน การออกแบบด้วยการค�านึงถึงรูปแบบที่ท�าสืบทอดกันมา

ในอดตี การค�านงึถงึประโยชน์ใช้สอย เพือ่ให้รปูแบบมลัีกษณะทีแ่สดงความ

เป็นเอกลกัษณ์เฉพาะของท้องถิน่จะท�าให้ได้รปูแบบผลติภณัฑ์ทีม่คีณุค่าและ

มูลค่าเพิ่มขึ้น 

คำาสำาคัญ : ผีตาโขน, ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม   

Abstract     

  Phi Ta Khon Festival is supported and publicized by 

the government, so people know it  more. This attracts many 

tourists to visit different places of festivals. As a result, the local 

economy grows especially its souvenir business and services. 

Such products must be so unique that they can interest the 

tourists. If the concept of its uniqueness is arisen from tradition, 

culture and local wisdom, it will be more interesting. Phi Ta 

Khon, a dance performance in Dan Sai District in Loei, signifies 

a performance in bright and beautiful costumes and it is unique. 

If this dance is transferred into souvenirs made from natural 

materials in the local mixing with original method by the local 

people and its design carried on various generations, this will 

create unique and valuable products.  

Keywords : Phi Ta Khon, cultural product
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 ในปัจจุบันการท่องเที่ยวถือเป็นประเด็นหนึ่งที่ส�าคัญของประเทศ 

ไทยทีภ่าครฐัได้ให้ความส�าคญัและส่งเสรมิ โดยเฉพาะอย่างยิง่การท่องเทีย่ว

เชิงวัฒนธรรม ที่ได้เกิดขึ้นกับสถานที่ซึ่งเป็นแหล่งชุมชนที่มีเอกลักษณ์ หรือ

วัฒนธรรมเฉพาะ และสิ่งที่เกิดร่วมกับการท่องเที่ยวคือ สินค้าท่ีระลึกและ

บริการในแต่ละท้องถ่ินโดยการสร้างสรรค์ท่ีเป็นการน�าเสนอมรดกทาง

วฒันธรรมของชมุชนให้นกัท่องเท่ียวได้เรยีนรู ้เช่น ขนบธรรมเนยีม ประเพณี 

และวัฒนธรรม ฯลฯ เป็นสิ่งที่สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวได้และยังเป็นสิ่งที่

ขับเคลื่อนเศรษฐกิจในชุมชนด้วย โดยทรัพยากรเหล่านี้ล้วนมีส่วนส�าคัญใน

การพัฒนาและส่งเสริมการท่องเที่ยวให้แก่ชุมชนนั้นๆ ซึ่งสิ่งที่เห็นได้ชัดเจน

คืองานวฒันธรรมประเภทศลิปหตัถกรรมทีม่คีวามเก่ียวข้องกบัการด�ารงชวีติ

ทั้งทางตรงและทางอ้อม เพราะงานด้านศิลปหัตถกรรมเป็นผลจากการผลิต

อปุกรณ์ เครือ่งมอืเครือ่งใช้ทีจ่�าเป็นในการใช้สอยในชวีติประจ�าวนัของคนใน

สังคม ผู้ประดิษฐ์ผลงานเหล่าน้ีจึงสร้างความประณีตเพิ่มขึ้นจากประโยชน์

ใช้สอย เพื่อสะท้อนคุณค่าทางจิตใจ ให้เกิดความสุนทรีย์ สร้างความสุขและ

ความเบกิบานใจเมือ่ได้สมัผสัหรอืพบเห็นผลงานศลิปหตัถกรรมไทยเหล่านัน้

ท่ีมคีวามโดดเด่น ความหลากหลายแตกต่างกนัไป ทัง้ในรูปแบบทีพั่ฒนาขึน้

ตามวัฒนธรรมท้องถ่ิน วัสดุท่ีใช้ในการผลิต ฝีมือ และจินตนาการของช่าง 

ผู้ท�าหน้าที่ในการผลิต (กรมส่งเสริมอุตสาหกรรม, 2547 : 4) 

 การท่องเที่ยวประเพณีผีตาโขนท่ีก�าลังได้รับความสนใจจากนัก 

ท่องเที่ยวทั้งในและต่างประเทศ โดยได้รับการสนับสนุนจากการท่องเท่ียว

แห่งประเทศไทยและส�านักงานการท่องเท่ียวและกีฬาจังหวัดเลย มีการ 

ให้งบประมาณในการจัดการท่องเที่ยว และประชาสัมพันธ์ให้คนภายนอก 

รบัรูม้ากขึน้ ท�าให้มนัีกท่องเท่ียวจ�านวนมากเดนิทางมายงัชมุชนเพือ่ร่วมงาน
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ประเพณี และเศรษฐกิจในท้องถิ่นเติบโตมากขึ้นกว่าเดิม ตั้งแต่ร้านอาหาร

ภายในชุมชน โรงแรม รีสอร์ท และโฮมสเตย์ รวมไปถึงร้านของที่ระลึก 

ทีเ่ตม็ไปด้วยนกัท่องเทีย่วทีเ่ข้ามาในช่วงเทศกาล โดยมยีอดรวมนกัท่องเท่ียว

ทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเพิ่มมากขึ้น ในปีงบประมาณ 2554 มีนัก 

ท่องเที่ยวชาวไทยจ�านวน 203,833 คน มีนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติจ�านวน 

1,842 คน ยอดรวมนักท่องเที่ยว 205,675 คน ปีงบประมาณ 2555 มี 

นกัท่องเทีย่วชาวไทยจ�านวน 226,239 คน มนีกัท่องเทีย่วชาวต่างชาติจ�านวน 

2,775 คน ยอดรวมนักท่องเที่ยว 229,014 คน ปีงบประมาณ 2556 มี 

นักท่องเที่ยวชาวไทยจ�านวน 229,700 คน มีนักท่องเท่ียวชาวต่างชาติ 

จ�านวน 2865 คน ยอดรวมนักท่องเท่ียว 232,565 คน (ส�านักงานการ 

ท่องเทีย่วและกฬีาจงัหวดัเลย : 2557) ในขณะเดยีวกนั ปัญหาและอปุสรรค

ในการท�าผตีาโขนกไ็ด้เพิม่มากข้ึน เนือ่งจากในอดีตคนส่วนใหญ่ทีม่หีน้าทีท่�า

ผตีาโขนรวมถงึการวาดลวดลายนัน้ เป็นช่างในท้องถิน่ทีปั่จจบุนัเหลอืจ�านวน

น้อยลงไปทุกที ท�าให้ขาดแคลนช่างผู้ผลิต และท�าให้ผลิตภัณฑ์ไม่เพียงพอ

ต่อความต้องการ รวมถงึวสัดทุีใ่ช้ในการท�าผตีาโขน ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นวสัดุจาก

ธรรมชาต ิขาดแคลน ไม่สามารถมไีด้ตลอดปี จาการสมัภาษณ์ผูน้�าชมุชนพบ

ว่าในช่วงเทศกาลที่มีการจัดประเพณีผีตาโขน อาจมีวัสดุเพียงพอ แต่หลัง

จากน้ัน เม่ือหมดช่วงเทศกาลแล้ว แต่วสัดยุงัคงเป็นทีต้่องการของชมุชนเพือ่

ใช้ในการท�าของทีร่ะลกึเพือ่จ�าหน่ายแก่นักท่องเทีย่วอืน่ๆ จงึเป็นปัจจยัทีเ่ป็น

อุปสรรคต่อการท�าของที่ระลึก นอกจากนี้รูปแบบและประเภทของของท่ี

ระลกึก็เป็นอีกหนึง่ปัจจยัทีส่�าคญัต่อความต้องการของผูบ้รโิภค เนือ่งจากใน

อดีตของที่ระลึกในประเพณีการละเล่นผีตาโขนนั้น มีรูปแบบที่คงที่ ซ�้าๆ 

เรื่อยมา จนถึงปัจจุบัน ไม่ได้มีการออกแบบหรือพัฒนาให้แตกต่างจากเดิม
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มากนัก ท�าให้ถือว่ายังไม่เป็นที่พอใจของผู้บริโภคมากเท่าไรนัก จึงควรมี 

การเข้าไปร่วมมือกับกลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมในท้องถิ่น เพื่อทราบ 

ถึงปัญหาที่แท้จริงและร่วมกันแก้ไข รวมท้ังพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้มีความ 

หลากหลาย และน่าสนใจยิง่ขึน้ เพือ่คณุภาพและชือ่เสียงของชมุชน ท่ีจะเผย

แพร่ออกไปพร้อมกับ ประเพณีที่ก�าลังได้รับความนิยมในขณะนี้ (อภิญญา 

กิตติพงษ์ : 2557)

 เพื่อเป็นการพัฒนาแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม

ด้วยการประยกุต์ใช้เอกลกัษณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานผลติภณัฑ์วฒันธรรม 

จึงต้องมีการอนุรักษ์ ปรับปรุงพัฒนารูปแบบและสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ให้มี

เอกลักษณ์ที่ชัดเจน ดึงดูดใจผู้บริโภค มีความหลากหลายมากขึ้นเพื่อให้

เหมาะสมกับยุคสมัยและคุณค่าจากเอกลักษณ์ประเพณีผีตาโขนอันเป็น

ประเพณีที่ส�าคัญของท้องถิ่นด้วย

ประวัติความเป็นมา
 ประเพณีผีตาโขน เป็นประเพณีที่มีมาตั้งแต่โบราณ สันนิษฐานว่ามี

มาตั้งแต่มี “บุญหลวง” (ภาพที่ 1) เป็นบุญพระเวสสันดรและบุญบั้งไฟ 

รวมกัน ประเพณีผีตาโขนเป็นการละเล่นท่ีเกี่ยวเนื่องกับพิธีกรรม เพื่อ

บวงสรวงบูชาวิญญาณผีบรรพชนที่กลุ่มชนชาติพันธุ์ไท-ลาว เชื่อถือร่วมกัน

ว่าบรรพชนคือ ต้นตระกูลเผ่าพันธุ์ผู้ที่สร้างบ้านเมือง โดยเมื่อบรรพชนตาย

ไปแล้วจะเป็นผีและเป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่น่าเกรงขาม มีอ�านาจที่จะดลบันดาล

ให้ความอุดมสมบูรณ์หรือความหายนะแก่บ้านเมืองได้ ดังนั้นเพ่ือเป็นการ

แสดงความเคารพต่อบรรพชนเหล่านั้น เมื่อถึงงานบุญประเพณีส�าคัญ 

ตามฮีตประเพณี จึงต้องท�าการละเล่นเต้นฟ้อนผีตาโขนเพื่อเซ่นและบูชา 

ให้เป็นที่พอใจแก่ผีบรรพชน การละเล่นผีตาโขนจึงเป็นการละเล่นที่มีมาแต่
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ภาพที่ 1 ภาพวาดงานเลี้ยงบุญหลวง หอผีประจ�าแต่ละชุมชนและการละเล่นผีตาโขน

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

 ในงานต่างๆ เจ้าพ่อกวนหรือผู ้น�าทางจิตวิญญาณของท้องถิ่น 

จะเป็นผู้ก�าหนดวันโดยผ่านพิธีการเข้าทรงล่วงหน้า ค�าว่า ผีตาโขน ตาม 

ความเห็นของเจ้ากวน น่าจะมาจากการที่บรรดาผีเหล่านั้น สวมหน้ากาก 

คล้ายลกัษณะของโขนละคร แต่เดมิบางคนเรยีกว่าผตีาขน แต่กห็าความหมาย

ไม่ได้ชัดเจนและผีตามคนมาในงานบุญพระเวส จึงเรียกผีตามคนต่อมาจึง

เพีย้นเป็นผตีาโขน ประเพณผีตีาโขนเป็นการละเล่นทีเ่กดิจากความเชือ่เกีย่ว

กับวิญญาณของผีบรรพชน สืบสานมาจากการละเล่นปู่เยอ ย่าเยอของชาว 

โบราณและผ่านการสืบทอดทางพิธีกรรมจากรุ่นต่อรุ่นมาจนถึงปัจจุบัน 

(ประเพณีผีตาโขน, 2558 : ออนไลน์) ผีตาโขนจึงเป็นการละเล่นส่วนหนึ่ง 

ในงานบุญหลวงของอ�าเภอด่านซ้าย หรือเมืองด่านซ้ายในอดีต นับเป็นการ

ละเล่นที่น�าพาให้เกิดความสนุกสนานและความบันเทิงเป็นหลัก ท�าให้เกิด

สีสันแห่งการเฉลิมฉลองในงานบุญหลวงและโดยเฉพาะในพิธีอันเชิญ 

พระเวสสันดร และนางมัทรีเข้าเมือง ตามฮีตเดือนส่ี (บุญเผวส) ของชาว

อีสาน ซึ่งชาวด่านซ้ายได้รวมเอางานบุญเผวส บุญสงกรานต์ บุญบั้งไฟ  

บุญซ�าฮะ มาจัดขึ้นพร้อมกันในช่วงเดือนเจ็ดของทุกปีด้วย
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ภาพที่ 2 ภาพวาดผีตาโขนเล็กแสดงการแต่งกายด้วยสีสันสวยงาม

และมักจะมีการละเล่นของผู้ชาย เนื่องจากเป็นการละเล่นที่ผาดโผนและซุกซน

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

รูปแบบของประเพณีและการละเล่น
 ผีตาโขน เป็นประเพณีและการละเล่นชนิดหนึ่ง โดยที่ชาวบ้านและ

นักท่องเที่ยวจะน�าหน้ากากที่มีลักษณะน่ากลัวคล้ายผีมาสวมใส่ รวมไป

ถึงเครื่องแต่งกายที่น�าเศษผ้าแล้ววัสดุเหลือใช้มาเย็บต่อกันเป็นชุดปกคลุม

ร่างกาย และเข้าขบวนแห่แสดงท่าทางต่างๆและเต้นร�ากันอย่างสนุกสนาน 

ในงานบุญตามประเพณีประจ�าปีของท้องถิ่นพื้นบ้าน ประเพณีผีตาโขนจะ

มีในเดือนแปดข้างขึ้น จะมีขึ้น 3 วัน คือ

หลวงพระบาง ดังนั้นเพื่อให้สอดคล้องและสัมพันธ์กับวิถีชีวิตในชุมชน จึงมี

การปรบัเปลีย่นผสมผสานให้เป็นการละเล่นทีม่รีปูแบบเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ

ท้องถิ่น และมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย
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ภาพที่ 3 การละเล่นผีตาโขนในขบวนแห่

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

 วันแรก เป็นวันที่ชาวบ้านจะร่วมกันสร้างหออุปคุตและท�า 

กระทงเล็กไปวางตามทิศต่างๆ จ�านวนสี่ทิศด้วยกัน บนหอหลวงจะม ี

ร่มขนาดใหญ่กางกั้นไว้ ถือเป็นวันแรกของการท�าพิธี

 วันที่สอง เป็นวันท�าพิธีอัญเชิญพระอุปคุต โดยจะมีประชาชน 

จากต�าบลหมู่บ้านต่างๆ มาร่วมงานส่วนมากจะน�าบั้งไฟมาด้วยส�าหรับ 

การละเล่นต่างๆ ในวันนี้จะมีขบวนแห่ผีตาโขนและมีการบรรเลงเครื่อง 

ดนตรีพื้นเมืองอย่างครื้นเครงตลอดเส้นทาง ซึ่งจะท�าพิธีแห่ไปยังวัดเพื่อท�า

พิธีบายศรีสู่ขวัญ ระหว่างขบวนแห่ก็จะมีบรรดาผีตาโขนทั้งหลายออกมา

ร่ายร�าท�าท่าทางต่างๆ อย่างสนุกสนาน

 วันที่สาม จะเป็นวันท่ีชาวบ้านไปท�าบุญตักบาตรที่วัด ร่วมกัน 

ฟังเทศน์มหาชาต ิพระเวสสนัดรชาดก และในวันนีจ้ะไม่มกีารละเล่นผตีาโขน 

แต่จะมพีธิกีรรมทางศาสนา อทุศิส่วนบุญส่วนกศุลให้แก่บรรพบรุษุผูล่้วงลบั

ไปแล้ว รวมไปถึงสักการะสิ่งศักดิ์สิทธิ์ในวัดหรือในพระธาตุ
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ภาพที่ 4 พิธีอันเชิญพระเวสสันดร และนางมัทรีเข้าเมือง

จ�าลองเหตุการณ์เมื่อพระเวสสันดรและพระนางมัทรีเดินทางออกจากป่ากลับสู่เมืองหลวง 

บรรดาสัตว์ป่ารวมถึงภูติผีที่อาศัยอยู่ในป่าได้ออกมาส่งเสด็จด้วยความอาลัย

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

ประเภทของผีตาโขน
 ผีตาโขนมี 2 ประเภท คือ ผีตาโขนใหญ่ มีลักษณะเป็นหุ่นที่จ�าลอง

ขึ้นมาจากโครงไม้ไผ่สาน ห่อคลุมด้วยผ้าหรือกระดาษ ซ่ึงมีขนาดใหญ่โตก

ว่าคนธรรมดาประมาณสองเท่า ผีตาโขนใหญ่จะถูกตกแต่งไปด้วยวัสดุที่หา

ได้จากท้องถิน่ทีแ่สดงถงึรปูร่างเพศชายและหญงิ มกีารประดบัอวยัวะเพศที ่

บ่งบอกถึงความเป็นชายและหญิงอย่างชัดเจน ซึ่งเป็นความเชื่อที่มีมาตั้งแต่

สมัยโบราณว่าอวัยวะเพศของมนุษย์จะแสดงถึงความอุดมสมบูรณ์ และ

ประเพณีผีตาโขนในแต่ละปีจะมีการจัดท�าผีตาโขนใหญ่เพื่อร่วมขบวนเพียง 

1 คู่เท่านั้น ผู้มีหน้าที่เป็นผีตาโขนใหญ่คือครอบครัวของคุณยายประจบ  

หมื่นโสม และต้องท�าทุกปี 
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ภาพที่ 5 ภาพวาดผีตาโขนใหญ่

ผีตาโขนใหญ่จะตกแต่งด้วยวัสดุที่หาได้จากท้องถิ่นที่แสดงถึงรูปร่างเพศชายและหญิง

        ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

ภาพที่ 6 ภาพวาดผีตาโขนเล็ก หวดคว�า่และหวดหงาย

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557
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 ผีตาโขนเล็ก  คือการละเล่นของชาวบ้านไม่ว่าเด็กหรือผู้ใหญ่ ชาย

หรือหญิง ก็มีสิทธิ์เข้าร่วมสนุกสนานได้ การแต่งกายก็แต่งเช่นเดียวกับผีตา

โขนใหญ่แต่โดยมากจะมีผู้ชาย ไม่ค่อยมีผู้หญิงเข้าร่วมเพราะเป็นละเล่นที่

ผาดโผนและซุกซน ผีตาโขนเล็กจะมีอยู่ 2 ประเภทคือ ผีตาโขนเล็กหวด

คว�่ากับผีตาโขนเล็กหวดหงาย โดยท่ีผีตาโขนเล็กหวดคว�่าจะไม่ค่อยได้รับ

ความนิยมจากนักท่องเที่ยวมากนัก เพราะผีตาโขนเล็กหวดคว�่ามีลักษณะ

น่ากลัว ไม่ค่อยมีสีสันดึงดูด หน้ากากผีตาโขนเล็กท�าจากส่วนที่เป็นโคนของ

ก้านมะพร้าวและหวดนึ่งข้าวเหนียว โดยน�ามาเย็บติดกันแล้วเขียนหน้าตา 

ท�าจมูกเหมือนผี ส่วนชุดแต่งกายของผีมักมีสีฉูดฉาดบาดตา โดยอาจเย็บ

เศษผ้าเป็นเสื้อตัวกางเกงตัวหรือเย็บเป็นชุดติดกันตลอดตัวก็ได้ ข้อส�าคัญ

คือต้องคลุมร่างกายให้มิดชิด หน้ากากผีตาโขนสมัยด้ังเดิมจะท�าจากหวด

เก่าที่ใช้แล้ว ในส่วนที่ครอบศีรษะจะเย็บติดกับโคนของก้านมะพร้าว ส่วนที่

เป็นใบหน้าจะใช้ไม้นุน่ท�าจมกูสัน้คล้ายจมกูคน ใช้สทีีไ่ด้จากธรรมชาต ิจะไม่

ปรากฏลวดลายที่เด่นชัดเพราะเน้นให้หน้ากากมีความลึกลับน่ากลัว

ภาพที่ 7 ภาพวาดผีตาโขนเล็กลวดลายต่างๆ

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557
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ภาพที่ 8 ภาพวาดผีตาโขนเล็กลวดลายต่างๆ

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

ภาพที่ 9 ภาพวาดองค์ประกอบของเครื่องแต่งกายผีตาโขน

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557
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ภาพที่ 10 ลงพื้นที่ศึกษาชุมชนวัดโพนชัยสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

ภาพที่ 11 ลงพื้นที่ชุมชนวัดโพนชัยสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ

เป็นกระบวนการศึกษาหาข้อมูลด้านการตลาดและการผลิตที่วัดโพนชัย

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557)
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การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม
 ในการศกึษากรอบแนวคดิในการออกแบบซ่ึงน�าไปสูก่ารสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม ได้ใช้แนวทางการศึกษาการออกแบบและพัฒนา

ผลติภัณฑ์หตัถกรรมของ ธรีะชยั สขุสด (2554 : 17-18) ซึง่กล่าวถงึแนวทาง

การออกแบบและพฒันาผลติภัณฑ์หตัถกรรม โดยสรปุเป็นกรอบในการศกึษา

ดังนี้ 

 ด้านวัสดุ คือ ใช้วัสดุที่เป็นทรัพยากรธรรมชาติจากท้องถิ่น

 ด้านกรรมวิธีการผลิต คือ พัฒนาจากกรรมวิธีด้ังเดิมของท้องถ่ิน 

ใช้แรงงานและเครื่องทุ่นแรง

 ด้านการออกแบบ คือ รูปแบบท�าสืบทอดกันมา ค�านึงถึงประโยชน์

ที่ใช้สอยโดยตรง รูปแบบมีลักษณะแสดงออกเฉพาะท้องถิ่น

 โดยมกีารระดมความคดิด้านการออกแบบและพัฒนามาใส่ในตาราง

การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ โดยเริ่มจากการวาดภาพร่างของผลิตภัณฑ์ (Idea 

sketch) แล้วจึงพัฒนารูปแบบของผลิตภัณฑ์ โดยใช้ทฤษฎีการกระจาย

หน้าที่เชิงคุณภาพ วิศวกรรมย้อนรอย  (มณฑลี ศาสนนันทน์ . 2550 : 71) 

ในการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมและประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ

ด้านการออกแบบและผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกและ

จัดท�าต้นแบบผลิตภัณฑ์ (Prototype)  
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ภาพที่ 12 แสดงตารางการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์เพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์

ของที่ระลึก ระยะที่ 1

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

ภาพที่ 13 แสดงตารางการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์เพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์

ของที่ระลึก ระยะที่ 2

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557
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ภาพที่ 14 แสดงตารางการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์เพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์

ของที่ระลึก ระยะที่ 3

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557

 จากผลการประเมินเพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจาก

ประเพณีผีตาโขน จ�านวน 30 รูปแบบ โดยใช้หลักการในการวิเคราะห์ตาม

ตารางเมตริกสัมพันธ์เพื่อเลือก รูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด จ�านวน 

3 แบบ ได้แก่รูปแบบที่ 26, 10, 5 ตามล�าดับที่มีความเหมาะสมจากมากไป

หาน้อย โดยรูปแบบที่ได้อันดับ 1 ได้แก่ รูปแบบที่ 26 เป็นผลิตภัณฑ์ของ 

ที่ระลึกจากวัสดุน�้าเต้าพื้นบ้าน อันดับที่ 2 ได้แก่ รูปแบบที่ 10 หุ่นจ�าลองไม้ 

และอันดับสุดท้ายคือ รูปแบบที่ 20 โคมไฟตั้งโต๊ะ
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 จากผลการประเมินเพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก 

จากประเพณีผีตาโขน จ�านวน 30 รูปแบบ โดยใช้หลักการในการวิเคราะห์ 

ตามตารางเมตริกสัมพันธ์เพื่อเลือก รูปแบบท่ีมีความเหมาะสมมากที่สุด 

จ�านวน 3 แบบ ได้แก่รูปแบบที่ 12, 11, 20 ตามล�าดับที่มีความเหมาะสม 

จากมากไปหาน้อย โดยรปูแบบท่ีได้อันดบั 1 ได้แก่ รปูแบบที ่12 เป็นผลติภณัฑ์

ของทีร่ะลกึจากวสัดนุ�า้เต้าพืน้บ้าน อนัดบัที ่ 2 ได้แก่ รปูแบบที ่11 ผลติภณัฑ์ 

ของที่ระลึกจากวัสดุน�้าเต้าพื้นบ้าน และอันดับสุดท้ายคือ รูปแบบที่ 20 

เป็นตุ๊กตาผ้า

 จากผลการประเมินเพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจาก

ประเพณีผีตาโขน จ�านวน 30 รูปแบบ โดยใช้หลักการในการวิเคราะห์ 

ตามตารางเมตริกสัมพันธ์เพื่อเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสมมากที่สุด

จ�านวน 6 แบบ ได้แก่รูปแบบที่ 2, 14, 27, 7, 11, 30 ตามล�าดับที่มีความ

เหมาะสมจากมากไปหาน้อย โดยรูปแบบที่ 2 คือ รูปแบบลายด้ังเดิม

ได้คะแนนความเหมาะสมมากท่ีสุดอันดับ 2 รองลงมาคือรูปแบบที่ 14 

เป็นลวดลายไฟ อันดับ 3 รองลงมาคือ รูปแบบที่ 27 เป็นรูปแบบ 

ลายไทย อันดับที่ 4 คือ รูปแบบที่ 7 เป็นรูปแบบลวดลายที่ดัดแปลงจาก 

ศิลปะต่างชาติ อันดับที่ 5 คือ รูปแบบที่ 11 เป็นรูปแบบลายผีเสื้อ-ดอกไม้ 

และอันดับสุดท้าย อันดับที่ 6 ได้แก่ รูปแบบที่ 30 เป็นลายอิสระท้องฟ้า
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ภาพที่ 15 ภาพ Sketch Design ที่ได้พัฒนาแล้วทั้ง 6 รูปแบบ

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557
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 จากผลการประเมินเพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจาก

ประเพณีผีตาโขน โดยใช้หลักการในการวิเคราะห์ตามตารางเมตริกสัมพันธ์

เพื่อเลือกรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด จ�านวน 6 แบบ   

 ตามล�าดับที่มีความเหมาะสมจากมากไปหาน้อย โดยรูปแบบที่ 

ได้คะแนนความเหมาะสมมากที่สุด คือ รูปแบบที่ 2 ลายดั้งเดิม อันดับ 2 

รองลงมาคือรูปแบบที่ 14 เป็นลวดลายไฟ อันดับ 3 รองลงมาคือ รูปแบบ

ท่ี 27 เป็นรูปแบบลายไทย อันดับที่ 4 คือรูปแบบที่ 7 เป็นรูปแบบลวด 

ลายที่ดัดแปลงจากศิลปะต่างชาติ อันดับที่ 5 คือ รูปแบบที่ 11 เป็นรูปแบบ

ลายผีเสื้อ-ดอกไม้ และอันดับสุดท้าย อันดับที่ 6 ได้แก่รูปแบบที่ 30 เป็น

ลายอิสระท้องฟ้า

ภาพที่ 16 รูปแบบการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมที่ได้รับการคัดเลือก 6 รูปแบบ

ที่มา : ศุภวิชญ์ มาสาซ้าย, ภาพลายเส้นประกอบวิทยานิพนธ์, 2557
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 จากผลการประเมินเพื่อเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจาก

ประเพณีผีตาโขน โดยใช้หลักการในการวิเคราะห์ตามตารางเมตริกสัมพันธ์

เพือ่เลอืกรปูแบบท่ีมคีวามเหมาะสมมากท่ีสดุโดยได้ผลติภณัฑ์วฒันธรรม คอื

ของทีร่ะลกึประเพณผีตีาโขน วสัดจุากน�า้เต้าท้องถิน่ ผู้สร้างสรรค์ได้มแีนวคดิ

ในการออกแบบโดยน�าเอกลักษณ์ของสีสัน ลวดลาย และองค์ประกอบของ

หน้ากากผีตาโขนมาวาดลวดลายและประกอบลงในน�้าเต้า สามารถน�ารูป

แบบผลิตภัณฑ์ที่ได้รับเลือกไปพัฒนาสู่กระบวนการท�า Sketch design  

เพื่อพัฒนารูปแบบที่ได้ให้มีความสวยงาม เหมาะสมต่อไป

 ทีม่าของการน�าเอาน�า้เต้ามาเป็นวสัดหุลักในการออกแบบ เนือ่งจาก

น�า้เต้าเป็นวสัดทุีห่าได้ง่ายในท้องถิน่ มนี�า้หนกัเบา ราคาถกู มรีปูร่างทีห่ลาก

หลายแตกต่างกนัออกไป และในท้องตลาดในปัจจุบนัผลิตภณัฑ์ทีท่�าจากจาก

น�้าเต้ายังมีไม่หลากหลาย เป็นเพียงการน�้าเอาน�า้เต้ามาทาสีทอง สีเงินและ

เขียนข้อความลงบนน�้าเต้าเท่านั้น จึงเกิดความคิดที่จะน�าเอาน�้าเต้าที่หาได้

ง่ายในท้องถิ่น น�ามาต่อยอดออกแบบเป็นของที่ระลึกเพื่อเพิ่มมูลค่าแก่ตัว

วัสดุ ผสมผสานกับงานประเพณีผีตาโขนที่เป็นประเพณีท้องถิ่นในอ�าเภอ

ด่านซ้าย จังหวัดเลย ท�าให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมที่มีคุณค่าและคงไว้

ซึ่งเอกลักษณ์ของประเพณีท้องถิ่น

 ข้อจ�ากัดในการออกแบบ น�้าเต้าท้องถิ่นที่น�ามาใช้มีลักษณะรูปร่าง

รูปทรงแตกต่างกันในแต่ละชิ้น มีความเปราะพอสมควร ไม่สามารถเจาะรูที่

ตัวน�้าเต้าได้มากนัก
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ผลการศึกษา 
 ด้านเอกลักษณ์ผีตาโขน คือ ส่วนประกอบของตัวผีตาโขนซึ่งได้แก่ 

ส่วนหัวที่ท�าจากหวดนึ่งข้าวเหนียว ส่วนใบหน้าที่ท�าจากกาบมะพร้าว

ส่วนของเครื่องแต่กายที่ได้น�าเอกเศษผ้ามาประยุกต์ใช้ให้เกิดสีสันที ่

สะดุดตารวมไปถึงเครื่องประดับ ซึ่งได้แก่ กระดิ่ง กระพรวน น�้าเต้า หอก 

ดาบ ซึ่งจะเลือกใช้คละเคล้ากันไป ส่วนประกอบดังกล่าวนี้ล้วนหล่อหลอม

ให้เกิดเป็นเอกลักษณ์ของผีตาโขน ที่สามารถส่ือถึงงานประเพณีและ 

การละเล่นของท้องถิ่นได้อย่างชัดเจน

 ในด้านวัฒนาธรรมแนวคิดผีตาโขน ชาวด่านซ้ายในอดีตได้ใช้ตัว 

ผีตาโขนเป็นสิ่งบูชาและบวงสรวงเทพเจ้าและผีบรรพบุรุษ โดยให้ความ

หมายว่า ขบวนผีตาโขนที่แห่ในงานพิธี เป็นเสมือนสิ่งที่ตอบแทนหรือ

ขอบคุณผีบรรพชนที่ช่วยปกป้องคุ ้มครองชาวบ้าน รวมถึงความอุดม

สมบรูณ์ทีเ่กดิขึน้ในชมุชน ซึง่ในอดตีเมือ่พธิกีารแห่ขบวนผตีาโขนเสรจ็สิน้ลง 

ชาวบ้านที่สวมหน้ากากผีตาโขน จะน�าหน้ากากและชุดที่สวมใส่เหล่านั้น

น�าไปทิ้งลงแม่น�้า โดยมีความเช่ือว่าเป็นการท้ิงสิ่งไม่ดีหรือการลอยเคราะห์

ร้ายลงแม่น�้า เพื่อรับเอาความโชคดีท่ีก�าลังจะเกิดขึ้นหลังพิธีกรรมที่จบลง

แต่เมื่องานประเพณีผีตาโขนได้กลายเป็นการท่องเที่ยวอย่างเป็นทางการ 

จากเดิมที่เคยทิ้งหน้ากากผีตาโขนหลังเสร็จสิ้นงานพิธี ชาวบ้านจึงได้เก็บ

หน้ากากนั้นไว้ เนื่องจากหน้ากากผีตาโขนได้กลายเป็นเอกลักษณ์ของงาน

ประเพณีและมีมูลค่าทางวัฒนธรรมมากขึ้น

 จึงเกิดสิ่งที่สะท้อนออกมาสู่ผลิตภัณฑ์ คือการน�าเอาเอกลักษณ์

ของผีตาโขน ซึ่งได้แก่ ส่วนหน้ากาก เครื่องแต่งกาย และเครื่องประดับ 

น�ามาผ่านกระบวนการวิเคราะห์และออกแบบ โดยยึดหลักเอกลักษณ์
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ของผีตาโขน ให้เกิดเป็นของที่ระลึกที่สื่อถึงประเพณีและวัฒนธรรม และ 

ตอบสนองต่อสถานการณ์ในปัจจุบัน โดยใช้แนวคิดที่จะพัฒนาต่อยอด 

ในด้านวัสดุ คือ ใช้วัสดุที่เป็นทรัพยากรธรรมชาติจากท้องถิ่น ด้านกรรมวิธี

การผลิต คือ พัฒนาจากกรรมวิธีดั้งเดิมของท้องถิ่น ใช้แรงงานและ 

เครื่องทุ่นแรง ด้านการออกแบบ คือ รูปแบบท�าสืบทอดกันมา ค�านึงถึง

ประโยชน์ที่ใช้สอยโดยตรง รูปแบบมีลักษณะแสดงออกเฉพาะท้องถิ่น

 โดยมีแนวคิดเบื้องต้นในการออกแบบ คือการประยุกต์ในส่วนของ

วัสดุหลักที่ใช้ เป็นวัสดุจากธรรมชาติ ท่ีหาได้ในท้องถิ่น แต่ยังไม่มีคุณค่า

หรือมูลค่าเพิ่ม ซึ่งปัจจุบันยังไม่เป็นที่นิยมที่จะน�าไปออกแบบหรือใช้งาน

ด้านอืน่ๆ นอกจากการรบัประทานในท้องถิน่เท่านัน้ สามารถน�ามาออกแบบ

เพือ่ประกอบในหุน่จ�าลอง เพือ่ให้มคีวามแตกต่างจากผลิตภณัฑ์ของทีร่ะลึก

แบบเดิมๆ แต่ยังสื่อถึงเอกลักษณ์ของประเพณีผีตาโขน และได้ผลลัพธ์คือ 

การน�าน�า้เต้าทีม่อียูม่ากในท้องถิน่ ได้น�ามาเป็นวสัดหุลกัทีใ่ช้ในการออกแบบ

ผลติภณัฑ์ของทีร่ะลกึประเพณีผตีาโขน ซึง่ภายหลงัจากการวเิคราะห์ในวสัดุ

หลกันีแ้ล้ว พบว่า น�า้เต้ามจีดุแขง็ในเรือ่งของรปูร่างทีม่คีวามเป็นเอกลักษณ์ 

ไม่ซ�้ากันแต่ละลูก มีน�้าหนักเบา และขนาดที่หลากหลายให้เลือกใช้งาน 

จงึถอืว่ามคีวามเหมาะสมทีจ่ะน�ามาเป็นวสัดหุลกัในการออกแบบของทีร่ะลึก

ประเพณีผีตาโขน

 สรุป จากการศึกษาประเพณีผีตาโขน ซึ่งเป็นประเพณีที่มีมาตั้งแต่

โบราณ เป็นการละเล่นที่เกี่ยวเนื่องกับพิธีกรรม เพื่อบวงสรวงบูชาวิญญาณ

ผีบรรพชนที่กลุ ่มชนชาติพันธุ ์ไท-ลาว โดยมีรูปแบบของประเพณีและ 

การละเล่น คือชาวบ้านจะน�าหน้ากากที่ท�าจากกาบมะพร้าวและหวดนึ่ง

ข้าวเหนียว วาดลวดลายให้มีลักษณะคล้ายผีมาสวมใส่ รวมไปถึงเครื่อง
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แต่งกายที่น�าเศษผ้าแล้ววัสดุเหลือใช้มาเย็บต่อกันเป็นชุดปกคลุมร่างกาย 

สวมใส่ ในขบวนแห่แสดงท่าทางต่างๆ ซึ่งถือได้ว่าผีตาโขนกลายเป็น

เอกลักษณ์ความศรัทธา และงานประเพณีบุญหลวงของชาวด่านซ้าย

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน จากการศึกษาประเพณีและเอกลักษณ์ของ 

ผีตาโขน ท�าให้ได้ผลการสร้างสรรค์ที่มีความสอดคล้องกับรูปแบบประเพณี

ผีตาโขนโดยได้ยึดเอารูปแบบการแต่งกายของผีตาโขนมาเป็นต้นแบบใน

การสร้างสรรค์ผลงานผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรม รวมถึงวัสดุและกรรมวิธี

การผลิตที่เน้นวัสดุจากธรรมชาติท่ีมีในท้องถ่ินและแรงงานฝีมือจากคนใน

ชุมชนในขณะเดียวกันก็มีการประยุกต์ให้มีความเหมาะสมกับสถานการณ์

ในปัจจุบันโดยได้ศึกษาทรัพยากรที่จะน�ามาใช้เป็นวัสดุหลัก เป็นสิ่ง 

ที่พบมากในท้องถิ่นแต่ยังขาดการวิเคราะห์และน�ามาสร้างสรรค์ผลงาน 

เพ่ือสร้างมูลค่าเพิ่มให้แก่ทรัพยากรนั้นๆ ส่งผลให้เกิดความคิดต่อยอดและ 

เกดิเป็นการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมคีวามแปลกใหม่และยงัอยูภ่ายใต้อตัลกัษณ์

ประเพณีอีกด้วย
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