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หัวข้อวิทยานิพนธ์ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E   
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ปีการศึกษา 2563 

บทคัดย่อ 
 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 2) เพ่ือศึกษาทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ และ 3) เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการ              
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง 
การจัดการผลผลิตทางการเกษตร  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองรีประชานิมิต 
ปีการศึกษา 2562 จ านวน 18 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 2) แบบประเมินทักษะการ
ปฏิบัติงานของนักเรียน และ 3) แบบสอบถามวัดเจตคติของนักเรียน มีการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้               
ค่าประสิทธิภาพกิจกรรมการสอน (E1/E2) สถิติค่าเฉลี่ย (x̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่า t-test 
for dependent Sample  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ มีประสิทธิภาพ 80.28/80.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80               
2) ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ มีระดับทักษะปฏิบัติงาน
เฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 3.24 อยู่ในระดับมาก 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรม                
การเรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง                    
การจัดการผลผลิตทางการเกษตร มีคะแนนเฉลี่ยด้านเจตคติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.01  

ค าส าคัญ: กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  สื่อสังคมออนไลน์  การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 



(4) 
 

Thesis Title The Development of Learning Activities Using the Integrated   
                              Teaching Techniques of the 5E Inquiry Approach and the Use of 
  Social Media on Agricultural Product Management for  
  Secondary 3 (Grade 9) Students   
Name – Surname      Miss Areerat Buaban 
Program Curriculum Development and Instructional Innovation   
Thesis Advisor Assistant Professor Sutthiporn Boonsong, Ed.D. 
Academic Year          2020 

ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were: 1) to develop and determine the efficiency of 
learning activities using the integrated teaching techniques of the 5E Inquiry Approach 
and the use of social media, 2) to study the working skills of secondary 3 (grade 9) 
students through the learning activities using the integrated teaching techniques of the 
5E Inquiry Approach and the use of social media, and 3) to study students’ attitudes 
towards the developed learning activities using the integrated teaching techniques of the 
5E Inquiry Approach and the use of social media on agricultural product management.  
 The samples of this research were: 18 secondary 3 (grade 9)  students at Nongri 
Prachanimit school, in academic year 2019. The research instruments were 1) learning 
activities using the integrated techniques of the 5E Inquiry Approach and the use of social 
media, 2) students’ working skills assessment form, and 3) a questionnaire. The statistics 
used to analyze data were mean, standard deviation and t-test for Dependent Sample. 
 The results of this research indicated that: 1) the efficiency of learning activities 
using the integrated teaching techniques of the 5E Inquiry Approach and the use of social 
media was 80.28/80.20, which met the efficiency criteria of 80/80, 2) the working skills of 
secondary 3 (grade 9)  students after being taught with the integrated teaching techniques              
of the 5E Inquiry Approach and the use of social media were at a high level with 3.24 , 
and 3) students’ attitudes towards the developed learning activities after being taught 
with the integrated teaching techniques of the 5E Inquiry Approach and the use of social 
media on agricultural product management were higher than before with the statistical 
significance level of 0.01.  
Keywords: 5E Inquiry Approach, social media, agricultural product management 
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงอย่างสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและความอนุเคราะห์จาก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. สุทธิพร บุญส่ง อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่กรุณาเสียสละเวลาให้ค าปรึกษา
ค าแนะน า และให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ จนส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ผู้วิจัย
ขอกราบขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ ที่นี้ 

ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.โกศล มีคุณ ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 
พว.ดร.พรภิรมย์ หลงทรัพย์ และ ดร.สายพิน สีหรักษ์ กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ที่ให้ความกรุณาแก้ไข
ข้อบกพร่องต่างๆ ของงานวิจัย รวมทั้งเสียสละเวลามาเป็นกรรมการสอบในครั้งนี้ และขอบกราบ
ขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่าน ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบประเมินผลเครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ ตลอดจนให้ค าแนะน าในการแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ เพ่ือพัฒนาเครื่องมือในการวิจัยให้มี
ประสิทธิภาพ  

คุณค่าและประโยชน์ของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นกตัญญูกตเวทิตาแด่บุพการี 
บูรพาอาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่าน ตลอดจนผู้เขียนหนังสือบทความต่างๆ ที่ให้ความรู้แก่ผู้วิจัย                 
จนสามารถท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี ผู้วิจัยขอบกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
 
 

        อารีรัตน์  บัวบาน 



บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

การศึกษายุค 4.0 เป็นการศึกษาเพ่ือคนยุคใหม่ โมเดลการจัดการศึกษาจะเปลี่ยนไปใน
ลักษณะที่ก่อให้เกิดการท างานร่วมกันบนไซเบอร์ โดยใช้ขีดความสามารถของระบบเชื่อมโยงทางฟิสิคัล
กับไซเบอร์ที่มีอุปกรณ์สมาร์ทสมัยใหม่ (Smart Machine) เช่น สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต ฯลฯ ช่วยในการ
แสวงหาและเรียนรู้ โดยการใช้เครื่องมือสมัยใหม่เชื่อมโยงสิ่งต่างๆ เข้าด้วยกัน รวมถึงสามารถเรียนรู้                
สิ่งต่างๆ ได้ด้วยตนเองอย่างท้าทาย สร้างสรรค์ความรู้ใหม่ต่อยอดความรู้เดิม คิดและประยุกต์ใช้ความรู้
ให้เกิดประโยชน์ น าไปสร้างสรรค์เป็นผลงานได้อย่างเหมาะกับตนเอง สังคม ตามสถานการณ์ ดังนั้น  
การเรียนการสอนในยุค 4.0 ต้องให้ความส าคัญกับการเปลี่ยนวิธีการสอนไม่เป็นเพียงแค่ให้ความรู้และ
การท่องจ า แต่หันไปให้น้ าหนักกับการสร้างทักษะในการเรียนรู้และปรับตัวของผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้
ได้ตลอดชีวิต ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้ผู้เรียนกล้าคิดและกล้าที่จะผิด และ
ถึงกล้าที่จะสร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาเป็นรูปธรรม ด้วยทักษะการศึกษาที่เน้นการท าได้ และลงมือท า
แล้วออกมาเป็นผลผลิตอย่างสร้างสรรค์ในลักษณะที่ตามให้ทันและก้าวไปข้างหน้ากับโลกได้อย่าง                     
ชาญฉลาด (สุนันท์ สีพาย และ ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2561) 

การเรียนรู้บนสื่ออินเทอร์เน็ตเป็นรูปแบบการเรียนรู้อีกรูปแบบหนึ่งที่มีความสอดคล้องกับ
วิวัฒนาการทางเทคโนโลยี ในปัจจุบันจะเห็นได้ว่า บริการทางอินเทอร์เน็ตอย่างสังคมออนไลน์ (Social 
Network) เป็นที่ได้รับความนิยมอย่างมาก จากสถิติการใช้งานสังคมออนไลน์ในประเทศไทย จาก
ส านักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (องค์การมหาชน) หรือ ETDA ได้ส ารวจพฤติกรรมผู้ใช้งาน
อินเทอร์เน็ตในปี พ.ศ. 2560 โดยแบ่งผู้ใช้บริการออกเป็น 4 กลุ่ม ได้แก่ Gen X (35-50 ปี) Gen Y (15-
34 ปี) Gen Z (น้อยกว่า 15 ปี) และ Baby Boomer (51 ปีขึ้นไป) พบว่า จากผลการส ารวจพฤติกรรม
ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตประเทศไทยในปี พ.ศ. 2561 พบคนไทยใช้อินเทอร์เน็ตนานขึ้นเฉลี่ย 10 ชั่วโมง                   
5 นาทีต่อวัน โดย Gen Y เป็นกลุ่มที่ใช้อินเตอร์เน็ตสูงสุดติดต่อกันเป็นปีที่ 4 เป็นผลจากการเปลี่ยนผ่าน
ชีวิตไปสู่ยุคดิจิทัลเพิ่มมากขึ้น โดยกิจกรรมยอดนิยมของผู้ใช้อินเทอร์เน็ตอันดับ 1 คือ Social Network 
จากข้อมูลดังกล่าวการใช้สังคมออนไลน์ (Social Network) ส่วนใหญ่พบในกลุ่มเด็กนักเรียน นักศึกษา
มากที่สุด ดังนั้น ถ้าเราน าสื่อสังคมออนไลน์มาประยุกต์ใช้กับการศึกษาจะท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงการ
เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา (ส านักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์, 2561) 
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การจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นวิธีการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่จะท าให้
ผู้เรียนเกิดความคิดและลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพ่ือน ามาประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง 
โดยที่ครูผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ในด้านต่างๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหา
แหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ การสรุปข้อมูล การอภิปรายโต้แย้งทางวิชาการ และการ
ท างานร่วมกับผู้อื่น (ทิศนา แขมมณ,ี 2557) ซ่ึงวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้นั้นมีขั้นตอนในการจัด
กิจกรรมไว้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นสร้างความสนใจ เป็นการแนะน าเข้าสู่บทเรียน กระตุ้นให้เกิดความ
สนใจ 2) ขั้นการส ารวจและค้นหา เป็นการท าความเข้าใจในประเด็นที่ศึกษา วิธีการศึกษาอาจเป็นการ
ทดลอง การปฏิบัติ การสืบค้นความรู้  3) ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป เป็นการน าเอาข้อมูลที่ได้มา
วิเคราะห์ แปลผล และน าเสนอผลที่ได้สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิดการเรียนรู้ 4) ขั้นขยายความรู้
เป็นการน าความรู้ที่สร้างข้ึนไปเชื่อมโยงความรู้เดิม หรือแนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพ่ิมเติม 5) ขั้นประเมิน เป็น
การประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ เพ่ือจะน าไปจะประยุกต์สู่ความรู้อ่ืนๆ (กุณฑรี เพ็ชรทวีพรเดช, 
2551) 

จากการศึกษาแนวทางการแก้ไขปัญหาการเรียนการสอนในโรงเรียนขนาดกลางและขนาด
เล็ก ส่วนใหญ่ตั้งอยู่ในเขตพ้ืนที่ชนบท มีสภาพแวดล้อมและบริบทของชุมชนเป็นสังคมเกษตรกรรม                 
ในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสังคม คือ การจัดการศึกษาด้านการเกษตร โดยมีการจัดการเรียน
การสอนเกษตรจ าเป็นที่จะต้องให้นักเรียนเรียนรู้โดยการปฏิบัติจริง เพ่ือที่จะท าให้นักเรียนเกิดความรู้
ทักษะและประสบการณ์ สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์หรือใช้ในการประกอบอาชีพการเกษตรต่อไป 
แต่ในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนวิชาเกษตร ในระบบส่งเสริมเกษตรในโรงเรียน ยังไม่ประสบ
ความส าเร็จเท่าที่ควร อันเนื่องมาจากการสอนแบบบอกความรู้ให้เข้าใจเนื้อหาตามหนังสือ ไม่สามารถ
ท าให้นักเรียนคิดว่าท าได้ และนักเรียนส่วนใหญ่มีค่านิยมและทัศนคติที่ไม่ดีต่อวิชาชีพเกษตรกรรม 
เพราะถือว่าเป็นงานหนักจึงไม่ค่อยสนใจต่อการเรียน ดังนั้น การจัดการศึกษาจ าเป็นต้องจัดการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนมีความรู้และทักษะให้ถูกต้องตามหลักวิชาและสอดคล้องกับบริบทของชุมชน เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความรู้และทักษะอาชีพในท้องถิ่นและสามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้ (เสน่ห์ เทศนา, 2561) 

ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนวิชาเกษตร ซึ่งเล็งเห็นถึงความส าคัญของการจัดการเรียนการสอนวิชา
เกษตร ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะทางด้านอาชีพควบคู่ไปกับทักษะทางด้านเทคโนโลยี จึงมีแนวคิดที่จะ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตรด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ซึ่งมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E ที่ส่งเสริมทักษะการแก้ 
ปัญหา การแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้เกิดทักษะการปฏิบัติงานตามกระบวนการ
ที่มีประสิทธิภาพ และน าสื่อสังคมออนไลน์ เข้ามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนของวิชาเกษตร
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มากขึ้น เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนเกษตรในยุคสมัยใหม่ ควบคู่ไปกับการมีทักษะ
สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี อันเป็นทักษะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21   
 

1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
1.2.1 เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา

ความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

1.2.2 เพ่ือศึกษาทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

1.2.3 เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอน
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิต
ทางการเกษตร 

 

1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 
1.3.1 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคม

ออนไลน์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/ 80 
1.3.2 ทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ อยู่ในระดับมาก 
1.3.3 เจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทาง 
การเกษตร หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 

1.4  ขอบเขตของกำรวิจัย 
1.4.1 กลุ่มประชากร 
 กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองรี

ประชานิมิต อ าเภอบ่อพลอย จังหวัดกาญจนบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 140 คน 
1.4.2 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2562 ที่เลือกเรียนวิชาเกษตรเพื่ออาชีพ จ านวน 18 คน  
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1.4.3 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยด าเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ใช้เวลาในการทดลอง  

12 คาบ คาบละ 50 นาที โดยใช้เวลาสัปดาห์ละ 2 คาบ จ านวนทั้งสิ้น 6 สัปดาห์ ด าเนินการทดลองใน
ชั่วโมงเรียนรายวิชาเกษตรเพื่ออาชีพ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

1.4.4 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานพ้ืนฐานอาชีพและ

เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มีการ
จัดการเรียนการสอนวิชาเลือก คือวิชาเกษตรเพื่ออาชีพ โดยท าการวิจัยในหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การจัด 
การผลิตทางการเกษตร 

1.4.5 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 1) ตัวแปรอิสระ ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
 2) ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะการปฏิบัติงาน และเจตคติของนักเรียน ที่ได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง
การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 

 

1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
1.5.1 การพัฒนากิจกรรม หมายถึง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน ที่มีการจัดสื่อการ

เรียนรู้ไว้อย่างเป็นระบบ มีการจัดการเรียนการสอนทั้งรายกลุ่ม รายบุคคล ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติตาม
กิจกรรม ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกและให้ค าปรึกษากิจกรรมที่ก าหนดในการเรียนการสอน 

1.5.2 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E หมายถึง การจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการปฏิบัติกิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าสืบหาความรู้อย่าง
มีเหตุผลด้วยตนเอง ผู้สอนมีหน้าที่จัดบรรยากาศการสอนให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ ผู้เรียนน าองค์ความรู้ใหม่
เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้เข้ากับประสบการณ์หรือความรู้เดิม โดยผ่านการอภิปรายและประเมินผลร่วมกัน
ประกอบด้วย 1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นส ารวจและค้นหา 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 4) ขั้นขยาย
ความรู้ 5) ขั้นประเมินผล  

1.5.3 สื่อสังคมออนไลน์ หมายถึง เว็บไซต์ที่ผู้เรียนเข้ามามีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
เนื้อหาในรายวิชา ซักถามข้อสงสัย ท าแบบทดสอบ โดยที่ผู้สอนใช้สื่อสังคมออนไลน์ google classroom 
google form Facebook YouTube เป็นสื่อสังคมออนไลน์ในครั้งนี้ นักเรียนสามารถมีส่วนร่วมในการ
ท ากิจกรรม แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างชั้นเรียน การน าเสนอผลงาน 
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1.5.4 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การปฏิบัติกิจกรรมที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าสืบหาความรู้อย่างมีเหตุผลด้วยตนเอง ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ที่มีความ
เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   

1.5.5 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม หมายถึง คุณภาพของบทเรียนที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นที่
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ แสดงให้เห็นได้จากประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์               
(E1/E2) ของบทเรียน ก าหนดประสิทธิภาพ 80/80 

  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการซึ่งเป็นค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 
จากการท าแบบทดสอบในระหว่างเรียน ซึ่งจะต้องได้ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 

  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งเป็นค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจาก
การท าแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งจะต้องไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 

1.5.5 ทักษะการปฏิบัติงาน หมายถึง ทักษะในการปฏิบัติงานของนักเรียน ซึ่งวัดได้จาก
กระบวนการท างาน โดยการประเมินการสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม การท างานกลุ่ม และชิ้นงาน 
โดยใช้เครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและหาคุณภาพแล้ว 

1.5.6 เจตคติต่อการเรียน หมายถึง แนวคิด ความคิดเห็น ความรู้สึกนึกคิด ทั้งด้านบวกและลบ 
ของนักเรียนที่มีต่อประสบการณ์ทางการเรียนวิชาเกษตร ซึ่งวัดได้จากการตอบแบบสอบถามวัด เจตคติ
ต่อการเรียนวิชาเกษตร ในด้านเนื้อหาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ความรู้สึกของนักเรียนที่มี
ต่อการเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและหาคุณภาพแล้ว 
 

1.6 กรอบแนวคดิในกำรวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที่ 1.1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
        1. ขั้นสร้างความสนใจ 
        2. ขั้นส ารวจและค้นหา 
        3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
        4. ขั้นขยายความรู้ 
        5. ขั้นประเมินผล 
        สื่อสังคมออนไลน์ Google Classroom Google Form 
Facebook Youtube 

 

 
 

ทักษะการปฏิบัติงาน
ของนักเรียน  

 
 
 

เจตคติของนักเรียน 

 

ประสิทธิภาพของ 
กิจกรรมเรียนรู้ 
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1.7  ประโยชน์ของกำรวิจัย 
1.7.1 ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ที่ช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะอาชีพ และทักษะสารสนเทศ สื่อ 

และเทคโนโลยี อันเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อนักเรียนส าหรับศตวรรษที่ 21 
1.7.2 ได้พัฒนากระบวนการคิด การแก้ปัญหา ทักษะการปฏิบัติงาน ท าให้นักเรียนได้พัฒนา

ศักยภาพด้านการคิดโดยการเรียนรู้ด้วยตนเอง การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ท างานเป็นทีม 
การใช้งานอินเทอร์เน็ตที่เป็นประโยชน์ ซึ่งจะเป็นแนวทางในการน าเทคโนโลยีมาพัฒนานวัตกรรม สื่อ
การเรียนการสอนประเภทต่างๆ ช่วยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารทฤษฎีต่างๆ ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือท าความเข้าใจหลักการ
ทฤษฎีและผลการวิจัยต่างๆ ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการวิจัยครั้งนี้ ซึ่งได้กล่าวถึงเอกสารและงานวิจัยตาม
หัวข้อต่อไปนี้ 

2.1 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
     2.1.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
     2.1.2  สาระที่เป็นความรู้ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 2.2 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
     2.2.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
     2.2.2  ทฤษฎีที่สนับสนุนรูปแบบการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
     2.2.3  รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
2.3 สื่อสังคมออนไลน์ (Social Network) 
     2.3.1  ความหมายสื่อสังคมออนไลน์ 
     2.3.2  ประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ 
     2.3.3  สื่อสังคมออนไลน์ในหลักสูตรและการเรียนการสอน 
     2.3.4  ประโยชน์จากการน าสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ในการศึกษา 

     2.4 การวัดภาคปฏิบัติ 
     2.4.1  ความหมายของการวัดภาคปฏิบัติ 
     2.4.2  ประเภทของแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ 
     2.4.3  แนวทางในการสร้างเครื่องมือวัดภาคปฏิบัติ 
     2.4.4  การเก็บข้อมูลและการตรวจให้คะแนนการวัดภาคปฏิบัติ 
2.5 แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับเจตคติ 
     2.5.1  แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับเจตคติ 
     2.5.2  องค์ประกอบของเจตคติ 
     2.5.3  การวัดเจตคติ 
2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
     2.6.1  งานวิจัยในประเทศ 
     2.6.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
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2.1  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2.1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                

กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) เป็นสาระการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียน ให้มีความรู้ ความ

เข้าใจเกี่ยวกับงาน อาชีพ และเทคโนโลยี มีทักษะการท างาน ทักษะการจัดการ สามารถน าเทคโนโลยี
สารสนเทศและเทคโนโลยีต่างๆ มาใช้ในการท างานอย่างถูกต้องเหมาะสม คุ้มค่าและมีคุณธรรม สร้าง
และพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ สามารถท างานเป็นหมู่คณะ มีนิสัยรักการท างาน เห็นคุณค่า  และ      
มีเจตคติที่ดีต่องาน ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่เป็นพ้ืนฐาน ได้แก่ ความขยัน ซื่อสัตย์ 
ประหยัดและอดทน อันจะน าไปสู่การให้ผู้เรียนสามารถช่วยเหลือตนเองและพ่ึงตนเองได้ตามพระราชด าริ 
เศรษฐกิจพอเพียง สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข ร่วมมือและแข่งขันในระดับสากลใน
บริบทของสังคมไทย 

 วิสัยทัศน์ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 เป็นสาระที่เน้นกระบวนการท างานและการจัดการอย่างเป็นระบบ พัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ มีทักษะการออกแบบงาน และการท างานอย่างมีกลยุทธ์ โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนน าเทคโนโลยีมาใช้และประยุกต์ใช้ในการท างาน รวมทั้งการสร้าง พัฒนา
ผลิตภัณฑ์ หรือวิธีการใหม่ เน้นการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และพลังงานอย่างประหยัดและ
คุ้มค่า เพ่ือให้บรรลุวิสัยทัศน์ดังกล่าว กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีจึงก าหนดการเรียนรู้ที่ยึดงาน 
กระบวนการจัดการและการแก้ปัญหาเป็นส าคัญ บนพ้ืนฐานของการใช้หลักการและทฤษฎีเป็นหลักใน
การท างานและการแก้ปัญหา งานที่น ามาฝึกฝนเพื่อบรรลุวิสัยทัศน์ของกลุ่มนั้นเป็นงานเพ่ือการด ารงชีวิต
ในครอบครัวและสังคมและงานเพื่อการประกอบอาชีพ ซึ่งงานทั้ง 2 ประเภทนี้เมื่อผู้เรียนได้รับการฝึกฝน
และปฏิบัติตามกระบวนการเรียนรู้ ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีแล้ว ผู้เรียนจะได้รับการ
ปลูกฝังและพัฒนาให้มีคุณภาพและศีลธรรม การเรียนรู้จากการท างานและการแก้ปัญหาของกลุ่มการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี จึงเป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากการบูรณาการความรู้ ทักษะ และความดีที่หลอมรวมกัน
จนก่อเกิดเป็นคุณลักษณะของผู้เรียน ทั้งด้านคุณภาพและศีลธรรมตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ ก าหนด
คุณภาพของผู้เรียนกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวมเพ่ือให้เป็นคนดี                 
มีความรู้ ความสามารถ โดยมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ดังนี้ 

 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการด ารงชีวิตและครอบครัวการอาชีพ การออกแบบและ
เทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีเพ่ือการท างานและอาชีพ 
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 มีทักษะในการท างาน การประกอบอาชีพ การจัดการ การแสวงหาความรู้ เลือกใช้
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศในการท างานสามารถท างานอย่างมีกลยุทธ์ สร้างและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ 

 มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ขยัน อดทน รักการท างาน ประหยัด อดออม ตรงต่อเวลา 
เอ้ือเฟ้ือ เสียสละ และมีวินัยในการท างาน เห็นคุณค่าความส าคัญของงานและอาชีพสุจริต  ตระหนักถึง
ความส าคัญของสารสนเทศ การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และพลังงาน 

2.1.2 สาระที่เป็นความรู้ของกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบด้วย 
 1) การด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน การ

ช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการ
ปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ ความถนัด และ
ความสนใจของตนเอง 

 2) การออกแบบและเทคโนโลยีเป็นสาระที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของ
มนุษย์อย่างสร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของเครื่องใช้ วิธีการ หรือ
เพ่ิมประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

  3) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ การติดต่อสื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหาในการสร้างงาน 
คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

  4) การอาชีพ เป็นสาระเกี่ยวกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคัญของคุณธรรม
จริยธรรม และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริตและเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

 มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน 

ทักษะการจัดการทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้  
มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงานทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพ่ือ
การด ารงชีวิตและครอบครัว 

 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยีมาตรฐาน  
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้าง

สิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
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 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาตรฐาน  
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 สาระที่ 4 การอาชีพมาตรฐาน  
 มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ    

ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า สาระการเรียนรู้ของการงานอาชีพและเทคโนโลยี เน้นกระบวนการ

ท างานและการจัดการอย่างเป็นระบบ พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการออกแบบงาน และการ
ท างานอย่างมีกลยุทธ์ โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี และเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนน าเทคโนโลยี
มาใช้และประยุกต์ใช้ในการท างาน เป็นการเรียนรู้ที่ยึดงาน กระบวนการจัดการและการแก้ปัญหาเป็น
ส าคัญ บนพื้นฐานของการใช้หลักการและทฤษฎีเป็นหลักในการท างานและการแก้ปัญหา 

 

2.2  การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

2.2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ มีผู้เรียกชื่อแตกต่างกันไป เช่น การสืบเสาะ 

การสืบสอบ การสืบสวนสอบสวน ซึ่งทุกชื่อมีความหมายในท านองเดียวกัน ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้             
ค าว่า การสืบเสาะ ส าหรับความหมายของการสืบเสาะ ซ่ึงมีผู้ให้ความหมายไว้หลายท่าน ดังนี้ 

 กู๊ด (Good, 1973 อ้างถึงใน จิรภา นุชทองม่วง, 2558) ได้ให้ความหมายของการสอน
แบบการสืบเสาะหาความรู้ ว่าเป็นเทคนิคหรือกล่าวอีกอย่างหนึ่งในการจัดการให้เกิดการเรียนรู้เนื้อหา
บางอย่างของวิชาวิทยาศาสตร์ โดยกระตุ้นให้นักเรียนมีความอยากรู้อยากเห็น เสาะแสวงหาความรู้โดย
การถามค าถาม และพยายามค้นหาค าตอบให้พบด้วยตนเอง นอกจากนี้ยังให้ความหมายของการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้อีกอย่างหนึ่ง ว่าเป็นวิธีการเรียนโดยการแก้ปัญหาจากกิจกรรมที่จัดขึ้น และใช้
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการท ากิจกรรม ซึ่งปรากฏการณ์ใหม่ๆ ที่นักเรียนเผชิญแต่ละครั้งจะเป็น
ตัวกระตุ้นการคิดกับการสังเกตกับสิ่งที่สรุปพาดพิงอย่างชัดเจน ประดิษฐ์คิดค้น ตีความหมายภายใต้
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมที่สุด การใช้วิธีการอย่างชาญฉลาดสามารถทดสอบได้และสรุปอย่างมีเหตุผล 
 ซันด์ และ โทรวบริดจ์ (Sun and Trowbridge, 1973 อ้างถึงใน จิรภา นุชทองม่วง, 
2558) สรุปลักษณะของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  ว่าเป็นการสอนที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง สร้าง
มโนทัศน์ด้วยตนเอง และเป็นการพัฒนาความสามารถด้านต่างๆ ของนักเรียน เช่น ความสามารถทาง
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วิธีการ ทักษะทางสังคม ความคิด สร้างสรรค์ซึ่งต้องให้อิสระและให้ผู้เรียนมีโอกาสคิด และเป็นการเรียน
ที่เน้นการทดลอง เพ่ือให้ผู้เรียนค้นพบด้วยตนเอง และการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้จะก าหนดเวลา
ส าหรับการเรียนรู้ 

 ทิศนา แขมมณี (2555) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  
เป็นวิธีการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดและลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพ่ือน ามา
ประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยที่ครูผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ในด้าน
ต่างๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ การสรุปข้อมูล 
การอภิปรายโต้แย้งทางวิชาการ และการท างานร่วมกับผู้อ่ืน  

 ยุวรี ไชยโพนงาม (2557) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ นักเรียนสามารถสร้างความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง มีการก าหนดประเด็นปัญหา
หรือตั้งสมมติฐานขึ้นตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์ โดยขั้นตอนนี้ต้องผ่านกระบวนการคิดพิจารณาอย่าง
รอบคอบ ซึ่งการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้เป็นรูปแบบที่สามารถพัฒนาการคิด
วิเคราะห์ และส่งเสริมให้นักเรียนท างานเป็นทีมได้ดี เหมาะสมกับการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดและลงมือเสาะแสวงหา
ความรู้ เพ่ือน ามาประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยที่ครูผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวกใน
การเรียนรู้ในด้านต่างๆ ให้แก่ผู้เรียน 

2.2.2 แนวคิด ทฤษฎีที่สนับสนุนรูปแบบการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
 ทิศนา แขมณี (2555) กล่าวว่า วีก็อทก้ี (Vygotsky) และ เพียเจต์ (Piaget) สนใจเรื่อง

การพัฒนาทางเชาว์ปัญญา กระบวนการรู้คิดหรือกระบวนการทางปัญญา ซึ่งกระบวนการรู้คิดเป็น
กระบวนการทางสมองในการปรับ เปลี่ยน ลด ตัด ขยาย หรือจัดเก็บ และใช้ข้อมูลที่รับมาทางประสาท
สัมผัส การบอกความหมายของสิ่งที่รับรู้ความหมายของสิ่งเดียวกันของแต่ละคนมีความแตกต่างกันตาม
ประสบการณ์ โดยแนวคิดดังกล่าวเป็นรากฐานส าคัญของการสร้างความรู้ด้วยตนเอง คือ เป็นการให้
ความส าคัญของกระบวนการและวิธีการของบุคคลในการสร้างความรู้ ความเข้าใจจากประสบการณ์     
เชื่อว่าการเรียนรู้เป็นเรื่องเฉพาะตัว การตีความหมายของสิ่งที่เรียนรู้เป็นไปตามประสบการณ์เกิดจาก
ความเชื่อความสนใจ 

 ชนาธิป พรกุล (2554) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ว่ามีรากฐานมา
จากทฤษฎีพัฒนาการทางเชาว์ปัญญาของ Piaget และ Vygotsky เป็นทฤษฎีที่กล่าวถึงการเรียนรู้ว่า
เกดิขึ้นในบริบทที่ผู้เรียนสร้างความรู้ขณะที่ได้รับประสบการณ์ในสถานการณ์ต่างๆ ทฤษฎีนี้เกิดจากการ
สังเกต 
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 การเรียนรู้ของเด็กเล็กๆ เด็กสร้างความรู้โดยการมีปฏิสัมพันธ์ต่างๆ เช่น ดู ฟัง ชิม ดม 
สัมผัส แสดงว่าเด็กสร้างความรู้โดยการมีส่วนร่วมอย่างตื่นตัวกับสถานการณ์จริงในชีวิต และมี
ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม เช่น บ้าน โรงเรียน ชุมชน และโลก ทฤษฎีนี้มีความเชื่อว่า ผู้เรียนจะเข้าใจ
อย่างถ่องแท้เมื่อเขารู้จักสิ่งนั้นด้วยตนเองอย่างตื่นตัว เขาจะต้องจัดกระท ากับข้อมูลใหม่ด้วยความรู้ที่มีอยู่
และถ้าข้อมูลใหม่มีอะไรเกี่ยวข้องกับความรู้เดิมจะเกิดความขัดแย้งขึ้นในใจ และจะต้องหาทางแก้ไข 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน 5E นั้น
มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) ซึ่งมีรากฐานมาจากทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  มีส่วนร่วมใน
การท ากิจกรรมและค้นหาค าตอบด้วยตนเอง ท าให้สามารถสรุปองค์ความรู้ได้ เน้นให้นักเรียนสามารถ
เชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 

2.2.3 รูปแบบกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
 รูปแบบกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E ได้มีผู้น าเสนอขั้นตอนต่างๆ ในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
 วัชรา เล่าเรียนดี (2554) กล่าวถึงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้ 5 ขั้น (5E) ไว้ ดังนี้  
 1) ขั้นสร้างความสนใจให้ผู้เรียน (Engage) โดยการตั้งค าถามให้คิด จุดประกายความคิด 

ด้วยภาพ ด้วยข่าว หรือเหตุการณ์ส าคัญ  
 2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Explore) ให้ผู้เรียนร่วมกันค้นหาปัญหาประเด็นส าคัญ 
 3) ขั้นอธิบาย (Explain) ส่งเสริมให้ผู้เรียนอธิบายแนวคิด ความคิด การอ้างอิงเหตุผลต่างๆ  
 4) ขั้นขยายความรู้ (Elaborate) จัดโอกาสให้น าไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆ  
 5) ขั้นประเมินผล (Evaluate) ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมประเมินผลการเรียนของตนเอง 

และเพ่ือน 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555) กล่าวถึง การจัดการเรียน

การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ว่าจะต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมต่างๆ ท้าทายให้
นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์หลากหลายเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ ความเข้าใจในแนวคิดหลักทางวิทยาศาสตร์ที่
ส าคัญ มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 5 ขั้น ดังนี้ 

 1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจซึ่ง
อาจเกิดข้ึนเองจากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปราย
ภายในกลุ่ม เรื่องที่น่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้นหรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยง
กับความรู้เดิมท่ีเพ่ิงเรียนรู้มาแล้ว เป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้างค าถามก าหนดประเด็นที่จะศึกษา 
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 2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เมื่อท าความเข้าใจในประเด็นหรือค าถามที่
สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ก็มีการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน 
ก าหนดทางเลือกท่ีเป็นไปได้ ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวมรวมข้อมูล วิธีการตรวจสอบอาจท าได้หลายวิธี เช่น 
ท าการทดลอง ท ากิจกรรมภาคสนาม การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) 
การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือแหล่งข้อมูลต่างๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอที่จะใช้
ในครั้งต่อไป 

 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแล้ว จึงน าข้อมูล ข้อสารสนเทศที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลที่ได้ใน
รูปแบบต่างๆ  

 4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้
เดิม หรือแนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพ่ิมเติม หรือน าแบบจ าลอง หรือน าข้อสรุปที่ได้ไปใช้อธิบายสถานการณ์
หรือเหตุการณ์อ่ืนๆ ท าให้เกิดความรู้ที่กว้างขวางข้ึน 

 5) ขั้นประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ 
ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะน าไปสู่การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในเรื่องอ่ืนๆ  

 เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555) ได้แบ่งขั้นตอนรูปแบบการจัดกิจกรรม การเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้5 ขั้น (5Es) ออกเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่  

 1) ขั้นการสร้างความสนใจ (Engagement) ในขั้นนี้ครูน าเสนอปัญหาหรือสถานการณ์
ปัญหาเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ที่อยู่ในความสนใจของนักเรียน หรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยงกับความรู้เดิมของ
นักเรียน จากนั้นกระตุ้นให้นักเรียนสนใจ เกิดความอยากรู้อยากเห็น ยั่วยุ เพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหา  

 2) การส ารวจและค้นคว้า (Exploration) ในขั้นนี้ครูกระตุ้นให้นักเรียนตรวจสอบ
ปัญหาหรือสถานการณ์ปัญหา โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนด าเนินการส ารวจ ตรวจสอบ สืบค้น ทดลอง 
ค้นหา และรวบรวมข้อมูล และใช้วิธีการต่างๆ ในการหาค าตอบด้วยตนเอง 

  3) การอธิบาย (Explanation) เป็นขั้นที่ครูส่งเสริมให้นักเรียนน าข้อมูลที่ได้จากการ
ส ารวจและค้นหามาตรวจสอบ วิเคราะห์ แปลผล หาข้อสรุป และอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
พร้อมทั้งน าเสนอในรูปแบบตาราง แผนภาพ กราฟ 

 4) การขยายความรู้ (Elaboration) ในขั้นนี้ครูจัดกิจกรรมหรือสถานการณ์เพ่ือให้
นักเรียนมีความรู้ลึกซ้ึงขึ้น หรือขยายกรอบความคิดกว้างขึ้น หรือเชื่อมโยงความรู้สู่สถานการณ์ใหม่ โดย
ใช้ความรู้ในขั้นท่ี 3 มาใช้ในการอภิปรายเพื่อหาค าตอบ เพ่ือน าไปสู่ความรู้ใหม่หรือความรู้ที่ลึกซึ้งยิ่งขึน้ 
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 5) การประเมิน (Evaluation) เป็นการตรวจสอบความถูกต้องของความรู้ที่ได้ โดยให้
นักเรียนได้วิเคราะห์ วิจารณ์ แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกนั อภิปราย ประเมินปรับปรุง เพ่ิมเติมและสรุป 

 ศศิธร เวียงวะลัย (2556) กล่าวว่า ในปี ค.ศ. 1992 โครงการหลักสูตรวิทยาศาสตร์
สาขาชีววิทยาของสหรัฐอเมริกา (BSCS) ได้แบ่งขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบวัฐจักรออกเป็น             
5 ขั้นตอน เพ่ือเป็นแนวทางส าหรับใช้ออกแบบการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
โดยแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

 1) ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน (Engagement) ขั้นนี้จะมีลักษณะเป็นการแนะน าบทเรียน
กิจกรรมจะประกอบด้วย การซักถามปัญหา การทบทวนความรู้เดิม การก าหนดกิจกรรมที่เกิดขึ้นในการ
เรียนการสอนและเป้าหมาย 

 2) ขั้นส ารวจ (Exploration) ขั้นนี้จะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้แนวความคิดที่มีอยู่
แล้วมาจัดความสัมพันธ์กับหัวข้อที่ก าลังเรียนให้เข้ากับหมวดหมู่ ถ้ากิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการทดลอง 
การส ารวจ การสืบค้นด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ รวมทั้งเทคนิคและความรู้ทางการปฏิบัติจะด าเนินไป
ด้วยตัวของนักเรียนเอง โดยครูท าหน้าที่เป็นเพียงผู้แนะน าหรือผู้เริ่มต้น ในกรณีที่นักเรียนไม่สามารถหา
จุดเริ่มต้น 

 3) ขั้นอธิบาย (Explanation) ในขั้นตอนนี้กิจกรรมหรือกระบวนการเรียนรู้จะมีการ
น าความรู้ที่รวบรวมแล้วในขั้นที่ 2 มาใช้เป็นพ้ืนฐานในการศึกษาหัวข้อหรือแนวคิดที่ก าลังศึกษาอยู่
กิจกรรมอาจประกอบไปด้วย การรวบรวมข้อมูลจากการอ่าน และน าข้อมูลมาอภิปราย  

 4) ขั้นลงข้อสรุป (Elaboration) ในขั้นนี้จะเน้นให้นักเรียนได้มีการน าความรู้หรือ
ข้อมูลจากขั้นที่ผ่านมาแล้วมาใช้ กิจกรรมส่วนใหญ่อาจเป็นการอภิปรายภายในกลุ่มของตนเองเพ่ือลง
ข้อสรุปเป็นแนวความคิดหลักเกิดขึ้น นักเรียนจะปรับแนวความคิดหลักของตนเองในกรณีไม่สอดคล้อง
หรือคลาดเคลื่อนจากข้อเท็จจริง 

 5) ขั้นประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นตอนสุดท้ายจากการจัดการเรียนรู้ โดยครูเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้ประเมินผลด้วยตนเอง ถึงแนวความคิดที่สรุปไว้แล้วในขั้นที่ 4 ว่ามีความสอดคล้อง
หรือถูกต้องมากน้อยเพียงใด รวมทั้งการประเมินผลของครูต่อการเรียนรู้ของนักเรียนด้วย 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E เป็นกระบวน 
การจัดการเรียนรู้ที่มีการจัดการเรียนรู้เป็น 5 ขั้นตอน ซึ่งมีขั้นตอนรูปแบบการจัดกิจกรรม ดังนี้ 1) ขั้น
การน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นการส ารวจและค้นคว้า 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 4) การขยายความรู้               
5) ขั้นประเมินผล 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E เป็น
กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่มีการจัดการเรียนรู้เป็น 5 ขั้นตอน ซึ่งจะช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีความอยากรู้
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อยากเห็น เสาะแสวงหาความรู้  โดยการถามตั้งค าถามและพยายามค้นหาค าตอบให้พบด้วยตนเอง                
มีทักษะการท างานและการแก้ปัญหาที่เป็นระบบ เมื่อน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะท าให้
ผู้เรียนสามารถคิดวางแผนการท างาน การแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ  

 

2.3  สื่อสังคมออนไลน์ (Social Network) 
2.3.1 ความหมายสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media)  
 สื่อสังคมออนไลน์ ได้มีผู้ให้ความหมายไว้ ดังนี้ 
 อรวรรณ วงศ์แก้วโพธิ์ทอง (2553) กล่าวว่า สื่อสังคมออนไลน์หรือ Social Media คือ

ดิจิทัลหรือซอฟต์แวร์ที่ท างานอยู่บนพื้นฐานของระบบเว็บไซต์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่เป็นรูปแบบใน
การสร้างสังคมที่มีผู้สื่อสารจัดท าขึ้น พบเจอสิ่งต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราว บทความ ประสบการณ์ รูปภาพ 
วีดีโอและเพลง แล้วน ามาแบ่งปันเนื้อหาในโลกออนไลน์ผ่านเครือข่ายได้อย่างรวดเร็ว 

 ทัตธนันท์ พุ่มนุช ( 2554) กล่าวว่า ความเจริญเติบโตและความก้าวหน้าของระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ระบบคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีการสื่อสารและโทรคมนาคม ได้ก่อให้เกิดสิ่งใหม่ๆ
ขึ้นมาในสังคมมากมาย ซึ่งหนึ่งในนั้นคือ สังคมออนไลน์เสมือน หรืออีกชื่อหนึ่งว่า  สังคมออนไลน์                  
(Social Network) โดยเครือข่ายดังกล่าวเป็นพ้ืนที่สาธารณะที่สมาชิกทุกๆ คนเข้าไปใช้งานได้ โดยการ
แบ่งปันเรื่องราว ทัศนคติ รูปภาพวีดีโอที่สมาชิกแต่ละคนได้พบเจอจากประสบการณ์หรือชีวิตประจ าวัน
แล้วน ามาแบ่งปันให้กับผู้อ่ืนที่อยู่บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ซึ่งเครือข่ายสังคมออนไลน์ได้เจริญเติบโต
อย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง ก่อให้เกิดวิวัฒนาการด้านเทคโนโลยีของสื่อสังคมออนไลน์หลากหลาย
ประเภท 

 แสงเดือน ผ่องพุฒิ (2556) ให้ความหมายของสื่อสังคมออนไลน์ ว่าเป็นส่วนหนึ่งของ
เทคโนโลยี 2.0 เป็นเครื่องมือที่ท างานบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตและเครือข่ายโทรศัพท์เคลื่อนที่ที่อนุญาต
ให้แต่ละบุคคลเข้าถึง แลกเปลี่ยน สร้างเนื้อหา และสื่อสารกับบุคคลอ่ืนๆ รวมถึงเข้าร่วมเครือข่ายออนไลน์
ต่างๆ การสื่อสารเป็นแบบสองทาง 

 เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2557) ให้ความหมายของสื่อสังคมออนไลน์ ว่าเป็นสื่อดิจิตอล
หรือซอฟต์แวร์ ที่ท างานบนพ้ืนฐานของระบบเว็บไซต์ เป็นเครื่องมือในการปฏิบัติการทางสังคม เป็นการน า 
เรื่องราวต่างๆ เหตุการณ์ ประสบการณ์ รูปภาพ วิดีโอ รวมทั้งการพูดคุยต่างๆ แบ่งปันให้คนที่อยู่ในสังคม
เดียวกันได้รับรู้ 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า สื่อสังคมออนไลน์ คือ ดิจิทัลหรือซอฟต์แวร์ที่ท างานอยู่บนพ้ืนฐาน
ของระบบเว็บไซต์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่เป็นรูปแบบในการสร้างสังคมที่มีผู้สื่อสารจัดท าขึ้น                    
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เป็นสังคมออนไลน์ (Social Network) ที่อนุญาตให้แต่ละบุคคลเข้าถึง แลกเปลี่ยน สร้างเนื้อหา และ
สื่อสารกับบุคคลอ่ืนๆ 

2.3.2 ประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) 
 สุภาภรณ์ เพชรสุภา (อ้างถึงใน ตั๋น นิลมาติ และ วิโรจน์ มโนพิโมกษ์, 2558) ได้แบ่ง

ประเภทของเครือข่ายตามเว็บไซต์ที่ให้การบริการ สื่อสังคมออนไลน์ แบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม ดังนี้ 
 1) กลุ่มเว็บไซต์เผยแพร่ “ตัวตน” เป็นเว็บไซต์ที่มีลักษณะใช้น าเสนอตัวตน และ

เผยแพร่เรื่องราวของตนเองผ่านทางอินเทอร์เน็ต หรือผู้ใช้สามารถเขียน Blog สร้างอัลบั้มรูปของตัวเอง 
สร้างกลุ่มเพ่ือนในห้องเรียนและสร้างเครือข่ายเพ่ือการเรียนรู้ขึ้นมาได้ ตัวอย่างเช่น  myspace.com, 
facebook.com และ plus.google.com เป็นต้น  

 2) กลุ่มเว็บไซต์เผยแพร่ “ผลงาน” อาจจะเป็นผลงานของกลุ่มหรือผลงานของตัวเอง 
โดยสามารถน าเสนอในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นวีดีโอ รูปภาพ หรือเสียงอาจารย์สอนที่ได้จากการ  
บันทึกในชั้นเรียน เป็นต้น ตัวอย่างเช่น YouTube.com, Flickr.com, Multiply.com เป็นต้น  

 3) กลุ่มเว็บไซต์ที่มีความสนใจเกี่ยวกับเรื่องเดียวกัน อาจเป็นลักษณะ Online 
Bookmarking หรือ Social Bookmarking โดยมีแนวคิดที่ว่าแทนที่เราจะท า Bookmark เว็บไซต์ที่ 
เราชอบ หรือบทความรายงานที่เกี่ยวข้องกับการเรียน เก็บไว้ในเครื่องของเราคนเดียว เราก็สามารถท า 
Bookmark เก็บไว้บนเว็บไซต์แทน เพื่อเป็นการแบ่งให้เพ่ือนๆ คนอ่ืนเข้ามาดูได้ด้วย และเราก็สามารถดู
ได้ว่าเว็บไซต์ใดที่ได้รับความนิยมมาก หรือเป็นที่น่าสนใจ โดยดูจากจ านวนตัวเลขที่เว็บไซต์นั้นถูก 
Bookmark เอาไว้จากสมาชิกคนอ่ืนๆ ตัวอย่างเช่น Delicious, Digg, Zickr, Duocore.tv เป็นต้น 

  4) กลุ่มเว็บไซต์ที่ใช้ส าหรับการท างานร่วมกัน เป็นกลุ่มการท างานเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์ที่เปิด โอกาสให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถเข้ามาน า เสนอข้อมูล ความคิดหรือต่อยอด 
เรื่องราวต่างๆ ได้ ตัวอย่างเว็บไซต์นี้ ได้แก่ WikiPedia ซึ่งเป็นสารานุกรมต่อยอด ที่อนุญาตให้ใครก็ได้ 
เข้ามาช่วยกันเขียนและแก้ไขบทความต่างๆ ได้ตลอดเวลา ท าให้เกิดเป็นสารานุกรมออนไลน์ขนาดใหญ่
ที่รวบรวมความรู้ข่าวสารและเหตุการณ์ต่างๆ ไว้มากมาย 

 วิภาวรรณ ถิ่นจันทร์ และคณะ (2560) กล่าวถึงประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ไว้ ดังนี้ 
1) Blog เป็นค าลดรูปจากค าว่า weblog ซึ่งหมายถึง การจัดเรียบเรียงเนื้อหาในเว็บไซต์

รูปแบบหนึ่งที่ผู้ใช้สื่อประเภทนี้ สามารถเขียนข้อความ บทความ เผยแพร่รูปภาพ วีดิโอ บนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ หรือเรียกว่า โพส (post) สิ่งดังกล่าวเหล่านี้ และท าการเผยแพร่ไปยังผู้ใช้อินเทอร์เน็ต              
คนอ่ืนๆ ได้ง่าย ไม่ยุ่งยาก โดยไม่ต้องมีความรู้เรื่องภาษา HTML หรือโปรแกรมการสร้างเว็บไซต์ ทั้งนี้
การเรียบเรียงเนื้อหาจะเรียงตามล าดับเวลาที่โพส โดยจะเรียงจากเนื้อหาใหม่สุดก่อน สื่อสังคมออนไลน์
ประเภทนี้จึงท าให้ผู้ที่มีความรู้ ความสามารถ ความสนใจในด้านต่างๆ สามารถเผยแพร่ความรู้เหล่านั้น  
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บนสื่อสังคมออนไลน์ได้อย่างเสรี ไม่มีขีดจ ากัด ส่งผลให้เกิด Blog เป็นจ านวนมาก มีเนื้อหาหลากหลาย
มากมายมหาศาลในสื่อสังคมออนไลน์อย่างที่ไม่เคยเกิดขึ้นมาก่อน ยิ่งไปกว่านั้น Blog เปิดโอกาสให้
ผู้ใช้งานคนอ่ืนสามารถแสดงค าวามคิดเห็นต่อเนื้อหาได้ทั้งในรูป ข้อความ สัญลักษณ์ จึงท า ให้เกิดการ
ปฏิสัมพันธ์ในลักษณะของสังคม Blog จึงเป็นสื่อสังคมออนไลน์ ประเภทหนึ่งที่ได้รับความนิยม และใช้กัน 
ทั่วไปในปัจจุบัน  

 2) Twitter และ Micro-blog เป็นรูปแบบหนึ่งของ Blog ที่จ ากัดการโพสข้อความ 
แต่ละครั้งไม่เกิน 140 ตัวอักษร เพ่ือเขียนเรื่องราวว่าคุณก าลังท าอะไรอยู่ในขณะนี้ แต่ต่อมามีผู้ใช้สื่อ
สังคมออนไลน์ประเภทนี้ไปใช้ในการโฆษณาสินค้าหรือธุรกิจ ในลักษณะการบอกต่อเพ่ือเพ่ิมยอดขาย 
หรือสร้าง Brand เพ่ือบริหารความสัมพันธ์กับลูกค้า (customer relation management) ส่วนในด้าน
วิชาการ นักวิชาการสามารถใช้ Twitter ในการประชาสัมพันธ์บทความใหม่ๆ ได้ ดังนั้น สื่อสังคม
ออนไลน์ประเภทนี้จึงได้รับความนิยมอย่างรวดเร็ว มีการสร้าง Micro-blog ที่อ านวยความสะดวกให้ผู้ใช้ 
Twitter สามารถบอกได้ว่าตอนนี้ก าลังท าอะไรอยู่ Twitter และ Micro-blog จึงเป็นสื่อสังคมออนไลน์
อีกประเภทหนึ่งที่ได้รับความนิยมมากในขณะนี้ 

  3) Social Networking เป็นสื่อสังคมออนไลน์ ที่ผู้ใช้สามารถตัวตนขึ้นบนเครือข่าย
สังคมออนไลน์ในรูปแบบของ Profile ที่ประกอบด้วย ข้อมูลส่วนตัวรูปการจดบันทึกข้อความการใส่
วิดีโอ และอ่ีนๆ แล้วเผยแพร่ไปยังผู้อ่ืน มีการสร้างกลุ่มเพ่ือน เชิญชวนเพ่ือใหม่ สร้างเครือข่ายเชื่อมโยง
เพ่ือนจากเพ่ือนของเพ่ือน จนกลายเป็นสังคมกลุ่มใหญ่ Social Networking จึงเป็นสื่อสังคมออนไลน์ 
อีกประเภทหนึ่ง ที่ตอบสนองความต้องการ ติดต่อสื่อสาร เผยแพร่เรื่องราวภาพที่ได้รับความสนใจอย่าง
มากในขณะนี้  

 4) Media Sharing เป็นเว็บไซต์ที่ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตสามารถ upload รูปหรือวิดีโอเพ่ือ
แบ่งปันให้คนในครอบครัว เพื่อน และสาธารณชน ได้โดยสะดวก นอกจากนี้ในทางธุรกิจ นักการตลาดใช้
สื่อสังคมออนไลน์ประเภทนี้ในการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์สินค้าและบริการ โดยไม่ต้องผ่านกระบวน 
การผลิตโฆษณาที่ยุ่งยาก ซับซ้อนและมีราคาแพง เพียงแต่ใช้กล้องดิจิตอลถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์
แสดงให้เห็นคุณลักษณะ และผลประโยชน์ของการใช้สินค้า และบริการเพ่ือจู งใจลูกค้าในรูปแบบของ
รูปภาพ หรือวิดีโอที่สวยงาม ดึงดูดความสนใจในรูปแบบของ YouTube หากความคิดสร้างสรรค์ดังกล่าว
เป็นที่ชื่นชอบของผู้ใช้อินเทอร์เน็ต ก็จะเกิดการบอกต่ออย่างแพร่หลายในสังคมออนไลน์ ส่งผลให้มีคน
รู้จักสินค้าและบริการได้เป็นอย่างดี ท าให้ธุรกิจเติบโตได้อีกทางหนึ่ง Media Sharing รวมทั้ง YouTube 
จึงเป็นสื่อสังคมออนไลน์ที่สนองความต้องการ ความสนใจของทั้งผู้ใช้อินเทอร์เน็ตทั่วไป และวงการธุรกิจด้วย 

 5) Social News and Bookmarking เป็นเว็บไซต์ที่ผู้ใช้สามารถเชื่อมโยงไปยัง
บทความ รูปภาพ วิดีโอ ข่าวสารต่างๆ และส่งต่อไปยังผู้อ่ืน เพ่ือให้ลงคะแนนแสดงความพึงพอใจหรือ
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โหวต (vote) แสดงความคิดเห็นต่อข้อความ หรือสารดังกล่าวที่ส่งมาได้ การโหวตนี้เป็นเสมือนคะแนน
เสียงจากมหาชน เป็นตัวบ่งชี้ว่า บทความ เนื้อหา รูปภาพ วิดีโอใดมีคนชมมากที่สุด มีความน่าสนใจมาก
ที่สุด ส่วน Social Bookmarking เป็นโปรแกรมที่ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตสามารถท าเครื่องหมายแสดงเนื้อหา 
สาระที่สนใจไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง (bookmark) เพ่ือจะได้กลับมาที่เนื้อหาที่ชื่นชอบได้
อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้ยังสามารถแบ่งปันเนื้อหาเหล่านี้ให้กับผู้ใช้อินเทอร์เน็ตคนอ่ืนๆ ได้ด้วย นักการตลาด
จงึนิยมใช้สื่อสังคมออนไลน์ประเภทนี้เป็นเครื่องมือในการโฆษณา ประชาสัมพันธ์แบบบอกต่อ และจูงใจ
ให้คนเข้ามายังเว็บไซต์การรณรงค์ขายสินค้าได้เป็นจ านวนมาก 

  6) Online Forums เป็นสื่อสังคมออนไลน์ที่เก่าที่สุด เป็นเว็บไซต์ที่ผู้ใช้อินเทอร์เน็ต
สามารถเข้ามาพูดคุย แสดงความคิดเห็นในรูปแบบของการเขียนข้อความสั้นๆ แสดงนานาทัศนะเกี่ยวกับ
เรื่องหรือประเด็นที่เป็นที่สนใจของสังคม เช่น เหตุการณ์บ้านเมือง ภาพยนตร์ เพลง การเมือง กีฬา 
สถานการณ์บ้านเมือง สุขภาพ ความงาม การลงทุน และสาระอ่ืนๆ นอกจากนี้นักการตลาดนิยมใช้สื่อ
ประเภทนี้ในการแนะน าสินค้าบริการต่างๆ การให้ลูกค้าแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสินค้าและการบริการ 
เป็นการจูงใจให้ลูกค้าคนอ่ืนสนใจสินค้าและบริการมากขึ้น อีกทั้งยังเปิดโอกาสให้เจ้าของธุรกิจ เข้ามาท า
ความเข้าใจแก้ปัญหา ในกรณีที่มีการวิจารณ์แง่ลบ สื่อสังคมออนไลน์ประเภทนี้จึงเป็นเว็บไซต์ที่เปิด
โอกาสให้ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันตามหัวข้อที่มีความสนใจร่วมกัน หรืออาจ
เป็นส่วนหนึ่งของเว็บไซต์ที่มีเนื้อหาเฉพาะด้าน 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า สื่อสังคมออนไลน์สามารถแบ่งได้เป็นประเภทต่างๆ โดยแต่ละ
ประเภทสามารถใช้เป็นพ้ืนที่ในการติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เผยแพร่สิ่งต่างๆ ได้ในเวลา
อันรวดเร็ว  

2.3.3 สื่อสังคมออนไลน์ในหลักสูตรและการเรียนการสอน 
 คเชนทร์ กองพิลา (2558 ) ได้น าเสนอการประยุกต์ใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการเรียน

การสอน เป็นการน าแหล่งข้อมูล ภาพ เสียง และปฏิสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในเครือข่ายสังคม มาเป็นสื่อ
เครื่องมือ และใช้แหล่งความรู้ที่หลากหลายบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นสื่อกลางหรือช่องทางในการ
เรียนการสอนส่งผลให้ผู้เรียนได้เรียนรู้สิ่งต่างๆ มากมายตามความสนใจ ท าให้การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา
ทุกสถานที่ แต่ในปัจจุบันสื่อสังคมออนไลน์มีจ านวนมากมาย ดังนั้น เมื่อจะน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียน
การสอนจะต้องค านึงถึงองค์ประกอบของสื่อสังคมออนไลน์มาเป็นกรอบในการจัดกิจกรรมการเรียน              
การสอน ดังนี้ 

 1) การร่วมมือ (Collaboration) เป็นการแบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อยตามประเด็น
หัวข้อที่นักเรียนสนใจ มีการก าหนดบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบ โดยสมาชิกทุกคนในกลุ่มต้อง
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ร่วมมือกันในการเรียนรู้หรือท ากิจกรรม โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือ เช่น Group (กลุ่มร่วมมือ
กันเรียนรู้ตามหัวข้อที่นักเรียนสนใจ) และ Member (การเป็นสมาชิกในกลุ่ม) 

 2) การสื่อสาร (Communication) เป็นการใช้ช่องทางของสื่อสังคมออนไลน์ในการ
ติดต่อสื่อสาร พูดคุย แลกเปลี่ยน สอบถาม ติดตาม แสดงความคิดเห็นเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันใน
สถานที่และเวลาที่แตกต่างกัน เครื่องมือสื่อสารควรเลือกให้เหมาะสมกับความต้องการและสภาพการใช้
งานของผู้เรียน และสอดคล้องกับลักษณะกิจกรรม เช่น Facebook จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
กระดานสนทนา (Web Board) การพูดคุย (Chat) 

 3) บริบททางสังคม (Social Context) เป็นองค์ประกอบด้านสภาพแวดล้อม ความสัมพันธ์ 
ช่องทาง สถานที่ เวลา และสถานการณ์หรือเรื่องราวที่ก าหนดให้ผู้เรียนเข้าไปร่วมท ากิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้พ้ืนที่ของสื่อสังคมออนไลน์ที่มีระบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น โดยสมาชิกทุกคนในห้องต้องเข้า
ร่วมกลุ่มจึงจะสามารถท ากิจกรรมได้ และมีการเชื่อมโยงเพ่ือการสื่อสารกับกลุ่มในเฟสบุ๊ค (Facebook) 

 4) เทคโนโลยี (Technologies) เป็นการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้หรือสิ่งอ านวย
ความสะดวก โดยอาศัยเทคโนโลยีเครือข่ายในรูปแบบของสื่อสังคมออนไลน์ เป็นสื่อกลางในการ
ติดต่อสื่อสารเพ่ือเพ่ิมศักยภาพในการเรียนรู้ การสื่อสารในลักษณะของการโต้ตอบ เช่น Facebook, 
Blog, YouTube, E-mail (Disscusion, Web Board, Chat, Comment, Reply) แบบทดสอบออนไลน์ 
รวมถึงการเชื่อมโยงไปยังแหล่งทรัพยากรสารสนเทศอ่ืนๆ 

 5) การแบ่งปัน (Sharing) หรือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการ
จัดการความรู้ ข้อมูล แหล่งข้อมูล ภาพ เสียง เนื้อหาผ่านสื่อสังคมออนไลน์เพ่ือแบ่งปันให้กับสมาชิกใน
กลุ่มโครงงานและในเครือข่าย เช่น การแบ่งปันโดยใช้ Google Drive, Google Docs, Google Forms, 
Google Sheets, Google Presentation อ่ืนๆ 

 นพสิทธิ์ ไตรสิทธิวัฒน์ (อ้างถึงใน ธนะวัฒน์ วรรณประภา, 2558) กล่าวถึงกฎเกณฑ์
และแนวปฏิบัติการใช้สื่อสังคมออนไลน์ (Social media roles) ส าหรับการน ามาใช้ในการเรียนการสอน 
ดังนี้  

 1) ครูต้องรู้แนวนโยบายของหน่วยงาน ว่ามีนโยบายอย่างไรกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์
ในการเรียนการสอน มีการสนับสนุนมากน้อยเพียงใด  

 2) เมื่อครูจ าเป็นจะต้องน าผลงานของคนอ่ืนมาใช้ จะต้องอ้างถึงเจ้าของผลงานที่สร้าง
ขึ้นเพ่ือการให้เกียรติผู้ที่เป็นเจ้าของผลงาน  

 3) พึงใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างระมัดระวัง 
 4) ใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างมีมารยาททางสังคม  
 5) ผลิตเนื้อหาสาระให้ตรงกับสมรรถนะความรู้ และความสามารถของผู้ใช้ 
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               6) การโต้ตอบระหว่างกันควรค านึงถึงความเหมาะสมระหว่างกัน 
 7) เมื่อเกิดข้อผิดพลาดจะต้องยอมรับในสิ่งที่เกิดขึ้น และรีบด าเนินการปรับปรุงแก้ไข

ข้อผิดพลาดเหล่านั้น 
 ธนะวัฒน์ วรรณประภา (2558) กล่าวถึง หลักการของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ต่อการ

จัดการเรียนการสอน ดังนี้  
 1) การใช้สื่อสังคมออนไลน์จะต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาและจุดมุ่งหมายที่จะสอน  
 2) การน าสื่อสังคมออนไลน์มาใช้นั้นจะต้องมีเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น ความรู้ และ 

ประสบการณ์ของผู้เรียน  
 3) การใช้สื่อสังคมออนไลน์จะต้องมีความเหมาะกับกระบวนการสอน และรูปแบบการสอน  
 4) การใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการเรียนการสอน จะต้องค านึงถึงหลักการทางจิตวิทยา

การเรียนรู้ จิตวิทยาพัฒนาการ และพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียนด้วย 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การน าสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือเป็น

สื่อเครื่องมือ และใช้แหล่งความรู้ที่หลากหลายบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์  เป็นสื่อกลางหรือช่องทางใน
การเรียนการสอน จะต้องค านึงถึงบริบทต่างๆ ที่เหมาะสม เพ่ือให้สามารถใช้สื่อสังคมออนไลน์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และบรรลุจุดประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 

2.3.4 ประโยชน์จากการน าสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ในการศึกษา 
 สื่อสังคมออนไลน์ หรือ Social Media เป็นสื่อใหม่ที่ก าลังมีบทบาทและอิทธิพล

ค่อนข้างสูง โดยในส่วนของวงการศึกษาและการจัดการเรียนรู้ได้มีการน าเอาสื่อเหล่านี้มาใช้กันอย่าง
แพร่หลาย ทั้งนี้เนื่องจากสังคมจะก่อให้เกิดประโยชน์หลายประการ ดังที่มีผู้กล่าวไว้อย่างน่าสนใจ  เช่น 
The Social Media Advisory Grope แห่ง Victoria University ประเทศออสเตรเลีย ได้กล่าวถึง
ประโยชน์ของ Social Media ต่อการเรียนรู้ไว้ว่า 

 1) เป็นการบอกถึงประสิทธิภาพของการสื่อสาร การสื่อความหมายและตอบสนองต่อ
ความต้องการของการสื่อความหมายในการเรียนของผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนได้รู้ถึงรูปแบบและระดับ  
ในการสร้างกระบวนการมีส่วนร่วมทางการเรียนรู้  รวมถึงการเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยใช้รูปแบบการสื่อสารจากสื่อโซเชียลมีเดียเป็นตัวเชื่อมโยง 

  2) เป็นสื่อที่เหมาะสมต่อการใช้ สื่อประเภทนี้สามารถปรับใช้ให้เหมาะสมตามสภาพ 
แวดล้อม ดังนั้น ประสิทธิภาพและความส าเร็จจึงขึ้นอยู่กับปัจจัยที่หลากหลาย เช่น  สถานะทางสังคม
และทัศนคติการยอมรับ ดังนั้น จึงเป็นสิ่งที่มีความเหมาะสมต่อการเสริมสร้างโอกาสและความรับผิดชอบ
ของผู้ใช้ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน 
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 3) เป็นสื่อที่ใช้ส าหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเสริมประสบการณ์ระหว่างกลุ่ม
ด้วยกัน สื่อสังคมออนไลน์จะก่อให้เกิดคุณประโยชน์ส าคัญที่ผู้เรียนสามารถเลือกหรือสร้างช่องทางการ
เรียนรู้ดังกล่าวที่กระท าได้ในหลากหลายกิจกรรมในการสื่อสาร 

  4) เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างทักษะความรู้ได้อย่างมีวิจารณญาณ หรือจะเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนสามารถสร้างทักษะองค์ความรู้ที่มีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเสริมสร้างทักษะการคิด
วิเคราะห์ และทักษะในการใช้สื่อประเภทดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิผล (วิภาส วิกรมสกุลวงศ์, 2560) 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า สื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) คือ ดิจิทัลหรือซอฟต์แวร์
ที่ท างานอยู่บนพ้ืนฐานของระบบเว็บไซต์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่เป็นรูปแบบในการสร้างสังคมที่มี              
ผู้สื่อสารจัดท าขึ้นสอน การน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือเป็นสื่อเครื่องมือ และใช้แหล่งความรู้
ที่หลากหลายบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นสื่อกลางหรือช่องทางในการเรียนการสอน ส่งผลให้ผู้เรียน                
ได้เรียนรู้สิ่งต่างๆ มากมายตามความสนใจ ท าให้การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานที่ ซึ่งจะช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการท าให้ผู้เรียนมีอิสรภาพในการค้นหาความรู้มากขึ้น สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้             
ทุกที่ทุกเวลา  

 

2.4  การวัดภาคปฏิบัติ 
2.4.1 ความหมายของการวัดภาคปฏิบัติ 
 การวัดผลภาคปฏิบัติได้มีผู้ให้ความหมายต่างๆ ค่อนข้างจะมีความหมายในท านอง

เดียวกัน ดังเช่นบุคคลต่อไปนี้ 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2557) กล่าวว่า พฤติกรรมด้านทักษะพิสัย เป็นพฤติกรรมที่เกี่ยวกับ

ความสามารถเชิงปฏิบัติการ ซึ่งเกี่ยวข้องกับระบบการใช้งานของอวัยวะต่างๆ ในร่างกายที่ต้องอาศัย 
การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อ การท างานของระบบประสาทต่างๆ ซึ่งเป็นหน่วยสั่งการ เช่น การ
เคลื่อนไหวอวัยวะต่างๆ ในการท ากิจวัตรประจ าวัน เล่นกีฬา เล่นดนตรีหรือกิจกรรมอ่ืนๆ หากนักเรียน
ได้ฝึกฝนการท างานของกล้ามเนื้อและระบบประสาทให้มีการประสานสัมพันธ์กัน ย่อมก่อให้เกิดความ
ช านาญหรือทักษะในการปฏิบัติงาน 

 สมชาย วรกิจเกษมสกุล (2559) กล่าวว่า ในการวัดการปฏิบัติ ธรรมชาติของการวัด
การปฏิบัติที่ควรศึกษาและท าความเข้าใจ ดังนี้ 

 1) เป็นกระบวนการวัดที่ใช้วัดพฤติกรรมที่แสดงออก เพ่ือตอบสนองต่อสิ่งเร้าใน
ลักษณะของกระบวนการปฏิบัติงาน หรือคุณภาพของผลงาน โดยที่สิ่งเร้านั้นจะเป็นการทดสอบที่ใช้
ภาษา (Verbal) หรือไม่ใช้ภาษา (Non-Verbal) ก็ได้ 
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  2) เป็นการวัดที่ก าหนดสถานการณ์ เพื่อทดสอบการปฏิบัติงานของรายบุคคลที่มุ่งเน้น
การวัดพฤติกรรมในการปฏิบัติงานทีละคนตามชิ้นงานที่ได้รับมอบหมายหรือรายกลุ่ม โดยจ าแนกการวัด
ออกเป็น 2 ลักษณะ คือ การวัดกระบวนการปฏิบัติงาน (Process) และการวัดคุณภาพของผลงาน
(Product) 

 3) เป็นการวัดที่ต้องค านึงถึงธรรมชาติของการปฏิบัติงานด้วยเสมอๆ เนื่องจากจะมี
ความแตกต่างของการปฏิบัติงานนั้นๆ ดังแสดงความสัมพันธ์ระหว่างการปฏิบัติงานกับวิธีการวัดการปฏิบัติ 

  4) กรณีที่สามารถจ าแนกกระบวนการปฏิบัติงานและคุณภาพของผลงานได้อย่าง
ชัดเจน ในส่วนของการวัดกระบวนการปฏิบัติงานจะต้องมีการจดบันทึกข้อมูลจากการปฏิบัติให้ถูกต้อง
และใกล้เคียงกับความเป็นจริงให้มากที่สุด 

  5) กรณีที่ไม่สามารถจ าแนกกระบวนการปฏิบัติงานและคุณภาพของผลงานได้อย่าง
ชัดเจน จะต้องสรุปผลในภาพรวมอย่างชัดเจนทั้งกระบวนการปฏิบัติและคุณภาพของผลงานพร้อมๆ กัน 

  6) ความเป็นปรนัย (Objective) ของการทดสอบการปฏิบัติที่ขึ้นอยู่กับผู้ด าเนินการสอบ 
สถานการณ์ท่ีก าหนด และการปฏิบัติของผู้สอบ รวมทั้งความซับซ้อนในการด าเนินการสอบ และการให้
คะแนนที่ถูกต้องชัดเจน มีความเท่ียงตรง และมีความเชื่อมั่น 

  7) ความหลากหลายในเทคนิควิธีการ หรือขั้นตอนการปฏิบัติงานที่ท าให้การวัดการ
ปฏิบัติในงานแต่ละอย่างมีความแตกต่างกัน มีดังนี้ 

   (7.1) ความแตกต่างของเวลาในการตรวจผลงาน ที่การปฏิบัติงานแต่ละชิ้นงานจะ
ใช้เวลาที่แตกต่างกันให้บรรลุวัตถุประสงค์ อาทิ การพิมพ์ดีดที่ใช้เวลา 1-2 ชั่วโมง แต่ในการตอนกิ่งไม้ 
อาจจะต้องใช้เวลา 1-2 เดือน เป็นต้น 

  (7.2) ความแตกต่างของผลการปฏิบัติ การปฏิบัติงานบางอย่างมีผลงานที่ชัดเจน 
บางอย่างไม่ชัดเจน อาทิ การวิ่งแข่งขัน 100 เมตร ใช้เวลาเป็นสิ่งพิจารณาตัดสินที่มีความเป็นปรนัยสูง 
แต่การแข่งขันฟุตบอลไม่สามารถใช้ผลการแข่งขันเป็นสิ่งพิจารณาตัดสินผลการปฏิบัติที่ชัดเจนได้ 

  (7.3) จุดเน้นของการวัด การปฏิบัติงานที่แตกต่างจะมีการวัดในสิ่งที่มุ่งวัดแตกต่างกัน 
อาทิ การท าขนมเค้กท่ีมีรสชาติอร่อยอาจพิจารณาตัดสินที่ผลผลิต แต่ในการใช้เครื่องจักรกลจะต้องเน้น
กระบวนการในการปฏิบัติงาน เป็นต้น 

   (7.4) ความยุติธรรมของการวัดการปฏิบัติบางประเภทจะมีข้อจ ากัดของการก าหนด
สถานการณ์ที่จะต้องมีความซ้ าซ้อน ดังนั้น จะมีการได้เปรียบเสียเปรียบระหว่างผู้สอบที่สอบก่อนและ
สอบหลังที่จะท าข้อสอบแล้วมีการเตรียมตัวล่วงหน้า 

 สมนึก ภัททิยธนี (2558) กล่าวว่า การทดสอบภาคปฏิบัติ เป็นการวัดผลจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงของผู้เรียน เพ่ือมุ่งที่จะตรวจสอบความสามารถของผู้เรียนในด้านต่างๆ เช่น การเลือกใช้
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เครื่องมือ การท างานเป็นขั้นตอน ความคล่องแคล่วในการท างาน ความประหยัดค่าวัสดุ เวลา และ
แรงงาน และความส าเร็จของผลงาน เป็นต้น 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การวัดผลภาคปฏิบัติ เป็นการวัดผลจากการลงมือปฏิบัติจริงของ
ผู้เรียน เป็นพฤติกรรมด้านทักษะพิสัยที่เกี่ยวกับความสามารถเชิงปฏิบัติการ เพ่ือมุ่งที่จะตรวจสอบ
ความสามารถของผู้เรียนในด้านต่างๆ ซึ่งธรรมชาติของการวัดภาคปฏิบัติจะมีความหลากหลายแตกต่าง
กันไปตามวัตถุประสงค์ของการวัด  

2.4.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ 
 กมลวรรณ ตังธนการนนท์ (2557) ได้แบ่งประเภทของการวัดทักษะการปฏิบัติ ตาม

จุดเน้นของการวัด ดังนี้ 
  1) การวัดทักษะการปฏิบัติที่เน้นกระบวนการ เป็นการวัดคุณภาพของกระบวนการ 

ในขณะที่ปฏิบัติงานอยู่การวัดผลประเภทนี้นิยมใช้กับทักษะที่มีจุดเน้นที่มีขั้นตอนของการปฏิบัติมากกว่า 
ผลการปฏิบัติ โดยแยกการเน้นกระบวนการออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ การประเมินการพูดหรือทักษะ
การออกเสียง และการประเมินการแสดงออก  

 2) การวัดทักษะการปฏิบัติที่เน้นผลงาน เป็นการวัดคุณภาพของผลการปฏิบัติ การวัด
ประเภทนี้นิยมใช้กับทักษะที่ไม่ได้มีกระบวนการปฏิบัติงานเป็นสิ่งส าคัญในการประเมิน แต่จะใช้วัดที่ตัว
ผลงานเป็นส าคัญ เนื่องจากผลการปฏิบัติงานจะเป็นลักษณะที่เป็นรูปธรรมสามารถสังเกตเห็นได้ไม่ยาก  

 3) การวัดทักษะการปฏิบัติที่เน้นทั้งกระบวนการและผลงาน เป็นการวัดคุณภาพของ
กระบวนการในขณะที่ก าลังปฏิบัติงาน และผลที่ได้จากผลงานหลังจากการปฏิบัติงานแล้ว ซ่ึงนิยมใช้กับ
งานที่สามารถแยกกระบวนการกับผลงานได้อย่างชัดเจน 

 มาร์แชล และ ลอยด์ (อ้างถึงใน ดาราณี ระงับทุกข์, 2558) ได้จ าแนกแบบทดสอบวัด
ภาคปฏิบัติ ออกเป็น 3 ประเภท คือ 

 1) แบบทดสอบให้จ าแนกแยกแยะ (Identification Tests) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือวัดความ 
สามารถของนักเรียนในการจ าแนกวัตถุ (Object) หรือชุดของวัตถุ (Set of Object) จ าแนกระหว่าง
ความถูกต้องและไม่ถูกต้องในขบวนการ (Procedures) และวิธีปฏิบัติ (Practices) จ าแนกปัจจัยส าคัญ
เบื้องต้นของขบวนการหรือเพ่ือที่จะจ าส่วนประกอบผลผลิต ได้ความแตกต่างระหว่างแบบให้จ าแนก
แยกแยะ และแบบทดสอบทางภาษา (Verbal Tests) บางครั้งก็ไม่ชัดเจน ถ้าให้นักเรียนระบุชื่อและ                 
ชี้ส่วนต่างๆ ของเครื่องพิมพ์ดีด โดยทั่วๆ ไปก็เรียกว่า แบบทดสอบภาคปฏิบัติ อย่างไรก็ตามความเป็น
จริงว่านักเรียนที่สามารถระบุส่วนต่างๆ ของเครื่องพิมพ์ดีดถูกต้องก็ไม่ได้เป็นหลักประกันว่า นักเรียนจะ
มีความสามารถในการพิมพ์ การท าความสะอาด เครื่องพิมพ์ดีด หรือเปลี่ยนผ้ าหมึก แบบทดสอบให้
จ าแนกแยกแยะไม่สามารถที่จะวัดประสิทธิภาพของผลงานในขั้นสุดท้ายของบุคคลได้  แบบทดสอบให้
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จ าแนกแยกแยะมักจะเกี่ยวข้องกับการท่องจ าของนักเรียน ดังนั้น การจ าแนกแยกแยะงาน 
(Identification Task) ก็ควรจะท าให้เกิดการโต้ตอบ (Reflex) ในการผสมผสานกันของทักษะและ
ขบวนการทางสมอง (Mental Processes) 

 2) แบบทดสอบจ าลองสถานการณ์ (Simulated Situation Test) ในแบบทดสอบ
แบบจ าลองสถานการณ์ กิจกรรมที่จ าเป็นเกี่ยวกับงาน ซึ่งก็อาจจะเป็นสถานการณ์ในชีวิตที่เคยประสบมา
บางครั้งผู้สอบก็มีความต้องการที่จะใช้เครื่องมือ ซึ่งถูกสร้างขึ้นมาโดยเฉพาะเพ่ือที่จะฝึกหัด (Training) 
โดยพ้ืนฐานแล้วแบบทดสอบจ าลองสถานการณ์ต้องการที่จะท าการคัดเลือกกิจกรรมที่จ าเป็นที่สุดที่
เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติกิจกรรมที่เคยคัดเลือกมาก็มีความมุ่งหมาย เพื่อที่จะท าการจ าลอง (Duplicating) 
หรือท าการเลียนแบบ (Simulating) ในกิจกรรมเหล่านั้นประสิทธิภาพของแบบทดสอบนี้ 

 3) แบบทดสอบตัวอย่างงาน (Works Sample Test) แบบทดสอบภาคปฏิบัติจะ
เกี่ยวข้องกับตัวอย่างงานหลายๆ ชนิด เช่น ครูเลขให้แบบทดสอบตัวอย่างงาน เมื่อครูให้นักเรียนเขียน
ตัวอย่างตัวอักษรที่บอกแล้วท าการนับจ านวนของความผิดพลาดที่นักเรียนแต่ละคนท าการบันทึกไว้
อย่างไรก็ตามก็มีความยุ่งยากในการจ าแนกระหว่างแบบทดสอบ ตัวอย่างงาน และแบบทดสอบจ าลอง
สถานการณ์ แต่ก็มีข้อสังเกตอยู่ว่า แบบทดสอบตัวอย่างงานจะใช้สถานการณ์ของงานที่เห็นจริง ซึ่งเรา
คาดหมายว่าจะมีความส าคัญต่อนักเรียนในการฝึกหัด และประสบการณ์ของนักเรียน ถ้าหากตัวอย่างงาน
ถูกเลือกมาอย่างระมัดระวัง แบบทดสอบก็จะเป็นเครื่องชี้ ( Indicator) ที่ดีเกี่ยวกับความสามารถของ
นักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรม 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า ประเภทของแบบทดสอบวัดภาคปฏิบัติ สามารถแบ่งได้เป็นทั้งการ
วัดที่เน้นกระบวนการและผลงาน ซึ่งสามารถวัดได้จากกระบวนการปฏิบัติงาน การปฏิบัติกิจกกรม 
ผลงาน หรือผลการปฏิบัติงาน โดยแบบทดสอบการวัดภาคปฏิบัติจะแตกต่างกันออกไปตามวัตถุประสงค์
ของการวัดที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 

2.4.3 แนวทางในการสร้างเครื่องมือวัดภาคปฏิบัติ 
 ชวลิต ชูก าแพง (2553) ได้เสนอขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือวัดการปฏิบัติงาน                  

มีดังต่อไปนี้  
 1) การก าหนดพฤติกรรมที่บ่งชี้ทักษะการปฏิบัติงาน เป็นการวิเคราะห์จุดมุ่งหมาย

ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ชัดเจน  
 2) การเลือกรูปแบบของเครื่องมือที่เหมาะสมและสร้างข้อรายการที่แทนพฤติกรรมที่วัด 

ขั้นนี้ผู้สอนต้องตัดสินใจว่าต้องใช้แบบสังเกตแบบใดในการประเมินพฤติกรรม จะต้องพิจารณาให้
เหมาะสมกับสิ่งที่ต้องวัด  
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 3) การสร้างขอ้รายการพฤติกรรมที่ต้องวัด โดยปกติจะแยกออกเป็นส่วน คือ รายการ
ที่เก่ียวขอ้งกับกระบวนการปฏิบัติงาน และรายการท่ีแสดงถึงคุณภาพของงานที่ปฏิบัติ  

 4) การก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการปฏิบัติงาน และเกณฑ์การ
ประเมินคุณภาพของงาน ขั้นนี้เป็นการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน เป็นสิ่งที่ต้องกระท าเป็นอย่างยิ่ง 
เพ่ือให้คะแนนมีความเป็นปรนัยมากที่สุด วิธีการก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนมี 2 ประเภท ได้แก่ 
คุณภาพที่ก าหนดเป็นข้อความทั่วไป ไม่ยึดติดกับเนื้อหาและคุณภาพที่ก าหนด เป็นข้อความที่เจาะจง                 
ยดึติดกับเนือ้หาที่ต้องการวัด 

 5) การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวัดทักษะการปฏิบัติงาน เครื่องมือที่สร้างนั้น 
ต้องมีการน าไปทดลองใช้ ซึ่งประเด็นที่ต้องพิจารณาจะต้องมีความครอบคลุมของข้อรายการที่สัมพันธ์
กับกระบวนการท างาน ผู้สอนสามารถเพ่ิมข้อรายการได ้และนอกจากนี้ผลจากการทดลองจากความเป็น
ธรรมชาติของผู้เรียนสามารถน ามาก าหนดเป็นเกณฑ์การประเมินได้เช่นกัน 

 สมนึก ภัททิยธนี (2558) กล่าวว่า หลักและวิธีการทดสอบภาคปฏิบัติมีแนวทางในการ
ปฏิบัติ ดังนี้ 

 1) การสร้างเครื่องมือควรก าหนดทักษะที่สอบวัดจากจุดประสงค์การเรียนรู้ ก าหนด
ขั้นตอนของการปฏิบัติงานที่จะสอบวัด ก าหนดกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน ก าหนดรายการปฏิบัติในแต่ละ
ขั้นตอน เขียนรายการ สาระของงาน และก าหนดเกณฑ์การตัดสิน 

 2) ผู้สอบควรใช้การสังเกตควบคู่ไปกับการประเมินผลการปฏิบัติงาน โดยบันทึกผล
การสังเกตหรือผลการประเมินลงในแบบประเมินที่สร้างข้ึน 

 3) เนื้อหาสาระของงานที่จะให้ผู้เรียนสอบปฏิบัติควรสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง 
 4) จ านวนและพฤติกรรมที่จะสอบวัดต้องมีเพียงพอที่จะเป็นตัวแทนทักษะตามที่

ก าหนดในจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 5) สิ่งที่จะสอบวัดต้องสามารถสังเกตได้โดยตรง และก าหนดเงื่อนไขในการสอบวัดให้ 

ชัดเจน 
 6) การสอบวัดโดยใช้สิ่งเร้าที่จัดขึ้นควรมีค าชี้แจงที่ชัดเจนและสมบูรณ์ 
 การวัดการปฏิบัติงานที่มีลักษณะของการด าเนินการ ดังนี้ (สุวิมล ว่องวาณิช , 2546 

อ้างถึงใน พัชรินทร์ ชมพูวิเศษ, 2559)  
 1) จะต้องมีการปฏิบัติงาน หรือได้กระบวนการปฏิบัติงานให้สามารถสังเกตหรือวัดได้  
 2) การปฏิบัติงานต้องใช้อวัยวะต่างๆ ของร่างกายร่วมกันในการปฏิบัติงานนั้นๆ  
 3) การปฏิบัติงานควรมุ่งเน้นให้มีการปฏิบัติบ่อยครั้ง อย่างต่อเนื่อง 
 4) การปฏิบัติงานเป็นกระบวนการให้เกิดการเรียนรู้ 
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 กล่าวโดยสรุปได้ว่า แนวทางการสร้างเครื่องมือในการวัดภาคปฏิบัติจะต้องมีการ
วิเคราะห์จุดประสงค์ของการเรียนรู้ เพ่ือก าหนดสิ่งที่ต้องการจะวัดให้ชัดเจน สร้างแบบวัดที่สอดคล้อง
กับเนื้อหาสาระ และมีความสัมพันธ์กับสิ่งที่ต้องการจะวัด มีการก าหนดเกณฑ์การประเมิน และตรวจสอบ
คุณภาพของเครื่องมือในวัดภาคปฏิบัติ 
 2.4.4 การเก็บข้อมูลและการตรวจให้คะแนนการวัดภาคปฏิบัติ 

 การเลือกวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวัดภาคปฏิบัติเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่งส าหรับ            
ผู้ประเมินมากประการหนึ่ง ซึ่งเทคนิคการเก็บข้อมูลในการวัดภาคปฏิบัตินั้นมีนักการศึกษาได้เสนอไว้
ดังนี้ 

 สุนันท์ ศลโกสุม (2528 อ้างถึงใน ดาราณี ระงับทุกข์, 2558) ได้เสนอแนะวิธีการวัด
และเทคนิคการเก็บข้อมูลในการวัดภาคปฏิบัติไว้ว่า วิธีการวัดผลงานภาคปฏิบัติอาจท าได้ 3 รูปแบบ คือ  

 1) ให้แสดงความรู้จักต่อสิ่งน ามาเสนอหรือก าหนดให้ โดยการให้ระบุจ าแนกหรือจัดหา 
 2) ให้ปฏิบัติในสถานการณ์จ าลอง (Simulated Condition)  
 3) ให้ปฏิบัติในตัวอย่างสถานการณ์จริง (Work Sample) ผลงานและการปฏิบัติงาน

ไม่จ าเป็นต้องวัดด้วยข้อสอบข้อเขียน เพราะต้องการคุณภาพของงาน และวิธีการท างาน ด้วยวิธีการวัด 
ผลงาน และการปฏิบัติงาน ซ่ึงมีอยู่หลายวิธี ได้แก่ 

  (3.1) การแบ่งชั้นต าแหน่ง (Ranking) เป็นการแบ่งระดับโดยหยาบๆ  
  (3.2) การจัดอันดังคุณภาพ (Rating Scale) เป็นการน าเอาคุณภาพของผลงาน 

หรือวิธีด าเนินงานมาเรียงกันตามล าดับตั้งแต่ดีที่สุดถึงไม่ด ีแล้วให้คะแนนตามที่จัดอันดับคุณภาพไว้  
  (3.3) การแบบตรวจสอบรายการ (Check-List) ตรวจดูว่าได้ปฏิบัติงานตามรายการ

ต่างๆ หรือไม่เท่านั้น 
 4) มาตราผลผลิต (Product Scale) ครูผู้สอนอาจน าผลผลิตที่ผู้เรียนท าขึ้นมาจัด

อันดับเรียงกัน แล้วท าเป็นมาตรการวัดที่สมควรเก็บไว้ จากจุดประสงค์ในการสอนของครู การพิจารณา
ผลงานบันทึกไว้เป็นลายลักษณ์อักษรหรือถ่ายรูปไว้ แล้วก าหนดลงไปว่างานชนิดใด ชนิดนั้นผู้เรียนท าได้
ดีที่สุดถึงขนาดใด ขนาดปานกลางเป็นอย่างไร และขนาดต่ าสุดเป็นอย่างไร เพ่ือสะดวกในการตรวจสอบ
ครั้งต่อไป 

  5) ระเบียบพฤติกรรม (Anecdotal Record) คือ การบันทึกพฤติกรรมย่อยๆ ในการ
ท างานของผู้เรียน เพ่ือประกอบการพิจารณาให้คะแนน 

 นิภา ศรีไพโรจน์ (2527 อ้างถึงใน ดาราณี ระงับทุกข์, 2558) ได้กล่าวถึงเรื่องเทคนิค
การเก็บข้อมูลในการวัดภาคปฏิบัติไว้ว่า การสังเกตโดยผู้สังเกตเข้าไปร่วมในเหตุการณ์หรือกิจกรรม 
หมายถึง การสังเกตที่ผู้สังเกตเข้าไปมีส่วนร่วมหรือคลุกคลีในหมู่ผู้ถูกสังเกต และอาจร่วมท ากิจกรรม
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ด้วยกัน คือ อาจเข้าไปอยู่ในฐานะเป็นสมาชิกคนหนึ่ง นอกจากนี้วิธีการสังเกตอาจเป็นการสังเกตโดย                  
ผู้สังเกตอยู่ภายนอกวงของผู้ถูกสังเกต และผู้ถูกสังเกตไม่รู้ตัวว่าก าลังถูกสังเกต คือ สังเกตในฐานะเป็น
บุคคลภายนอก ไม่เข้าร่วมกระท ากิจกรรมกับผู้ถูกกสังเกต 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การเก็บรวบรวมข้อมูลสามารถท าได้โดยให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่ต้องการวัด โดยการสังเกตที่ผู้สังเกตเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม หรือไม่เข้าร่วม
ปฏิบัติกิจกรรม และการเก็บรวบรวมข้อมูลจากผลงานผู้เรียน  

 เชาวนา ชวลิตธ ารง (2534 อ้างถึงใน ดาราณี ระงับทุกข์, 2558) ได้กล่าวถึงการตรวจ
ให้คะแนนของการทดสอบ ดังนี้ 

 1) การตรวจให้คะแนนการทดสอบการจ าแนก เป็นการตรวจให้คะแนนเช่นเดียวกับ
แบบถูก-ผิด จับคู่ เลือกตอบ เติมค า หรือบรรยายตามชนิดของข้อสอบที่ใช้ในการทดสอบ ส าหรับเด็ก
เล็กๆ หรือผู้สอบที่เขียนหนังสือไม่ได้ก็จ าเป็นต้องใช้แบบปากเปล่า ในกรณีเช่นนี้ ขณะด าเนินการสอบ 
ครูหรือผู้ด าเนินการสอบจะต้องบันทึกค าตอบนักเรียนแต่ละค าตอบของนักเรียนแต่ละคนลงไปใน
กระดาษค าตอบที่เตรียมไว้ การให้คะแนน ถ้านักเรียนตอบโดยบันทึกค าตอบในแต่ละข้อด้วยข้อความหนึ่ง 
หรือประโยค ก็ให้คะแนนโดยใช้วิธีเดียวกับการให้คะแนนแบบบรรยายสั้นๆ ซึ่งอาจจะให้คะแนนเป็น          
ถูก 1 ผิด 0 หรือถูกต้องสมบูรณ์ 2 ถูกไม่สมบูรณ์ 1 ผิด 0 เป็นต้น การก าหนดคะแนนเต็มในแต่ละข้อ
อาจไม่เท่ากันก็ได้ขึ้นอยู่กับน้ าหนักความส าคัญและความเหมาะสม 

  2) การตรวจให้คะแนนการทดสอบสถานการณ์จ าลอง และตัวอย่างงาน วิธีการให้
คะแนน “กระบวนการท างาน” หรือ “ผลงาน” เป็นสิ่งที่มีความส าคัญมากต่อการแปลผลการทดสอบ
การปฏิบัติให้ได้ความหมายที่ถูกต้อง จึงจ าเป็นที่จะต้องเลือกใช้/สร้างเครื่องมือ ด้วยความระมัดระวัง 
การสร้างเครื่องมือจะต้องพิจารณาถึงความเชื่อมั่นในการวัด ความสะดวกส าหรับครูผู้ใช้ และความ
เหมาะสมของชิ้นงาน เครื่องมือที่ใช้กันมากในการให้คะแนน ได้แก่ แบบตรวจสอบ (Check lists) 
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scales) และแบบบันทึกย่อย (Anecdotal Forms) การให้คะแนนโดย
ใช้แบบตรวจสอบ และมาตราส่วนประมาณค่า อยู่ในรูปของมาตราวัด (Scales) แบบต่างๆ ดังนี้ 

  (2.1) มาตราวัดเชิงปริมาณ (Quantitative Scales) เป็นการให้คะแนนในรูป
ความถี่ของพฤติกรรมที่ปรากฏออกมา ครูผู้ให้คะแนนจะต้องสังเกตพฤติกรรมในกระบวนการท างาน 
หรือผลงานของนักเรียน และบันทึกความถี่ในแบบฟอร์มที่จัดเตรียมไว้ส าหรับงานนั้นๆ มาตรการวัด 
ส่วนใหญ่ จะมีระหว่าง 2 ถึง 5 ระดับ 

  (2.2) มาตราวัดเชิงคุณภาพ (Qualitative Scales) เป็นการพิจารณาพฤติกรรม
ของนักเรียนในรูประดับคุณภาพของงานว่า ดีมากน้อยเพียงใด มักนิยมใช้ 3 หรือ 5 ระดับ 
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  (2.3) มาตราวัดสถานภาพ (Status Scales) เป็นการพิจารณาในรูป “ความดี” 
ของพฤติกรรมนักเรียน เปรียบเทียบกับกลุ่มอ้างอิง แล้วตัดสินว่า “สูงกว่า” หรือ “ต่ ากว่า” ระดับเฉลี่ย
ในกลุ่มอ้างอิงโดยทั่วไปนิยมใช้ 2 หรือ 5 ระดับ 

  (2.4) มาตราวัดเชิงพรรณนา (Descriptive Scales) เป็นการให้คะแนนตามระดับ
การปฏิบัติงาน หรือลักษณะของงานที่บรรยายไว้ 

  (2.5) มาตราวัดผลงาน (Product Scales) เป็นการให้คะแนนผลงานของนักเรียน
โดยน าไปเทียบกับผลงานที่เป็นเกณฑ์ในแต่ละระดับในการก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
ปฏิบัติงานนี้ จะต้องมีเกณฑ์หรือมาตรฐานที่จะใช้เป็นหลักในการพิจารณาตัดสิน การก าหนดมาตรฐาน
ไม่ได้ดูเพียงแต่ละลักษณะเนื้อแท้ของกิจกรรม จะต้องดูที่อายุของนักเรียนและจุดประสงค์ของวิชาด้วย 
ในการนิยามมาตรฐานการปฏิบัติงานมีสิ่งตีพิมพ์จ านวนมากที่ช่วยในการก าหนดมาตรฐานได้อย่างเที่ยงตรง 
เช่น หนังสือแบบเรียน ต าราต่างๆ คู่มือครู และเอกสารที่จัดพิมพ์โดยสมาคมอาชีพนั้นๆ สิ่งเหล่านี้
สามารถน ามาประกอบในการก าหนดเกณฑ์ให้ได้มาตรฐานแน่นอน 

 จตุภูมิ เขตจัตุรัส (2560) กล่าว่า การประเมินตามเกณฑ์ให้คะแนนรูบริกส์ เป็นการ
ก าหนดแนวทางการให้คะแนนผลงานทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน ถือเป็นเครื่องมือส าคัญของการ
ประเมินภาคปฏิบัติ เกณฑ์การให้คะแนนจะเป็นแนวทางของผู้สอนในการให้คะแนน โดยเกณฑ์ที่ผู้สอน
พัฒนาขึ้นจะสัมพันธ์เชื่อมโยงกับจุดประสงค์การเรียนการสอนที่ได้ก าหนดไว้ในแต่ละวิชา ผลของการให้
คะแนนตามเกณฑ์การประเมินที่ผู้สอนพัฒนาขึ้น จึงเป็นเครื่องยืนยันคุณภาพของผู้เรียนตามมาตรฐาน 
และนอกจากเกณฑ์การให้คะแนนจะเป็นเครื่องมือในการประเมินแล้ว ยังสามารถใช้เป็นเครื่องมือใน 
การสอนอีกด้วย เพราะเกณฑ์เปรียบเสมือนเป้าหมายในการเรียนที่ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ และท าให้ผู้สอน
และบุคคลที่เกี่ยวข้องรู้ว่าผู้เรียนท าอะไรได้บ้าง และรู้อะไรบ้าง องค์ประกอบของการเกณฑ์ประกอบ          
ไปด้วย 2 ส่วนส าคัญ คือ ส่วนแรกเกณฑ์ที่ใช้พิจารณาชิ้นงานหนึ่งๆ เช่น สิ่งประดิษฐ์ 1 ชิ้น อาจมีแนวทาง
หรือองค์ประกอบที่จะใช้พิจารณา เช่น จุดมุ่งหมายของสิ่งประดิษฐ์ ความคิดริเริ่ม ความแข็งแรง การน า 
ไปใช้ ความสวยงาม ส่วนที่สอง ได้แก่ ค าอธิบายถึงระดับคุณภาพของแต่ละแนวทาง ซึ่งอาจเรียงล าดับ
ตั้งแต่ดีมากไปจนถึงต้องปรับปรุง 

 รปูแบบการให้คะแนน สามารถจ าแนกได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
 1) เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic Rubrics) เป็นหลักเกณฑ์และแนวทาง 

การให้คะแนน โดยพิจารณาจากภาพรวมของชิ้นงาน โดยจะมีค าอธิบายลักษณะของงานในแต่ละระดับ
ไว้อย่างชัดเจน เกณฑ์การให้คะแนนในภาพรวมนี้เหมาะที่จะใช้ในการประเมินทักษะการเขียน เพราะ
สามารถที่จะตรวจสอบความต่อเนื่อง ความคิดสร้างสรรค์ และความสละสลวยของภาษาที่เขียนได้             
แนวการให้คะแนนแบบองค์รวมค่อนข้างง่ายในการสร้างและการใช้ และมีประโยชน์ในการใช้ประเมิน
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การปฏิบัติงานที่มีกระบวนการซับซ้อนมากๆ เกินกว่าจะแยกแยะเป็นด้านต่างๆ ได้ อย่างไรก็ตามสิ่งที่
ต้องระมัดระวังและควรให้พิจารณาอย่างรอบคอบในการสร้างเกณฑ์การประเมินในภาพรวม คือ  การ
ก าหนดเกณฑ์หรือค าอธิบายคุณภาพงานที่ต้องการอย่างชัดเจน และสามารถแสดงความถึงมาตรฐานได้ 
เพราะการก าหนดเกณฑ์ที่หละหลวมอาจท าให้ขาดความตรงและความล าเอียงในการประเมินได้  
ข้อจ ากัดอีกประการหนึ่ง คือ เกณฑ์การประเมินแบบในภาพรวมนี้ให้ข้อมูลกว้างๆ อาจจะยากส าหรับ
ผู้เรียนที่จะทราบจุดบกพร่องที่ต้องแก้ไขปรับปรุง เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์รวมส่วนใหญ่จะใช้               
3-6 ระดับ แต่ที่นิยมใช้กันมากคือ เกณฑ์การให้คะแนน 3 ระดับ เนื่องจากง่ายต่อการก าหนดรายละเอียด
ซึ่งจะยึดเกณฑ์ค่าเฉลี่ยสูงกว่าค่าเฉลี่ย และต่ ากว่าค่าเฉลี่ย ซึ่งง่ายต่อการตรวจให้คะแนน เนื่องจากงานมี
ความแตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัด แต่ถ้าจะใช้ 5 หรือ 6 ระดับ ความแตกต่างระหว่างระดับจะแตกต่างกัน
เพียงเล็กน้อย ซึ่งท าให้ยากต่อการตรวจคะแนน 

 2) เกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic Rubrics) เป็นหลักเกณฑ์
และแนวทางการให้คะแนนโดยพิจารณาจากแต่ละส่วนของงาน ซึ่งแต่ละส่วนจะต้องก าหนดแนวทางการ
ให้คะแนน โดยมีค านิยามหรือค าอธิบายลักษณะของงานในส่วนนั้นๆ ในแต่ละระดับไว้อย่างชัดเจน และ
สามารถก าหนดน้ าหนักคะแนนของแต่ละส่วนแยกจากกันได้ น้ าหนักคะแนนแต่ละส่วนอาจแตกต่างกัน
ตามความส าคัญที่ต้องการเน้น เกณฑ์การเลือกรูปแบบในการให้คะแนนการสอบภาคปฏิบัตินั้นเราควร
ท าก่อนที่จะออกข้อสอบจะต้องค านึงถึงวิธีการที่มีประสิทธิภาพ และมีความเชื่อมั่นสูงมาใช้ในการตรวจ
ให้คะแนน 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การตรวจให้คะแนนการวัดภาคปฏิบัติ ควรมีการก าหนดเกณฑ์การ
ให้คะแนน เพ่ือเป็นการก าหนดแนวทางการให้คะแนนผลงานทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน ซึ่งในการ
ก าหนดเกณฑ์ในการวัดจะต้องมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกับจุดประสงค์การเรียนการสอน  

 จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การวัดผลภาคปฏิบัติ  เป็นการวัดผลจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงของผู้เรียน เป็นพฤติกรรมด้านทักษะพิสัยที่เกี่ยวกับความสามารถเชิงปฏิบัติการ เพ่ือมุ่งที่จะ
ตรวจสอบความสามารถของผู้เรียนในด้านต่างๆ มีการเก็บรวมรวมข้อมูล เพ่ือน ามาประเมินผลตาม
จุดประสงค์ของการเรียนการสอน 

 

2.5  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเจตคติ  
      2.5.1 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเจตคติ  

 สีทน ธรรมวงศ์ (2558) เจตคติ เป็นความสัมพันธ์ที่คาบเกี่ยวกันระหว่างความรู้สึก 
ความคิดเห็นการรู้ของบุคคลกับแนวโน้มที่จะมีพฤติกรรมโต้ตอบในทางใดทางหนึ่งต่อเป้าหมาย เจตคติ 
มีผลท าให้มีการแสดงพฤติกรรมออกมา จะเห็นได้ว่าเจตคติ ประกอบด้วย ความคิดที่มีผลต่ออารมณ์ 



39 
 

ความรู้สึก และความประทับใจ อีกทั้งเป็นลักษณะของความชอบหรือไม่ชอบ พอใจหรือไม่พอใจของบุคคล
ที่มีต่อสิ่งเร้าต่างๆ 

  พิรุณโปรย ส าโรงทอง (2554) เจตคติ หมายถึง ความพร้อมทางจิตใจ ความเอนเอียง
ของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งอาจเป็นความรู้สึกในทางชอบไม่ชอบ และมีผลท าให้บุคคลพร้อมที่จะตอบ 
สนองต่อสิ่งเร้าตามความรู้สึกได้ทันที 

  ศักดิ์ สุนทรเสณี (2531 อ้างถึงใน พิรุณโปรย ส าโรงทอง, 2554) กล่าวว่า เจตคติไม่ได้
เกิดโดยก าเนิดหรือพันธุกรรม แต่เจตคติเกิดขึ้นภายหลังอาจเกิดจากการเรียนรู้ การเลียนแบบหรือเกิด
จากการได้รับแรงเสริมก าลัง ฯลฯ ก็ได้ ทฤษฎีซึ่งพอจะแบ่งออกเป็น 3 ทฤษฎีใหญ่ๆ คือ 

  1) ทฤษฎีการวางเงื่อนไขและการให้แรงเสริม เป็นทฤษฎีเจตคติที่ใช้หลักการเรียนรู้ที่
มีเงื่อนไขและเสริมแรงก าลัง คือ จะให้บุคคลใดบุคคลหนึ่งที่มีเจตคติที่ดีต่อสิ่งใดก็น าสิ่งนั้นมาเป็นเงื่อนไข
หรือน าไปเกี่ยวโยงกับอีกสิ่งหนึ่งที่ชอบ หรือสิ่งที่เขามีเจตคติที่ดีอยู่แล้ว เขาจะเชื่อมโยงสองสิ่งดังกล่าว
และจะชอบในสิ่งที่เป็นเงื่อนไขนั้นด้วย 

  2) ทฤษฎีเครื่องล่อใจ สิ่งจูงใจต่างๆ จะท าให้คนเรามีเจตคติต่อสิ่งนั้นๆ ในทางใดทางหนึ่ง 
เช่น ฝิ่นเป็นสิ่งจูงใจหรือเครื่องล่อใจอย่างหนึ่ง เจตคติของคนทั่วๆ ไป จะมีเจตคติต่างจากชาวเขาที่ปลูกฝิ่น 
คนเราจะมีเจตคติที่ดีต่อสิ่งต่างๆ ในทางท่ีดีต่อสิ่งที่เป็นประโยชน์ หรือสิ่งที่ท าให้เราเกิดความพอใจ 

  3) ทฤษฎีการสอดคล้องของการรู้ เป็นเรื่องเกี่ยวกับการคิดหรือการรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
ท าให้เกิดความรู้หลายๆ ด้าน หรือมีส่วนประกอบของการรู้หลายอย่าง รู้ในทางที่ดีหรือไม่ดี ถ้าเรารู้ในสิ่งใด
สิ่งหนึ่งในทางที่ดีมากกว่าในทางที่ไม่ดี ก็จะเกิดความสอดคล้องของการรู้ขึ้น ท าให้เกิดเจตคติที่ดีต่อสิ่งนั้น 
หรือถ้าเรารู้ในทางที่ไม่ดีมากกว่าในทางที่ดี ก็จะเกิดความไม่สอดคล้องของการรับรู้ ท าให้เราเกิดความ
ขัดแย้งของการรู้ขึ้น เรียกว่า เกิดความไม่สอดคล้องของการรู้ขึ้น ดังนั้น จึงควรรู้ในทางท่ีดีมากกว่าในทาง
ที่ไม่ด ี

  กล่าวโดยสรุปได้ว่า เจตคติคือ ความรู้สึกความคิดเห็นต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งอาจเป็น
ความรู้สึกในทางชอบไม่ชอบของบุคคลที่มีต่อสิ่งเร้าต่างๆ  
       2.5.2 องค์ประกอบของเจตคต ิ

  นพมาศ ธีรเวคิน (2552 อ้างถึงใน พิรุณโปรย ส าโรงทอง, 2554) กล่าวถึงองค์ประกอบ
ของเจตคติ ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ  

  1) ความเชื่อและความคิด หมายถึง ความเชื่อหรือความไม่เชื่อ ความคิดและความรู้ 
โดยบุคคลจะต้องมีความรู้ ความเชื่อ หรือความเข้าใจต่อสิ่งเร้าก่อน จึงจะเกิดเจตคติได้ 
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  2) ความชอบหรือความรู้สึก จะเกี่ยวข้องกับอารมณ์ ความรัก ความชอบหรือความไม่ชอบ
และความเกลียดชัง ในขั้นนี้จะเป็นเจคติที่มีทิศทางแล้วท าให้เปลี่ยนแปลงค่อนข้างยาก องค์ประกอบ
ด้านนี้จัดเป็นองค์ประกอบที่นักจิตวิทยานิยมมากท่ีสุดในการวัดเจตคติบุคคล  

  3) การกระท าหรือการแสดงพฤติกรรม เป็นส่วนที่เกี่ยวข้องกับความพร้อมที่จะแสดง
พฤติกรรม ซึ่งเป็นแนวโน้มที่บุคคลจะมีพฤติกรรมโต้ตอบสิ่งเร้า โดยทั่วไปมักมีความสัมพันธ์ที่สอดคล้อง
กับสององค์ประกอบแรก   

  อัจฉรา เปรมปรีดา (2558) ได้แบ่ง องค์ประกอบของเจตคติว่ามี 3 ประการ คือ  
  1) ด้านสติปัญญา ประกอบไปด้วย ความรู้ ความคิด และความเข้าใจ โดยบุคคลใดจะ

มีเจตคติต่อสิ่งใดได้บุคคลนั้นจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในสิ่งนั้นก่อน เพ่ือใช้เป็นตัวก าหนดทัศนคติของ
แต่ละบุคคลนั้นด้วย 

   2) ด้านความรู้สึก หมายถึง ความรู้สึกหรืออารมณ์ของคนใดคนหนึ่งที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
มักจะคล้อยตามองค์ประกอบทางด้านปัญญาตามข้อมูลที่เรารู้  หรือรู้สึกชอบหรือไม่ชอบ พอใจ หรือไม่ 
ส าคัญหรือไม่ ดีหรือเลว ซึ่งเท่ากับเกิดอารมณ์หรือความรู้สึกต่อสิ่งนั้น แต่บางครั้งข้อมูลที่รู้อาจไม่
สามารถมีอิทธิพลเหนือความรู้สึกได้  

  3) ด้านพฤติกรรม เป็นแนวโน้มของการจะกระท าหรือจะแสดงพฤติกรรม ซึ่งเป็นด้าน 
สุดท้ายที่รวมตัวมาจากความรู้และความรู้สึกที่มีต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใด จนท าให้ เกิดความโน้มเอียงที่จะปฏิบัติ 
หรือตอบสนองต่อสิ่งนั้น ในทิศทางที่สนับสนุนคล้อยตาม หรือขัดแย้งตามความรู้และความรู้สึกที่เป็น
พ้ืนฐานนั้น 

  กล่าวโดยสรุปได้ว่า องค์ประกอบของเจตคติ คือ องค์ประกอบด้านความรู้ความเข้าใจ 
เป็นความรู้ความเข้าใจของบุคคลที่มีต่อสิ่งเร้านั้นๆ องค์ประกอบด้านความรู้สึกเป็นความรู้สึกหรือ
อารมณ์ของบุคคลที่มีความสัมพันธ์กับสิ่งเร้า และองค์ประกอบด้านการปฏิบัติหรือพฤติกรรม เป็นความรู้สึก
โน้มเอียงที่จะปฏิบัติ ซึ่งจะอยู่ในรูปของการยอมรับหรือปฏิเสธต่อสิ่งต่างๆ ในบางครั้งเรามีเจตคติอย่างหนึ่ง 
แต่ก็ไม่ได้แสดงพฤติกรรมตามเจตคติท่ีมีอยู่ 

 2.5.3 การวัดเจตคต ิ 
  ธีรวุฒิ เอกะกุล (2549 อ้างถึงใน พิรุณโปรย ส าโรงทอง, 2554) กล่าวว่า เนื่องจาก 

เจตคติ เป็นมโนภาพที่วัดได้ยากเมื่อเทียบกับการวัดด้านอ่ืนๆ นักจิตวิทยาและนักวัดผลได้พยายามหา
วิธีการวัดและการสร้างเครื่องมือที่มีคุณภาพ ที่จะกระตุ้นให้ได้มาซึ่งความรู้สึกที่แท้จริงของผู้ถูกวัด 
สามารถสรุปวิธีการวัดเจตคติได้ ดังนี้ 

 1) การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการที่ง่ายและตรงไปตรงมามากที่สุด ในการสัมภาษณ์                    
ผู้สัมภาษณ์จะต้องเตรียมข้อรายการที่จะซักถามไว้อย่างดี ข้อรายการนี้ต้องเขียนเน้นความรู้สึกที่สามารถ
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วัดเจตคติให้ตรงเป้าหมาย ผู้สัมภาษณ์จะได้ทราบความรู้สึกหรือความคิดเห็นของผู้ตอบที่มีต่อสิ่งหนึ่ง  
แต่มีข้อเสียว่า ผู้ถามอาจไม่ได้รับค าตอบที่จริงใจจากผู้ตอบเพราะผู้ตอบอาจบิดเบือนค าตอบ เนื่องจาก
เกิดความเกรงกลัวต่อการแสดงความคิดเห็น วิธีการแก้ไข คือ ผู้สัมภาษณ์ต้องสร้างบรรยากาศในการ
สัมภาษณ์ให้เป็นกันเอง ให้ผู้ตอบรู้สึกสบายใจ ไม่เคร่งเครียด เป็นอิสระ และแน่ใจว่าค าตอบของเขาจะ
เป็นความลับ 

  2) การสังเกต เป็นวิธีการที่ใช้ตรวจสอบบุคคลอ่ืน โดยการเฝ้ามองและจดบันทึก
พฤติกรรมของบุคคลอย่างมีแบบแผน เพื่อจะได้ทราบว่าบุคคลที่เราสังเกตมีเจตคติความเชื่ออุปนิสัยเป็น
อย่างไร ข้อมูลที่ได้จากการสังเกตจะถูกต้องใกล้เคียงกับความเป็นจริงหรือเป็นที่เชื่อถือได้เพียงใดนั้ น                 
มีข้อควรค านึงหลายประการ กล่าวคือ ควรมีการศึกษาหลายๆ ครั้ง ทั้งนี้เพราะเจตคติของบุคคลมาจาก
หลากหลายสาเหตุ นอกจากนี้ตัวผู้สังเกตเองจะต้องท าตัวเป็นกลางไม่มีความล าเอียง และการสังเกตควร
สังเกตในหลายช่วงเวลาไม่ใช่สังเกตเฉพาะเวลาใดเวลาหนึ่ง 

  3) การรายงานตนเอง วิธีนี้ต้องการให้ผู้ถูกสอบวัดแสดงความรู้สึกของตนเองตามสิ่งเร้า 
ที่เขาได้สัมผัส นั่นคือ สิ่งเร้าที่ เป็นข้อค าถามให้ผู้ตอบแสดงความรู้สึกออกมาอย่างตรงไปตรงมา 
แบบทดสอบหรือมาตราวัดที่เป็นของแนว เทอร์สโตน (Thurstone) กัทท์แมน (Guttman) ลิเคอร์ท 
(Likert) และ ออสกูด( Osgood) นอกจากที่กล่าวมายังมีแบบรายงานตนเองและอ่ืนๆ อีกมากมาย
แล้วแต่จุดมุ่งหมายของการสร้างและการวัด 

  4) เทคนิคจินตนาการ วิธีนี้อาศัยสถานการณ์หลายอย่างไปเร้าผู้สอบ เช่น  ประโยค             
ไม่สมบูรณ์ ภาพแปลกๆ เรื่องราวแปลกๆ เมื่อผู้สอบเห็นสิ่งเร้านี้จะจิตนาการออกมาแล้วน ามาตีความหมาย
จากการตอบนั้นๆ พอจะรู้ได้ว่ามีเจตคติต่อเป้าเจตคติอย่างไร 

  5) การวัดทางเสร็จสรีระภาพ การวัดด้านนี้อาศัยเครื่องมือไฟฟ้าแต่สร้างเฉพาะเพ่ือวัด
ความรู้สึกอันท าให้พลังงานไฟฟ้าในร่างกายเปลี่ยนแปลง เช่น ถ้าดีใจเข็มจะชี้อย่างหนึ่ง เสียใจเข็มจะ                
ชี้อย่างหนึ่ง ใช้หลักการเดียวกันกับเครื่องจับเท็จ เครื่องแบบนี้ยังพัฒนาไม่ดีพอจึงไม่นิยมใช้เท่าใดนัก 

   เนื่องจาก เจตคติเป็นมโนภาพ (Concept) ที่วัดได้ยาก เครื่องมือที่ใช้ในการวัดจึงมี
หลายรูปแบบ ล้วน สายยศ (2543 อ้างถึงใน บัวขาบ พนมชัยสว่าง, 2558) ได้เสนอวิธีการวัดเจตคติไว้
ดังนี้ 

  1) การสัมภาษณ์ (Interview) เป็นการพูดคุยอย่างมีจุดมุ่งหมาย มีการจดบันทึกไว้
อย่างถูกต้อง หรืออัดเสียงค าตอบไว้ แล้วน ามาวิเคราะห์ในภายหลัง การสัมภาษณ์จะท าให้ได้ข้อมูลที่
ครอบคลุมทั้งข้อมูลในอดีตและปัจจุบันและอนาคต 

  2. การสังเกต (Observation) เป็นวิธีการเก็บข้อมูลที่เก่าที่สุด การสังเกต หมายถึง 
การเฝ้ามองดูและการจดบันทึกพฤติกรรมของบุคคลอย่างมีแบบแผน การวัดเจตคติโดยการสังเกตนี้                 
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ผู้ศึกษาจะต้องอนุมานเจตคติของบุคคล เป้าหมายพฤติกรรมที่เขาแสดง ในการสังเกตพฤติกรรมของ
บุคคลนี้ผู้สังเกตจะต้องสังเกตพฤติกรรมตามธรรมชาติของบุคคล กล่าวคือ 

   (2.1)  ไม่ให้ผู้สังเกตรู้ตัวว่าก าลังถูกสังเกต 
   (2.2)  ไม่ขอความร่วมมือจากผู้ถูกสังเกต 
   (2.3) ไม่เปลี่ยนแปลงปรากฏการณ์ท่ีต้องการวัด 
  3) การรายงานตนเอง (Self–report) เครื่องมือแบบนี้ต้องการให้ผู้ถูกสอบแสดง

ความรู้สึกของตนเองตามสิ่งเร้าที่เขาได้สัมผัส นั่นคือ สิ่งเร้าที่เป็นข้อความ ข้อค าถาม หรือเป็นภาพ
เพ่ือให้ผู้สอบแสดงความรู้สึกออกมาอย่างตรงไปตรงมา 

  4) เทคนิคการจินตนาการ(Projective Techniques) เป็นการวัดเจตคติโดยการใช้
ค าถามตรงๆ ซึ่งแสดงเจตคติของผู้ถามว่าต้องการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งเกี่ยวกับผู้ถูกถามนั้น บางครั้ง                 
ผู้ถูกถามอาจมีปฏิกิริยาต่อค าถามที่ถูกถามนั้น เช่น อาจยินดีตอบ หรือเลือกตอบตามความเห็นสมควร 
หรือเสแสร้งให้ต่างไปจากความเป็นจริง ดังนั้น กรณีท่ีผู้ศึกษาไม่แน่ใจว่าเรื่องที่ต้องการศึกษาจะถูกปิดบัง
หรือจะได้ข้อมูลเพียงบางส่วน อาจใช้วิธีการเก็บข้อมูลทางอ้อม ซึ่งเป็นการวัดที่จะสะท้อนให้เห็นลักษณะ
ต่างๆ ที่ต้องการ วิธีเทคนิคจินตนาการมี 3 วิธี คือ 

   (4.1) วิธีการต่อให้จบประโยค (Sentence completion) วิธีการนี้ใช้มาในการวัด
เจตคติที่อยู่ใต้จิตส านึก ผู้ศึกษาจะให้ประโยคมาส่วนหนึ่งซึ่งจะเป็นสิ่งที่กระตุ้นให้ผู้ ถูกถามเกิดการ
ตอบสนองไปในทางต่างๆ กัน แล้วให้แสดงความรู้สึกนึกคิดออกมาโดยต่อประโยคให้จบ 

   (4.2) วิธีการโยงความสัมพันธ์ของค าต่างๆ (Word association) วิธีการนี้ผู้ศึกษา
จะใช้ค าแทนข้อความ แล้วให้ผู้ตอบบอกว่าได้ยินสิ่งนั้นแล้วคิดอะไรเป็นสิ่งแรก การวัดวิธีการนี้มี                    
2 ลักษณะ คือ เนื้อหาหรือค าที่ผู้ตอบตอบมา และระยะเวลาในการคิดหาค าตอบ ในบางครั้งผู้ตอบอาจ
ใช้เวลาในการนึกหาค าอ่ืนที่จะมาใช้แทนสิ่งที่นึกถึง เนื่องจากไม่อยากตอบค าถามนั้นหรืออาจเป็นค าที่
สังคมไม่นิยม เช่น เงิน ฆาตกร เป็นต้น 

   (4.3) วิธีการเล่าเรื่องราวจากภาพ (story telling) วิธีการนี้ผู้ศึกษาจะใช้ภาพเป็น
สิ่งที่ท าให้บุคคลตอบสนอง ค าบอกเล่าจากภาพจะท าให้เห็นถึงเจตคติของบุคคลเหล่านั้น ภาพที่ใช้นั้น             
มีภาพถ่ายที่ชัดเจน ภาพวาดที่เหมือนของจริง ภาพถ่ายที่จงใจท าให้ภาพพร่ามัวไม่ชัดเจน ตลอดจนภาพ
หยดหมึกบนกระดาษ 

 5) การวัดทางสรีระภาพ (Physiological measurement) วิธีการวัดทางสรีระภาพ
เป็นการใช้เครื่องไฟฟ้า หรือเครื่องมืออ่ืนๆ ในการสังเกตการณ์เปลี่ยนแปลงทางร่างกาย เนื่องจากเจตคติ
ส่วนหนึ่งที่มีองค์ประกอบที่ส าคัญ คือ ความรู้สึกต่อสิ่งนั้นไปในทางที่ชอบหรือไม่ชอบสิ่งนั้น และ
ความรู้สึกนี้อาจจะรุนแรงมากหรือน้อยขึ้นอยู่กับบุคคลนั้น เมื่อบุคคลถูกกระตุ้นโดยสิ่งที่เขาชอบ หรือ
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เขาไม่ชอบจะท าให้ระดับอารมณ์ในนั้นของเขาเปลี่ยนไป ถ้าใช้เครื่องมือวัดทางสรีระภาพที่ใช้วัดเจตคตินี้ 
คล้ายกับเครื่องมือทางการแพทย์มีราคาสูง และผู้ใช้จะต้องมีความรู้ทางสรีรศาสตร์อย่างดี การใช้
เครื่องมือเหล่านี้จึงยังไม่แพร่หลายนัก วิธีการวัดทางสรีระภาพ ได้แก่ การวัดความต้านทางกระแสไฟฟ้า
ของผิวหนัง (galvanic skin response) การขยายลูกนัยน์ตา (pupil dilation) การวัดปริมาณของ
ฮอร์โมนบางชนิด เช่น เอซีทีเอช (ACTH) และ ไฮโดร คอร์ติโซน (hydro cortisone) 

  แบบวัดเจตคติตามวิธีของ ลิเคอร์ท 
  พิรุณโปรย ส าโรงทอง (2554) กล่าวถึง แบบวัดเจตคติตามวิธีของ ลิเคอร์ท ว่าเป็นวิธี

ที ่เรนิส ลิเคอร์ท (Renis Likert) คิดค้นขึ้น โดยมีข้อตกลงเบื้องต้นว่าเจตคติมีลักษณะการกระจายแบบ
โค้งปกติ ด้วยการน าข้อความที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ไม่ต้องให้คณะผู้ตัดสิ นพิจารณา
เหมือนกับพิธีของ เทอร์สโตน และก าหนดให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์ความเบี่ยงเบนมาตรฐานให้คะแนน          
ช่วงความรู้สึกเท่าๆ กันเป็น 5 ช่วงแบบต่อเนื่อง เรียกว่า Arbitary Weighting Method ได้แก่ เห็นด้วย
อย่างยิ่ง เห็นด้วย ไม่แน่ใจหรือเฉยๆ ไม่เห็นด้วย และไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง ให้คะแนนเป็น 5,4,3,2 และ 1 
ส าหรับข้อความทางบวก ส่วนข้อความทางลบในระดับความคิดเห็นเดียวกันให้คะแนน 1,2,3,4 และ 5 
ซึ่งได้ผลไม่แตกต่างกัน และพบว่า มีค่าสหสัมพันธ์สูงถึง 0.99 กับค่าคะแนนที่ก าหนดเป็นจ านวนเต็ม 
ดังนั้น การก าหนดคะแนนแต่ละระดับในแบบวัดเจตคติแบบลิเคอร์ทในเวลาต่อมา จึงก าหนดเป็น
คะแนนจ านวนเต็มเรียงกันไปอาจเริ่มจาก 1 ไปแทนที่จะเริ่มด้วย 0 ก็ได้ คะแนนผู้ตอบแต่ละคนได้จาก
การรวบรวมคะแนนจากการตอบแต่ละข้อของผู้ตอบ 

  ดังนั้น มาตราวัดเจตคติของ ลิเคอร์ท จึงประกอบด้วยข้อความคิดเห็นหลายๆ ข้อ                
แต่ละข้อมีคุณค่าเจตคติตามสเกลระดับความต่อเนื่อง จากไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง ไม่เห็นด้วย ไม่แน่ใจ เห็นด้วย 
และเห็นด้วยอย่างยิ่ง 

  วิธีการสร้าง 
  1) ก าหนดเรื่องที่จะศึกษาว่ามีของลักษณะใด ศึกษาเจตคติต่อสิ่งใด ให้นิยามเจตคติ

ต่อสิ่งนั้นอย่างชัดเจน 
  2) การเลือกค าถามและรวบรวมข้อคิดเห็น การรวบรวมข้อความคิดเห็นที่จะเป็น

ตัวกระตุ้นให้บุคคลแสดงปฏิกิริยาตอบโต้ออกมาข้อความนั้น ควรมีลักษณะดังนี้ 
   (2.1) ค าถามทุกข้อต้องเป็นข้อความเกี่ยวกับเจตคติ ไม่ใช่เป็นค าถามเรื่องราวของ

ข้อเท็จจริง เพราะค าถามที่เกี่ยวกับข้อเท็จจริงไม่สามารถบอกได้ว่าผู้ตอบมีเจตคติเป็นอย่างไร คือ                  
ไม่สามารถวัดความแตกต่างของเจตคติได้ 
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   (2.2) ค าถามทุกข้อต้องชัดเจนและตรงประเด็นที่จะต้องศึกษา การเขียนข้อค าถาม
ควรถามแต่ละครั้งหนึ่งประเด็นเท่านั้น เพราะถ้าเขียนข้อค าถามหลายประเด็นจะท าให้ผู้ตอบเกิดความ
สับสน เพราะผู้ตอบอาจเห็นด้วยกับค าถามเพียงประเด็นเดียว ส่วนประเด็นอ่ืนผู้ตอบอาจไม่เห็นด้วย 

   (2.3) ข้อค าถามนั้น ควรใช้ค าศัพท์ง่ายๆ ที่ทุกคนอ่านแล้วเข้าใจตรงกัน พยายาม
หลีกเลี่ยงค าท่ีมีความหมายหลายแง่มุม 

   (2.4) ผลจากการตอบค าถาม ควรจะกระจายพอสมควรตามแนวของเจตคติ  คือ             
มีทั้งกลุ่มท่ีเห็นด้วยและกลุ่มที่ไม่เห็นด้วย 

   (2.5) ในมาตราวัดชุดหนึ่งๆ ควรมีค าถามประเภทบวกหรือนิมาน และประเภทลบ 
หรือนิเสธ อย่างละเท่าๆ กัน 

   (2.6) ถ้าใช้ค าถามประเภทเลือกตอบ ตัวเลือกแต่ละตัวจะต้องสามารถแยกเจตคติได้
และไม่มีหลายตัวแปรในแต่ละค าตอบ 

 (2.7) ค าถามควรมีลักษณะที่สามารถจ าแนกเจตคติของบุคคลในแง่ต่างๆ ได้ 
กล่าวคือ บุคคลที่มีเจตคติต่างกันควรมีแนวค าตอบปรากฏให้เห็นแตกต่างกัน ส่วนแนวค าถามใดที่บุคคล
ทุกคนมีแนวโน้มตอบเหมือนกันทั้งที่มีเจตคติต่างกัน ข้อนั้นควรตัดทิ้งไป 

  3) สร้างข้อความครอบคลุมลักษณะทั้งสองทาง คือ ทางบวก และทางลบ ประมาณ               
50 ถึง 100 ข้อ 

  4) การก าหนดตัวแปรของเจตคติ เมื่อได้ตั้งค าถามเรียบร้อยแล้วน าค าถามเหล่านี้มา
ก าหนดค่าเจตคติ ว่าควรมีค่าตั้งแต่เท่าใดถึงเท่าใด ซึ่งจะพิจารณาโดยยึดหลัก ดังนี้ 

   (4.1) ข้อค าถามสองประเภทก าหนดเป็นค่าห้าลักษณะ ดังนี้ 
     ข้อความประเภททางบวก 
    - เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
    - เห็นด้วย 
    - ไมแ่น่ใจ 
    - ไม่เห็นด้วย 
    - ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
    ข้อความประเภททางลบ 
    - ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
    - ไม่เห็นด้วย 
    - ไม่แน่ใจ 
    - เห็นด้วย 
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    - เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
   (4.2) การก าหนดค าถามประเภททางบวก ก าหนดให้น้ าหนักสูงสุดอยู่ที่ “เห็นด้วย

อย่างยิ่ง” และน้ าหนักต่ าสุดอยู่ท่ี “ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง” 
  5) การเลือกค าถาม ค าถามทุกข้อที่สร้างขึ้นในตอนแรกจะน าไปใช้เป็นแบบสอบถาม

เจตคติยังไม่ได้น าค าถามเหล่านี้ไปทดลองดูก่อนว่า ค าถามแต่ละข้อเชื่อถือได้หรือไม่ สามารถวัดเจตคติที่
ต้องการจะวัดได้หรือไม่เพียงไร ในการเลือกค าถามเพ่ือคัดไว้เป็นแบบสอบถามต้องท า ดังนี้ 

   (5.1) น าค าถามที่สร้างขึ้นไปให้ผู้รู้เกี่ยวกับเรื่องนี้อ่านดู เพ่ือวิจารณ์ก่อนว่าข้อ
ค าถามเหล่านี้ข้อใดดี ข้อใดไม่ดี ถ้าไม่ดีควรปรับปรุงหรือไม่ก็ตัดออก หรือบางครั้งค าถามเหล่านี้อาจไม่
ครอบคลุมเนื้อหาก็ได้จะได้เพ่ิมเติมค าถามลงไปอีก เพ่ือให้ครอบคลุมปัญหานั้นให้ได้มากที่สุด 

   (5.2) น าค าถามไปทดลองกับกลุ่มบุคคล แล้วน าค าตอบเหล่านั้นมาวิเคราะห์เพ่ือ
เลือกเอาค าเฉพาะค าถามข้อที่ดีไปใช้ต่อ โดยวิเคราะห์ข้อค าถามด้วยการทดสอบคะแนนที่ได้ด้วย t-test 
ค่าอ านาจจ าแนกท่ีอยู่ในเกณฑ์ท่ีใช้ได้คือ ค่าที่ตั้งแต่ 1.75 ขึ้นไป หรือใช้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์รายข้อ 
โดยการทดสอบค่า r ของคะแนนในข้อกับคะแนนรวม 

  กล่าวโดยสรุปได้ว่า เจตคติ เป็นมโนภาพที่วัดได้ยาก วิธีการและเครื่องมือที่ใช้วัดจึงมี
หลากหลายรูปแบบ ทั้งการสัมภาษณ์ การสังเกต การรายงานตนเอง การจินตนาการ และการวัดทางสรีระภาพ 
เพ่ือทีจ่ะช่วยกระตุ้นให้ได้มาซึ่งความรู้สึกที่แท้จริงของผู้ถูกวัด 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า เจตคติ ความรู้สึก ความคิดเห็น และท่าทีของบุคคล
ต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง อันเกิดจากการเรียนรู้การได้รับประสบการณ์ที่แสดงออกให้เห็นโดยพฤติกรรมอย่างใด
อย่างหนึ่ง โดยสามารถวัดเจตคติได้จากการวิธีการต่างๆ ตามความต้องการของผู้วัด 
 

2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2.6.1 งานวิจัยในประเทศ 
 พรพิมล อ่อนอินทร์ (2559) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรู้บนเว็บเควสท์ร่วมกับผังมโนทัศน์ เพ่ือพัฒนากระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์
ร่วมกับผังมโนทัศน์ มีขั้นตอนส าคัญ 4 ขั้นตอน คือ ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานพัฒนารูปแบบจากปัญหาที่พบ 
ทดลองใช้รูปแบบกับกลุ่มตัวอย่างและประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบ ได้รูปแบบที่มีประสิทธิภาพ 
85.09/81.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด 2) กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์ร่วมกับผังมโนทัศน์ 
สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
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นักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์
ร่วมกับผังมโนทัศน์ สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 วชิรพร ดิษฐสมบูรณ์ (2559) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ
บนเฟซบุ๊กที่มีต่อผลการเรียนรู้และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของเยาวชน พบว่า 1) คุณภาพของการจัดการ
เรียนการสอนแบบสืบเสาะบนเฟซบุ๊ก อยู่ในระดับดี 2) ผลการเรียนรู้ของเยาวชนหลังการจัดการเรียน
การสอนแบบสืบเสาะบนเฟซบุ๊ก สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3) เจตคติต่อ
วิทยาศาสตร์ของเยาวชนที่ผ่านการเรียนการสอนแบบสืบเสาะบนเฟซบุ๊ก  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ 4) ความพึงพอใจของเยาวชนที่เรียนจาการเรียนการสอน
แบบสืบเสาะบนเฟซบุ๊ก อยู่ในระดับมาก 

 เอกนฤน บางท่าไม้ (2560) ได้ศึกษา การพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบน
สื่อสังคมออนไลน์เพ่ือส่งเสริมการใช้อินเทอร์เน็ตเชิงสร้างสรรค์ส าหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา พบว่า 
1) ผู้เรียนมีพฤติกรรมการใช้อินเทอร์เน็ตเชิงสร้างสรรค์ในแต่ละด้าน อยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยรวม
เท่ากับ 3.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 2) พฤติกรรมการใช้อินเทอร์เน็ตสร้างสรรค์ จากการ
ทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน พบว่า จากการเรียนด้วยรูปแบบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 3) ความคิดเห็นของผู้เรียน จากการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนบนสื่อสังคม
ออนไลน์เพ่ือส่งเสริมการใช้อินเทอร์เน็ตเชิงสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.53 4) ผลการรับรองรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ มีระดับเหมาะสม 

 จิรภา นุชทองม่วง (2560) ได้ศึกษา การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
เรื่อง การหาพ้ืนที่โดยใช้กระดานตะปู ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (5E) ในระดับ 
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสว่างวิทยา พบว่า 1) แผนการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระวิชาคณิตศาสตร์
เรื่องพ้ืนที่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้กระดานตะปูร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
(5E) โดยภาพรวมมีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.83/70.67 ซึ่งสูงกว่ามาตรฐานที่ตั้งไว้ 70/70 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแผนสูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ที่ก าหนดไว้อย่างมีนัยส าคัญที่ .05 3) ภาพรวมความพึงพอใจของนักเรียนหลังได้รับการจัด 
การเรียนการสอนตามแผน มีคะแนนเฉลี่ย 4.34 ซึ่งอยู่ในระดับมาก 

 วิภาส วิกรมสกุลวงศ์ (2560) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนสื่อสังคมออนไลน์ 
ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา
และฝึกอบรม ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี พบว่า 1) บทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 85/84 สูงกว่ามาตรฐาน 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ใช้บทเรียนอยู่ในระดับมาก (4.31) 
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2.6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 Jiuhua Hu, Chong Gao, Yang Liu (2017) ได้ศึกษาการศึกษารูปแบบการสอน 5E 

เพ่ือปรับปรุงกระบวนการออกแบบการสอนของครูฝึกหัด จากการศึกษาพบว่า รูปแบบ 5E มีผลอย่างมีนัยส าคัญ
ต่อการปรับปรุงและพัฒนากระบวนการเรียนการสอนของครูฝึกหัด แบบจ าลองมีอิทธิพลต่อกระบวนการสอนของ
ครูผ่านแต่ละขั้นตอนย่อยและขั้นตอนย่อยที่ต่างกัน ส่งผลให้มีการปรับปรุงต่างกันครูฝึกหัดแต่ละคนก็
แสดงการปรับปรุงที่แตกต่างกันเช่นกัน การปรับปรุงเฉพาะก็ได้รับผลกระทบจากความเชื่อส่วนตัวของครู 

 Nevin KozcuCakır (2017) ได้ศึกษาผลของรูปแบบการเรียนรู้ 5E ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทัศนคติและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  : การศึกษาวิเคราะห์เมตาดาต้า พบว่า 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากบทความและวิทยานิพนธ์ ได้ท าการประเมินเกี่ยวกับผลของรูปแบบการ
เรียนรู้ 5E ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทัศนคติต่อทักษะวิทยาศาสตร์และกระบวนการวิทยาศาสตร์ จาก
การศึกษาพบว่า ผลของวิธีการที่ใช้ส าหรับตัวแปรตามแต่ละตัวเป็นประโยชน์แก่กลุ่มทดลอง 

 Irfan Ullah Khan, Muhammad Ayaz, Muhammad Faheem (2016) ได้ศึกษา
บทบาทของสื่อสังคมออนไลน์ในการพัฒนาค าศัพท์ภาษาอังกฤษในระดับมหาวิทยาลัย พบว่า  สื่อสังคม
ออนไลน์มีบทบาทส าคัญในการการพัฒนาค าศัพท์ของผู้เรียนภาษาอังกฤษในระดับมหาวิทยาลัย เช่น 
ช่วยให้ภาษาอังกฤษง่ายขึ้น ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ค าศัพท์และค าศัพท์ใหม่ๆ ที่เหมาะสมกับพวกเขาใน
ความสามารถด้านภาษาอังกฤษ การเรียนรู้เป็นเรื่องง่ายส าหรับผู้เรียนภาษาอังกฤษเมื่อเปรียบเทียบกับ
การอ่านหนังสือและสื่อข้อความอ่ืนๆ และกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนภาษาอังกฤษที่มีต่อการเรียน
ภาษาอังกฤษและผู้เรียนภาษาอังกฤษอาจใช้เครื่องมือโซเชียลมีเดียเป็นเวลานานพอโดยไม่มีลังเลหรือเบื่อ 

 Sudha และ Kavitha (2016) ได้ศึกษาผลกระทบของสื่อทางสังคมที่มีต่อผลการเรียน
ของนักศึกษา : มุมมองของคณาจารย์ของมหาวิทยาลัยเปริยาร์ซาเลม พบว่า เว็บไซต์สื่อสังคม เช่น 
Facebook เป็นหนึ่งในตัวอย่างล่าสุดของเทคโนโลยีการสื่อสารที่นักเรียนได้รับการยอมรับอย่าง
กว้างขวาง และในภายหลังมีศักยภาพที่จะกลายเป็นทรัพยากรที่มีคุณค่า เพ่ือสนับสนุนการสื่อสาร
การศึกษาและความร่วมมือกับคณาจารย์ สื่อสังคมออนไลน์ส่วนใหญ่จะใช้โดยนักเรียนในการสื่อสารและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารย์โดยเฉพาะในตะวันตก 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5E นั้น 
สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนทางด้านกลุ่มวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีได้เป็น
อย่างดี ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการศึกษาในรายวิชาเกษตรเพ่ืออาชีพ อีกทั้งเมื่อน ามาท าการประยุกต์เข้ากับสื่อ
สังคมออนไลน์ที่ก าลังมีอิทธิพลอย่างมากกับชีวิตประจ าวันของทุกคนแล้ว ช่วยให้ผู้เรียนสะดวกต่อการ
เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันระหว่างกลุ่มสังคมออนไลน์ และสามารถช่วยให้
ผู้เรียนสามารถน าสื่อสังคมออนไลน์เพื่อใช้เป็นเทคโนโลยีในการพัฒนาอาชีพในอนาคตได้อีกด้วย 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
การวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการวิจัยไว้ ดังนี้ 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3  การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
3.1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองรีประชานิมิต                 

อ าเออบ่อพลอย จังหวัดกาญจนบุรี อาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 140 คน 
3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนหนองรีประชานิมิต 

อ าเออบ่อพลอย จังหวัดกาญจนบุรี ที่เรียนวิชาเกษตรเพ่ืออาชีพ จ านวน 18 คน ในอาคเรียนที่ 2                
ปีการศึกษา 2562 

 

3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
3.2.1 แบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับ

การใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลิตทางการเกษตร ซึ่งประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.2.2  แบบประเมินทักษะปฏิบัติงาน 
 3.2.3 แบบประเมินวัดเจตคติของผู้เรียน 
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3.3  กำรสร้ำงเครื่องมือในกำรวิจัย 
3.3.1 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการ

ใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ผู้วิจัยมีขั้นตอนในการสร้างหาคุณอาพ ดังนี้    
 3.3.1.1 ศึกษา วิเคราะห์ กรอบแนวคิด และแนวทางการจัดการศึกษาของหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551   
 3.3.1.2  ศึกษา วิเคราะห์ กรอบแนวคิด และแนวทางการจัดการศึกษาของหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรโรงเรียนหนองรีประชานิมิต ซึ่งมีการจัด 
การเรียนการสอนวิชาเลือก เพ่ือให้นักเรียนได้เลือกเรียนตามความถนัดและความสนใจของตนเอง 

  3.3.1.3 ศึกษา วิเคราะห์ แนวคิด ทฤษฎี ที่เกี่ยวกับการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ 5E ตามทฤษฏีการเรียนรู้ 5 ขั้น คือ ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นส ารวจ
และค้นหา ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป ขั้นขยายความรู้ และ ขั้นประเมินผล  

 3.3.1.4 ศึกษา วิเคราะห์ แนวคิด ทฤษฎี และค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ประเอทต่างๆ ที่มีความเหมาะสมกับบทเรียน  

 3.3.1.5 ก าหนดโครงสร้างการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการจัด 
การเรียนรู้แบบ 5E ตามทฤษฎีการเรียนรู้ 5 ขั้น ควบคู่ไปกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์รูปแบบต่างๆ ซึ่ง
ประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ วิธีสอน/กระบวนการจัดการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ สื่อ และระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้แต่แผน 
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ตำรำงท่ี 3.1 โครงสร้างการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  
 ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

แผนการจัด               
การเรียนรู้ 

วิธีสอน/กระบวนการ 
จัดการเรียนรู้ 

การวัดประเมินผล 
การเรียนรู้ 

สื่อ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
หลักการเก็บเกี่ยว
ผลผลิตทาง 
การเกษตร 
 

การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5E  
ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความ
สนใจ 

- แบบทดสอบท่ี 4.1 
 

1. facebook 
2. google  
4. google 
form 
5. youtube 

2 

การแปรรูปผลผลิต
ทางการเกษตร 
 

การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5E  
ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและ
ค้นหา 
ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและ
ลงข้อสรุป  

- แบบทดสอบที่ 4.2 
- ประเมินทักษะการ
ท างานกลุ่ม 
- ประเมินทักษะการ
ปฏิบัติกิจกรรม 

1. facebook 
2. google 
3. google 
form 
4. youtube 

4 

การเพ่ิมมูลค่า 
สินค้าเกษตร 

การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะ               
หาความรู้แบบ 5E  
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ 

- แบบทดสอบที่ 4.3  
 

1. facebook 
2. google 
form 
3. youtube 

2 

การเผยแพร่
ผลิตอัณฑ์ 

การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5E  
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ 

- แบบทดสอบท่ี 4.4 
 

1. facebook 
2. youtube 
 

2 

กำรประเมิน 
ผลงำน 

การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5E  
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมินผล 

- ประเมินชิ้นงาน 
- แบบทดสอบหลัง
เรียน 

1. youtube 
2. facebook 

2 
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 3.3.1.6 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ที่ใช้การ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
จ านวน 5 แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นส ารวจและค้นหา 
ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป ขั้นขยายความรู้ และ ขั้นประเมินผล  

 3.3.1.7 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก และแบบทดสอบระหว่างเรียน 
จ านวน 4 แบบทดสอบ แบบทดสอบละ 10 ข้อ รวม 40 ข้อ 

 3.3.1.8 น าแบบการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ที่ประกอบไปด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนด้านวิชาเกษตร ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านสื่อและเทคโนโลยี ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล ตรวจสอบและให้ค าแนะน า และเสนอต่ออาจารย์             
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข 

 3.3.1.9 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ท าการประเมิน
หาค่าความสอดคล้อง (IOC) โดยใช้เกณฑ์ ดังนี้ 

   +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   -1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 
โดยในการวิจัยครั้งนี้ ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ที่ระดับ 0.60 – 1.00 

   3.3.1.10 น าข้อค าถามที่ผ่านการประเมินหาค่าความสอดคล้องมาจัดพิมพ์ในรูป
แบบทดสอบ เพ่ือน าไปทดลองหาค่าคุณอาพของข้อสอบกับผู้เรียนที่เคยผ่านการเรียน เรื่อง การจัดการ
ผลผลิตทางการเกษตรแล้ว และไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 22 คน โดยน าข้อมูลที่ได้มาค านวณหาหาค่า
ความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  

  เกณฑ์การพจิารณาหาค่าความยากง่าย 
  0.81 – 1.00  หมายถึง  ข้อสอบที่ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง 
  0.61 – 0.80   หมายถึง  ข้อสอบที่ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได้ 
  0.41 -  0.60   หมายถึง  ข้อสอบความยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก 
  0.20 – 0.40   หมายถึง  ข้อสอบที่ค่อนข้างยากแต่ใช้ได้ 
  0.00 – 0.19   หมายถึง  ข้อสอบที่ยากมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง 
  ดังนั้น ขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบที่ยอมรับ คือ 

ระหว่าง 0.20 – 0.80 โดยการวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตของค่าความยากง่ายอยู่ที่ระหว่าง 0.32 – 0.77 
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  เกณฑ์การพิจารณาค่าอ านาจจ าแนก  
  0.40 ขึ้นไป    อ านาจจ าแนกสูง คุณอาพของข้อสอบดีมาก 
  0.30 – 0.39  อ านาจจ าแนกปานกลาง คุณอาพของข้อสอบดีพอสมควร 
  0.20 – 0.29  อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า คุณอาพของข้อสอบพอใช้ 
  0.00 – 0.19  อ านาจจ าแนกต่ า คุณอาพของข้อสอบใช้ไม่ได้ 
  ดังนั้น ขอบเขตของค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบที่ยอมรับ คือ 0.20 

ขึ้นไป โดยการวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตของค่าอ านาจจ าแนกอยู่ที่ระหว่าง 0.27 – 0.73 
 3.3.1.11 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มาหาค่าความเชื่อมั่น ด้วยวิธีของคูเดอร์-               

ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) โดยใช้สูตร KR-20 โดยค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ของการวิจัยครั้งนี้ มีขอบเขตของค่าความเชื่อมั่นอยู่ที่ระหว่าง 0.60 – 74.09 

 3.3.1.12  น าแบบการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน เพ่ือ
ตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 3.3.1.13 น าแบบการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วสมบูรณ์ เตรียมน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างในการวิจัย 

3.3.2 แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียน   
  แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานนักเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีลักษณะเป็นแบบประเมิน

ที่มีวิธีการก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนรูบริคส์ (Scoring Rubrics) ทั้งนี้ผู้วิจัยมีขั้นตอนในการสร้าง
เครื่องมือ ดังนี้   
  3.3.2.1 ศึกษาหลักสูตรและคู่มือการวัดและประเมินผลตามหลักสูตร พุทธศักราช 2551 
เพ่ือสร้างเครื่องมือการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ในด้านทักษะปฏิบัติงานของผู้เรียน โดยก าหนด
ลักษณะแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน แบบมาตราส่วนประมาณค่า 4 ระดับ คือ มากที่สุด มาก 
ปานกลาง และ น้อย  

  3.3.2.3 ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน ซึ่งประกอบด้วย แบบ
ประเมินทักษะการปฏิบัติกิจกรรม แบบประเมินทักษะการท างานกลุ่ม แบบประเมินชิ้นงาน  
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ตำรำงท่ี 3.2 โครงสร้างแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
   ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ส าหรับ  
   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ทักษะการปฏิบัติงาน รายการ 
ทักษะการปฏิบัติกิจกรรม การวางแผนการท างาน 

การปฏิบัติกิจกรรม 
การแก้ปัญหาในการท างาน 
สรุปผลการท างาน 
น าเสนอ 

ทักษะการท างานกลุ่ม การท างานร่วมกัน 
การแสวงหาความรู้ 
การจัดการ 
กระบวนการแก้ปัญหา 
ความส าเร็จของงาน 

ชิ้นงาน การแปรรูปเป็นผลิตอัณฑ์ 
การแสวงหาความรู้ 
ตราผลิตอัณฑ์ 
บรรจุอัณฑ์ 
การก าหนดราคา 

    
   โดยมีการก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ (นิกูล เปียมาลย์, 2560) 

   4   หมายถึง  มีทักษะปฏิบัติงานนั้นๆ เด่นชัดมากที่สุด 
  3    หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้นๆ เด่นชัดมาก 
  2    หมายถึง  มีทักปฏิบัติงานนั้นๆ ปานกลาง 
  1    หมายถึง  มีทักษะปฏิบัติงานนั้นๆ น้อย 
 3.2.3.4 น าแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญ ด้านการ

สอนด้านวิชาเกษตร และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผลตรวจสอบและให้ค าแนะน า เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข 
และเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

 3.2.3.5 น าแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
ตรวจสอบความสอดคล้อง เพ่ือน าผลการประเมินที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง 



54 
 

   โดยใช้เกณฑ์ดังนี้  
    +1  หมายถึง  แน่ใจว่า มีความสอดคล้องกับทักษะการปฏิบัติงาน 
       0   หมายถึง  ไม่แน่ใจว่า มีความสอดคล้องกับทักษะปฏิบัติงาน 
     -1   หมายถึง แน่ใจว่า ไม่สอดคล้องกับทักษะปฏิบัติงาน 
    หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 

โดยในการวิจัยครั้งนี้ ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ที่ระดับ 0.80 – 1.00  
  3.2.3.6 แบบประเมินทักษะที่ผ่านการปรับปรุงสมบูรณ์แล้ว เตรียมไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง

ในการวิจัย 
3.3.3 แบบสอบถามวัดเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ผู้วิจัยมีข้ันตอนในการสร้างดังนี้   
  3.3.3.1 ศึกษาหลักการ ทฤษฎี วิธีการสร้างแบบสอบถามวัดเจตคติ เพ่ือสร้างแบบ 

สอบถามที่แสดงลักษณะของเจตคติผู้เรียนต่อการเรียนเรื่องการจัดการผลผลิตทางการเกษตร จ านวน 
15 ข้อ น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการสอนวิชาเกษตร และผู้เชี่ยวชาญทางด้านวัดผล ตรวจและให้
ข้อเสนอแนะ เพ่ือน าไปใช้ในการแก้ไข ให้เข้าใจง่าย ครอบคลุม ชัดเจน น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ โดยก าหนดน้ าหนักในการตอบตามเกณฑ์ ดังนี้ 

   ข้อความเป็นทางบวก ให้คะแนน ดังนี้ 
   เห็นด้วยอย่างยิ่ง      ให้ 5 คะแนน 
   เห็นด้วย               ให้  4 คะแนน 
   ไม่แน่ใจ                ให้  3 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วย            ให้ 2 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง   ให้ 1 คะแนน 

   ข้อความเป็นทางลบ ให้คะแนน ดังนี้ 
   เห็นด้วยอย่างยิ่ง      ให้ 1 คะแนน 
   เห็นด้วย              ให้ 2 คะแนน 
   ไม่แน่ใจ                ให้ 3 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วย            ให้ 4 คะแนน 
   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง    ให้ 5 คะแนน 

 3.3.3.2 น าแบบสอบถามเพ่ือวัดเจตคติ ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความสอดคล้อง เพ่ือน าผลการประเมินที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง  
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   โดยใช้เกณฑ์ดังนี้  
   +1 หมายถึง  แน่ใจว่า ข้อค าถามมีความสอดคล้อง 
     0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่า ข้อค าถามมีความสอดคล้อง 

  -1    หมายถึง  แน่ใจว่า ข้อค าถามไม่สอดคล้อง 
   หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 

โดยในการวิจัยครั้งนี้ ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ที่ระดับ 0.60 – 1.00  
  3.3.3.3 แบบสอบถามเพ่ือวัดเจตคติที่ผ่านการหาค่าดัชนีความสอดคล้องแล้ว                  

ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยเรียน เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ซึ่งไม่ใช่นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 22 คน 

  3.3.3.4 น าแบบสอบถามเจตคติมาหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม โดยใช้สูตร
หาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-coefficient) ตามวิธีของครอนบัค (Cronbach) พบว่า ความเชื่อมั่น
เท่ากับ 0.80 

  3.3.3.5 แบบสอบถามเพ่ือวัดเจตคติที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขสมบูรณ์แล้ว เตรียมน า  
ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 

3.4  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยมีวิธีด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
3.4.1 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เลือกเรียนวิชาเกษตร

เพ่ืออาชีพ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร จ านวน 18 คน  
3.4.2 ชี้แจงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับ

การใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างเข้าใจ 
3.4.3 ให้นักเรียนท าแบบวัดเจตคติก่อนเรียน เพ่ือวัดเจตคติของผู้เรียน โดยแบบวัดเจตคติที่

ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้ผ่านการตรวจสอบคุณอาพจากผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้ว และบันทึกผลไว้เพ่ือใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล 

3.4.4 ท าการทดลองโดยการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 5 แผน โดยใช้เวลาสัปดาห์ละ 2 คาบ โดยด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่
ใช้กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ท าการทดสอบระหว่างเรียน 
และบันทึกข้อมูลเพ่ือน ามาหาประสิทธิอาพ E1 และท าแบบทดสอบหลังเรียนเมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ 
บันทึกข้อมูลเพ่ือน ามาหาประสิทธิอาพ E2 น าคะแนนระหว่างเรียนและคะแนนจากการท าแบบทดสอบ
หลังเรียนของนักเรียนมาหาประสิทธิอาพ E1/E2 
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3.4.5 ประเมินผลการปฏิบัติงานของนักเรียนในระหว่างการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ 
ทักษะการปฏิบัติกิจกรรม ทักษะการท างานกลุ่ม และชิ้นงาน บันทึกผลเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

3.4.6 ให้นักเรียนท าแบบวัดเจตคติของผู้เรียนหลังเรียน บันทึกผลเพ่ือใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล 

3.4.7 น าผลคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
 

3.5  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้ 
3.5.1 วิเคราะห์หาค่าประสิทธิอาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ โดยค านวณจากสูตร E1/E2 

3.5.2 วิเคราะห์ข้อมูลทักษะการปฏิบัติงาน โดยใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (x̅) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และน าไปเทียบเกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, น.100) 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง  3.51 – 4.00  หมายถึง  มีทักษะปฏิบัติงานในระดับมากท่ีสุด 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีทักษะปฏิบัติงานในระดับมาก 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีทักษะปฏิบัติงานระดับปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.00 – 1.50  หมายถึง  มีทักษะปฏิบัติงานในระดับน้อย 
3.5.3 วิเคราะห์ข้อมูลเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะ 

หาความรู้ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ โดยใช้การเปรียบเทียบเจตคติก่อนและหลังเรียนแตกต่างกัน 
โดยใช้ t-test for dependent Sample  

3.5.4 สถิติพ้ืนฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.5.4.1 สถิติหาค่าเฉลี่ย (สมชาย วรกิจเกษมสกุล, 2554, น.311) 
 

x̅ =
∑x

n
 

 

 เมื่อ x̅ แทน  ค่าเฉลี่ยจากกลุ่มตัวอย่าง 
      ∑x  แทน  ผลรวมของข้อมูล 

         n    แทน  จ านวนของข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างและประชากร 
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3.5.4.2  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (สมชาย วรกิจเกษมสกุล, 2554, น.329) 
 

𝑆𝐷 = √
𝑛∑𝑥2 − (𝛴𝑥)2

𝑛 (𝑛 − 1)
 

 

เมื่อ 𝑆𝐷    แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 

  x     แทน   ข้อมูลแต่ละตัว 

        ∑     แทน   ผลรวม 

       n      แทน   จ านวนข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง 

3.5.5 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คุณอาพเครื่องมือ 
 3.5.5.1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (สมชาย วรกิจเกษมสกุล, 2554, น.279)  
 

                             IOC =   
∑𝑅

𝑁
 

 

         เมื่อ IOC แทน  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
   ∑R แทน ผลรวมของคะแนนจากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
   N แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 3.5.5.2 ค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบทางการเรียน โดยใช้สูตร (สมชาย               

วรกิจเกษมสกุล, 2554, น.291)  
 

𝑝 =
𝑅𝐻 + 𝑅𝐿

𝑁𝐻 + 𝑁𝐿
 

 

  เมื่อ 𝑝 แทน ค่าความยากของข้อสอบแต่ละข้อ 
       𝑅𝐻   แทน   จ านวนผู้สอบที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
    𝑅𝐿 แทน    จ านวนผู้สอบที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 

                 𝑁𝐻    แทน    จ านวนผู้สอบที่ตอบในกลุ่มสูง 
                 𝑁𝐿     แทน   จ านวนผู้สอบที่ตอบในกลุ่มต่ า 
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 3.5.5.3 ค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยใช้สูตร (สมชาย วรกิจเกษมสกุล, 2554. น.289)  
        

𝑟 =
𝑝𝐻 − 𝑝𝐿

𝑛
 

 

  เมื่อ  𝑟    แทน ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบแต่ละข้อ 
   𝑝𝐻   แทน จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มสูง 
   𝑝𝐿    แทน จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
   𝑛     แทน จ านวนผู้ตอบทั้งหมดในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า (มีจ านวนเท่ากัน)  
 3.5.5.4 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ด้วยวิธีของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน 

(Kuder-Richardson) โดยใช้สูตร KR-20 (Mehrens and Lehmann, 1984 อ้างถึงใน สมชาย วรกิจ
เกษมสกุล, 2554, น.281) 

 

𝐾𝑅 − 20 =
𝑘

𝑘 − 1
[1 −

∑𝑝𝑖𝑞𝑖

𝑠𝑥
2

] 
 

   เมื่อ  𝐾𝑅 − 20   แทน  สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน 

                           𝑝𝑖      แทน  สัดส่วนของผู้ตอบถูกในข้อที่ ⅈ 

                           𝑞𝑖       แทน  สัดส่วนของผู้ตอบผิดในข้อที่ ⅈ 
                          𝑠𝑥

2      แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
                            𝑘       แทน  จ านวนข้อสอบ 

 3.5.5.5  การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัดเจตคติ โดยใช้สัมประสิทธิ์
แอลฟา (alpha-coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, 
อ้างถึงใน สมชาย วรกิจเกษมสกุล, 2554, น.280) 

 

𝛼 =
𝑘

𝑘 − 1
[1 −

∑𝜎𝑖
2

𝜎𝑥
2

] 

 

  เมื่อ 𝛼     แทน  สัมประสิทธ์แอลฟาของครอนบาค 

   𝜎𝑖
2  แทน  ความแปรปรวนของข้อที่หรือองค์ประกอบที่ ⅈ 

   𝜎𝑥
2   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

   𝑘     แทน  จ านวนข้อสอบ/องค์ประกอบของทั้งฉบับ 
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 3.5.5.6 การหาประสิทธิอาพของแผนการจัดการเรียนรู้ E1 /E2 โดยใช้สูตร ดังนี้  
(ชัยวงศ์ พรหมวงศ์, 2556) 

 

𝐸1 =
[
𝛴𝑋
𝑁 ]

𝐴
× 100 

    

  เมื่อ   E1 แทน ค่าประสิทธิอาพของกระบวนการเรียนรู้  
   ∑X แทน ผลรวมของคะแนนระหว่างเรียนของผู้เรียนทุกคน 
   N แทน จ านวนผู้เรียน 
   A แทน คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างเรียน 
 

𝐸2 =
[
𝛴𝐹
𝑁

]

𝐵
× 100 

 

  เมื่อ E2 แทน ค่าประสิทธิอาพของผลลัพธ์การเรียนรู้ 
   ∑F แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมินหลังเรียน 
   N แทน จ านวนผู้เรียน 
   B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 3.5.6  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อบรรยายข้อมูลวิจัย 
  3.5.6.1 ค่าเฉลี่ย X̅ ด้วยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 
  3.5.6.2 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) ด้วยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 
  3.5.6.3 การเปรียบเทียบเจตคติก่อนและหลังเรียนแตกต่างกัน โดยใช้ t-test for 
dependent Sample ด้วยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 
 

 
 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ            
สืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 2) เพื่อศึกษาทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
และ 3) เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ซึ่งการน าเสนอ
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล และแปรผลข้อมูล ดังนี้ 

 

4.1  การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ                

สืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 80/80 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัด 
การผลผลิตทางการเกษตร 

ตอนที่ 3 ผลเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่องการจัดการผลผลิตทาง 
การเกษตร 

 

4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ                 

สืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 80/80 
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4.2.1 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญในองค์ประกอบต่างๆ ของกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการ
ผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สรุปได้ดังตารางท่ี 4.1 

 
ตารางที ่4.1 ค่าคะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อการประเมินกิจกรรมการเรียนเรียนรู้  
 ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง  
 การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ข้อ รายการ x̅ S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ด้านค าชี้แจง 5 0.25 มากที่สุด 
2. ด้านคู่มือครู 4.55 0.50 มากที่สุด 
3. ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 4.4 0.42 มาก 
4. ด้านสื่อการเรียนรู้ 4.65 0.22 มากที่สุด 
5 ด้านการประเมิน 4.44 0.40 มาก 

 รวม 4.48 0.36 มาก 
 

 จากตารางที่ 4.1 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E 
ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดยรวมมีความเหมาะสมมาก (x̅ =4.48, S.D.=0.36) เมื่อพิจารณาพบว่า ด้านค าชี้แจงมีความ
เหมาะสมมากที่สุด (x̅ =5.00, S.D.=0.25) ด้านคู่มือครู มีความเหมาะสมมากที่สุด (x̅ =4.55, 
S.D.=0.50) ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ มีความเหมาะสมมาก (x̅ =4.4, S.D.=0.42) ด้านสื่อการเรียนรู้ 
มีความเหมาะสมมากที่สุด (x̅ =4.65, S.D.=0.22) และด้านการประเมิน มีความเหมาะสมมาก (x̅ =4.44, 
S.D.=0.40) 

4.1.2 ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 80/80 สรุปได้ดังตารางที่ 4.2 
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ตารางท่ี 4.2 ค่าคะแนนประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
 แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับ 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คะแนน 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนรวม ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 
เกณฑ์

ประสิทธิภาพ 
ระหว่างเรียน 18 40 578 32.11 80.28 

80/80 
หลังเรียน 18 30 433 24.06 80.20 

ประสิทธิภาพ E1 / E2 = 80.28 / 80.20 
 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนมีค่าเท่ากับ 80.28 และ

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 80.20 ซึ่งแสดงว่าประสิทธิภาพ
ของกิจกรรมการเรียนรู้นี้มีค่าเท่ากับ 80.28/80.20 ตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้  

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัด 
การผลผลิตทางการเกษตร สรุปได้ดังตารางที่ 4.3 

 
ตารางท่ี 4.3 ค่าคะแนนผลการศึกษาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการ 
 จัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคม 
 ออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 

รายการ x̅ S.D. แปลผล 
ทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียน 3.07 0.47 มาก 
ทักษะการปฏิบัติงานกลุ่ม 3.24 0.44 มาก 
ชิ้นงาน 3.42 0.49 มาก 

รวมเฉลี่ย 3.24 0.47 มาก 
 

 จากตารางที่ 4.3 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิต
ทางการเกษตร โดยรวมมีระดับทักษะปฏิบัติงาน อยู่ในระดับมาก (x̅ =3.24, S.D.=0.47) เมื่อพิจารณา
แต่ละด้าน พบว่า นักเรียนมีทักษะปฏิบัติงาน อยู่ในระดับมาก  
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ตอนที่ 3 ผลเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทาง 
การเกษตร สรุปได้ดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลเจตคตขิองนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วย 
 กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัด 
 การผลผลิตทางการเกษตร 

เจตคติ n  x̅ S.D. t Sig 
เจตคตกิ่อนเรียน 18 2.63 0.37 

13.42 0.00 
เจตคตหิลังเรียน 18 4.01 0.24 

*ที่นัยส าคัญทางสถิติ 0.01 
 จากตารางที่ 4.4 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ มีคะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียน เท่ากับ 2.63 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 4.01 แสดงให้เห็นว่า  เจตคติหลังเรียนสูงกว่า           
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 

5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 3 สามารถสรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ในการวิจัยได้ดังนี้ 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
5.2  การอภิปรายผล 
5.3  ข้อเสนอแนะ  
5.4  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
การวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดที่ผ่านมาข้างต้น ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

ดังต่อไปนี้ 
5.1.1 ประสิทธิภาพของของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 ที่ได้ท าการสร้างและพัฒนามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ จากการหาประสิทธิภาพ
ได้ค่าร้อยละของคะแนนระหว่างเรียนมีค่าเท่ากับ 80.28 (E1) และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท า
แบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 80.20 (E2)  

5.1.2 ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียน
การสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการ
ผลผลิตทางการเกษตร มีระดับทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับมาก (x̅ =3.24, S.D.=0.47) 

5.1.3 เจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทาง 
การเกษตร มีคะแนนเฉลี่ยด้านเจตคติต่อการเรียนเกษตร หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
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5.2  การอภิปรายผล 
การวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 สามารถน าผลการวิจัยมาอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

5.2.1 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีค่าประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.28/80.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 เนื่องมาจากกิจกรรมการเรียนนี้ผ่านกระบวนการ
สร้างและพัฒนามาอย่างเป็นระบบ โดยมีการศึกษาเอกสารและต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือศึกษาแนวคิด 
หลักการ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E               
ที่ช่วยท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นล าดับขั้นตอนที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น รวมถึงมีการศึกษาสื่อ
สังคมออนไลน์ในรูปแบบต่างๆ ที่เหมาะสมกับการน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน เพ่ือให้
กิจกรรมการเรียนมีความทันสมัย กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน และได้รับค าแนะน าจากอาจารย์                 
ที่ปรึกษา ผู้เชี่ยวชาญในด้านสื่อและเทคโนโลยี ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน
วิชาเกษตร ผู้เชี่ยวชาญการวัดและประเมินผล เพ่ือน ามาใช้ในการปรับปรุงแก้ไขอย่างต่อเนื่อง จึงส่งผล
ให้กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพดังที่กล่าวมาข้างต้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ วิภาส วิกรมสกุลวงศ์ 
(2560) ที่ได้ศึกษา การพัฒนาบทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน พบว่า บทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 85/84 สูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
และความพึงพอใจของนักศึกษาที่ใช้บทเรียนอยู่ในระดับมาก เช่นเดียวกันกับ พรพิมล อ่อนอินทร์ 
(2559) ได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์ร่วมกับผังมโนทัศน์เพ่ือ
พัฒนากระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษาพบว่า มีประสิทธิภาพ 
85.09/81.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด 2) กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์ร่วมกับผั งมโนทัศน์
สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์ 
ร่วมกับผังมโนทัศน์สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

5.2.2 ทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการ
ผลผลิตทางการเกษตร โดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ =3.24, S.D.=0.47) ทั้งนี้เพราะการจัดกิจกรรมที่เน้น
ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการที่มีประสิทธิภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิดที่
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เป็นระบบมากขึ้น สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างเป็นล าดับขั้นตอน การใช้สื่อเทคโนโลยีต่างๆ เข้ามามี
บทบาทในกระบวนการท างานกลุ่ม เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจที่จะแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และน าสื่อ
เทคโนโลยีต่างๆ มาใช้สร้างสรรค์ผลงาน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่คงทน สอดคล้องกับงานวิจัยของ                   
ศุภเนตร นอบน้อม (2560) ที่ศึกษาการพัฒนาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียน
โดยใช้สื่อประสมประกอบการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การปลูกผักสวนครัว พบว่า นักเรียนได้รับการพัฒนา
ทักษะกระบวนการท างานที่เรียนโดยใช้สื่อประสมประกอบการจัดการเรียนรู้  เรื่อง การปลูกผักสวนครัว 
และระหว่างเรียนมีการวัดพัฒนาการ 3 ระยะ พบว่า ในแต่ละระยะของการประเมินนักเรียนมีทักษะ
กระบวนการมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 เช่นเดียวกันกับ กรวิภา สิงห์เหิน 
(2560) ที่ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ 
ท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีทักษะการท างานกลุ่ม 
อยู่ในระดับดีมาก และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

5.2.3 เจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิต
ทางการเกษตร มีคะแนนเฉลี่ยด้านเจตคติต่อการเรียนเกษตร หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 เนื่องมาจาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้สื่อสังคมออนไลน์ต่างๆ เข้ามา
มีบทบาทในการเรียนรู้ของนักเรียน ช่วยให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น สามารถ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา สามารถน าสื่อและเทคโนโลยีมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ตลอดจน
น าเสนอผลงานได้อย่างแพร่หลาย ส่งผลให้ผู้เรียนมีเจตคติทางด้านบวกต่อการเรียนเกษตรมากขึ้น 
สอดคล้องกับ ณัฐกานต์ ประทุม (2558) ที่ศึกษาแนวทางการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการเรียน
ศิลปะปฏิบัติของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต โดยพบว่า การน าเครือข่ายออนไลน์เข้ามาใช้ในการเรียนการ
สอนศิลปะปฏิบัติท าให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดีขึ้น ช่วยในเรื่องข้อจ ากัดด้านเวลาและสถานที่ 
เพ่ิมช่องทางให้เด็กได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูล เกิดแนวคิดใหม่น ามาพัฒนาตนเอง เช่นเดียวกันกับ สุพิชชา 
ตันติธีระศักดิ์ (2558) ที่ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ตามแนวคิดเพ่ือช่วยเพ่ือน เพ่ือส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ 
ผสมผสานผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ตามแนวคิดเพ่ือนช่วยเพ่ือนที่พบมากที่สุด คือ การตอบค าถาม 
(ร้อยละ 97.70) ส่วนพฤติกรรมที่พบน้อยที่สุด คือ การโพสต์ แชร์เนื้อหา (ร้อยละ 3.69) 
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5.3  ข้อเสนอแนะ 
5.3.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป  
        1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5E เป็นการจัด

กิจกรรมที่ช่วยให้กิจกรรมการเรียนรู้เป็นล าดับขั้นตอน แต่ในขั้นของการปฏิบัติกิจกรรมผู้สอนควรมี
เทคนิควิธีการสอนเสริม เพ่ือกระตุ้นให้กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 2) ผู้วิจัยเลือกใช้สื่อสังคมออนไลน์ต่างๆ ที่สามารถน าไปปรับใช้ได้กับการจัดการเรียน
การสอนในปัจจุบัน แต่ผู้สอน ควรมีการปรับเปลี่ยนให้เข้ากับบริบทผู้เรียน 

 3) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ครูผู้สอนควรเป็นผู้อ านวยความสะดวกและคอย
เสริมแรงให้ผู้เรียนอยากมีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมี
อิสระทางความคิด  

5.3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1) ควรท าการวิจัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเรียนรู้ ในรูปแบบ                 

อ่ืนๆ ที่หลากหลายมากขึ้น 
 2) ควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับชั้นและรายวิชาต่างๆ เพ่ือเป็น

แนวทางในการน ามาพัฒนาการกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพต่อไป 
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ค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง หลักการเก็บเก่ียวผลผลติทางการเกษตร จ านวน 10 ข้อ 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
2 1 1 1 0 1 4 0.80 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
7 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
9 1 0 1 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



83 
 

ค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร จ านวน 10 ข้อ 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
2 1 1 0 1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
9 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง การเพ่ิมมูลค่าสินค้าเกษตร จ านวน 10 ข้อ 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
4 0 1 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
5 0 1 1 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
9 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง การเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ จ านวน 10 ข้อ 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 0 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
7 1 0 1 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
9 1 0 1 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



86 
 

ค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร จ านวน 30 ข้อ 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
7 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
9 1 0 1 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
11 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
12 1 1 1 0 1 4 0.80 ใช้ได้ 
13 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
14 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
15 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
16 1 1 0 1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
17 1 1 0 1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
18 1 1 1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 
19 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
20 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
21 1 1 0 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
22 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
23 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
24 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
25 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร จ านวน 30 ข้อ (ต่อ) 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

26 1 0 1 1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
27 1 1 1 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
28 1 0 1 1 1 2 0.80 ใช้ได้ 
29 1 1 1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 
30 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ค่าดัชนีความสอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน 
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคม 
ออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

รายการประเมิน ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

การปฏิบัติกิจกรรม 

1 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
2 1 1 1 0 1 4 0.80 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 0 1 1 5 0.80 ใช้ได้ 

ทักษะการท างานกลุ่ม 

1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
4 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
5 1 1 0 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 

ชิ้นงาน 

1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 1 1 0 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 1 0 1 4 0.80 ใช้ได้ 
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)ของแบบสอบถามวัดเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับ 

การใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝑹 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 0 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
9 1 0 1 1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
10 1 1 0 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
11 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
12 1 1 0 0 1 3 0.60 ใช้ได้ 
13 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 

14 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบรายข้อ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) และ 
ค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ 4.1- 4.4 

 
แบบทดสอบท่ี ข้อ p r แปลผล ค่าความเชื่อม่ัน 
4.1 เรื่อง หลักการเก็บเก่ียว
ผลผลิตทางการเกษตร 

1 0.55 0.36 ใช้ได้  
 
 
 
 

0.62 

2 0.55 0.73 ใช้ได้ 
3 0.36 0.36 ใช้ได้ 
4 0.55 0.36 ใช้ได้ 
5 0.50 0.45 ใช้ได้ 
6 0.68 0.27 ใช้ได้ 
7 0.32 0.64 ใช้ได้ 
8 0.59 0.64 ใช้ได้ 
9 0.64 0.55 ใช้ได้ 

10 0.64 0.36 ใช้ได้ 
4.2 เรื่อง การแปรรูปผลผลิต
ทางการเกษตร 

1 0.64 0.36 ใช้ได้  
 
 
 

0.63 

2 0.45 0.36 ใช้ได้ 
3 0.36 0.36 ใช้ได้ 
4 0.41 0.45 ใช้ได้ 
5 0.68 0.45 ใช้ได้ 
6 0.64 0.36 ใช้ได้ 
7 0.45 0.55 ใช้ได้ 
8 0.59 0.45 ใช้ได้ 
9 0.50 0.82 ใช้ได้ 
10 0.59 0.64 ใช้ได้ 
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ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบรายข้อ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) และ                                    
ค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ 4.1- 4.4 (ต่อ) 

 
แบบทดสอบท่ี ข้อ p r แปลผล ค่าความเชื่อม่ัน 
4.3 เรื่อง การเพ่ิมมูลค่าสินค้า
เกษตร 

1 0.50 0.45 ใช้ได้  
 
 
 

0.60 

2 0.50 0.27 ใช้ได้ 
3 0.59 0.27 ใช้ได้ 
4 0.59 0.45 ใช้ได้ 
5 0.55 0.55 ใช้ได้ 
6 0.50 0.27 ใช้ได้ 
7 0.50 0.64 ใช้ได้ 
8 0.45 0.55 ใช้ได้ 
9 0.55 0.55 ใช้ได้ 

10 0.55 0.55 ใช้ได้ 
4.4 เรื่อง การเผยแพร่
ผลิตภัณฑ์ 

1 0.64 0.36 ใช้ได้  
 
 
 

0.61 

2 0.55 0.36 ใช้ได้ 
3 0.50 0.45 ใช้ได้ 
4 0.59 0.64 ใช้ได้ 
5 0.59 0.45 ใช้ได้ 
6 0.41 0.45 ใช้ได้ 
7 0.50 0.64 ใช้ได้ 
8 0.64 0.36 ใช้ได้ 
9 0.50 0.27 ใช้ได้ 
10 0.50 0.64 ใช้ได้ 
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ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบรายข้อ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) และค่า 
ความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรม 

การเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  
เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 

                 
ข้อ p r แปลผล 

1 0.64 0.36 ใช้ได้ 
2 0.59 0.45 ใช้ได้ 

3 0.41 0.46 ใช้ได้ 

4 0.68 0.45 ใช้ได้ 

5 0.50 0.30 ใช้ได้ 
6 0.68 0.27 ใช้ได้ 

7 0.50 0.27 ใช้ได้ 
8 0.60 0.30 ใช้ได้ 
9 0.77 0.27 ใช้ได้ 

10 0.59 0.27 ใช้ได้ 
11 0.32 0.45 ใช้ได้ 
12 0.77 0.27 ใช้ได้ 
13 0.41 0.45 ใช้ได้ 
14 0.41 0.27 ใช้ได้ 
15 0.68 0.27 ใช้ได้ 
16 0.77 0.27 ใช้ได้ 
17 0.64 0.36 ใช้ได้ 
18 0.77 0.27 ใช้ได้ 
19 0.50 0.27 ใช้ได้ 
20 0.68 0.45 ใช้ได้ 
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ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบสอบรายข้อ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) และ 
ค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร (ต่อ) 
 

ข้อ p r แปลผล 

21 0.59 0.64 ใช้ได้ 
22 0.59 0.27 ใช้ได้ 

23 0.5o 0.30 ใช้ได้ 

24 0.68 0.27 ใช้ได้ 

25 0.64 0.36 ใช้ได้ 
26 0.36 0.36 ใช้ได้ 

27 0.77 0.27 ใช้ได้ 
28 0.68 0.27 ใช้ได้ 
29 0.77 0.27 ใช้ได้ 
30 0.73 0.36 ใช้ได้ 

ค่าความเชื่อมั่น 74.09 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
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กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 
ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

เร่ือง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดท าโดย 
 

นางสาวอารีรัตน์  บัวบาน 
 
 
 
 
 
 
 

หลักสูตรปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาหลักสูตรและนวัตกรรมการสอน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ปีการศึกษา 2563 
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ค าน า 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคม

ออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  จัดท าขึ้นเพ่ือให้
นักเรียนได้พัฒนาทักษะในการท างาน โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง การมี
ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน การสืบเสาะหาความรู้ การคิดและแก้ปัญหา ผ่านการจัดกิจกรรมในรูปแบบของ
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ที่ช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของ
นักเรียนผ่านสื่อและเทคโนโลยีที่เป็นประโยชน์ กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 5 เรื่อง ได้แก่ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 หลักการเก็บเก่ียวผลผลิตทางการเกษตร จ านวน 2 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร จ านวน 4 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การเพ่ิมมูลค่าสินค้าเกษตร จ านวน 2 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ จ านวน 2 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 ประเมินผลงาน จ านวน 2 ชั่วโมง 
ในกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบไปด้วย ค าชี้แจงส าหรับครู โครงสร้างออกแบบกิจกรรม 

แผนการสอนกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
แบบทดสอบการวัดและประเมินผล  

ขอขอบคุณท่านผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร .สุทธิพร บุญส่ง และผู้เชี่ยวชาญทุกท่าน ที่ได้ให้
ค าแนะน าปรึกษา ตลอดจนตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ จนท าให้กิจกรรมการเรียนรู้นี้ส าเร็จ
สมบูรณ์ไปได้ด้วยดี 
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 ค าชี้แจงส าหรับครูผู้สอน 
1. ครูควรศึกษาและท าความเข้าใจวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 

การใช้สื่อและอุปกรณ์ รวมทั้งวิธีการวัดและประเมินผลของกิจกรรมการเรียนรู้ให้ชัดเจน  
2. ครูควรเตรียมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ล่วงหน้า เพ่ือจัดเตรียมสถานที่ หรือสื่อ อุปกรณ์ต่างๆ 

ให้พร้อมต่อการจัดการเรียนรู้ 
3. การจัดการชั้นเรียน จัดนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน โดยคละนักเรียน 

เก่ง ปานกลาง อ่อน ตามความเหมาะสม เพ่ือฝึกทักษะการปฏิบัติงาน (ทักษะกระบวนการท างานกลุ่ม) 
4. ครูควรชี้แจงบทบาทของนักเรียน เวลาที่ใช้ในการประกอบกิจกรรมแต่ละกิจกรรม หรือ

แผนการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ  
5. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ  
6. ด าเนินการสอนตามกิจกรรมการเรียนรู้ ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือนักเรียน

จะได้ปฏิบัติอย่างถูกต้อง 
7. ในขณะปฏิบัติกิจกรรมครูเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน า นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
8. หากมีนักเรียนคนใดไม่เข้าใจในเนื้อหา ครูแนะน าและมอบหมายงานทางสื่อสังคมออนไลน์

เพ่ิมเติม 
9. ครูสามารถศึกษาสื่อสังคมออนไลน์และน าไปประยุกต์ใช้กับการจัดกิจกรรมการเรียน               

การสอนได้ ตามความเหมาะสม และบริบทของโรงเรียน 
10. ครูควรสรุปผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สภาพปัญหาและข้อเสนอแนะต่างๆ 

หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนต่อไป 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อ
สังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3                   
มีขั้นตอนการเรียนรู้ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ เป็นขั้นตอนการกระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยสื่อต่าง ๆ 
พร้อมอธิบายถึงการจัดการผลผลิตทางการเกษตร และชี้แจงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับการใช้สื่อ
สังคมออนไลน์ประเภทต่าง ๆ ให้นักเรียนเข้าใจ เพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน  

ขั้นที่ 2 ส ารวจและค้นหา  ให้ข้อมูลกับนักเรียนพร้อมอธิบายวิธีการเป็นล าดับขั้นตอน และ
ให้นักเรียนส ารวจและค้นหาจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ จากนั้นลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง โดยผู้สอน
เป็นผู้ให้ค าแนะน าในการปฏิบัติกิจกรรม  

ขัน้ที่ 3 อธิบายและลงข้อสรุป นักเรียนน าเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมและสรุปผลการปฏิบัติ
กิจกรรม ผู้สอนและนักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผลการปฏิบัติกิจกรรม 

ขั้นที่ 4 ขยายความรู้ นักเรียนน าความรู้ที่ได้การปฏิบัติกิจกรรมมาต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ของ
กลุ่มตนเอง จากนั้นเผยแพร่ผลงาน  

ขั้นที่ 5 ประเมินผล ผู้สอนและนักเรียนร่วมกันประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม โดยนักเรียน
แต่ละกลุ่มประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรมของกลุ่มตนเอง และออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน เพ่ือให้เกิด
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
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     โครงสร้างการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/กระบวนการจัด 

การเรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

การวัดประเมินผล 
การเรียนรู ้ ส่ือ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

หลักการเก็บเกี่ยว
ผลผลิตทางการเกษตร 
 

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวน 
การสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  
ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ 

 

1. เข้าใจหลักการเก็บ
เกี่ยวผลผลิตทางการ 
เกษตร 
2. อธิบายกระบวนการ 

เก็บเก่ียวผลผลิตตาม  

วิธีการที่ถูกต้องได้ 

- แบบทดสอบท่ี 4.1 
 

1. facebook 
2. google classroom 
3. google form 
4. youtube 

 
 
 
2 

การแปรรูปผลผลิตทาง
การเกษตร 
 

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวน 

การสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  

ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา 

ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป  

1. อธิบายการแปรรูป
ผลผลิตทางการเกษตรได้ 

2. สามารถปฏิบัติ
กิจกรรมการแปรรูป
ผลผลิตทางการเกษตร          
ได้ถูกต้องตามข้ันตอน 

- แบบทดสอบที่ 4.2 
- ประเมินทักษะ 
  การท างานกลุ่ม 
- ประเมินการปฏิบัติ  
  กิจกรรม 

1. facebook 
2. google 
3. google form 
4. youtube 

 
 
4 
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     โครงสร้างการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ (ต่อ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/กระบวนการจัด 

การเรียนรู ้
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

การวัดประเมินผล 
การเรียนรู ้ ส่ือ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

 
การเพิ่มมูลค่าสินค้า
เกษตร 

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวน 

การสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  

ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ 

1. สามารถออกแบบโลโก้
ผลิตภัณฑ์ได้ 

2. เลือกใช้บรรจุภัณฑ์ที่
เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ 

- แบบทดสอบที่ 4.3  
 

1. facebook 
2. google form 

3. youtube 

 
2 

 
การเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ 

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวน 

การสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  

ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ 

1. สามารถก าหนดราคา 

สินค้าได้ 

2. สามารถเผยแพร่ 

ผลิตภัณฑ์ได้ 

แบบทดสอบที่ 4.4 1. facebook 
2. youtube 
 

 
2 

 
การประเมินผลงาน 

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวน 

การสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  

ขั้นที่ 5 ขั้นประเมินผล 

นักเรียนสามารถน าเสนอ 

ผลการปฏิบัติกิจกรรมได้ 

- ประเมินชิ้นงาน 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

1. youtube 
2. facebook 2 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  (ขั้นสร้างความสนใจ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                             รายวิชา เกษตรเพื่ออาชีพ   
รหัสวิชา ง23224                                                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่  4 เรื่อง การจัดการผลิตทางการเกษตร                             เวลา  12 ชั่วโมง 
เรื่อง การเก็บเกี่ยวผลผลิตทางการเกษตร                                                 จ านวน 2 ชั่วโมง 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้   

1. เข้าใจหลักการเก็บเกี่ยวผลผลิตทางการเกษตร 
2. อธิบายกระบวนการเก็บเกี่ยวผลผลิตตามวิธีการที่ถูกต้องได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การเก็บเกี่ยวผลผลิตทางการเกษตรหมายถึงการเก็บส่วนต่าง ๆ ไปใช้ประโยชน์ เพ่ือการบริโภค

จ าหน่ายและการขยายพันธุ์ การเก็บเกี่ยวผลผลิตพืชหรือสัตว์ แต่ละชนิดย่อมแตกต่างกันออกไปตาม
วัตถุประสงค์การใช้ การเก็บเกี่ยวต้องค านึงถึงปัจจัยหลายอย่างประกอบกัน เพ่ือให้ได้ผลผลิตตรงกับ
ความต้องการ การเก็บเกี่ยวควรใช้วิธีที่แตกต่างกันออกไปตามความเหมาะสม ผลผลิตที่เก็บเกี่ยวแล้ว 
ควรมีวิธีการเก็บรักษาท่ีดีและถูกตอ้ง เพื่อให้ใช้ประโยชน์ได้นาน การน าผลผลิตมาเก็บรักษาและแปรรูป
เป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ สามารถถนอมอาหารไว้รบัประทานได้นานขึน้ 

กิจกรรมการเรียนรู้  
 ขั้นน า 

1. ครูให้นักเรียนท าแบบสอบถามวัดเจตคติก่อนเรียน เรื่องการจัดการผลผลิตทางการเกษตร      
บันทึกข้อมูล 

2. ครูชี้แจงเก่ียวกับกลุ่มท่ีสร้างขึ้นในเฟซบุ๊ค ชื่อกลุ่มเกษตรเพ่ืออาชีพ เพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้   
และห้องเรียนออนไลน์ที่นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันได้ทุกท่ีทุกเวลา 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับผลผลิตทางการเกษตรในท้องถิ่น และวิธีการเก็บเกี่ยว  
ต่าง ๆ ที่นักเรียนเคยเห็นภายในท้องถิ่นของตนเอง  

4. ครูให้นักเรียนดูคลิปวิดีโอสั้นๆ เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีในการเก็บเกี่ยวผลผลิตทาง 
การเกษตร 

5. นักเรียนร่วมกันตั้งค าถามเก่ียวกับวีดีโอ จากนั้นสุ่มนักเรียนในการแลกเปลี่ยนกันตอบค าถาม  
จากคลิปวีดีที่นักเรียนได้ดูไป โดยมีครูเป็นผู้คอยแนะน า 
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 ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายเกี่ยวกับการเก็บเก่ียวผลผลิตที่ถูกวิธี เพื่อให้ได้ผลผลิตที่มีคุณภาพ และอธิบาย  

เพ่ิมเติมเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีในการเก็บเก่ียวผลผลิต ในยุคเกษตร 4.0  
2. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนา เกี่ยวกับการเก็บเก่ียวผลผลิตทางการเกษตรที่ถูกวิธี เพื่อให้  

ได้ผลผลิตที่มีคุณภาพ จากนั้นนักเรียนร่วมกันตั้งค าถาม 
 ขั้นสรุป 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่เรียน โดยนักเรียนสามารถเข้าไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมได้   
จากใน google classroom กลุ่ม facebook ที่ครูเป็นผู้สร้างข้ึนเพื่อเป็นสื่อห้องเรียนออนไลน์  

2. นักเรียนท าแบบทดสอบที่ 4.1 เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ โดยใช้ google form 

9. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1.  facebook 
2.  google  
3.  google classroom 
4.  youtube 

10. การวัดและประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบ 4.1 แบบทดสอบที่ 4.1 ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  (ขั้นส ารวจและค้นหา ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                             รายวิชา เกษตรเพื่ออาชีพ   
รหัสวิชา ง23224                                                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่  4 เรื่อง การจัดการผลิตทางการเกษตร                            เวลา  12 ชั่วโมง    
เรื่อง การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร                                                  จ านวน 4 ชั่วโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรได้ 
2. สามารถปฏิบัติกิจกรรมการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรได้ถูกต้องตามข้ันตอน 

 

สาระการเรียนรู้ 
 การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร หมายถึง การน าผลผลิตจากการปลูกพืชและเลี้ยงสัตว์มา
เปลี่ยนสภาพด้วยวิธีการต่าง ๆ ให้เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีรูปร่างลักษณะแตกต่างไปจากเดิม  ตรงกับความ
ต้องการของผู้บริโภค ซึ่งมีท้ังสินค้าเกษตรด้านที่ไม่ใช่อาหารและด้านอาหาร  
กิจกรรมการเรียนรู้  
 ขั้นน า  (คาบเรียนที่ 1-2 ) 

1. ครูให้นักเรียนดูผลิตภัณฑ์การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรต่าง ๆ ที่น่าสนใจ ครูและ  
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 

2. ครูให้นักเรียนดูวิดีโอการแปรรูปผลผลิตในท้องถิ่น เพ่ือกระตุ้นความสนใจนักเรียน  
3. นักเรียนร่วมกันตั้งค าถามเก่ียวกับคลิปวีดีโอ  
4. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์แปรรูปผลผลิตทางการเกษตรในท้องถิ่น   

นักเรียนยกตัวอย่างผลิตภัณฑ์การแปรรูปผลผลิตในท้องถิ่นตัวเอง 

 ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายถึงขั้นตอนการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรในรูปแบบต่าง ๆ เป็นขั้นตอน  
2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน เพื่อค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกับการแปรรูปผลผลิตทาง  

การเกษตรที่นักเรียนสนใจ โดยให้นักเรียนเข้ากลุ่มท่ีแบ่งไว้จนจบหน่วยการเรียนนี้ 
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันค้นคว้าหาข้อมูลและเลือกปฏิบัติกิจกรรมการแปรรูปผลผลิตทาง  

การเกษตรในท้องถิ่นมากลุ่มละ 1 อย่าง จากนั้นน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
4. นักเรียนท าแบบทดสอบที่ 4.2 เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ ใน google form 
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5. ครูให้นักเรียนจัดเตรียมอุปกรณ์ส าหรับสาธิตการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรในท้องถิ่นที่     
กลุ่มตนเองสนใจ เพ่ือมาน าเสนอให้คาบเรียนครั้งต่อไป 

  (คาบเรียนที่ 3-4 ) 
6. นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหน้าที่การปฏิบัติงานเพ่ือสาธิตการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรใน  

ท้องถิ่นที่กลุ่มตนเองสนใจอย่างชัดเจน 
7. นักเรียนน าเสนอการปฏิบัติกิจกรรมการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรในท้องถิ่นที่กลุ่ม  

ตนเองสนใจ โดยใช้วิธีการสาธิต ตามขั้นตอนที่ถูกต้องหน้าชั้นเรียน โดยก าหนดเวลาในการสาธิต กลุ่มละ 
10 นาที  
 ขั้นสรุป 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการสาธิตการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรของ 
แต่ละกลุ่ม โดยกล่าวถึงขั้นตอนในการปฏิบัติงานต่าง ๆ   

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ไปปฏิบัติกิจกรรมแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร  
โดยน าเสนอข้ันตอนการท าเป็นคลิปวีดีโอ  จากนั้นน าเสนองานผ่าน facebook แล้วให้นักเรียนน า 
ผลิตภัณฑ์ของกลุ่มตนเองมาส่งในระยะเวลาที่ก าหนด 
 

9. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. facebook 
2. google  
3. google form 
4.  youtube  

10. การวัดและประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบ 4.2 แบบทดสอบที่ 4.2 ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
ประเมินทักษะการท างานกลุ่ม  แบบสังเกตพฤติกรรม 

การท างานกลุ่ม 
ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 

ประเมินการปฏิบัติกิจกรรม แบบสังเกตการปฏิบัติกิจกรรม ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  (ขั้นขยายความรู้) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                             รายวิชา เกษตรเพื่ออาชีพ   
รหัสวิชา ง23224                                                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่  4 เรื่อง การจัดการผลิตทางการเกษตร                             เวลา  12 ชั่วโมง   
เรื่อง การเพิ่มมูลค่าสินค้าเกษตร                                                  จ านวน 2 ชั่วโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. สามารถออกแบบโลโก้ผลิตภัณฑ์ได้ 
2. เลือกใช้บรรจุภัณฑ์ที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ 
 

สาระการเรียนรู้  
การสร้างมูลค่าให้กับสินค้าเกษตรถือเป็นปัจจัยส าคัญที่จะช่วยให้สินค้าเกษตรเป็นที่น่าสนใจของ

ตลาด วิธีการสร้างมูลค่าให้กับสินค้ามีหลากหลายรูปแบบ เช่น การสร้างแบรนด์ หาทางเลือกใหม่ให้กับ
ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์  

 

กิจกรรมการเรียนรู้  
 ขั้นน า 

1. ครูเปิดโลโก้ผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ที่มีความน่าสนใจให้นักเรียนดู และร่วมกันสนทนาในชั้นเรียน 
เรียนถึงความน่าสนใจของโลโก้ผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด 
 2.  ครูอธิบายถึงการสร้างมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ ด้วยวิธีการต่างๆ เพ่ือให้ผลิตภัณฑ์เป็นที่น่าสนใจ  
น่าสนใจของตลาด 
 3.  ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับโลโก้ผลิตภัณฑ์ที่นักเรียนชอบ โดยให้นักเรียนสืบค้น
ข้อมูลโลโก้ผลิตภัณฑ์ที่ตัวเองสนใจ และส่งโลโก้ผลิตภัณฑ์ที่ตัวเองสนใจเข้าไปในกลุ่มเฟซบุ๊คเกษตรเพื่อ
อาชีพจากนั้นครูสุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอถึงเหตุผลที่สนใจโลโก้ผลิตภัณฑ์นี้ 
 ขั้นสอน 

1.  ครูอธิบายถึงความส าคัญของการมีโลโก้ท่ีผลิตภัณฑ์ และการออกแบบโลโก้ผลิตภัณฑ์ที่ต้อง 
ต้องค านึงถึงสิ่งใดบ้าง 

2. ครูอธิบายถึงการเลือกใช้บรรจุภัณฑ์ที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด รวมถึงการเลือกใช้ 
เลือกใช้บรรจุภัณฑ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

3. นักเรียนเข้ากลุ่มตนเองเพ่ือร่วมกันสืบค้นข้อมูลโลโก้ผลิตภัณฑ์ต่างๆ และการเลือกใช้บรรจุ
ภัณฑ์ที่เหมาะสม เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของกลุ่มตนเอง  
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4. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบโลโก้ผลิตภัณฑ์ของกลุ่มตนเอง โดยใช้แอพพลิเคชั่นต่าง ๆ 
ทีม่ีในโทรศัพท์มือถือ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน า  
    ขั้นสรุป 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับแนวทางการออกแบบโลโก้ของกลุ่มตนเอง 
2. ครูมอบหมายงานให้แต่ละกลุ่มไปออกแบบโลโก้ผลิตภัณฑ์ของกลุ่มตนเอง โดยใช้แอพพลิเคชั่น 

ต่างๆ และท าการส่งให้ครูตรวจสอบในกลุ่มเฟซบุ๊ค เกษตรเพ่ืออาชีพ เพ่ือน าโลโก้นั้นมาติดบนผลิตภัณฑ์ 
ของกลุ่มตนเอง ในคาบเรียนครั้งต่อไป 

3. ครูเน้นย้ าถึงการน าชิ้นงานผลิตภัณฑ์การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรมาส่งในคาบเรียน 
ครั้งต่อไป  

 

9. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
1. facebook 
2.  google  
3.  google classroom 
4. youtube 
5.  แอพพลิเคชั่น LogoLap, Graphic design 

10. การวัดและประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
แบบทดสอบ 4.3 ตรวจแบบทดสอบที่ 4.3 ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  (ขั้นขยายความรู้) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                             รายวิชา เกษตรเพื่ออาชีพ   
รหัสวิชา ง23224                                                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่  4 เรื่อง การจัดการผลิตทางการเกษตร                             เวลา  12 ชั่วโมง   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. สามารถก าหนดราคาสินค้าได้ 
2. สามารถเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
 ในปัจจุบันตลาดสินค้าเกษตรที่เติบโตอย่างมาก คือ ตลาดออนไลน์ การขายสินค้าในตลาด
ออนไลน์เป็นตลาดที่ลงทุนน้อย แต่คนเห็นมาก ดังนั้นนักเรียนจึงควรเรียนรู้วิธีการเผยแพร่สินค้าของ
ตนเองในตลาดออนไลน์ เพ่ือเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในอนาคต 
 

กิจกรรมการเรียนรู้  
 ขั้นน า 

1. ครูให้นักเรียนดูคลิปวีดีโอเกี่ยวกับการตลาดต่าง ๆ การสร้างตลาดออนไลน์ และกลยุทธ์วิธี 
ในการเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ เพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 

2. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาวิดีโอ  
 ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายถึงวิธีการสร้างตลาดออนไลน์ และประโยชน์ของตลาดออนไลน์  
2. ครูอธิบายถึงวิธีการตั้งราคาผลิตภัณฑ์ โดยค านวณจากต้นทุนการผลิต และให้นักเรียนแต่ละ 

กลุ่มตั้งราคาขายของกลุ่มตนเอง  
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มหาตลาดออนไลน์ เพ่ือเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ของกลุ่มตนเอง  
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มทดลองขายผลิตภัณฑ์ของกลุ่มตนเองในตลาดออนไลน์ โดยใช้ผลิตภัณฑ์ 

พร้อมติดโลโก้ท่ีกลุ่มตนเองออกแบบ 
  ขั้นสรุป 
 5. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาถึงปัญหาการเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ในตลาดออนไลน์ ว่ายังพบ
ปัญหาได้บ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร 
 6. ครูมอบหมายงานให้แต่ละกลุ่มน าผลิตภัณฑ์ของกลุ่มตนเองไปเผยแพร่ด้วยวิธีต่างๆ และน าผล
ที่ได้เผยแพร่มาพูดคุยแลกเปลี่ยนกันในชั้นเรียน ในคาบเรียนครั้งต่อไป 
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9. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  facebook 
 2.  google  
 3.  google classroom 
 4.  youtube 

10. การวัดและประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
แบบทดสอบที่4.3 ตรวจแบบทดสอบที่ 4.4 ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  (ขั้นประเมินผล) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                             รายวิชา เกษตรเพื่ออาชีพ   
รหัสวิชา ง23224                                                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่  4 เรื่อง การจัดการผลิตทางการเกษตร                             เวลา  12 ชั่วโมง    
เรื่อง การประเมินผลงาน                                             จ านวน 2 ชั่วโมง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. สามารถน าเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
การประเมินผลงานเพ่ือประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนผ่านการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

หน้าชั้นเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนและผู้สอนได้พูดคุยแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับประเด็นปัญหาที่เกิดขึ้น
ระหว่างปฏิบัติกิจกรรมและแนวทางการแก้ปัญหา รวมถึงเป็นการสรุปเ พ่ือน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิต และเป็นแนวทางการประกอบอาชีพในอนาคต 
 

กิจกรรมการเรียนรู้  
     ขั้นน า 

1.  ครูกล่าวถึงการเรียนและการปฏิบัติกิจกรรมที่ผ่านมา  
2.  ครูน าผลิตภัณฑ์ของแต่ละกลุ่มมาโชว์หน้าชั้นเรียน 

    ขั้นสอน 
1. ครูให้นักเรียนเข้ากลุ่มของตนเองเพ่ือสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติกิจกรรมที่ผ่านมา 
2.  นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรมของกลุ่มตนเอง  

    ขั้นสรุป 
 1. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรม พร้อมด้วยผลิตภัณฑ์การแปรรูป  

รูปผลผลิตทางการเกษตรของกลุ่มตนเอง 
 2. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการน าเสนอผลการปฏิบัติกิจกรรมของแต่ละกลุ่ม 
 3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหาของการปฏิบัติกิจกรรม  

ต่าง ๆ ที่ผ่านมา 
 4.  ครูสรุปถึงการเรียนในหน่วยความรู้นี้อีกครั้ง และกล่าวถึงการใช้เทคโนโลยีให้เป็นประโยชน์ 
 5. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องการจัดการผลิตทางการเกษตร ใน google form 
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9. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1. facebook 
 2. google form 
 

10. การวัดและประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
ประเมินชิ้นงาน แบบประเมินชิ้นงาน อยู่ในระดับ 2 ผ่านเกณฑ์ 
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การวัดและประเมินผล 
 

วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมือ เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

ด้านความรู้ 

- แบบทดสอบท่ี 4.1 
- แบบทดสอบท่ี 4.2 
- แบบทดสอบท่ี 4.3 
- แบบทดสอบท่ี 4.4 
- แบบทดสอบท้ายหน่วย 

เกณฑ์การประเมิน 
4 = ดีมาก    ถูกต้อง 80%ขึ้นไป 
3 = ดี         ถูกต้อง 70-79%ขึ้นไป 
2 = พอใช้    ถูกต้อง 60-69%ขึ้นไป 
1 = ปรับปรุง ถูกต้องต่ ากว่า 60% ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 

-  แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การปฏิบัติงาน 
- แบบสังเกตทักษะการ  
  ท างานกลุ่ม 
- แบบประเมินชิ้นงาน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
4  หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ  
               เด่นชัดมากที่สุด 
3   หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ  
                เด่นชัดมาก 
2  หมายถึง มีทักปฏิบัติงานนั้น ๆ  
               ปานกลาง 
1 หมายถึง  มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ  
               น้อย 
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แบบทดสอบท่ี 4.1 เรื่อง หลักการเก็บเกี่ยวผลผลิตทางการเกษตร 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. ข้อใดไม่ใช่จุดมุ่งหมายในการเก็บเก่ียวผลผลิต 

ก. เพ่ือการจ าหน่าย                                   ข. เพ่ือใช้ท าพันธุ์ปลูก        
ค. เพ่ือสร้างรายได้                        ง. เพื่อบริโภค 

2. การคัดขนาดผลผลิตเพ่ืออะไร 
ก. เพ่ือสะดวกในการบรรจุ            ข. เพ่ือรอเวลาจ าหน่าย 
ค. เพ่ือให้ดูสวยงาม             ง. เพ่ือให้มีขนาดเท่า ๆ กัน 

3. ข้อใดไม่ใช่หลักการเก็บเกี่ยวผลผลิตทางการเกษตร 
ก. สภาพอากาศ   
ข. ชนิดของพืช 
ค. อายุของพืช   
ง. ระยะทางจากแหล่งปลูกไปสู่ตลาด 

4. ข้อใดคือการเก็บรักษาผลผลิตที่ดี 
ก. การยืดอายุของผลผลิตที่ได้เก็บเกี่ยวแล้วออกไปให้นานที่สุด โดยที่ผลผลิตนั้นยังคงมีคุณภาพ 
   เหมือนเดิมหรือเสื่อมคุณภาพลงน้อยที่สุด   
ข. การยืดอายุของผลผลิตที่ได้เก็บเกี่ยวแล้วออกไปให้นานที่สุด โดยที่ผลผลิตนั้นอาจมีคุณภาพไม่ 
    เหมือนเดิม  
ค. การยืดอายุของผลผลิตที่ได้เก็บเกี่ยวแล้วออกไปให้นานที่สุด โดยที่มีการแปรรูปผลผลิตให้ต่างไป  
    จากเดิม เพ่ือรักษาคุณภาพ 
ง. การยืดอายุของผลผลิตที่ได้เก็บเกี่ยวแล้วออกไปให้นานที่สุด โดยที่มีการเปลี่ยนแปลงคุณภาพ  
    ของผลผลิตให้ดีขึ้นกว่าเดิม 

5. ผลผลิตทางการเกษตรในข้อใดไม่ควรใช้น้ าล้างท าความสะอาด 
ก. ไข่ไก ่    ข. มะเขือเปราะ 
ค. เนื้อไก่    ง. ถั่วฝักยาว 

6. ลดการคายน้ า การหายใจของพืช เป็นการเก็บรักษาผลผลิตทางการเกษตรในรูปแบบใด 
ก. การเก็บรักษาไว้ในโรงเรือนที่แห้ง อากาศถ่ายเทสะดวก  
ข. การเก็บรักษาผลผลิตไว้ในอุณหภูมิที่ต่ า 
ค. การใช้สารเคลือบผิว  
ง. การท าให้แห้ง 
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7. ผลผลิตทางการเกษตรในข้อใดเหมาะส าหรับการเก็บการเก็บรักษาไว้ในโรงเรือนที่แห้ง อากาศถ่ายเท   
สะดวก 

ก. มะละกอ คะน้า กระเทียม    
ข. หอมแดง มะม่วง ข้าวโพด  
ค. กระเทียม ส้ม มะละกอ 
ง. หอมแดง กระเทียม ข้าวโพด 

8. เป็นการลดความร้อน และก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ที่เกิดขึ้นจากขบวนการหายใจของผลผลิต ท าให้  
การเข้าท าลายซ้ าของจุลินทรีย์เกิดข้ึนได้ยากผลผลิตจึงไม่เน่าเสีย คือการเก็บรักษาผลผลิตทางการเกษตร 
ในรูปแบบใด 

ก. การเก็บรักษาไว้ในโรงเรือนที่แห้ง อากาศถ่ายเทสะดวก 
ข. การใช้สารเคลือบผิว 
ค. การเก็บรักษาผลผลิตไว้ในอุณหภูมิที่ต่ า 
ง. การท าให้แห้ง 

9. การใช้สารเคลือบผิวนิยมใช้กับผลผลิตทางการเกษตรชนิดใด 
ก. ผัก   
ข. ผลไม ้
ค. เนื้อสัตว์   
ง. ไข่ไก่ 

10. ถ้านักเรียนต้องการเก็บผักและผลไม้สดไว้ได้นาน ๆ ควรเลือกเก็บในรูปแบบใด 
ก. เก็บไว้กลางแจ้ง 
ข. เก็บในที่อุณหภูมิต่ า 
ค. เก็บในที่อากาศถ่ายเทสะดวก 
ง. เก็บในที่อุณหภูมิสูง 
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แบบทดสอบท่ี 4.2 เรื่อง การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. ข้อใดคือ ความหมายของการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 

ก. การน าผลผลิตที่ได้จากการปลูกพืชหรือเลี้ยงสัตว์มาผ่านกระบวนการต่าง ๆ เพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์  
 ที่มีลักษณะตามต้องการ 
ข. การน าผลผลิตที่ได้จากการปลูกพืชหรือเลี้ยงสัตว์มาผ่านกระบวนการต่าง ๆ เพื่อจ าหน่าย 
ค. การน าผลผลิตที่ได้จากการปลูกพืชมาผ่านกระบวนการต่าง ๆ เพื่อเพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์อาหาร 
 ที่มีลักษณะตามต้องการ 
ง. การน าผลผลิตที่ได้จากการปลูกพืชหรือลี้ยงสัตว์มาผ่านกระบวนการต่าง ๆ เพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์ใหม่ 

2. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญของการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 
ก.  ท าให้เก็บอาหารไว้บริโภคได้นาน              
ข.  ท าให้เกิดผลิตภัณฑ์ใหม่ 
ค.  เพ่ิมคุณค่าทางโภชนาการ    
ง.  สร้างรายได้ 

3. ข้อใดไม่ใช่หลักการแปรรูปอาหาร 
ก.  ผลผลิตต้องใหม่สดและสะอาด   
ข.  รักษาคุณค่าทางโภชนาการของอาหาร 
ค.  ค านึงถึงรสชาติอาหาร   
ง.  ความต้องการของผู้ผลิตและตลาด 

4. การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรเพ่ือการค้าควรยึดหลักการในข้อใดมากที่สุด 
ก.  การยืดอายุการเก็บรักษา     
ข.  การรักษาความสะอาด 
ค.  ประหยัดและคุ้มค่า     
ง.  ความต้องการของผู้บริโภค 

5. ผลผลิตทางการเกษตรในข้อใดที่ควรน ามาแปรรูป 
ก.  ผลผลิตทางการเกษตรที่มีคุณภาพดี 
ข.  ผลผลิตทางการเกษตรที่ล้นตลาด 
ค.  ผลผลิตทางการเกษตรที่ขาดตลาด  
ง.  ผลผลิตทางการเกษตรที่คนนิยมบริโภค 
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6. การแช่อิ่มเป็นการดองในรูปแบบใด 
ก. การดองเค็ม โดยใช้เกลือ    
ข. การดองหวานโดยใช้น้ าตาล  
ค. การดองเค็ม และดองหวาน 
ง. การใช้สารขัณฑสกร 

7. ข้อใดไม่ใช่กระบวนการท างานในการแปรรูปผลผลิต 
ก. วิเคราะห์งาน                                                 
ข. การวางแผนในการท างาน   
ค. การสืบค้นข้อมูล               
ง. การปฏิบัติงานตามล าดับขั้นตอน 

8. การก าหนดว่าต้องเตรียม มะม่วงหาวมะนาวโห่ น้ า น้ าตาลทราย และอุปกรณ์ต่าง ๆ เพ่ือท าน้ า 
มะม่วงหาวมะนาวโห่ เป็นการปฏิบัติอยู่ในขั้นตอนใดของกระบวนการท างาน  

ก. การสืบค้นข้อมูล                  
ข. วิเคราะห์งาน                                                 
ค. การปฏิบัติงานตามล าดับขั้นตอน   
ง. การวางแผนในการท างาน   

9. การแปรรูปอาหารแบบใดท าได้ง่ายที่สุด 
ก. เนื้อตากแห้ง    
ข. มะม่วงดอง 
ค. มะขามกวน    
ง. น้ ามะม่วงหาวมะนาวโห่ 

10. หากราคาสัปปะรดตกต่ า นักเรียนจะสามารถน าแปรรูปได้ตามข้อใดที่ง่าย และสามารถเก็บรักษาไว้   
ได้นาน  

ก. สับปะรดกระป๋อง    
ข. แยมสับปะรด 
ค. สับปะรดกวน    
ง. น้ าสับปะรด    
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แบบทดสอบท่ี 4.3 เรื่อง การเพิ่มมูลค่าสินค้าเกษตร 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. ข้อใดคือการสร้างแบรนด์ 

ก. มีตราสินค้าหรือเครื่องหมายของสินค้า เกิดความเป็นเอกลักษณ์ ท าให้ผู้ซื้อจดจ าสินค้าของเราได้ 
ข. มีตราสินค้า ที่คล้ายคลึงกับตราสินค้าต่าง ๆ ท าให้ผู้ซื้อจดจ าสินค้าของเราได้ 
ค. มีตราสินค้าหรือเครื่องหมายของสินค้า ที่มีความโดดเด่น ท าให้ผู้ซื้อจดจ าสินค้าของเราได้ 
ง. มีตราสินค้า ที่มีลักษณะเฉพาะตัว ท าให้ผู้ซื้อจดจ าได้ง่าย 

2. รูปแบบของโลโก้แบ่งได้เป็นกี่ประเภท   
ก. 3 ประเภท    ข. 4 ประเภท 
ค. 5 ประเภท              ง. 6 ประเภท 

3. หากกลุ่มเป้าหมายเป็นเด็ก โลโก้ควรเป็นแบบใด 
ก. เรียบง่าย  
ข. สดใส 
ค. หรูหรา   
ง. คลาสสคิ 

4. ข้อใดคือหลักในการออกแบบโลโก้ 
ก. ออกแบบตามกระแสสังคม     
ข. ใช้งานได้เฉพาะเจาะจง 
ค. เรียบง่าย เป็นที่จดจ า     
ง. เหมาะสมกับผู้ผลิต 

5. การออกแบบโลโก้เพ่ือการค้าควรค านึงถึงข้อใดมากที่สุด 
ก. เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  
ข. มีความทันสมัย 
ค. เรียบง่าย เป็นที่จดจ า 
ง. ใช้งานได้หลากหลาย 

6. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญของบรรจุภัณฑ์ 
ก. รักษาคุณภาพสินค้า  
ข. ส่งเสริมการตลาด  
ค. ให้ความสะดวกในเรื่องการขนส่ง การจัดเก็บ 
ง. เพ่ิมมูลค่าให้กับสินค้าบางชนิด 
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7. การเลือกใช้บรรจุภัณฑ์ท่ีเหมาะสมกับสินค้า ข้อใดส าคัญที่สุด 
ก. เพ่ือช่วยดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค                                                 
ข. เพ่ือเพ่ิมมูลค่าสินค้า   
ค. เพ่ือช่วยรักษาคุณภาพสินค้า และสะดวกในการขนส่ง 
ง. เพ่ือช่วยประหยัดต้นทุน 

8. ข้อใดคือบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 
ก. กล่องพลาสติก   
ข. กล่องกระดาษ 
ค. กล่องชานอ้อย   
ง. ถูกทุกข้อ 

9. การเลือกใช้บรรจุภัณฑ์ประเภทอาหารควรค านึงถึงข้อใดมากที่สุด 
ก. รักษาคุณภาพของผลิตภัณฑ์ได้นาน 
ข. ช่วยลดต้นทุนการผลิต 
ค. เป็นบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์  
ง. เป็นบรรจุภัณฑ์ที่แปลกใหม่ 

10. หากนักเรียนท าไข่เค็มขาย ควรเลือกใช้บรรจุภัณฑ์ในข้อใด ที่เหมาะสมและช่วยดึงดูดใจผู้บริโภค 
ก. กล่องกระดาษ   
ข. ไม้ไผ่สาน 
ค. กล่องพลาสติก   
ง. ขวดโหลแก้ว    
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แบบทดสอบท่ี 4.4 เรื่อง การเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. การท าบัญชีรายรับ-รายจ่ายไม่ต้องระบุถึงข้อใด 

ก. วันที่                                 ข. รายการ   
ค. จ านวนเงิน                          ง. แหล่งซื้อ 

2. ข้อใดคือต้นทุนคงที่ในการท าสับปะรดกวน 
ก. น้ าตาล ข. น้ า 
ค. แก๊สหุงต้ม ง. หม้อ 

3. ข้อใดคือการค านวณต้นทุนวัตถุดิบ 
ก. น าต้นทุนการผลิต + ผลก าไรที่ต้องการ   
ข. น าต้นทุนวัตถุดิบ + ค่าแรงงาน 
ค. ราคาจ าหน่ายต่อหน่วย + ภาษีมูลค่าเพ่ิม  
ง. ต้นทุนคงท่ี + ต้นทุนผันแปร 

4. ข้อใดคือการหาราคาจ าหน่ายทั้งหมด 
ก. น าต้นทุนการผลิต + ผลก าไรที่ต้องการ   
ข. น าต้นทุนวัตถุดิบ + ค่าแรงงาน 
ค. ราคาจ าหน่ายต่อหน่วย + ภาษีมูลค่าเพ่ิม  
ง. น าต้นทุนวัตถุดิบ + ภาษีมูลค่าเพ่ิม 

5. การก าหนดราคาผลิตภัณฑ์ต้องค านึงถึงสิ่งใด 
ก. เป้าหมายผู้บริโภค  ข. แหล่งขาย 
ค. ต้นทุนการผลิต ง. ถูกทุกข้อ 

6. ช่องทางการเผยแพร่และจ าหน่ายสินค้าเกษตรในรูปแบบใดที่ลงทุนน้อยที่สุด 
ก. ตลาดสด ข. ศูนย์โอท็อป 
ค. ร้านค้าชุมชน ง. ตลาดออนไลน์ 

7. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของตลาดออนไลน์ 
ก. เข้าถึงลูกค้าได้มากข้ึน    
ข. สามารถให้ข้อมูลได้มากเท่าที่เราต้องการ  
ค. ใช้ต้นทุนต่ า  
ง. สามารถจ าหน่ายสินค้าได้เพ่ิมข้ึน 
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8. ข้อใดไม่ใช่สื่อสังคมออนไลน์ที่ใช้เป็นตลาดออนไลน์ เพ่ือเผยแพร่และจ าน่ายสินค้า 
ก. Facebook                                                 
ข. google form   
ค. Twitter               
ง. Instagram 

9. สื่อสังคมออนไลน์ในข้อใด ที่นิยมใช้เป็นตลาดออนไลน์มากท่ีสุด 
ก. Youtube     
ข. line 
ค. Twitter   
ง. Facebook 

10. Youtube เป็นสื่อสังคมออนไลน์ที่เหมาะกับการเผยแพร่ผลงานในรูปแบบใด 
ก. รูปภาพ 
ข. ข้อความ 
ค. คลิปวีดีโอ  
 ง. ถูกทุกข้อ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                             รายวิชา เกษตรเพื่ออาชีพ   
รหัสวิชา ง23224                                                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1. จุดมุ่งหมายในการเก็บเกี่ยวผลผลิตคือข้อใด. 

ก. เพื่อบริโภค                               ข. เพ่ือการจ าหน่าย   
ค. เพ่ือใช้ท าพันธุ์ปลูก                   ง. ถูกทุกข้อ 

2. แนวทางหลังการปฏิบัติการเก็บเก่ียว  ผลผลิตพืชแต่ละชนิด มีความเหมือนหรือแตกต่างกันขึ้นอยู่กับ   
ปัจจัยใด 

ก. เวลา   ข. อายุของพืช 
ค. ชนิดของพืช  ง. สภาพภูมิอากาศ 

3. การรักษาคุณภาพของผลผลิตมีประโยชน์อย่างไร 
ก. ช่วยให้ผลผลิตสะอาด   
ข. ช่วยเพิ่มมูลค่าแก่ผลผลิต 
ค. ช่วยให้ส่งผลผลิตออกสู่ตลาดต่างประเทศได้   
ง. ช่วยให้ผลผลิตมีขนาดตรงตามสายพันธุ์ 

4. ข้อใดไม่ใช่หลักเกณฑ์ในการคัดขนาดผลผลิต 

ก. สี     ข. อายุ 
ค. ขนาด  ง. รูปร่าง 

5. สิ่งแรกที่ต้องปฏิบัติในการเก็บรักษาพืชผลให้คงสภาพสดคืออะไร 
ก. แยกขนาดและชนิด  
ข. การท าความสะอาดตัดส่วนที่เสียทิ้ง 
ค. การท าให้คายน้ าออกบ้าง  
ง. การบรรจุในภาชนะท่ีมิดชิด 

6. การเก็บรักษาผลผลิตไว้ในอุณหภูมิที่ต่ า เพื่ออะไร 
ก. ลดการคายน้ า การหายใจของพืช    
ข. ยับยั้งการเจริญเติบโตของจุลินทรีย์  
ค. ช่วยคงความเขียวของพืช 
ง. ลดความร้อนของพืช 
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7. การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรควรค านึงถึงหลักในข้อใด 
ก. ค านึงถึงรสชาติ                                                 
ข. เลือกใช้ผลผลิตที่สุกงอม   
ค. ค านึงถึงสีสันและน่าตารับประทาน               
ง. รักษาคุณค่าทางโภชนาการของอาหารไว้ได้ 

8. ข้อใดคือสาเหตุที่ต้องมีการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 
ก. ผลผลิตมีราคาแพง     
ข. ต้องน าเข้าจากต่างประเทศ 
ค. ผลผลิตขาดแคลน   
ง. ผลผลิตล้นตลาด 

9. ข้อใดคือหลักส าคัญท่ีสุดในการแปรรูปผลิตภัณฑ์อาหาร 
ก. รักษาความสะอาด 
ข. ปรุงรสให้เข้มข้นขึ้น 
ค. ยับยั้งการเจริญเติบโตของจุลินทรีย์  
ง. ใช้ความร้อนสูงในการแปรรูปผลิตภัณฑ์ 

10. ผลผลิตทางการเกษตรในข้อใดเหมาะส าหรับน ามาแปรรูป 
ก. องุ่นผิวสวย รสหวาน ราคาดี   
ข. สับปะรด รสชาติดี ราคาผลผลิตต่ า 
ค. มะละกอเป็นโรคราน้ าค้าง   
ง. มะนาวฤดูแล้งที่มีผลใหญ่และค้ันน้ าได้มาก    

11. การลดความชื้นของวัตถุดิบจนถึงระดับที่สามารถยับยั้งการเจริญเติบโตของจุลินทรีย์ได้ เป็นการ  
แปรรูปแบบใด 

ก. การดอง ข. การใช้ความเย็น 
ค. การท าให้แห้ง ง. การใช้รังสี 

12. เกลือเป็นสารที่ท าให้อาหารเก็บได้ นานเพราะเหตุผลใด. 
ก. อาหารสูญเสียน้ าไป                               
ข. อาหารเค็มเชื้อโรคไม่ชอบ 
ค. ยับยั้งการเจริญเติบโตของจุลินทรีย์             
ง. ถูกทุกข้อ 
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13. การเตรียมไข่ น้ า น้ าเกลือ และขวดโหล เพื่อท าไข่เค็ม จัดอยู่ในขั้นตอนใดของกระบวนการท างาน 
ก. การประเมินผลการท างาน                       
ข. การสืบค้นข้อมูล 
ค. การวางแผนการท างาน                           
ง. การปฏิบัติงานตามล าดับขั้นตอน 

14. ใส่มะม่วงบดลงไปในกระทะ เติมน้ าตาลทรายลงไป จากนั้นก็กวนไปเรื่อย ๆ อย่างน้อย 1-2 ชั่วโมง  
จัดอยู่ในข้ันตอนใดของการกระบวนการท างาน 

ก. การประเมินผลการท างาน                       
ข. การสืบค้นข้อมูล 
ค. การวางแผนการท างาน                          
ง. การปฏิบัติงานตามล าดับขั้นตอน 

15. ข้อใดคือการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรในท้องถิ่น 
ก. การท าหมูแดดเดียว                              
ข. การหมักปลาร้า 
ค. การท ามะม่วงกวน                                
ง. การท ากล้วยตากด้วยตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ 

16. ผลผลิตทางการเกษตรในข้อใด เกิดจากการการดองด้วยน้ าตาล 
ก. ไข่เค็ม                                ข. มะดันแช่อ่ิม 
ค. ผักกาดดอง                           ง. มะม่วงดอง 

17. การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรในข้อใดมีข้ันตอนการท ามากที่สุด 
ก. มะม่วงดอง                         ข. สับปะรดกวน 
ค. น้ ามะม่วงหาวมะนาวโห่             ง. กล้วยตาก 

18. ข้อใดคือการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรในท้องถิ่นด้วยเทคโนโลยีแบบชาวบ้าน 
ก. สับปะรดกระป๋อง                   ข. น้ าตาลทราย 
ค. มะม่วงกวนตากแห้ง               ง. นมกล่อง 

19. การออกแบบโลโก้จะช่วยเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์มากข้ึน ยกเว้นข้อใด 
ก. สร้างความรู้จัก                         ข. สร้างการจดจ า 
ค. สร้างความน่าเชื่อถือ                ง. สร้างความหรูหรา 
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20. ข้อใดไม่ใช่หลักในการออกแบบโลโก้ผลิตภัณฑ์ 
ก. สอดคล้องกับผลิตภัณฑ์                       
ข. มีเอกลักษณ์เฉพาะตน 
ค. จดจ าได้ง่าย                                     
ง. เลือกใช้สีฉูดฉาด 

21. ข้อมูลใดที่นักเรียนไม่สามารถใช้บนฉลากผลิตภัณฑ์ของตนเองได้ 
ก.  ชื่อผู้ผลิต ข. ส่วนประกอบ 
ค. ข้อมูลการติดต่อ ง. อย. 

22. บรรจภุัณฑ์ใดที่เหมาะส าหรับบรรจุอาหารแปรรูปและก่อให้เกิดมลภาวะน้อยที่สุด     
ก. บรรจุภัณฑ์จากแก้ว 
ข. บรรจุภัณฑ์จากพลาสติก     
ค. บรรจุภัณฑ์จากไบโอพลาสติก  
ง. บรรจุภัณฑ์จากกระดาษ 

23. ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่นประเภทอาหารนักเรียนจะเลือกใช้วัสดุที่มี 
คุณสมบัติแบบใด     

ก. หาง่าย ราคาถูก  
ข. สามารถน ากลับมาใช้ซ้ าได้     
ค. สามารถยืดอายุผลิตภัณฑ์ได้  
ง. สามารถรักษาคุณภาพผลิตภัณฑ์ได้นาน 

24. ข้อใดเป็นการเลือกใช้บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์  
ก. กล้วยตากใส่กล่องพลาสติก 
ข. มะม่วงกวนใส่ถุงพลาสติกซิปล็อค     
ค. ไข่เค็มใส่ชะลอมไม้ไผ่สาน  
ง. ถั่วเคลือบน้ าตาลใส่โหลแก้ว 

25. การก าหนดราคาผลิตภัณฑ์ต้องค านึงถึงปัจจัยต่าง ๆ  ยกเว้นข้อใด 
ก. ต้นทุนด้านการผลิต 
ข. ต้นทุนด้านบรรจุภัณฑ์     
ค. ความเหมาะสมกับผลิตภัณฑ์  
ง. แหล่งจ าหน่าย 
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26. ข้อใดไม่ใช่ต้นทุนในการท าผลิตภัณฑ์น้ ามะม่วงหาวมะนาวโห่ 
ก. น้ าตาลทราย 
ข. เกลือ 
ค. ขวดพลาสติก  
ง. สีผสมอาหาร 

27. ข้อใดไม่จัดเป็นต้นทุนในการท ากล้วยตาก 
ก.  แดด 
ข. น้ าตาล   
ค. กล้วย 
ง. พลาสติก 

28. สื่อสังคมออนไลน์ในข้อใดที่เหมาะส าหรับการเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ผลผลิตทางการเกษตรมากท่ีสุด 
ก. Line  
ข. Facebook     
ค. Instagram  
ง. Youtube 

29. สื่อสังคมออนไลน์ในข้อใดที่เหมาะส าหรับการเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ผลผลิตทางการเกษตรที่เป็น 
คลิปวีดีโอ 

ก. Line  
ข. Facebook     
ค. Instagram  
ง. Youtube 

30. สื่อสังคมออนไลน์ในข้อใดไม่นิยมใช้เป็นช่องทางในการซื้อขายสินค้า 
ก. Line  
ข. Facebook     
ค. Instagram  
ง. Youtube 
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แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับ 

การใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่องการจัดการผลิตทางการเกษตร 
 

แบบสังเกตพฤตกิรรมการการปฏิบัติกิจกรรม 
 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างจักกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วขีด   
ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ-สกุล 
ของผู้รับการ 

ประเมิน 

การวาง 
แผนการ
ท างาน 

ร่วมมือ
ปฏิบัติ

กิจกรรม 

การแก้ 
ปัญหา                
ในการ
ท างาน 

สรุปผล
การ

ท างาน 
น าเสนอ 

คะแนน 
เฉลี่ย 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       

      

         ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน    
                                                             ............./.................../................ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน (นิกูล เปียมาลย์, 2560) 
4   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ เด่นชัดมากที่สุด 
3   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ เด่นชัดมาก 
2   หมายถึง   มีทักปฏิบัติงานนั้น ๆ ปานกลาง 
1   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ น้อย 
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เกณฑ์การประเมินการปฏิบัติกิจกรรม 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. การวางแผนการ    
   ท างาน 

มีส่วนร่วมในการวางแผนการ
ท างาน ได้ถูกต้องตามข้ันตอน  

มีส่วนร่วมในการวางแผนการ
ท างาน แต่ไม่ค่อยถูกต้องตาม
ขั้นตอน 

ไม่ค่อยมีส่วนร่วมในการวาง
แผนการท างาน  

ไม่มีส่วนร่วมในการวาง
แผนการท างาน 

2. การปฏิบัติกิจกรรม 
 

ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความ
ละเอียด รอบคอบ และ
ระมัดระวัง 

ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความ
ค่อนข้างละเอียด รอบคอบ และ
ระมัดระวัง 

ปฏิบัติกิจกรรมด้วยไม่ค่อย
ละเอียด ไม่ค่อยรอบคอบ 
และไม่ค่อยระมัดระวัง 

ปฏิบัติกิจกรรมด้วยไม่ละเอียด  
ไม่รอบคอบ และไม่ระมัดระวัง 

3. การแก้ปัญหาใน 
   การท างาน 

แสดงความคิดเห็นและเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องตามกระบวนการ  

แสดงความคิดเห็นและเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาได้ แต่ไม่
ค่อยถูกต้องตามกระบวนการ 

ไม่ค่อยแสดงความคิดเห็น 
และเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาได้  

ไม่แสดงความคิดเห็น และเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหา 

4. สรุปผลการท างาน มีส่วนรวมในการสรุปผลการ
ท างานได้อย่างเป็นระบบ  

มีส่วนร่วมในการสรุปผลการ
ท างานแต่ไม่ค่อยเป็นระบบ 

ไม่ค่อยมีส่วนร่วมในการ
สรุปผลการท างาน  

ไม่มีส่วนร่วมในการสรุปผลการ
ท างาน 

5. น าเสนอ มีส่วนร่วมในการน าเสนอ
ผลงาน ได้อย่างคล่องแคล่ว 

มีส่วนร่วมในการน าเสนอ
ผลงาน แต่ไม่ค่อยคล่องแคล่ว 

ไม่ค่อยมีส่วนร่วมในการ
น าเสนอผลงาน                                                

ไม่มีส่วนร่วมในการน าเสนอ
ผลงาน 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการท างานกลุ่ม 
 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียน แล้วขีด                 
ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ-สกุล 
ของผู้รับการ 

ประเมิน 

การ
ท างาน
ร่วมกัน 

การ
แสวงหา
ความรู้ 

การ
จัดการ 

กระบวน 
การแก้ 
ปัญหา 

 
ความ 
ส าเร็จ 

ของงาน 

คะแนน
เฉลี่ย 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       

      

  
        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                                                  ............../.................../................ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน (นิกูล เปียมาลย์, 2560) 
 4   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ เด่นชัดมากที่สุด 
3   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ เด่นชัดมาก 
2   หมายถึง   มีทักปฏิบัติงานนั้น ๆ ปานกลาง 
1   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ น้อย 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการท างานกลุ่ม 
 

รายการ
ประเมิน 

ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การท างาน
ร่วมกัน 

มีการแบ่งหน้าที่การท างานอย่าง
ชัดเจนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน มี
ความรับผิดชอบ ความสามัคคี  

มีการแบ่งหน้าที่การท างานไม่ค่อย
ชัดเจนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน มีความ
รับผิดชอบ ความสามัคคี  

มีการแบ่งหน้าที่การท างานไม่
ค่อยชัดเจนไม่ค่อยมีปฏิสัมพันธ์
ร่วมกัน แต่มีความรับผิดชอบ          
ความสามัคคี  

ไม่มีการแบ่งหน้าที่การท างาน 
ไม่ค่อยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 
แต่มีความรับผิดชอบ ความ
สามัคคี 

2. การแสวงหา
ความรู้ 

มีทักษะการแสวงหาความรู้จาก
สื่อ การเรียนรู้ต่างๆ อย่าง
หลากหลาย และเป็นระบบ 

มีทักษะการแสวงหาความรู้จากสื่อ 

การเรียนรู้ต่างๆ ค่อนข้างหลากหลาย                              
และเป็นระบบ 

มีทักษะการแสวงหาความรู้จาก
สื่อการเรียนรู้ต่างๆ ไม่ค่อย
หลากหลาย และไม่ค่อยเป็น
ระบบ 

มีทักษะการแสวงหาความรู้
จากสื่อการเรียนรู้ต่างๆ แต่ไม่
หลากหลาย และไม่เป็นระบบ 

3. การจัดการ มีทักษะการจัดการในการท างาน
อย่างเป็นระบบ ถูกต้องตาม
ขั้นตอน ส าเร็จตามเป้าหมาย 
และเวลาที่ก าหนด                   

มีทักษะการจัดการในการท างาน
ค่อนข้าง เป็นระบบ ถูกต้องตาม
ขั้นตอน ส าเร็จตามเป้าหมาย และ
เวลาที่ก าหนด                   

มีทักษะการจัดการในการท างาน
ไมเ่ป็นระบบ ผิดพลาดในบาง
ขั้นตอน แต่ส าเร็จ ตามเป้าหมาย 
และเวลาที่ก าหนด                                  

ไม่มีทักษะการจัดการ            
ในการท างาน ท าให้ ผลงาน
ไม่ส าเร็จตามเป้าหมาย                    
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เกณฑ์การประเมินทักษะการท างานกลุ่ม (ต่อ) 
 

รายการ
ประเมิน 

ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

4. กระบวนการ
แก้ปัญหา 

มีทักษะกระบวนการแก้ปัญหา
อย่างถูกต้อง เหมาะสม และมี
ประสิทธิภาพ 

มีทักษะกระบวนการแก้ปัญหา
ค่อนข้างถูกต้อง เหมาะสม และ                   
มีประสิทธิภาพ 

มีทักษะกระบวนการแก้ปัญหา 
ไม่ค่อยถูกต้อง และไม่ค่อยมี
ประสิทธิภาพ 

มีทักษะกระบวนการแก้ 
ปัญหาไม่ถูกต้อง ไม่เหมาะสม 
และไม่มีประสิทธิภาพ 

5. ความส าเร็จ
ของงาน 

ปฏิบัติงานได้ส าเร็จและผลงาน
มีความสมบูรณ์ครบถ้วน ไม่มี
ข้อบกพร่อง 

ปฏิบัติงานได้ส าเร็จ และผลงาน
สมบูรณ์ครบถ้วนบางอย่าง  

ปฏิบัติงานได้ส าเร็จ ผลงานไม่
สมบูรณ์ครบถ้วนยังมี
ข้อบกพร่องที่ต้องแก้ไข 

ปฏิบัติงานไม่ส าเร็จและ
ผลงานไม่สมบูรณ์ 
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แบบประเมินชิ้นงาน 
 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียน แล้วขีด   
ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ-สกุล 
ของผู้รับการ 

ประเมิน 

การ 
แปรรูป 

การ
แสวงหา
ความรู้ 

ตรา
ผลิตภัณฑ์ 

บรรจุ
ภัณฑ์ 

การ
ก าหนด
ราคา 

คะแนน
เฉลี่ย 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

      
         ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน                                                                               
                                                                     ............../.................../................ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน (นิกูล เปียมาลย์, 2560) 
 4   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ เด่นชัดมากที่สุด 
3   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ เด่นชัดมาก 
2   หมายถึง   มีทักปฏิบัติงานนั้น ๆ ปานกลาง 
1   หมายถึง   มีทักษะปฏิบัติงานนั้น ๆ น้อย 
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เกณฑ์การประเมินชิ้นงาน 
 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การแปรรูป 

   เป็นผลิตภัณฑ์ 

เป็นการแปรรูปจากผลผลิต
ทางการเกษตรในท้องถิ่น 
ผลิตภัณฑ์มีความสะอาด 
รูปทรงเหมาะสม  

เป็นการแปรรูปจากผลผลิตทาง
การเกษตรในท้องถิ่น ผลิตภัณฑ์มี
ความสะอาด รูปทรงไม่ค่อยมีความ
เหมาะสม 

เป็นการแปรรูปจากผลผลิตทาง
การเกษตรในท้องถิ่น ผลิตภัณฑ์
ไม่ค่อยสะอาด รูปทรงไม่ค่อยมี
ความเหมาะสม 

ไม่ใช่การแปรรูปจากผลผลิต
ทางการเกษตรในท้องถิ่น 
ผลิตภัณฑ์ไม่ค่อยสะอาด 
รูปทรงไม่มีความเหมาะสม 

2. การแสวงหา  

   ความรู้ 

มีทักษะการแสวงหาความรู้
จากสื่อ การเรียนรู้ต่างๆ 
อย่างหลากหลาย และเป็น
ระบบ 

มีทักษะการแสวงหาความรู้จากสื่อ
การเรียนรู้ต่างๆ ค่อนข้างหลากหลาย 
และเป็นระบบ                       

มีทักษะการแสวงหาความรู้จาก
สื่อการเรียนรู้ต่างๆ ไม่ค่อย
หลากหลาย และไม่ค่อยเป็น
ระบบ 

มีทักษะการแสวงหาความรู้
จากสื่อการเรียนรู้ต่างๆ แต่
ไม่หลากหลาย และไม่เป็น
ระบบ 

3. ตราผลิตภัณฑ์ สื่อความหมายถึงผลิตภัณฑ์ได้ 
มีความคิดสร้างสรรค์ มีข้อมูล 

แสดงบนตราสินค้าครบถ้วน 

สื่อความหมายถึงผลิตภัณฑ์ได้ มี
ความคิดสร้างสรรค์ แต่ข้อมูล 

ที่แสดงบนตราสินค้าไม่ค่อยครบถ้วน 

สื่อความหมายถึงผลิตภัณฑ์ได้ ไม่
ค่อยมีความคิดสร้างสรรค์ 

ข้อมูลที่แสดงบนตราสินค้าไม่
ครบถ้วน  

ไม่สามารถสื่อความหมายถึง
ผลิตภัณฑ์ได้ ไม่ค่อยมี
ความคิดสร้างสรรค์ ข้อมูล               
ที่แสดงบนตราสินค้า                  
ไม่ครบถ้วน 
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เกณฑ์การประเมินชิ้นงาน 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

4. บรรจุภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์มีความเหมาะสมกับ
ผลิตภัณฑ์ สะดวกต่อการใช้งาน                 
มีการเลือกใช้วัสดุที่เป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อม 

บรรจุภัณฑ์มีความเหมาะสมกับ
ผลิตภัณฑ์ สะดวกต่อการใช้งาน 
แต่วัสดุที่ใช้อาจไม่เป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อม 

บรรจุภัณฑ์ไม่ค่อยเหมาะสมกับ
ผลิตภัณฑ์ สะดวกต่อการใช้งาน 
วัสดุที่ใช้ไม่เป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อม 

บรรจุภัณฑ์ไม่ค่อยเหมาะสม
กับผลิตภัณฑ์ ไม่สะดวกต่อ
การใช้งาน วัสดุที่ใช้ไม่เป็น
มิตรกับสิ่งแวดล้อม 

5. การก าหนด
ราคา 

มีการท าบัญชีรายรับรายจ่าย เพื่อ
ค านวนต้นทุน และสามารถก าหนด
ราคาสินค้าได้อย่างเหมาะสม 

มีการท าบัญชีรายรับรายจ่าย 
เพ่ือค านวนต้นทุน และสามารถ
ก าหนดราคาสินค้าได้อย่าง
เหมาะสม 

มีการท าบัญชีรายรับรายจ่าย 
เพ่ือค านวนต้นทุน แต่ก าหนด
ราคาสินค้าไม่เหมาะสม 

ไม่มีการท าบัญชีรายรับ
รายจ่าย เพื่อค านวนต้นทุน 
ก าหนดราคาสินค้าไม่
เหมาะสม 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (บุญชม ศรีสะอาด, 2554) 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.51 – 4.00 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานในระดับมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.51 – 3.50 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.51 – 2.50 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 – 1.50 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานในระดับน้อย 
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แบบสอบถามเพื่อวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาเกษตร 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนหนองรีประชานิมิต 

ชื่อ………………………………………… นามสกุล…………….………..…………..ชั้น……….……….. เลขที่…………..… 
 
ค าชี้แจง  แบบสอบถามนี้ออกแบบขึ้นเพ่ือสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนวิชาเกษตร 
โปรดอ่านข้อความด้วยความรอบคอบและใส่เครื่องหมาย √ ในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็น   
ของนักเรียน 

ความคิดเห็นของนักเรียน 

เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5 

เห็นด้วย 
 
4 

ไม่
แน่ใจ 

3 

ไม่ 
เห็นด้วย 

2 

ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

1 

1. วิชาเกษตรเป็นวิชาที่ต้องปฏิบัติกิจกรรม
เหนื่อยและหนัก 

     

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาเกษตรท าให้
นักเรียนรู้สึกเบื่อหน่าย 

     

3. นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับการท าเกษตรที่
ถูกต้อง 

     

4. นักเรียนรู้จักวางแผน และท างานเป็นขั้นตอน
เมื่อเรียนวิชาเกษตร 

     

5. นักเรียนมีความสุข และรู้สึกสนุกทุกครั้งเมื่อ
เข้าเรียนวิชาเกษตร 

     

6. นักเรียนมีความกระตือรือร้นเมื่อต้องปฏิบัติ
กิจกรรม 

     

7. การท าเกษตรในปัจจุบันอาศัยเทคโนโลยี 
มากขึ้น 

     

8. นักเรียนเห็นความส าคัญของวิชาเกษตร      

9. นักเรียนสามารถทบทวนความรู้เกี่ยวกับวิชา
เกษตรได้ทุกที่ทุกเวลา 
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ความคิดเห็นของนักเรียน 

เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5 

เห็นด้วย 
 
4 

ไม่
แน่ใจ 

3 

ไม่ 
เห็นด้วย 

2 

ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

1 

10. นักเรียนคิดว่ากิจกรรมการเรียนการสอนวิชา
เกษตรใช้เวลายาวนานเกินไป 

     

11. นักเรียนไม่สามารถน าความรู้จากวิชาเกษตร
ไปต่อยอดได้ 

     

12. นักเรียนไม่สามารถปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ได้
ด้วยตนเอง 

     

13. นักเรียนคิดว่ากิจกรรมการเรียนเกษตรเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองมากข้ึน 

     

14. วิชาเกษตรเป็นวิชาที่พัฒนาไปสู่การสร้าง
อาชีพในอนาคตได้ 

     

15. ในอนาคตนักเรียนจะเลือกประกอบอาชีพ
เกษตรกร 
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แบบประเมินความเหมาะสมในองค์ประกอบต่างๆ ของกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ค าชี้แจง 

โปรดพิจารณาว่ากิจกรรมการเรียนรู้โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E 
ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่องการจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 มีความเหมาะสมตามองค์ประกอบด้านต่าง ๆ ที่ก าหนดหรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในช่อง 
“ระดับความเหมาะสม” ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 

  5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
  4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 
  3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
  2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
        1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ด้านค าชี้แจง 
   1.1 องค์ประกอบมีความชัดเจน ครบถ้วนเพียงพอ 

     

   1.2 กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมผลการเรียนรู้      

   1.3 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

   1.4 ข้อปฏิบัติในการใช้แบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

เข้าใจง่าย ชัดเจน  

     

2. ด้านคู่มือครู  

   2.1 บทบาทของครูผู้สอน สามารถกระตุ้นให้นักเรียน 

เกิดความสนใจ อยากเรียนรู้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

    2.2 ระบุหน้าที่ของครูผู้สอนได้ละเอียดครบถ้วน

เพียงพอส าหรับการจัดกิจกรรม 

     

    2.3 สามารถชี้แนะแนวทางให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม 

ได้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

    2.4 ระบุสิ่งที่ครูผู้สอนต้องเตรียมในการใช้จัดการ

เรียนรู้ได้ละเอียดครบถ้วน 

     

3. ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 

    3.1 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E 

     

    3.2 สาระการเรียนรู้ สอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้  

     

    3.3 กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับจุดประสงค์และ

สาระการเรียนรู้ 

     

    3.4 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยและความสนใจของผู้เรียน      

    3.5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องตามขั้นของ

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

     

    3.6 กิจกรรมมีความหลากหลาย      

    3.7 กิจกรรมครอบคลุมสาระการเรียนรู้      

    3.8 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมเหมาะสมต่อการ

เรียนในเนื้อหาแต่ละแผนการเรียนรู้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

4.  ด้านสื่อการเรียนรู้ 

    4.1 ค าแนะน าในการใช้สื่อมีความชัดเจน เข้าใจง่าย 

     

    4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

    4.3 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

    4.4 เหมาะสมกับผู้เรียน      

    4.5 กิจกรรมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย

ตัวเองอย่างเป็นระบบ 
     

    4.6 ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ เกิดความคิดรวบยอดและ

สรุปองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

     

    4.7 ช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาด้านความรู้ และ

ทักษะการปฏิบัติงาน  

     

    4.8 ช่วยให้ผู้เรียนรู้วธิีการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ต่าง ๆ เพ่ือการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม 

     

5. ด้านการประเมิน 

    5.1 วัดได้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     

    5.2 การวัดและประเมินผลตรงกับลักษณะของการ

จัดกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเอง 
     

    5.3 เครื่องมือที่ใช้วัดและประเมินผลครอบคลุม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     

    5.4 เกณฑ์ท่ีใช้วัดและประเมินผลครอบคลุม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     

   5.5 วัดและประเมินผลเน้นการประเมินตามสภาพจริง      
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ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   

                                             ลงชื่อ ………………………………………………………..  ผู้ประเมิน 

                                                     (                                                ) 

                                                  ต าแหน่ง …………………………………………………… 

                                                   วัน/เดือน/ปี………………………………………… 
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ภาคผนวก ง 
- คะแนนประเมินกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญ 
- การหาประสิทธิภาพ E1/E2 
- คะแนนผลการประเมินทักษะการท างาน 
- ผลคะแนนแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
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ค่าคะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อการประเมินกิจกรรมการเรียนเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  
เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ข้อ รายการ �̅� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

ด้านค าชี้แจง 
1 องค์ประกอบมีความชัดเจน ครบถ้วนเพียงพอ 4 0 มาก 
2 กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมผลการเรียนรู้ 4 0 มาก 
3 สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.8 0.45 มากที่สุด 
4 ข้อปฏิบัติในการใช้แบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เข้าใจง่าย 

ชัดเจน  
4.6 0.55 มากที่สุด 

 รวม 4.35 0.25 มาก 
ด้านคู่มือครู 
5 บทบาทของครูผู้สอน สามารถกระตุ้นให้นักเรียน 

เกิดความสนใจ อยากเรียนรู้ 

4.6 0.55 มากที่สุด 

6 ระบุหน้าที่ของครูผู้สอนได้ละเอียดครบถ้วนเพียงพอส าหรับ
การจัดกิจกรรม 

4.6 0.55 มากที่สุด 

7 สามารถชี้แนะแนวทางให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ได้บรรลุ
ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.2 0.45 มาก 

8 ระบุสิ่งที่ครูผู้สอนต้องเตรียมในการใช้จัดการเรียนรู้ได้
ละเอียดครบถ้วน 

4.8 0.45 มากที่สุด 

 รวม 4.55 0.50 มากที่สุด 
ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
9 ผลการเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกับหลักสูตรของโรงเรียน 4.4 0.55 มาก 

10 
สาระการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ สอดคล้องกับผล
การเรียนรู้ 

4.8 0.45 มากที่สุด 

11 
กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับจุดประสงค์และสาระการ
เรียนรู้ 

4.6 0.55 มากที่สุด 
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ค่าคะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อการประเมินกิจกรรมการเรียนเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง 

การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (ต่อ) 

ข้อ รายการ �̅� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

12 เนื้อหาเหมาะสมกับวัยและความสนใจของผู้เรียน 4.2 0.45 มาก 

13 
กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องตามข้ันของ
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E 

4.8 0.45 มากที่สุด 

14 กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.2 0.45 มาก 
15 กิจกรรมครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 4.2 0.45 มาก 

16 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมเหมาะสมต่อการเรียน 

ในเนื้อหาแต่ละแผนการเรียนรู้ 
4 0 

มาก 

 รวม 4.4 0.42 มาก 
ด้านสื่อการเรียนรู้ 

17 ค าแนะน าในการใช้สื่อมีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4.8 0.45 มากที่สุด 

18 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 0 มากที่สุด 

19 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.8 0.45 มากที่สุด 

20 เหมาะสมกับผู้เรียน 4.8 0.45 มากที่สุด 

21 
กิจกรรมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตัวเอง
อย่างเป็นระบบ 

4.8 0.45 มากที่สุด 

22 
ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ เกิดความคิดรวบยอดและสรุปองค์
ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

4 0 มาก 

23 ช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาด้านความรู้ และทักษะ 

การปฏิบัติงาน 

4 0 มาก 

24 
ช่วยให้ผู้เรียนรู้วิธีการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ต่าง ๆ 
เพ่ือการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม 

5 0 มากที่สุด 

 รวม 4.65 0.22 มากที่สุด 
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ค่าคะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อการประเมินกิจกรรมการเรียนเรียนรู้ 
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์  

เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (ต่อ) 

ข้อ รายการ �̅� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

ด้านการประเมิน 
26 วัดได้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.6 0.55 มากที่สุด 

27 
การวัดและประเมินผลตรงกับลักษณะของการจัดกิจกรรม
ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเอง 

4.8 0.45 มากที่สุด 

28 เครื่องมือที่ใช้วัดและประเมินผลครอบคลุม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.2 0.45 มาก 

29 
เกณฑ์ที่ใช้วัดและประเมินผลครอบคลุม จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

4.6 0.55 มากที่สุด 

30 วัดและประเมินผลเน้นการประเมินตามสภาพจริง 4 0 มาก 

 รวม 4.44 0.40 มาก 

 รวมเฉลี่ย 4.48 0.36 มาก 
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ผลคะแนนการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะ 
หาความรู้ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนท าแบบทดสอบระหว่างเรียน รวม 
40 คะแนน 

คะแนนทดสอบ
หลังเรียน 

30 คะแนน 10 10 10 10 

1 8 8 8 7 31 23 
2 8 7 8 8 31 24 
3 8 8 9 7 32 25 
4 8 7 7 8 30 22 
5 8 8 8 7 31 22 
6 8 9 9 8 34 26 
7 8 8 9 8 33 23 
8 8 8 9 8 33 24 
9 9 9 9 8 35 27 
10 9 8 9 7 33 24 
11 8 8 8 7 31 23 
12 9 8 8 8 33 26 
13 9 8 9 8 34 25 
14 9 8 9 7 33 24 
15 8 8 9 8 33 25 
16 8 8 8 8 32 25 
17 7 7 8 7 29 22 
18 7 8 8 7 30 23 

ประสิทธิภาพ E1 / E2 = 80.28 / 80.20 
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ผลคะแนนการประเมินทักษะการท างานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร 

นักเรียน 
คนที่ 

รายการประเมิน 
ทักษะการท างาน ทักษะการท างานกลุ่ม ชิ้นงาน 

ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ 
5 

ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ 
5 

ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ 
5 

1 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 
2 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 
5 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 
6 4 3 4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
8 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 
9 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 
10 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 
11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
12 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 
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 ผลคะแนนการประเมินทักษะการท างานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
แบบ 5E ร่วมกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง การจัดการผลผลิตทางการเกษตร (ต่อ) 

นักเรียน 
คนที่ 

รายการประเมิน 
ทักษะการท างาน ทักษะการท างานกลุ่ม ชิ้นงาน 

ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ 
5 

ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ 
5 

ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ 
5 

13 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 
14 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 
15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
16 3 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 
17 2 2 2 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 
18 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 

�̅� 3 3 3.1 3.1 3.2 3.29 3.22 3.22 3.22 3.28 3.5 3.56 3.3 3.28 3.5 

S.D. 0.48 0.49 0.42 0.42 0.55 0.46 0.42 0.43 0.43 0.46 0.51 0.51 0.5 0.46 0.51 
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คะแนนแบบสอบถามการวัดเจตคติต่อวิชาเกษตรก่อนเรียนและหลังเรียน 
 
นักเรียน

คนที่ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

รวม 75 คะแนน คะแนนเฉลี่ย รวม 75 คะแนน คะแนนเฉลี่ย 

1 37 2.5 56 3.7 

2 36 2.4 57 3.8 
3 43 2.9 58 3.9 
4 37 2.5 58 3.9 
5 38 2.5 59 3.9 
6 52 3.5 67 4.5 
7 41 2.7 59 3.9 
8 37 2.5 59 3.9 
9 50 3.3 67 4.5 
10 38 2.5 61 4.1 
11 40 2.7 60 4.0 
12 47 3.1 67 4.5 
13 36 2.4 62 4.1 
14 38 2.5 60 4.0 
15 37 2.5 60 4.0 
16 38 2.5 60 4.0 
17 33 2.2 56 3.7 
18 31 2.1 56 3.7 

�̅� 2.63 4.01 
S.D. 0.37 0.24 
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