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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 1) เพ่ือพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) เพ่ือศึกษา
ผลสัมฤทธิ์การฝึกอบรมจากการใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ และ 3) เพ่ือ
ศึกษาดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้จากการใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
 กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2563 กลุ่มโรงเรียนทองน้ างาม จังหวัดสิงห์บุรี  จ านวน 11 โรงเรียน กลุ่มตัวอย่างได้มาโดย
วิธีเลือกแบบเจาะจงจากนักเรียนในโรงเรียนที่มีผลการทดสอบวิชาการต่ าที่สุด 3 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียน
วัดบางปูน จ านวน 12 คน โรงเรียนวัดเชียงราก จ านวน 13 คน และ โรงเรียนวัดท่าอิฐ จ านวน 14 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่อง 
การแก้ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก และ 2) แบบทดสอบก่อนและหลัง
ฝึกอบรมที่ผ่านการศึกษาคุณภาพแล้ว จ านวน 40 ข้อ  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ
คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับ                 
ดีมาก (x̅=4.80, S.D.=0.36) 2) ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการฝึกอบรม พบว่า ค่า t=24.42 ซึ่ง             
สูงกว่าค่าในตาราง t-distribution 3) ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้มีค่า เท่ากับ 0.71 หรือกล่าวอีก              
นัยหนึ่งว่า กลุ่มตัวอย่างมีความรู้เพ่ิมขึ้นร้อยละ 71.00 ดังนั้น สามารถสรุปผลการวิจัยได้ว่า ชุดฝึกอบรม
ออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือสามารถยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การแก้ 
ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งเป็น
กลุ่มตัวอย่างให้สูงขึ้นได้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ค าส าคัญ: ชุดฝึกอบรมออนไลน์ การเรียนรู้แบบร่วมมือ  วิชาคณิตศาสตร์  ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ 
             สื่อประสม 
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ABSTRACT 
 

 This study aimed to: 1) develop an online training package based on collaborative learning 
to improve mathematics test scores of Primary 6 (Grade 6), 2) investigate the students’ 
achievement after using the online training package based on collaborative learning, and 3) study 
the learning effectiveness index of the online training package based on collaborative learning. 
 The population in the study was Primary 6 (Grade 6) students from 11 schools in 
Thong Nam Ngam School group studying in the second semester of the academic year 2020. The 
sample group was purposively selected from three schools which had the lowest academic test 
results, including 12 students from Wat Bang Poon School, 13 students from Wat Chiang Rak 
School, and 14 students from Wat Tha It School. The tools included 1) the online training 
package based on collaborative learning on solving the volume and capacity of rectangular problems 
and 2) pre- and post-training tests consisted of 40 items which had passed quality test.  
 The research results showed that: 1) the quality of the online training package 
based on collaborative learning to improve the mathematics test scores of Primary 6 
(Grade 6) students, as a whole, was at a very good level (x̅=4.80, S.D.=0.36). 2) The 
comparison of students’ test scores before and after training indicated that the students’                 
t-distribution = 24.42 which was higher than the t-distribution table. 3) The learning 
effectiveness index was at 0.71 in other words, the sample's knowledge increased by 71.00%. 
Thus it can be concluded that the online training packages based on collaborative learning 
could improve the students’ mathematics test scores on solving the volume and 
capacity of rectangular problems at a statistically significant level of .05. 
 

Keywords: online training packages, collaborative learning, mathematics,  
 learning effectiveness index, mixed media 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
       สถานการณ์โลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในปัจจุบันและการเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ
และสังคมโลก รัฐบาลจึงได้จัดท ากรอบยุทธศาสตร์ชาติ พุทธศักราช 2560-2579 ระยะเวลา 20 ปี ซึ่ง
เป็นแผนหลักในการขับเคลื่อนประเทศ ภายใต้เป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน ตามวิสัยทัศน์ประเทศมี
ความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศที่พัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง จากกรอบยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และแผนการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2560 – 2579 ได้
วางเป้าหมายไว้ 2 ด้าน คือ ด้านผู้เรียน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มีคุณลักษณะและทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้เกิดทักษะด้านการอ่านออก การเขียนได้ การคิดเลขเป็น และทักษะด้านการสื่อสาร 
รู้เท่าทันสื่อ และด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การร่วมมือ การท างานเป็นทีม 
และการค านวณ 
     คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผนตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ อันเป็นรากฐาน
ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับ
นานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้ทันสมัยและสอดคล้อง
กับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วใน      
ยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)    
 สาเหตุที่ท าให้ผู้เรียนไม่ประสบความส าเร็จในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์นั้นมีหลายสาเหตุ              
ซึ่งสาเหตุหนึ่งในนั้น คือ กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผู้สอนที่ยังคงเน้นความจ ามากกว่า
ฝึกกระบวนการคิด ส่วนใหญ่เป็นการอธิบายและแสดงเหตุผลก ากับ โดยผู้สอนเองมักใช้การแก้ปัญหา
เพียงรูปแบบเดียว ผู้สอนจึงควรปรับปรุงรูปแบบการสอนด้วยการลดบทบาทของผู้สอนจากการเป็น
ผู้บรรยายมาเป็นมาเป็นผู้สนับสนุนในการเรียน ให้ค าแนะน าเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พูดและเขียนแสดง
ความคิดเห็น ลงมือปฏิบัติโดยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนหรือการสอนโดยเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ (Child Centered)  
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       จากปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบที่
หลากหลายเพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้ โดยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ให้สอดคล้องกับเป้าหมายหลักที่เน้นการจัดการเรียนรู้เป็นส าคัญเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และเข้าใจ
ในเนื้อหาคณิตศาสตร์พร้อมกับพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ควบคู่ไปด้วยกัน (ชัยวัฒน์ 
สุทธิรัตน์, 2555) ผู้วิจัยจึงพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ
คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
แรงจูงใจในการเรียนรู้ เกิดการเปลี่ยนแปลงนวัตกรรมทางการศึกษาแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning) ปรับเข้าสู่การศึกษาไทยในศตวรรษที่ 21 เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์และพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเรียนคณิตศาสตร์ได้ดียิ่งขึ้น  
       จากการศึกษาปัญหาแล้วนั้นผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเข้าถึงการเรียนรู้ได้ตลอดเวลาโดยไม่จ ากัดสถานที่ 
ตลอดจนสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนเกิดความสนใจที่จะเข้าใช้งานชุดฝึกอบรมออนไลน์นี้ และนักเรียนมี
ความสุขกับการเข้าใช้งาน ท าให้เกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์ กระตุ้นให้นักเรียนมี
ความสนใจได้เรียนรู้ตามความสามารถของตนเองและผู้วิจัยได้พบปัญหาของกลุ่มโรงเรียนทองน้ างาม
การทดสอบวิชาการวิชาคณิตศาสตร์ในนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า มีระดับของคะแนนที่
ค่อนข้างต่ า ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ
คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือให้นักเรียนได้ใช้ชุดฝึกอบรม
ออนไลน์นี้ในการเรียนการสอนในชั้นเรียนหรือศึกษาเพ่ิมเติมได้ไม่จ ากัดสถานที่ และสามารถน าไป
พัฒนาส าหรับการจัดท าในหัวข้อวิชาอ่ืนๆ ได้ 
 

1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
       1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนน
ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
        1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
        1.2.3 เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้
แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่
ผู้วิจัยพัฒาขึ้น 
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1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 
      กลุ่มตัวอย่างมีผลการทดสอบหลังการใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนใช้
ชุดฝึกอบรมออนไลน์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 

1.4  ขอบเขตกำรวิจัย 
      การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือ
ยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
       1.4.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนด
เนื้อหาในการศึกษา เรื่อง การแก้ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
       1.4.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
        ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในกลุ่มโรงเรียนทองน้ างาม จ านวน
โรงเรียนทั้งหมด 11 โรงเรียน  
        กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จาก 3 โรงเรียนในกลุ่มโรงเรียน            
ทองน้ างาม ที่มีผลการทดสอบวิชาการต่ าท่ีสุด 3 อันดับ ได้แก่ โรงเรียนวัดบางปูน จ านวน 12 คน ต าบล
ชีน้ าร้าย อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี โรงเรียนวัดเชียงราก จ านวน 13 คน ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี 
จังหวัดสิงห์บุรี และโรงเรียนวัดท่าอิฐ จ านวน 14 คน ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 
จ านวน 39 คน ได้มาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง  
       1.4.3 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
     1.4.3.1 ตัวแปรต้น (Independent Variables) ได้แก่ การเรียนผ่านชุดฝึกอบรม
ออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
     1.4.3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ผลที่เกิดหลังจากการเรียนผ่านชุด
ฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ได้แก่  
     1) ผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้
แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
      2) ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
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        1.4.4 ระยะเวลาในการด าเนินการวิจัย 
                ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
        1.4.5 สถานที่ที่ท าการศึกษาได้มาจากการเลือกโดยวิธีเลือกแบบเจาะจงจากโรงเรียนใน              
กลุ่มทองน้ างาม จ านวน 3 โรงเรียน คือ 

      1) โรงเรียนวัดบางปูน ต าบลชีน้ าร้าย อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 
      2)  โรงเรียนวัดเชียงราก ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 
      3)  โรงเรียนวัดท่าอิฐ ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 

 

1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
       1.5.1 ชุดฝึกอบรม หมายถึง โปรแกรมฝึกอบรมผ่านระบบเครือข่ายออนไลน์  ประกอบด้วย
เนื้อหาที่เก่ียวข้องยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
       1.5.2 การเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง กระบวนการเรียนการสอนที่มีสมาชิกในกลุ่มร่วมกัน
ท างานจนส าเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยเหลือกันแลกเปลี่ยนความรู้กันระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน  
       1.5.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ก าลังศึกษา
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ในกลุ่มโรงเรียนทองน้ างาม จังหวัดสิงห์บุรี จ านวน 11 โรงเรียน  
โรงเรียนวัดบางปูน โรงเรียนวัดดงยาง โรงเรียนวัดท่าอิฐ โรงเรียนวัดเซ่าสิงห์ โรงเรียนวัดเชียงราก 
โรงเรียนวัดคลองโพธิ์ศรี โรงเรียนวัดกลาง โรงเรียนวัดล่องกะเบา โรงเรียนวัดระนาม และโรงเรียนวัดไผ่ด า 
กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง จากนักเรียนในโรงเรียนที่มีผลการทดสอบวิชาการต่ าที่สุด                
3 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนวัดบางปูน จ านวน 12 คน ต าบลชีน้ าร้าย อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี  
โรงเรียนวัดเชียงราก จ านวน 13 คน ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี และโรงเรียนวัดท่าอิฐ
จ านวน 14 คน ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี  
 

1.6  กรอบแนวคิดของกำรวิจัย    
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือ
ยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการศึกษา 
และแนวคิดต่างๆ โดยมีการก าหนดกรอบแนวคิดวิจัย ดังภาพที 1.1 
 
 
 
 



15 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที่ 1.1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

1.7  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
       1.7.1 ได้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบ
วิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีคุณภาพ 
       1.7.2  ได้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบ
วิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถแก้ปัญหาให้นักเรียนที่ไม่เข้าใจในบทเรียน
ในเวลาและสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา 
       1.7.3  เพ่ือเป็นสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ต้นแบบในการใช้เป็นสื่อการสอนของกลุ่มโรงเรียน              
ทองน้ างาม 
       1.7.4  เพ่ือเป็นแหล่งอ้างอิงในการคิดหาผลการใช้สื่ออบรมออนไลน์ 
       1.7.5  เพ่ือเป็นแนวทางผลิตสื่ออบรมออนไลน์ใช้ในรายวิชาอ่ืนๆ ได้ต่อไป 

 
 

 

ตัวแปรต้น 
 

การเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์                
บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ                
เพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบ              
วิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับ                
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6ารเรียนรูแ้บบ

ดิจิทัลสูงกว่าก่อนใช้สื่อการเรียนรู้
นัยส าคญัทางสถิติที่ 5 

ตัวแปรตาม 
 

ผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรม
ออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชา
คณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 การเรียนรู้แบบดิจิทัล
สูงกว่าก่อนใช้สื่อการเรียนรู้นัยส าคัญทาง
สถิติที่ 5 ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้จากใช้ชุด
ฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้
แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบ
วิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6ารอบหลังการใช้สื่อการ

เรียนรู้แบบดิจิทลัสูงกว่าก่อนใช้สื่อการเรยีนรู้
นัยส าคญัทางสถิติที่ 5 



 
 

บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ

คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัย
ที่เก่ียวข้อง ตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 

 2.1 แนวคิดชุดฝึกอบรมออนไลน์ 
 2.2 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
 2.3 การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD)  
 2.4 เครื่องมือจัดการเรียนรู้ออนไลน์  
 2.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 2.6 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
  คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 

2.1  แนวคิดชุดฝึกอบรมออนไลน์ 
 2.1.1 ความหมายของชุดฝึกอบรม 
  จิรพล ระวังการ (2555) ได้กล่าวว่า ชุดฝึกอบรม หมายถึง ชุดการเรียนรู้ด้วยสื่อ
ประสมประเภทหนึ่ง ที่เน้นการฝึกทักษะด้านใดด้านหนึ่ง มีกระบวนการเรียนรู้แบบเป็นล าดับขั้น                 
ใช้ระยะเวลาในการฝึกอบรมสั้นกว่าฝึกอบรมทั่วไป โดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและมีวิทยากร เป็นผู้ให้
ความรู้และควบคุมดูแล 

 2.1.2 การออกแบบและสร้างชุดฝึกอบรม 
  การออกแบบและสร้างบทเรียนชุดฝึกอบรมไว้ ดังนี้  
  1) องค์ประกอบของชุดฝึกอบรม ประกอบไปด้วย คู่มือการฝึกอบรม สื่อ กิจกรรมและ

การประเมินผล การฝึกอบรม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   (1.1) คู่มือการฝึกอบรมที่ดีจะต้องมีคู่มือบอกวิธีการใช้งานเพ่ือสะดวกในการ 

ศึกษาข้ันตอนและวิธีการฝึกอบรม รวมถึงแผนการฝึกอบรม ซึ่งมีวัตถุประสงค์การฝึกอบรมที่ชัดเจนเพ่ือ
เป็นแนวทางในการปฏิบัติได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
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  (1.2) สื่อในการฝึกอบรม เป็นองค์ประกอบที่ใช้เป็นเครื่องมือในการฝึกอบรมเพ่ือ
ช่วยให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมเข้าใจได้เรียนรู้และได้ประสบการณ์ สามารถน าสิ่งที่ฝึกอบรมนี้ไปปรับใช้กับ
การปฏิบัติงานจริง 

   (1.3) กิจกรรมในชุดฝึกอบรม เป็นองค์ประกอบของชุดฝึกอบรม ซึ่งบรรจุสื่อและ
วิธีการเพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมได้ด าเนินกิจกรรมของชุดฝึกอบรมนั้นๆ ให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ของ
การจัดฝึกอบรม 

   (1.4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การฝึกอบรม ใช้ในการตรวจสอบ วัดและประเมิน
ความรู้ของผู้เข้ารับการอบรมก่อนและหลังการฝึกอบรม 

  2) การออกแบบและการสร้างชุดฝึกอบรมเป็นชุดฝึกอบรมที่น าเสนอเนื้อหาและ
กิจกรรมการฝึกอบรมท าให้ผู้อบรมได้ประสบการณ์ที่เป็นขั้นตอน อีกทั้งยังสามารถตรวจสอบในแต่ละ
ขั้นตอนได้เป็นมาตรฐานในการออกแบบและสร้างบทเรียนชุดฝึกอบรมบนเว็บ โดยวิธีหลักการออกแบบ
ของ ADDIE mode เป็นวิธีการออกแบบพัฒนาระบบ ซึ่งแต่ละขั้นตอนจะส่งผลถึงกันและกัน อีกทั้งยัง
สามารถตรวจสอบในแต่ละขั้นตอนได้ สามารถประยุกต์ใช้กับการพัฒนาชุดฝึกอบรมบนเว็บได้  
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

   (2.1)  การวิเคราะห์ (Analysis) 
   (2.2)  การออกแบบ (Design) 
   (2.3)  การพัฒนา (Development) 
   (2.4)  การน าไปใช้ (Implement) 
   (2.5) การประเมินผล (Evaluation) 
 2.1.3 แนวคิดเก่ียวกับการฝึกอบรมออนไลน์ 
  จรัสศรี รัตนะมาน (2551) กล่าวว่า การฝึกอบรมออนไลน์ หมายถึง  โปรแกรมการ

ฝึกอบรมที่มีไฮเปอร์มีเดียและองค์ประกอบที่ส าคัญต่างๆ ในเว็บ มาใช้ประโยชน์ในการเรียนรู้อย่าง
สร้างสรรค์ รวมทั้งเป็นการเรียนต่างเวลาต่างสถานที่มีการร่วมมือกันท างานผ่านเครือข่ายและผู้เรียน
สามารถสร้างความรู้ขึ้นมาเองและเกิดการเรียนรู้ในระดับสูง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะ ให้การสนับสนุน
อ านวยความสะดวกและจัดหาแหล่งข้อมูลวิธีการศึกษา และประเด็นในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนตามความ
เหมาะสมด้วยและเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

  ปัทมา นพรัตน์ (2558) กล่าวว่า การฝึกอบรมออนไลน์เป็นการศึกษาเรียนรู้ผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต (Internet) หรือ อินทราเน็ต (Intranet) เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผู้เรียนจะได้เรียนตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วย
ข้อความ รูปภาพ เสียง วีดีโอ และมัลติมีเดียอ่ืนๆ จะถูกส่งไปยังผู้เรียนผ่าน Web Browser โดยผู้เรียน
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ผู้สอนและเพ่ือนร่วมชั้นเรียนทุกคนสามารถติดต่อที่ปรึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันได้
เช่นเดียวกันกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยอาศัยเครื่องมือการติดต่อสื่อสารที่ทันสมัย (E-mail, Web-
board, Chat) จึงเป็นการเรียนส าหรับทุกคนเรียนได้ทุกเวลาและทุกสถานที่  

  สุทธิศักดิ์ โภคาพานิช (2553) กล่าวว่า การฝึกอบรมออนไลน์เป็นการจัดสถานการณ์
อบรมที่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บมาเป็น
สื่อกลางในการถ่ายทอดเพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนให้การฝึกอบรมมีประสิทธิภาพ 

  Allen (2009, Online) กล่าวว่า การฝึกอบรมออนไลน์ หมายถึง การเรียนรู้ผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต ซึ่งอาจจะเสนอผ่านข้อความ กราฟิก วีดีโอ เสียง 

  Driscoll (2002, p.5) กล่าวว่า การฝึกอบรมออนไลน์เป็นกระบวนการที่ช่วยในการบริหาร
จัดการการเรียนรู้ที่สามารถช่วยเพ่ิมเติมความรู้และทักษะต่างๆ แก่ผู้เรียน อีกทั้งยังช่วยประหยัดค่าใช้จ่าย
ในการจัดการฝึกอบรมและสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 

 2.1.4 องค์ประกอบของการฝึกอบรมออนไลน์ 
  ปัทมา นพรัตน์ (2558) องค์ประกอบจะต้องด าเนินการร่วมกันเพ่ือให้เป็นรูปแบบการ

ฝึกอบรมที่มีประสิทธิภาพสามารถท าให้ผู้อบรมเกิดการเรียนรู้ตามต้องการ ดังนี้ 
  1) เนื้อหา (Content) คือ ความรู้และสาระที่ผู้ให้การฝึกอบรมจะน าเสนอไปสู่ผู้รับการ

ฝึกอบรม เนื้อหาที่ใช้ในการฝึกอบรมนั้นจะต้องเป็นเนื้อหาที่เหมาะสมส าหรับการฝึกอบรมออนไลน์ 
  2) ระบบโครงสร้าง (Infrastructure/Tool) โครงสร้างการฝึกอบรมออนไลน์ ประกอบ 

ด้วยโครงสร้าง 4 ส่วน ดังนี้ 
   (2.1)  ผู้บริหารจัดการฝึกอบรม (Training provider) 
   (2.2)  เซิฟเวอร์ (Server) 
   (2.3)  ผู้ช่วยฝึกอบรมหรือวิทยากรผู้ทรงคุณวุฒิ (Tutor) 
   (2.4)  ผู้อบรมหรือผู้ร่วมอบรม (Learner) 
         3) การบริการ (Services) คือ การให้ความช่วยเหลือในลักษณะต่างๆ เพ่ืออ านวย

ความสะดวกให้กับผู้เข้าอบรม การให้บริการนั้นเป็นปัจจัยส าคัญปัจจัยหนึ่งในการฝึกอบรมบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เนื่องจากผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง ด าเนินการต่างๆ ด้วยตนเอง ดังนั้น ทางหน่วยงาน
หรือองค์กรที่ให้บริการจะต้องมีเครื่องมือหรือสิ่งที่เอ้ืออ านวยความสะดวกในการบริการอย่างครบถ้วน
สมบูรณ์แบบ เพ่ือให้ผู้เรียนหรือผู้รับการฝึกอบรมมีความสะดวกและง่ายในการใช้งานมากที่สุด เช่น การ
จัดการให้มีเครื่องมือติดต่อสื่อสาร แหล่งรวบรวมความรู้ เครื่องมือสืบค้นที่ได้จัดเตรียมไว้ให้ผู้เรียน เป็นต้น 
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 จากที่ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า สรุปได้ว่า ชุดฝึกอบรมเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ใช้
ระยะเวลาในการเรียนที่มีล าดับขั้นตอนและระยะเวลาสั้น แต่เกิดประสบการณ์ตรง ในการออกแบบ
ชุดฝึกอบรมจะต้องมีสื่อที่ใช้ในการอบรม และในชุดอบรมนั้นจะมีการวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนการสอน 
ทางผู้วิจัยได้ออกแบบชุดฝึกอบรมออนไลน์โดยการเรียนผ่านอินเทอร์เน็ต บนโปรแกรม ClassDojo เป็น
ระบบการจัดการห้องเรียนออนไลน์ที่กระตุ้นการใช้งานที่น่าสนใจ โดยในการศึกษาค้นคว้านั้นในตัว
โปรแกรมนี้มีตัวละครแสดงตัวแทนให้กับนักเรียนในแต่ละคน ซึ่งจะท าให้การเรียนรู้เกิดการสนใจมาก
ยิ่งขึ้นและยังท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้สะดวกสบาย เรียนรู้ได้ตลอดเวลา 
 

2.2  การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น

ศูนย์กลาง โดยเตรียมผู้เรียนให้ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนท างานร่วมกันเป็น
กลุ่มเล็กๆ มีความสามารถในการเรียนแตกต่างกัน สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีเป้าหมายการท างานร่วมกัน
เพ่ือความส าเร็จของกลุ่ม เพราะความส าเร็จของกลุ่ม คือ ความส าเร็จของทุกคน (ศศิธร เวียงวะลัย, 
2556, น.98) 

 2.2.1 องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
  การเรียนรู้แบบร่วมมือไม่ได้มีความหมายเพียงว่า มีการจัดให้ผู้เรียนเข้ากลุ่มแล้วให้

งานและบอกผู้เรียนให้ช่วยกันท างานเท่านั้น  
  ชนาธิป พรกุล (2554, น.5-8) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่ส าคัญของการเรียนแบบ

ร่วมมือ ต้องมีองค์ประกอบที่ส าคัญครบ 5 ประการ ดังนี้ 
  1) การพ่ึงพากันทางบวก (Positive Interdependence) ผู้เรียนรับรู้ว่าต้องแบ่งปัน
ช่วยเหลือ รับผิดชอบท างานร่วมกัน ไม่มีใครประสบความส าเร็จถ้าคนอ่ืนในกลุ่มไม่ส าเร็จด้วย งานที่ครู
สั่งให้ท าต้องใช้ทักษะของคนท้ังกลุ่ม และทุกคนต้องมีบทบาทในการท างานให้ส าเร็จ  
  2) การปฏิสัมพันธ์แบบเผชิญหน้า (Face to Face Interaction) ผู้เรียนนั่งเป็นกลุ่ม 
หันหน้าเข้าหากัน มีโอกาสพัฒนาทักษะการสื่อสาร ได้ปรึกษา อธิบายให้กันฟัง ตัดสินใจแก้ปัญหาและ
ท างานให้บรรลุเป้าหมาย  
  3) ความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของทุกคน (Individual Accountability) ทุกคน
ต้องมีความรับผิดชอบต่อกลุ่มด้วยการรับผิดชอบการเรียนรู้ของตน และช่วยผู้อ่ืน แต่ละคนต้องแสดง
ความ สามารถในการท างานและแสดงความรู้ในการทดสอบ  
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  4) ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล (Interpersonal Skills) ผู้เรียนต้องใช้ทักษะการฟัง 
การพูดอย่างมีประสิทธิภาพ เรียนรู้ที่จะจัดการความขัดแย้ง และยืนยันความถูกต้อง เรียนรู้คุณค่าของ
ความคิดท่ีแตกต่าง  
  5) กระบวนการกลุ่ม (Group Processing) ให้ผู้เรียนอธิบายวิธีท างานให้ประสบ
ความ ส าเร็จ การรักษาความสัมพันธ์อันดีในกลุ่ม และประเมินความก้าวหน้า 

 2.2.2 เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมีด้วยกันหลากหลายเทคนิค ได้มีนักการศึกษาและนัก

คิดหลายคนที่ได้คิดค้นวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือที่มีรูปแบบ ลักษณะ หรือขั้นตอนแตกต่างกัน
ออกไป เพ่ือให้เหมาะสมกับสถานการณ์การเรียนรู้ต่างๆ 

  Johnson R. T. and Johnson D. W. (1994) กล่าวถึงเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือไว้ ดังนี้  

1) Three step interview ผู้เรียนได้รับมอบหมายให้ท างานเป็นคู่ โดยมีขั้นตอนดังนี้  
  ผู้เรียนคนที่ 1 จับคู่สัมภาษณ์ ผู้เรียนคนที่ 2  
  ผู้เรียนคนที่ 2 จับคู่สัมภาษณ์ ผู้เรียนคนที่ 1  
  ผู้เรียนทั้งสองคนแลกเปลี่ยนประสบการณ์ร่วมกัน  

ซึ่งรูปแบบนี้สามารถท าได้ตั้งแต่ผู้เรียนสองคนขึ้นไป จนถึงผู้เรียนสี่คนหรือสองคู่นั่นเอง  
  2) Group Investigation ผู้เรียนจับกลุ่มแบบร่วมมือแล้วเลือกหัวข้อที่สนใจ สมาชิก
ทุกคนในกลุ่มช่วยกันวางแผนในการศึกษาเรื่องราวที่เกี่ยวกับหัวข้อที่พวกเขาเลือก จากนั้นจึงแบ่งกัน
ท างานกันทั้งกลุ่ม ซึ่งแต่ละคนต้องน างานค้นคว้ามาสังเคราะห์และสรุปรวมกัน แล้วน าเสนองานหน้าชั้นเรียน  

3) Co-op Co-op รูปแบบนี้ ผู้เรียนจะได้รับมอบหมายให้ท างานที่แตกต่างร่วมกัน  
แต่ละกลุ่มจะได้รับมอบหมายงานเพียงส่วนหนึ่งของหน่วยการเรียนรู้ และแต่ละสมาชิกของกลุ่มจะได้รับ
มอบหมายหัวข้อย่อยของงานให้ท าเป็นรายบุคคลให้เสร็จสมบูรณ์ และน าเสนอรวมกันเป็นงานกลุ่ม 
หลังจากนั้นแต่ละกลุ่มน างานหรือหัวข้อย่อย ๆ มาสังเคราะห์รวมกัน เพ่ือน าเสนอเป็นงานของชั้นเรียน  
   4) Jigsaw ผู้เรียนได้รับมอบหมายงานให้ท าร่วมกัน แต่ละกลุ่มจะได้รับมอบหมายงาน
หัวข้อที่เหมือนกัน และสมาชิกแต่ละคนของกลุ่มจะได้รับหัวข้อที่ต้องไปเรียนรู้ต่างกัน หลังจากนั้นน า
ความรู้ที่ได้มาสอนเพ่ือนสมาชิกคนอ่ืน ๆ ในกลุ่ม แล้วน าเสนอสรุปเป็นผลงานของกลุ่ม 
   5) Teams Games Tournament หรือ TGT เริ่มต้นโดยมีครูเป็นผู้สอนบทเรียน 
จากนั้นผู้เรียนจับกลุ่มแบบร่วมมือ มีสมาชิก 4-5 คน โดยคละความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เพ่ือช่วยกันท างานจากบทเรียนที่ครูก าหนด จากนั้นผู้เรียนเตรียมสมาชิกให้พร้อมส าหรับการแข่งขัน
ตอบค าถาม โดยมีการปรับเปลี่ยนผู้แข่งขันในแต่ละสัปดาห์ เพ่ือให้ผู้เรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
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ระดับเดียวกันได้มาแข่งขันกัน เมื่อจบการแข่งขันกลุ่มใดที่มีคะแนนรวมสูงสุด ครูจะประกาศกลุ่มที่ท า
คะแนนได้สูงสุด ส่วนการประเมินผลการเรียนนั้นให้คะแนนจากทักษะความสามารถเป็นรายบุคคล  
  6) Student Teams Achievement Divisions หรือ STAD เป็นรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ที่พัฒนามาจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ TGT ที่มีรูปแบบคล้ายกัน แทนที่จะเล่นเกมแข่งขันกัน 
ก็เปลี่ยนมาเป็นการทดสอบรายสัปดาห์ โดยผลรวมคะแนนของกลุ่มก็มาจากคะแนนทดสอบของสมาชิก
แต่ละคน  
  7) Team Assisted Individualization หรือ TAI เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ที่เน้นการเรียนรายบุคคลมากกว่าลักษณะกลุ่ม เหมาะส าหรับการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา         
ปีที่ 3-6 สมาชิกกลุ่มมี 4-6 คน แต่สมาชิกกลุ่มจะไม่ได้ท างานร่วมกัน แต่ละคนใช้ความสามารถในการ
เรียนเป็นรายบุคคล สมาชิกช่วยเหลือกันและตรวจสอบค าตอบของเพ่ือนในกลุ่ม คะแนนจากการทดสอบ 
จะรวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม  
  8) Cooperative Integrated Reading and Composition หรือ CIRC เป็นรูปแบบ
การเรียนรู้แบบร่วมมือที่ผสมผสานพัฒนาขึ้นมาเพ่ือสอนการอ่าน (Reading) การเขียน (Writing) การ
สะกด (Spelling) และกลศาสตร์ภาษา (Language Mechanics) โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม 
กลุ่มละ 8-15 คน โดยกลุ่มหนึ่งมุ่งเน้นไปที่การอ่านออกเสียงและการแปลความหมาย ส่วนอีกกลุ่มหนึ่ง
มุ่งเน้นไปท่ีการแปลความหมายและการสรุปความ โดยนักเรียนจะได้รับมอบหมายให้อ่านร่วมกันเป็นคู่ๆ  
ในกลุ่มการอ่านของตนเอง จากนั้นจะไปจับคู่รวมกับกลุ่มอ่ืน ซึ่งรวมเป็น 4 คน โดยช่วยกันท าให้งานของ
กลุ่มเสร็จสมบูรณ์อย่างน้อย 1 คู่ หรือทั้งกลุ่ม คะแนนของนักเรียนแต่ละคนจากการตอบค าถาม การแต่ง
ประโยค และการเขียนรายงานจะถูกน ามารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม  

 2.2.3 คิดและคุยกัน (Think Pair Share) เพ่ือนเรียน (Partners) และผลัดกันพูด (Say and 
Switch) ทั้ง 3 รูปแบบเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่คล้ายคลึงกัน คือ ให้นักเรียนจับคู่กันใน
การตอบค าถาม อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นสถานการณ์ หรือท าความเข้าใจใน
เนื้อหาที่เป็นความคิดรวบยอดท่ีก าหนดให้ นอกจากนี้รูปแบบคิดและคุยกัน นักเรียนจะได้มีโอกาสคิดหา
ค าตอบด้วยตนเองก่อนเกี่ยวกับค าถาม ประเด็น หรือสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ส่วนรูปแบบเพ่ือนเรียน 
จะเปิดโอกาสให้นักเรียนขอค าแนะน าหรืออธิบายจากเพ่ือน คู่อ่ืนที่มีความเข้าใจในเรื่องที่ก าหนดให้แจ่ม
แจ้งก่อน แล้วจึงตอบค าถาม อภิปราย หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับคู่ของตนเอง ทั้งรูปแบบคิดและ
คุยกัน และเพ่ือนเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนน าสาระส าคัญที่ได้รับรู้มาไปเล่าให้เพ่ือนคู่อ่ืนฟังสัก 2 -3 คู่ 
หรือครูผู้สอนอาจสุ่มเรียกนักเรียน ต้องผลัดกันตอบค าถามหรือประเด็นต่างๆ ภายในการด าเนินกิจกรรม
และในช่วงนี้เอง ยังเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เสนอแนวคิดหรือประเด็นใหม่เพ่ือการอภิปรายในหัวข้อต่อไป  
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 2.2.4 กิจกรรมโต๊ะกลม (Roundtable หรือ Roundrobin) เป็นรูปแบบการสอนที่จัดกลุ่ม
นักเรียนที่มีจ านวนมากกว่า 2 คนขึ้นไป และเปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มเขียนความคิดเห็นของตน 
เล่าประสบการณ์ ความรู้ สิ่งที่ตนก าลังศึกษาด้วยดินสอสีหรือปากกาสีลงบนกระดาษ แล้วเขียนให้เพ่ือน
คนถัดไปโดยเวียนไปด้านใดด้านหนึ่ง สมาชิกทุกคนจะใช้เวลาเท่าๆ กันหรือใกล้เคียง ซึ่งรูปแบบดังกล่าว
เรียกว่า Roundtable หรืออาจดัดแปลงรูปแบบการสอนดังกล่าวจากการเขียนมาเป็นการพูดแทน โดย
ให้นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มเล่าเรื่องประสบการณ์ ความรู้ สิ่งที่ตนศึกษา แสดงความคิดเห็น หรือเรื่องอ่ืนๆ 
ที่ก าหนด โดยเวียนไปทางด้านใดด้านหนึ่งจนครบทุกคน ซึ่งรูปแบบดังกล่าวเรียกว่า Roundrobin  

 2.2.5 คู่ตรวจสอบ (Pairs Check) มุมสนทนา (Corners) ร่วมกันคิด (Numbered Heads 
Together) เป็นรูปแบบการสอนที่มีลักษณะคล้ายคลึงกัน คือ เป็นการจัดกิจกรรมการสอนที่แบ่ง
นักเรียนเป็นกลุ่มย่อยๆ กลุ่มละ 2-6 คน โดยนักเรียนในแต่ละกลุ่มต้องคละเพศและความสามารถ              
ให้ช่วยกันตอบค าถาม แก้โจทย์ปัญหาหรือท าแบบฝึกหัด เมื่อสมาชิกทุกคนในกลุ่มย่อยสามารถตอบ
ปัญหาหรือแก้โจทย์ปัญหาได้แล้ว ก็เปิดโอกาสให้แลกเปลี่ยนหรือตรวจสอบค าตอบกับนักเรียนในกลุ่มอ่ืน 
หรือครูผู้สอนอาจสุ่มเรียกนักเรียนให้ตอบ อย่างไรก็ตามท้ัง 3 รูปแบบก็มีข้อแตกต่างกัน คือ คู่ตรวจสอบ
ส่วนใหญ่เน้นให้สมาชิกจับคู่กันท างาน แก้ปัญหา หรือแก้โจทย์ทางคณิตศาสตร์ โดยที่นักเรียนคนหนึ่ง
เป็นผู้แก้ปัญหา และอีกคนหนึ่งมีหน้าที่เสนอแนะวิธีการแก้ปัญหา เมื่อเสร็จสิ้นปัญหา 1 ข้อ จากนั้นสลับ
หน้าที่กัน ในขณะที่มุมสนทนาเน้นวิธีการจัดกลุ่มนักเรียน โดยให้นักเรียนไปนั่งมุมต่างๆ ของห้องเรียน 
ส่วนรูปแบบร่วมกันคิด ใช้กับการทบทวนหรือตรวจสอบความเข้าใจ นอกจากนี้ทั้ง 3 รูปแบบอาจมี
ขั้นตอนเพ่ิมขึ้น คือ หลังจากที่ครูเรียกนักเรียนคนใดคนหนึ่งตอบแล้ว นักเรียนในกลุ่มอ่ืนสามารถยกมือ
แสดงการสนับสนุนหรือคิดคาตอบนั้นได้ ในกรณีที่มีค าตอบมากกว่า 1 ค าตอบ ครูผู้สอนอาจให้นักเรียน
กลุ่มอ่ืนช่วยตอบหรือถ้าค าถามนั้นไม่สมบูรณ์ ครูผู้สอนให้นักเรียนคนอ่ืนช่วยเสริมได้  

 2.2.6 การสัมภาษณ์แบบสามขั้นตอน (Three Step Interview) รูปแบบการจัดการเรียน 
การสอนแบบนี้มีสามขั้นตอน และเหมาะสาหรับกลุ่มย่อยที่มีสมาชิก จ านวน 3-4 คน โดยมีครูก าหนด
ค าถามหรือประเด็นโจทย์ปัญหาให้นักเรียนตอบ มีหลักการดังนี้  
  1) นักเรียนจับคู่กัน คนที่ 1 เป็นผู้สัมภาษณ์ โดยถามค าถามที่ครูตั้ง นักเรียนคนที่ 2 
เป็นผู้ตอบ  
  2) นักเรียนสลับบทบาทกัน จากผู้ถามเป็นผู้ตอบ และจากผู้ตอบเป็นผู้ถาม  
  3) นักเรียนแต่ละกลุ่มย่อย ผลัดกันเล่าสิ่งที่ตนรู้จากคู่ของตนให้กลุ่มทราบ  

 2.2.7 การแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม (Team Games Tournament หรือ TGT) และการ
แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (Student Team Achievement Division หรือ STAD) เป็นรูปแบบการสอนที่มี
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การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคล้ายคลึงกัน แต่ทั้ง 2 รูปแบบจะมีความแตกต่างกันเล็กน้อย ในการ
ด าเนินกิจกรรมของทั้ง 2 รูปแบบ มีดังนี้  
  1) การน าเสนอบทเรียน (Class Presentation) น าเสนอความคิดรวบยอดใหม่ๆ หรือ
บทเรียนใหม่ โดยการบรรยายจากครูผู้สอนหรืออภิปราย โดยใช้สื่อวีดีทัศน์และสื่ออ่ืนๆ ในการน าเสนอ
ความคิดรวบยอดหรือบทเรียน  
  2) การจัดทีม (Team) จัดนักเรียนเป็นกลุ่มๆ ละประมาณ 4-5 คน โดยสมาชิกของ
กลุ่มจะต้องมีเพศและความสามารถคละกัน เพ่ือร่วมกันศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรมตามกติกาของ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เช่น เป็นผู้อ่าน เป็นผู้หาค าตอบ เป็นผู้สนับสนุน เป็นผู้จดบันทึก เป็นต้น 
สมาชิกทุกคนในกลุ่มต้องช่วยเหลือกันเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ และสมาชิกทุกคนจะต้องพยายามท า ให้                
ดีที่สุดเพ่ือความส าเร็จร่วมกันของทีม เพ่ือความสัมพันธ์อันดีต่อกัน เพ่ือความภาคภูมิใจและเพ่ือให้ได้
การยอมรับ  
  3) การแข่งขัน/การทดสอบ ในขณะที่รูปแบบ TGT ใช้การแข่งขัน รูปแบบ STAD จะ
ใช้การทดสอบย่อยเพื่อวัดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนแล้ว  
  4) การยอมรับความส าเร็จของทีม (Team Recognition) ทั้งรูปแบบ TGT และรูปแบบ 
STAD เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันหรือการทดสอบ จะน าคะแนนของแต่ละกลุ่มมารวมกันเป็นคะแนนของ
ทีมและหาค่าเฉลี่ย ทีมท่ีมีคะแนนหรือค่าเฉลี่ยสูงที่สุด จะได้รับการยอมรับให้เป็นทีมชนะเลิศ และมีการ
ประกาศผลการแข่งขันหรือคะแนนทดสอบเป็นสาธารณะ เช่น ติดบอร์ดในชั้นเรียน บอร์ดของโรงเรียน 
หนังสือพิมพ์หรือวารสารของโรงเรียน และควรบันทึกสถิติไว้ด้วย 

 2.2.8 ปริศนาความรู้ (Jigsaw) เป็นการจัดกิจกรรมการสอนที่แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม ทุกกลุ่ม
จะได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเดียวกัน โดยครูผู้สอนแบ่งเนื้อหาของเรื่องที่จะเรียนออกเป็นหัวข้อย่อย
เท่าจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่ม และมอบหมายให้นักเรียนแต่ละกลุ่มค้นคว้าคนละหัวข้อ โดยนักเรียน             
แต่ละคนจะเป็นผู้เชี่ยวชาญเฉพาะเรื่องที่ตนได้รับมอบหมายจากกลุ่ม สมาชิกต่างกลุ่มที่ได้รับมอบหมาย
ในหัวข้อเดียวกันจะร่วมกันศึกษา จากนั้นแต่ละคนจะกลับเข้ากลุ่มเดิมของตนเอง เพ่ืออธิบายหัวข้อที่ตน
ศึกษาให้เพื่อนร่วมกลุ่มฟังเพ่ือให้เพ่ือนทั้งกลุ่มได้รู้เนื้อหาครบทุกหัวข้อ  

 2.2.9 การสืบสอบเป็นกลุ่ม (Group Investigation) เป็นการเรียนการสอนที่เน้นบรรยากาศ
การท างานร่วมกัน เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และการเรียนรู้ที่จะด าเนินชีวิตอยู่ในสังคม
ประชาธิปไตยได้อย่างเหมาะสม ในการสอนแบบสืบสอบเป็นกลุ่ม ครูผู้สอนจะแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มละ 
5 คน หรือน้อยกว่านี้ แต่ละกลุ่มจะวางแผนกันเองว่าจะศึกษาหัวเรื่องอะไร และจะศึกษาอย่างไร 
สมาชิกแต่ละคนหรือสมาชิกแต่ละคู่ในกลุ่ม จะเลือกหัวข้อย่อยและเลือกวิธีการแสวงหาค าตอบในเรื่อง
นั้นๆ ด้วยตนเอง หลังจากนั้นสมาชิกแต่ละคนหรือแต่ละคู่จะรายงานความก้าวหน้า และผลการท างาน
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ให้กลุ่มของตนเองทราบ กลุ่มจะอภิปรายเกี่ยวกับรายงานของสมาชิกและจัดท ารายงานของกลุ่มให้เพ่ือน
ทั้งชั้นฟังข้ันตอนการจัดกิจกรรม  

 2.2.10 การเรียนรู้เป็นกลุ่มเพ่ือช่วยเหลือเพ่ือนเป็นรายบุคคล (Team Assisted Individualization 
หรือ TAI) เป็นการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ และการเรียนการ
สอนรายบุคคลเข้าด้วยกัน เน้นการสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยให้นักเรียนท ากิจกรรมการ
เรียนการสอนด้วยตนเอง ตามความสามารถ และส่งเสริม ความร่วมมือภายในกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์การเรียนรู้ และปฏิสัมพันธ์ทางสังคม การจัดการเรียนการสอนรูปแบบนี้เหมาะกับทุกวิชา
และทุกระดับชั้น โดยเฉพาะสาหรับวิชาคณิตศาสตร์  

 2.2.11 การเรียนรู้แบบร่วมมือผสมผสานการอ่านและการเขียน (Cooperative Integrated 
Reading and Composition หรือ CIRC) เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ขึ้นไป เพราะการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวนักเรียนต้องมีความสามารถ
ในการอ่านพอสมควร และสามารถตัดสินใจเลือกหนังสืออ่านตามที่สนใจในขณะปฏิบัติกิจกรรม โดยแบ่ง
นักเรียนเป็นกลุ่มเก่งกับกลุ่มอ่อนให้จับคู่กัน ครูผู้สอนแยกทีละกลุ่ม ขณะที่ครูสอนกลุ่มหนึ่งที่เหลือให้
จับคู่ท ากิจกรรมที่ครูก าหนดให้ เช่น ฝึกอ่านออกเสียง เขียนสะกดค า สรุปเรื่อง ตอบค าถาม  

 เทคนิคการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือมีหลายเทคนิค ซึ่งแต่ละเทคนิคจะมี
วิธีการด าเนินการหลักๆ ซึ่งได้แก่ การจัดกลุ่ม การศึกษาเนื้อหาสาระ การทดสอบ การคิดคะแนน และ
ระบบการให้รางวัล แตกต่างกันออกไปเพ่ือสนองวัตถุประสงค์เฉพาะ แต่ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบใดต่างก็มี
วัตถุประสงค์มุ่งตรงไปในทิศทางเดียวกัน คือ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ในเรื่องที่ศึกษาอย่างมาก
ที่สุดโดยอาศัยการร่วมมือกันช่วยเหลือกัน และแลกเปลี่ยนความรู้กันระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน ความ
แตกต่างของรูปแบบแต่ละรูปแบบจะอยู่ที่เทคนิคในการศึกษาเนื้อหาสาระ และวิธีการเสริมแรงและการ
ให้รางวัล เป็นประการส าคัญ (ทิศนา แขมมณี, 2558, น.255-256) 
 จากที่ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นกระบวนการกลุ่ม 
Group Processing สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีเป้าหมายการท างานร่วมกันจนส าเร็จ ผู้เรียนจะมีทักษะการฟัง 
การพูด อย่างมีประสิทธิภาพ เทคนิคการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือจะมีวิธีการ
ด าเนินการหลักๆ คือ การจัดกลุ่ม การศึกษาเนื้อหาสาระ การทดสอบ การคิดคะแนน และระบบให้รางวัล 
วัตถุประสงค์คือ มุ่งตรงไปในทิศทางเดียวกัน คือ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ช่วยเหลือกัน 
แลกเปลี่ยนความรู้กันระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน 
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2.3  การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD)  
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) เป็นเทคนิคการจัดการ 

เรียนรู้ที่พัฒนามาจากเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ Team Games Tournament (TGT) (Johnson 
R. T. and Johnson D. W., 1994) โดยมีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ไว้ดังนี้  

 Slavin (1995) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่ม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) ว่าเป็นการเรียนแบบร่วมมืออีกแบบหนึ่ง โดยมีการแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม
ย่อยกลุ่มละ 4-6 คน ให้สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่างกัน เรียนร่วมกัน มีทั้งความสามารถสูง 
ปานกลาง และต่ า ก่อนเรียนทุกคนต้องมีคะแนนฐานของตนเอง ซึ่งได้จากการสอบครั้งสุดท้ายของภาค
เรียนที่ผ่านมา โดยเริ่มจากผู้สอนสอนทั้งชั้นแล้วให้นักเรียนฝึกร่วมกัน สมาชิกในกลุ่มต้องช่วยเหลือซึ่งกัน
และกันเพ่ือให้เข้าใจบทเรียนที่ผู้สอนได้สอนมา และมีการสอบหลังจากเรียนเรื่องนั้นจบ นักเรียนจะ
ทดสอบเป็นรายบุคคลไม่มีการช่วยเหลือกัน แล้วน าคะแนนสอบมาเทียบกับคะแนนฐานของแต่ละคน
เป็นคะแนนพัฒนาการ 

 ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552) ได้ให้ความหมายว่า การสอนแบบร่วมมือเทคนิค STAD เป็น
เทคนิคการสอนที่ครบวงจร ผู้เรียนเรียนรู้ได้โดยการลงมือปฏิบัติสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง โดยแบ่งผู้เรียน
ออกเป็นกลุ่มๆ ละ 4-5 คน เน้นให้มีการแบ่งงานกันท าช่วยเหลือกันร่วมกันท างานที่ได้รับมอบหมาย              
ในกลุ่มหนึ่งๆ ประกอบด้วย ผู้เรียนที่มีความสามารถทางการเรียนที่แตกต่างกัน ในขณะเรียนสมาชิกใน
กลุ่มสามารถช่วยเหลือกันในการท างานในเนื้อหานั้นๆ แต่เมื่อจบบทเรียนจะทดสอบเป็นรายบุคคลแล้ว
น าคะแนนมาเฉลี่ยเป็นคะแนนของกลุ่ม มีการประกาศคะแนนของกลุ่ม กลุ่มใดมีคะแนนเฉลี่ยถึงเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้จะได้รับรางวัล และเม่ือเรียนครบ 5-6 สัปดาห์แล้ว ผู้เรียนสามารถเปลี่ยนกลุ่มได้  

 ศศิธร เวียงวะลัย (2556) ได้สังเคราะห์ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค
การแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ ว่าหมายถึง การเรียนรู้ที่ต้องอาศัยความร่วมมือช่วยเหลือซึ่งกันและกันของ
สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มที่มีการร่วมกันคิดแก้ไขปัญหาที่ได้รับให้ส าเร็จตามเป้าหมาย เพ่ือให้กลุ่มได้บรรลุ
จุดมุ่งหมายร่วมกัน 

 จากที่ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า สรุปได้ว่า การแบ่งกลุ่มกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) เป็นการเรียน
แบบร่วมมืออีกแบบหนึ่งที่เทคนิคการสอนผู้เรียนเรียนรู้ได้โดยการลงมือปฏิบัติสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง เน้น
ให้มีการแบ่งงานกันท าช่วยเหลือกันร่วมกันท างานที่ได้รับมอบหมาย ในกลุ่มหนึ่งๆ ประกอบด้วย ผู้เรียน
ที่มีความสามารถทางการเรียนที่แตกต่างกัน และเมื่อเรียนจบบทเรียนจะทดสอบเป็นรายบุคคล การ
เรียนรู้ที่ต้องการอาศัยความร่วมมือช่วยเหลือซึ่งกันและกันของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มตามเป้าหมาย
เพ่ือให้กลุ่มได้บรรลุจุดมุ่งหมายร่วมกัน 
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 2.3.1 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD)  
  นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ไว้ ดังนี้  
  Slavin (1990) ได้คิดค้นและพัฒนาขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) โดยมีขั้นตอนที่ส าคัญ 5 ขั้น ดังนี้  
  ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อทั้งชั้น (Class Presentation) ผู้สอนเป็นผู้น าเสนอ               

สิ่งที่นักเรียนต้องเรียนในเรื่องต่างๆ ซึ่งผู้สอนต้องใช้เทคนิคการเรียนการสอนที่มีความเหมาะสมตาม
ลักษณะของเนื้อหาในบทเรียน โดยใช้สื่อการเรียนการสอนประกอบค าอธิบายของผู้สอนเพ่ือให้นักเรียน
เข้าใจเนื้อหาบทเรียน  

  ขั้นที่ 2 ขั้นการศึกษากลุ่มย่อย (Team Study) ผู้สอนแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 
4-5 คน ซึ่งคละความสามารถทางการเรียน หน้าที่กลุ่มต้องเตรียมสมาชิกในกลุ่มให้สามารถท าแบบ 
ทดสอบได้ดี กิจกรรมของกลุ่มจะอยู่ในรูปการอภิปรายหรือการแก้ปัญหาร่วมกัน กลุ่มจะต้องช่วยสมาชิก
แต่ละคนของกลุ่ม ต้องติวและสอนเพ่ือนร่วมกลุ่มให้เข้าใจเนื้อหาที่เรียนมาทั้งหมด การท างานของกลุ่ม
จะเน้นความสัมพันธ์ของสมาชิกในกลุ่ม การนับถือตนเอง (Self-esteem) และการยอมรับเพ่ือนที่เรียน
อ่อนกว่า สิ่งที่ต้องค านึงถึง คือ นักเรียนต้องช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่มให้รู้เนื้อหาอย่างถ่องแท้ นักเรียนไม่
สามารถศึกษาเนื้อหาจบคนเดียวโดยที่เพ่ือนในกลุ่มไม่เข้าใจ ถ้าหากไม่เข้าใจควรปรึกษาเพ่ือนในกลุ่ม
ก่อนปรึกษาครู และไม่ควรส่งเสียงดังรบกวนคนอ่ืน สมาชิกภายในกลุ่มต้องช่วยกันปฏิบัติกิจกรรมตามที่
ผู้สอนก าหนดและตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ  

  ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบย่อย (Test) หลังจากเรียนไปแล้ว 1-2 คาบ นักเรียนจะต้อง
ได้รับการทดสอบ โดยผู้สอนท าการทดสอบวัดความเข้าใจประมาณ 15 -20 นาที และคะแนนที่ได้จาก
การทดสอบจะถูกแปลงเป็นคะแนนของกลุ่ม ซึ่งในการทดสอบนักเรียนทุกคนท าข้อสอบตามความ 
สามารถของตนเอง โดยไม่มีการให้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  

  ขั้นที่ 4 การคิดคะแนนในการพัฒนาตนเอง (Individual Improvement Scores) ใน
การทดสอบแต่ละครั้งนักเรียนแต่ละคนจะได้คะแนนพัฒนา จากนั้นน าคะแนนของแต่ละคนในกลุ่มมา
รวมกันแล้วคิดเป็นคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม ถ้ากลุ่มใดได้คะแนนเฉลี่ยสูงถึงเกณฑ์ที่ก าหนดผู้สอนจะให้รางวัล 
การที่กลุ่มจะประสบความส าเร็จได้นั้นต้องขึ้นอยู่กับคะแนนของสมาชิกทุกคน การคิดคะแนนพัฒนาให้
น าคะแนนแบบทดสอบของแต่ละคนไปเปรียบเทียบกับคะแนนพ้ืนฐานแล้วคิดเทียบเป็นคะแนนพัฒนา
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด โดยคะแนนที่ได้จะเป็นคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียน ซึ่งนักเรียนจะท าได้
หรือไม่ข้ึนอยู่กับความขยันที่เพ่ิมขึ้นมากกว่าบทเรียนก่อนหรือไม่ นักเรียนทุกคนมีโอกาสได้คะแนนสูงสุด
เพ่ือช่วยเหลือกลุ่ม หรืออาจจะช่วยไม่ได้เลย ถ้าหากได้คะแนนน้อยกว่าคะแนนฐานเกิน 10 คะแนน  
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  ขั้นที่ 5 การประกาศกลุ่มที่ได้รับการยกย่องและยอมรับ (Team Recognition) เป็น
การประกาศคะแนนกลุ่มให้แต่ละกลุ่มทราบ พร้อมกับให้ค าเชยชมหรือให้ประกาศนียบัตร หรือให้
คะแนนกับกลุ่มที่มีพัฒนาการของกลุ่มสูงสุด และผู้สอนควรชี้แจงกับนักเรียนว่าคะแนนพัฒนาของ
นักเรียนแต่ละคนมีความส าคัญเท่าเทียมกันกับคะแนนที่นักเรียนแต่ละคนได้รับ จากการทดสอบ การจัด
ระดับของกลุ่มเพื่อรับรางวัลเป็นกลุ่มยอดเยี่ยม กลุ่มเก่งมาก และกลุ่มเก่ง  

  ทิศนา แขมมณี (2558) กล่าวว่า กระบวนการด าเนินการตามการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) มีดังนี้  

  1) จัดผู้เรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ (เก่ง-กลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน และเรียก
กลุ่มนี้ว่า กลุ่มบ้านของเรา (Home Group)  

  2) สมาชิกในกลุ่มบ้านของเรา ได้รับเนื้อหาสาระและศึกษาเนื้อหาสาระนั้นร่ วมกัน 
เนื้อหาสาระนั้นอาจมีหลายตอน ซึ่งผู้เรียนอาจต้องท าแบบทดสอบในแต่ละตอน และเก็บคะแนนของตนไว้  

  3) ผู้เรียนทุกคนท าแบบทดสอบครั้งสุดท้าย ซึ่งเป็นการทดสอบรวบยอดและน า
คะแนนของตนไปหาคะแนนพัฒนาการ (Improvement Score)  

  4) สมาชิกในกลุ่มบ้านของเรา น าคะแนนพัฒนาการของแต่ละคนในกลุ่มมารวมกัน 
เป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนพัฒนาการของกลุ่มสูงสุด กลุ่มนั้นได้รางวัล  

  จากที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยได้สรุปขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการ
แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) มีข้ันตอนดังนี้  

  ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอบทเรียน ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาสาระที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้ โดยใช้
วิธีการสอนแบบอธิบาย ตั้งประเด็นค าถาม และยกตัวอย่างประกอบ  

  ขั้นที่ 2 ขั้นการศึกษากลุ่มย่อย จัดผู้เรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 4-5 คน คละความสามารถ 
ทางการเรียน คือ มีทั้งความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน แต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปเนื้อหาสาระและ
ปัญหาที่ครูน าเสนอ จนสมาชิกทุกคนมีความเข้าใจในเนื้อหา และช่วยกันปฏิบัติกิจกรรมตามที่ได้รับ
มอบหมาย  

  ขั้นที่ 3 ขั้นทดสอบย่อย ผู้สอนทดสอบผู้เรียนเป็นรายบุคคลเพ่ือเป็นการประเมิน
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชา และน าคะแนนที่ได้ของแต่ละคนในกลุ่มมาเปรียบเทียบกับคะแนนฐาน
ของตนเอง คิดหาคะแนนพัฒนาการแล้วน าคะแนนนั้นไปหาค่าเฉลี่ย เพ่ือแปลงเป็นคะแนนของกลุ่ม  

  ขั้นที่ 4 ขั้นการประกาศผล เป็นการประกาศคะแนนให้แต่ละกลุ่มทราบ พร้อมให้ค าชมเชย
แก่กลุ่มท่ีมีคะแนนพัฒนาการสูงขึ้น และมีความมุ่งม่ันพยายาม 
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 2.3.2 บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD)  
  นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงบทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ดังนี้  
  อรนุช ลิมตศิริ (2556) กล่าวถึง บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ว่าครู

ต้องก าหนดจุดประสงค์บทเรียนอย่างชัดเจน โดยแบ่งออกเป็น 2 ประการ คือ จุดประสงค์ของเนื้อหา  
วิชา และจุดประสงค์ของการเรียนรู้ร่วมกัน มีการวางแผนการจัดกลุ่มนักเรียนก่อนสอน โดยจัดนักเรียน
ให้คละความสามารถ นักเรียนมีลักษณะนิสัยต่างๆ ปนกันไป ครูควรจัดให้โดยไม่ให้นักเรียนเลือกกลุ่มเอง 
และนักเรียนควรอยู่ในกลุ่มนานจนกว่ากลุ่มจะประสบความส าเร็จ การเปลี่ยนกลุ่มบ่อยไม่เป็นผลดีต่อ
กระบวนการทางานกลุ่มซึ่งไปสู่จุดประสงค์ร่วมกัน ครูต้องเตรียมบทเรียนและสื่อการสอน นอกจากนั้น
ครูยังต้องก าหนดจุดประสงค์ที่สอดคล้องกับการเรียนแบบร่วมมือ ในด้านการพ่ึงพาอาศัยกันในทางบวก 
ก าหนดงานที่สอดคล้องกับการเรียนแบบร่วมมือในด้านความรับผิดชอบรายบุคคล อธิบายพฤติกรรมที่
พึงประสงค์ของนักเรียนอย่างชัดเจน  

  บุญเลี้ยง ทุมทอง (2555) กล่าวว่า ครูควรมีการเตรียมกลุ่มเพื่อการเรียนรู้ร่วมกัน ดังนี้  
  1) อธิบายชี้แจงเกี่ยวกับงานของกลุ่ม ครูควรอธิบายถึงจุดหมายของบทเรียน เหตุผล 

ในการด าเนินการต่างๆ รายละเอียดของงานและข้ันตอนในการท างาน  
  2) อธิบายเกณฑ์การประเมินผลงาน ผู้เรียนจะต้องมีความเข้าใจตรงกันว่าความส าเร็จ

ของงานอยู่ตรงไหน งานที่คาดหวังจะมีลักษณะอย่างไร เกณฑ์ท่ีใช้ในการวัดความส าเร็จของงาน คือ อะไร  
  3) อธิบายถึงความส าคัญและวิธีการของการพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน ครูควรอธิบาย

กฎเกณฑ์ระเบียบ กติกา บทบาทหน้าที่ และระบบการให้รางวัลหรือประโยชน์ที่กลุ่มจะได้รับในการ
ร่วมมือกันเรียนรู้  

  4) อธิบายวิธีการช่วยเหลือกันระหว่างกลุ่ม  
  5) อธิบายถึงความส าคัญและวิธีการในการตรวจสอบความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที ่           

แต่ละคนได้รับมอบหมาย เช่น การสุ่มเรียกชื่อผู้เสนอผลงาน การทดสอบ การตรวจสอบผลงาน เป็นต้น  
  6) ชี้แจงพฤติกรรมที่คาดหวัง หากครูชี้แจงให้ผู้เรียนได้รู้อย่างชัดเจนว่าต้องการให้

ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมอะไรบ้าง จะช่วยให้ผู้เรียนรู้ความคาดหวังที่มีต่อตนและพยายามจะแสด ง
พฤติกรรมนั้น  

  จากที่ผู้วิจัยได้ค้นคว้าข้อมูล สรุปได้ว่า บทบาทของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) นั้น ครูจะต้องเป็นผู้ก าหนดจุดประสงค์บทเรียนและงานที่
สอดคล้องอย่างชัดเจน 
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 2.3.3 ข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD)  
  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) เป็นการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็น
กลุ่มเล็กๆ ที่คละความสามารถทางสติปัญญา ซึ่งมีข้อดีที่นักการศึกษาได้กล่าวไว้ ดังนี้  

  Slavin (1990) ได้กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่ม
ผลสัมฤทธิ์ (STAD) ดังนี้  

  1) นักเรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอ่ืน  
  2) ส่งเสริมให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน  
  3) ส่งเสริมให้นักเรียนผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น า  
  4) ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกและเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง  
  5) นักเรียนมีความตื่นเต้น และสนุกสนานกับการเรียนรู้  
  ศศิธร เวียงวะลัย (2556) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธิ์ ให้ประโยชน์แก่ผู้เรียนทั้งด้านความคิด ความรู้สึกต่อตนเองและสังคม สรุปได้ดังนี้  
  1) สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิก เพราะทุกคนร่วมมือในการท างานกลุ่ม ทุกๆ คน

มีส่วนร่วมเท่าเทียมกันท าให้เกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียน  
  2) ส่งเสริมให้สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูด แสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือท า

อย่างเท่าเทียมกัน  
  3) ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เช่น เด็กที่เรียนเก่งช่วยเหลือเด็กที่

เรียนอ่อน ท าให้เด็กเก่งเกิดความรู้สึกภาคภูมิใจ จะยอมเสียสละเวลาช่วยเพ่ือน ส่วนเด็กอ่อนเกิดความ
ซาบซึ้งในน้ าใจของเพ่ือนสมาชิกด้วยกัน ท าให้เกิดความรักสามัคคีและผูกพัน  

  4) ท าให้รู้จักรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การร่วมคิด การร่วมระดมความคิด น าข้อมูล 
ที่ได้มาพิจารณาร่วมกัน เพ่ือหาค าตอบที่เหมาะสมที่สุด เป็นการส่งเสริมให้ช่วยกันคิดหาข้อมูลให้มาก 
คิดวิเคราะห์ และเกิดการตัดสินใจ  

  5) ส่งเสริมทักษะการสื่อสาร ทักษะการท างานเป็นกลุ่ม ให้มีความสามารถท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ สิ่งเหล่านี้ล้วนส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น 

  ทิศนา แขมมณี (2558) ได้กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการ
แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ดังนี้  

  1) มีความพยายามที่จะบรรลุเป้าหมายมากขึ้น (Greater Efforts to Achieve) ช่วย
ให้นักเรียนมีความพยายามที่จะเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย เป็นผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และ
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มีผลงานมากขึ้น การเรียนรู้มีความคงทนมากขึ้น (Long Term Retention) มีแรงจูงใจภายในและ
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ มีการใช้เวลาอย่างมีประสิทธิภาพ ใช้เหตุผลดีขึ้น และคิดอย่างมีวิจารณญาณมากข้ึน  

  2) มีความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนดีขึ้น (More Positive Relationships Among 
Students) ช่วยให้นักเรียนมีน้าใจนักกีฬามากขึ้น ใส่ใจในผู้อ่ืนมากขึ้น เห็นคุณค่าของความแตกต่าง 
ความหลากหลาย การประสานสัมพันธ์ และการรวมกลุ่ม  

  3) มีสุขภาพจิตดีขึ้น (Greater Psychological Health) ช่วยให้นักเรียนมีสุขภาพจิต 
ดีขึ้น มีความรู้สึกที่ดีเก่ียวกับตนเองและมีความเชื่อมั่นในตนเองมากขึ้น นอกจากนั้นยังช่วยพัฒนาทักษะ
ทางสังคมและความสามารถในการเผชิญกับความเครียดและความผันแปรต่างๆ 

 จากที่ผู้วิจัยได้ศึกษา สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ 
(STAD) นั้น นักเรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบงานมีความสัมพันธ์ดีระหว่างสมาชิกพยายามบรรลุ
เป้าหมายมากขึ้นรู้จักรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น สิ่งเหล่านี้ล้วนส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ 
 

2.4  เครื่องมือจัดการเรียนรู้ออนไลน์ 
 ClassDojo เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูสามารถติดตามคุณลักษณะ (Character Strength) 
หรือพฤติกรรมของผู้เรียนได้ดี และมีฟังก์ชันการบริหารจัดการชั้นเรียนที่หลากหลายยังช่วยให้ผู้เรียน
และผู้สอนเชื่อมต่อถึงกันได้ง่ายทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน  

 
 

ภาพที่ 2.1  แอพพลิเคชั่น ClassDojo 
 ผู้ใช้งานโปรแกรม จะมีอยู่ด้วยกัน 3 ประเภท คือ 
 1)  ผู้สอน ซึ่งจะมีผู้สอนหลักและเพ่ิมผู้สอนร่วมได้ 
 2) นักเรียน นักศึกษา จะต้องเข้ามาท ากิจกรรมการเรียนรู้ และสามารถรับรู้ผลการประเมิน
ในทุกส่วนได ้
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 3) ผู้ปกครอง เนื่องจากแอพพลิเคชันนี้เป็นการใช้งานได้ตั้งแต่ระดับประถมเป็นต้นไป ดังนั้น
ผู้ปกครองจะสามารถเข้ามามีส่วนร่วมในการรับรู้ การประเมิน และความก้าวหน้าของนักเรียนในการ
ปกครองของตนเองได้ 
 การเข้าใช้งานโปรแกรมท าได้หลากหลายวิธี ดังนี้ 
 1) แอพพลิเคชัน ClassDojo สามารถใช้ได้ทั้งแอนดรอยด์ ไอโอเอส หรือจะเข้าจากเว็บไซต์ก็ได้ 
https://www.classdojo.com 
 

 
 

ภาพที่ 2.2  การเข้าใช้งาน ClassDojo 
 2) สมัครเข้าใช้ โดยลงทะเบียนสมัครเป็นสมาชิกก่อนและเลือกสถานะว่าจะเข้าสู่ระบบใน
ฐานะใด หรือหากมีรหัสผ่าน หรือ Code จากผู้สอนจะสามารถเข้าสู่ระบบได้เลย 
 

 
 

ภาพที่ 2.3  เลือกลักษณะของผู้ใช้งานและสมัครเข้าใช้งาน ClassDojo 
 3) เริ่มลงชื่อเข้าใช้โรงเรียนหรือสถาบันการศึกษา ซึ่งระบบจะให้ใส่ชื่อโรงเรียนหรือ
สถาบันการศึกษาที่เราสังกัด ลองค้นหา หากไม่พบให้สร้างขึ้นใหม่ โดยการกรอกข้อมูลเบื้องต้นของ
โรงเรียน สถานที่ตั้ง และระดับการจัดการศึกษาของโรงเรียนที่เราตั้งขึ้นใหม่ 
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ภาพที่ 2.4 สร้างห้องเรียนและระดับชั้นนักเรียน 
 4) เริ่มตั้งค่าห้องเรียน (CLASS) เลือกรูปภาพห้องเรียนตามท่ีต้องการ ซึ่งการใช้งานนี้สามารถ
จะตั้งค่าห้องเรียนให้เหมาะสมได้ห้องเรียนที่ใช้งานอยู่จะแสดงหากห้องใดที่ไม่ได้จัดการเรียนการสอน
แล้วสามารถที่จะจัดเก็บไว้ Archived และสามารถน ากลับมาใหม่ได้ Restore ซึ่งสะดวกต่อการใช้งานมาก  
 

 
 

ภาพที่ 2.5  ตั้งค่าห้องเรียน 
 5) ตั้งค่าผู้เรียนในขั้นนี้จะเป็นการเพ่ิมรายชื่อผู้เรียนเข้าไปสู่รายวิชา ซึ่งสามารถท าได้สอง
ลักษณะ คือ สร้างรายชื่อผู้เรียนทีละคนหรือจะให้การน าเข้าจากไฟล์ Word หรือ Excel ก็ได้ ซึ่งควรจะ
มีชื่อ สกุล และรหัสผู้เรียนด้วย โปรแกรม ClassDojo นี้ยังมีปัญหากับการใช้ภาษาไทย ในการสรุปผล
คะแนนรวมออกมาเป็น Excel อาจจะมีปัญหาอ่านภาษาไทยไม่ได้ จึงควรใช้ชื่อผู้เรียนและข้อมูลอ่ืนๆ 
เป็นภาษาอังกฤษตั้งแต่แรกจะสะดวกกว่า 
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ภาพที่ 2.6  การเพ่ิมนักเรียนเข้าห้องเรียน 
 6) ตั้งค่าทักษะ Skill ที่เราจะเก็บข้อมูล ในขั้นนี้จะเป็นหัวใจส าคัญของการบริหารจัดการ             
ชั้นเรียน ซึ่งสามารถจะจัดเพ่ิมค่าหรือลดค่าคะแนนในส่วนทักษะต่างๆ ที่สร้างขึ้น หรือลดคุณลักษณะ
ดังกล่าวได้ รวมถึงจะสามารถประเมินเป็นรายบุคคล หรือจะประเมินเป็นกลุ่มก็ได้ง่ายต่อรูปแบบการจัด 
การเรียนการสอนที่หลากหลาย และยังสามารถเพ่ิมหรือลดการประเมินในระหว่างเรียนการกสอนได้ด้วย 
ซึ่งเป็นข้อดีของระบบ 

 

 
 

ภาพที่ 2.7  ตั้งค่าการให้คะแนนให้นักเรียนภายในห้องเรียน 
 จากที่ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า สรุปได้ว่า ClassDojo เป็นแอพพลิเคชันที่เป็นระบบสนับสนุน
การเรียนการสอนในการจัดการชั้นเรียนที่ช่วยครูผู้สอนควบคุมพฤติกรรมของนักเรียนในชั้นเรียนได้อย่าง
รวดเร็ว และง่ายดายในรูปแบบเรียลไทม์ ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน จดจ่ออยู่กับกิจกรรม
การเรียนรู้ ห้องเรียนออนไลน์ที่ท าให้ครูผู้สอนและนักเรียนมีการพัฒนาขึ้นมา เพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลส าหรับการจัดการเรียนการสอน ส่งเสริมการเรียนรู้แบบท างานร่วมกันได้ทุกที่ ทุกเวลา
และทุกรูปแบบของเทคโนโลยี ที่สามารถเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและการเรียนแบบออนไลน์
ได้เป็นอย่างด ี
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2.5  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 การที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยได้ทั้งรู้ เข้าใจ สามารถค านวณ และท าโจทย์ได้ล้วนเป็นการ
เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของผู้เรียนทั้งสิ้น Wilson (1971) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถทางสติปัญญา (Cognitive) ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์จากแนว 
ความคิดของวิลสัน อาจกล่าวได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก็คือ ผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ที่ประเมินพฤติกรรมด้านสติปัญญาในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ออกมาเป็นระดับความสามารถนั่นเอง และ
เขายังได้แบ่งพฤติกรรมทางสติปัญญาในการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โดยอิงล าดับขั้นของพฤติกรรมด้าน             
พุทธิพิสัยของ บลูม (Bloom’s Taxonomy) ไว้เป็น 4 ระดับ ได้แก่ 

1) ความรู้ความจ าด้านการค านวณ (Computation) เป็นความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่
เรียนมาแล้ว เป็นพฤติกรรมที่อยู่ในระดับพ้ืนฐานแรกสุด แบ่งออกได้เป็น 3 ขั้น ดังนี้ 
  (1.1) ความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง (Specific Facts) เป็นความสามารถที่ระลึกถึงข้อเท็จจริง
ต่างๆ ที่ได้เรียนมาแล้ว ค าถามที่วัดความสามารถในระดับนี้จะเกี่ยวกับข้อเท็จจริง  ตลอดจนความรู้
พ้ืนฐานที่ผู้เรียนได้สะสมมาเป็นระยะเวลานาน 
  (1.2) ความรู้เกี่ยวกับศัพท์และนิยาม (Terminology) เป็นความสามารถในการระลึกถึง
ศัพท์และนิยามต่างๆ ได้ ค าถามอาจจะถามโดยตรงหรือโดยอ้อม แต่ไม่ต้องอาศัยการค านวณหรือความรู้
อ่ืนมาช่วย 
  (1.3) ความรู้ในกระบวนการค านวณ (Algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริง 
นิยามหรือกระบวนการที่ได้เรียนมาแล้ว มาค านวณตามกระบวนการที่เคยเรียนรู้มาแล้ว ข้อสอบที่วัด
ความสามารถด้านนี้ต้องเป็นโจทย์ง่ายๆ คล้ายตัวอย่าง ผู้เรียนไม่ต้องพบความยุ่งยากในการตัดสินใจ
เลือกใช้กระบวนการ 

 2) ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นความสามารถในการน าความรู้ที่ได้เรียนมาแล้ว
สัมพันธ์กับโจทย์หรือปัญหาใหม่ เป็นพฤติกรรมที่ถัดจากความรู้ด้านการคานวณ แบ่งได้เป็น 6 ขั้น ดังนี้ 
  (2.1) ความรู้เกี่ยวกับความคิดรวบยอด (Concepts) เป็นความสามารถในการน าข้อเท็จจริง 
ที่มีอยู่มาประมวลเข้าเป็นความคิดรวบยอด ซึ่งจะต้องอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอย่าง
ของความคิดรวบยอดนั้น โดยใช้ค าพูดของตนเองหรือเลือกความหมายที่ก าหนดให้ ซึ่งเขียนในรูปใหม่ 
หรือยกตัวอย่างใหม่ที่แตกต่างไปจากที่เคยเรียนในชั้นเรียนมิฉะนั้นจะเป็นการวัดความจ าเกี่ยวกับ
ข้อเท็จจริง 
  (2.2) ความรู้เกี่ยวกับหลักการ กฎ และข้อสรุปอ้างอิงทั่วไป (Principles, Rule and 
Generalizations) พฤติกรรมขั้นนี้เป็นความสามารถในการน าเอาหลักการ กฎ และความรู้เกี่ยวกับ
ความคิดรวบยอดไปสัมพันธ์กับปัญหาได้ 
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  (2.3) ความรู้ในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Structure) ค าถามที่วัดขั้น
นี้ เป็นค าถามที่วัดเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบจ านวนและโครงสร้างทางพีชคณิต 
  (2.4) ความสามารถในการแปลงโจทย์จากรูปแบบหนึ่งไปเป็นอีกรูปแบบหนึ่ง (Transfrom 
Problem Elements) พฤติกรรมในขั้นนี้เป็นความสามารถในการแปลข้อความที่ก าหนดให้เป็นข้อความ
ใหม่หรือภาษาใหม่ ซึ่งมีความหมายคงเดิม เช่น เปลี่ยนโจทย์ให้อยู่ในรูปของสมการที่มีความหมายคงเดิม 
โดยไม่รวมถึงวิธีการหาค าตอบ (Algorithms) จากสมการเพื่อแก้ปัญหา 
  (2.5) ความสามารถในการติดตามแนวเหตุผล (Follow a Line of Reasoning) เป็น
ความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์ ซึ่งแตกต่างไปจากความสามารถในการอ่าน
ทั่วๆ ไป สามารถบอกได้ว่าผลสรุปในแต่ละข้ันมาจากเหตุผลใด 
  (2.6) ความสามารถในการอ่านและตีความโจทย์ (Read and Interpret a Problem) 
สามารถบอกว่าโจทย์ต้องการอะไร โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง สิ่งที่โจทย์ก าหนดยังขาดส่วนใด รวมถึงการ
แปลความหมายข้อความ สมการ ตัวเลข ข้อมูลทางสถิติ หรือกราฟ 
 3) การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาที่คล้ายกับปัญหาที่เคย
เรียน หรือคล้ายกับแบบฝึกหัด ผู้เรียนสามารถเลือกกระบวนการแก้ปัญหาและด าเนินการแก้ไขปัญหาได้
ไม่ยาก พฤติกรรมในระดับนี้แบ่งเป็น 4 ขั้น ได้แก่ 
  (3.1) ความสามารถในการแก้ปัญหาที่คุ้นเคย (Solve Routine Problems) ผู้เรียนต้อง
อาศัยความรู้ด้านการค านวณและความเข้าใจมาเลือกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้ค าตอบออกมา 
  (3.2) ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Make Comparisons) เป็นความสามารถใน
การหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด ซึ่งอาจใช้วิธีการคิดค านวณและความเข้าใจเพ่ือสรุปการ
ตัดสินใจ 
  (3.3) ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล (Analyze Data) เป็นความสามารถในการจ าแนก
และตัดสินใจได้ว่าข้อมูลส่วนใดจ าเป็นต่อการแก้ปัญหาโจทย์ และพิจารณาว่าอะไร คือ ข้อมูลที่ต้องการ
เพ่ิมเติม สามารถแยกปัญหาออกพิจารณาเป็นส่วนๆ มีการตัดสินใจอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่ต้นจนได้ค าตอบ
หรือผลลัพธ์ที่ต้องการ 
  (3.4) ความสามารถในการมองเห็นแบบแผน ลักษณะโครงสร้างที่เหมือนกันและการ
สมมาตร (Recognize Patterns, Isomorphism and Symmetries) เป็นความสามารถที่ต้องอาศัย
พฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่การระลึกถึงข้อมูลที่ก าหนดให้ การเปลี่ยนรูปแบบปัญหาการจัดกระท า
กับข้อมูล และการส ารวจหาความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่คุ้นเคยกับข้อมูลหรือสิ่งที่ก าหนดจากโจทย์ปัญหา
ให้พบ 
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 4) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของสมรรถภาพทางสติปัญญาในการ
เรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งรวมถึงพฤติกรรมในขั้นการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินผลของ บลูม 
(Bloom) การค้นคว้าอย่างอิสระ การแก้ปัญหาที่ไม่เคยแก้มาก่อนประสบการณ์เกี่ยวกับการค้นพบ
พฤติกรรมสร้างสรรค์ที่เก่ียวกับคณิตศาสตร์ มีการถ่ายโยงไปยังสิ่งที่ไม่เคยท ามาก่อน การทดสอบระดับนี้
ต้องอาศัยพฤติกรรมการหยั่งรู้โดยรวม (Heuristic Behavior) อย่างมาก วัตถุประสงค์สูงสุดของการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์จะอยู่ในระดับการวิเคราะห์ ซึ่งแบ่งได้เป็น 5 ขั้น ดังนี้ 
  (4.1) ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ไม่เคยประสบมาก่อน (Solve Nonroutine Problem) 
ค าถามในขั้นนี้เป็นค าถามที่ซับซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหัดหรือตัวอย่าง ผู้เรียนไม่เคยเห็นมาก่อนต้องอาศัย
ความคิดสรรค์สร้างผสมผสานกับความรู้ความเข้าใจในความคิดรวบยอด นิยาม ตลอดจนทฤษฎีต่างๆ ที่
เรียนมาแล้วเป็นอย่างดี 
  (4.2) ความสามารถในการค้นพบความสัมพันธ์ (Discover Relationships) เป็นความ 
สามารถในการจัดส่วนต่างๆ ที่โจทย์ก าหนดให้ใหม่แล้วสร้างความสัมพันธ์ขึ้นใหม่ เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา
ไม่ใช่เพียงแต่น าเอาความสัมพันธ์เดิมที่จ าได้มาใช้ในข้อมูลชุดใหม่เท่านั้น ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ 
(Construct Proofs) เป็นความสามารถในการสร้างภาษาสื่อสารเพ่ือยืนยันข้อความทางคณิตศาสตร์
อย่างสมเหตุสมผล โดยอาศัยนิยาม สัจพจน์ และทฤษฎีต่างๆ ที่เรียนมาแล้วพิสูจน์ปัญหาที่ไม่เคยพบมาก่อน 
  (4.3) ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ (Construct Proofs) เป็นความสามารถในการ
สร้างภาษาสื่อสารเพ่ือยืนยันข้อความทางคณิตศาสตร์อย่างสมเหตุสมผล โดยอาศัยนิยามสัจพจน์และ
ทฤษฎีต่างๆ ที่เรียนมาแล้วพิสูจน์ปัญหาที่ไม่เคยพบมาก่อน 
  (4.4) ความสามารถในการวิพากษ์วิจารณ์ข้อพิสูจน์ (Criticize Proofs) เป็นความสามารถ
ในการควบคุมกับความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ อาจเป็นพฤติกรรมในขั้นนี้ต้องการให้ผู้เรียน
สามารถตรวจสอบข้อพิสูจน์ว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดพลาด 
  (4.5) ความสามารถในการสร้างและทดสอบความถูกต้องของข้อสรุปอ้างอิงทั่วไป
(Formulate and Validate Generalizations) เป็นความสามารถในการค้นพบสูตรหรือกระบวนการ
แก้ปัญหา และพิสูจน์ว่าใช้ในกรณีทั่วไปได้ 

 จากการศึกษาผู้วิจัยสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ความสามารถทาง
สติปัญญาในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ความรู้ความจ าด้านการค านวณข้อเท็จจริงที่ผู้เรียนได้สะสมมาเป็น
ระยะเวลานาน อีกทั้งมีความเข้าใจ การน าไปใช้ในการแก้ปัญหาและด าเนินการแก้ไขปัญหาได้ไม่ยาก 
การวิเคราะห์เป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของสมรรถภาพทางสติปัญญาที่เป็นกระบวนการแก้ปัญหาและ
พิสูจน์ได ้
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2.6  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2561) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
ตามค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการที่ สพฐ. 1239/2560 ลงวันที่ 7 สิงหาคม 2560 และค าสั่งส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ที่ 30/2561 ลงวันที่ 5 มกราคม 2561 ให้เปลี่ยนแปลงมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
โดยมีค าสั่งให้โรงเรียนด าเนินการใช้หลักสูตรในปีการศึกษา 2561 ให้ใช้ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2562 ให้ใช้ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1–2 ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4-5 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-2 และปีการศึกษา 2563 ให้ใช้ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยก าหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางใน
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้พัฒนาการเต็มตามศักยภาพ เปิดโอกาสให้โรงเรียนสามารถก าหนดทิศทาง
ในการจัดการเรียนการสอนในแต่ละระดับตามความพร้อมและจุดเน้น โดยมีกรอบหลักสูตรแกนกลาง
เป็นแนวทางท่ีชัดเจนเพ่ือสนองนโยบายไทยแลนด์ 4.0 ในการก้าวสู่สังคมคุณภาพ มีความรู้อย่างแท้จริง 
และมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 

 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ในเอกสารนี้ ช่วยให้สถานศึกษาเห็นผลคาดหวังที่
ต้องการในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ชัดเจนตลอดแนวร่วมกันพัฒนาหลักสูตรได้อย่างมั่นใจ             
ท าให้การจัดท าหลักสูตรมีคุณภาพและมีความเป็นเอกภาพสะท้อนคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน รวมทั้งเป็นกรอบทิศทางในการจัดการ  
ศึกษาทุกรูปแบบ และครอบคลุมผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบ
และต่อเนื่อง ในการวางแผน ด าเนินการ ส่งเสริมสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไขเพ่ือพัฒนา
ผู้เรียนไปสู่คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 จากการจัดการเรียนการสอนใน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและการหาปริมาตร มีดังนี้ 
 1) รูปเรขาคณิตสามมิติ  
 2)  การเขียนและการคลี่รูปเรขาคณิตสามมิติ  
 3)  การหาปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  
 4)  การหาความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
 5)  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการหาปริมาตร หรือความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
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 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถท่ีจะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ

เรียนรู้สิ่งต่างๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นและต้องการ
พัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้ 
 1) การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้  
ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบ
ความถูกต้อง 
 2) การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้รูปภาษา
และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้อย่างถูกต้อง 
ชัดเจน 
 3) การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในก ารใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์  เป็นเครื่องมือในการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เนื้อหาต่างๆ หรือศาสตร์อื่นๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง 
 4) การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน หรือ
โต้แย้งเพ่ือน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 
 5) การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่
เพ่ือปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 

 คุณภาพผู้เรียนจบชั้นประถมศึกษปีที่ 6 
 1) อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือ แสดงจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง
อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร ประมาณ
ผลลัพธ์และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ 
 2) อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปเรขาคณิต 
สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากและน าไปใช้
ในสถานการณ์ต่างๆ 
 3) น าเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม ตารางสองทาง 
และกราฟเส้น ในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ และตัดสินใจ 
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2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 กาญจนา จิตกังวัน (2559) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิงเนื้อหา 

เพ่ือส่งเสริมการรู้คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด าเนินการ
วิจัยโดยใช้เทคนิคการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพ
ของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิงเนื้อหา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่าเท่ากับ 
79.97/80.26 2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิงเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยของ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 3) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แบบบูรณาการเชิงเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยของคะแนนการรู้คณิตศาสตร์ ต่ ากว่าเกณฑ์ที่กาหนด 4) นักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิงเนื้อหา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนการรู้
คณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 อมรรัตน์ ศรีพอ (2561) การวิจัยเรื่อง กลยุทธ์การบริหารวิชาการโรงเรียนมัธยมศึกษาเอกชน
ตามแนวคิดทักษะความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมโรงเรียนเอกชนในระบบ
ประเภทสามัญศึกษาที่เปิดท าการเรียนการสอนถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สังกัดส านักงานคณะ 
กรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จ านวน 223 โรงเรียน ผู้ให้ข้อมูลในการวิจัย ได้แก่ ผู้อ านวยการ
โรงเรียน รองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ หรือหัวหน้าฝ่ายวิชาการระดับมัธยม และครูผู้สอนระดับ
มัธยม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินกรอบแนวคิด แบบสอบถามสภาพปัจจุบันและสภาพ
ที่พึงประสงค์ของการบริหารวิชาการโรงเรียนมัธยมศึกษาเอกชน ตามแนวคิดทักษะความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์และทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม และแบบประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของร่าง
กลยุทธ์ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณใช้สถิติเชิงบรรยาย ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน 
เบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพใช้การวิเคราะห์เนื้อหา ส าหรับหาค่าดัชนีความ
ต้องการจ าเป็น ผลการวิจัยพบว่า 1) กรอบแนวคิดการบริหารวิชาการ ประกอบด้วย 3 ด้าน คือ (1) การ
พัฒนาหลักสูตร (2) การจัดการเรียนการสอน (3) การวัดผลและประเมินผล กรอบแนวคิดทักษะความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 4 กลุ่ม 9 ทักษะ ในขณะที่กรอบแนวคิดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 
ประกอบด้วย 5 กลุ่ม 10 ทักษะ 2) สภาพปัจจุบันของการบริหารวิชาการ ในภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง 
ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ด้านการจัดการเรียนการสอน ส่วนสภาพที่พึงประสงค์ของการบริหารวิชาการ
ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ การจัดการเรียนการสอน 3) จุดแข็ง คือ การ
พัฒนาหลักสูตร จุดอ่อน คือ การจัดการเรียนการสอน โอกาส คือ ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ภาวะ
คุกคาม คือ การเมืองและนโยบายของรัฐ สภาพเศรษฐกิจ และสภาพสังคม 4) กลยุทธ์การบริหาร
วิชาการโรงเรียนมัธยมศึกษาเอกชน ตามแนวคิดทักษะความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และทักษะการคิดเชิง
นวัตกรรม ประกอบด้วย 3 กลยุทธ์หลัก คือ (1) พัฒนาหลักสูตรที่มุ่งลดจุดอ่อนผู้เรียนด้านทักษะ
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ความคิดยืดหยุ่น คล่องตัวและหลักแหลมและทักษะการคิดแนวขวาง (2) ยกระดับการจัดการเรียนการ
สอนที่มุ่งลดจุดอ่อนด้านทักษะความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และเสริมจุดแข็งด้านทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 
(3) ปรับระบบการวัดผลและประเมินผลที่มุ่งลดจุดอ่อนผู้เรียนด้านทักษะความคิดริเริ่มสิ่งใหม่และทักษะ
การคิดแก้ไขและเข้าใจตัวบุคคล 

 พนมไพร ไชยยงค์ (2550) ศึกษาผลของกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์เพ่ือพัฒนาการใช้อิทธิบาท 4  
ในการเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 คณะศึกษาศาสตร์ สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตสุพรรณบุรี พบว่า
นักศึกษามีการใช้อิทธิบาท 4 ในการเรียนหลังจากการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์มากกว่าก่อนการเข้า
ร่วมกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 มีการใช้อิทธิบาท 4 ในการเรียน อยู่ใน
ระดับมากทั้งภาพรวมและรายด้าน และนักศึกษาที่มีเพศต่างกัน ความสามารถทางกีฬา และคะแนน
เฉลี่ยสะสมต่างกัน มีการใช้อิทธิบาท 4 ในการเรียนไม่แตกต่างกัน ทั้งก่อนและหลังการเข้าร่วมกิจกรรม
กลุ่มสัมพันธ์ 

 จักรกฤษ แกมเงิน (2557) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
แก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ STAD
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยท าการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
ห้วยขาแข้งวิทยาคม ที่ได้จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน ผลการทดลอง
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้
สมการและโจทย์ปัญหา ตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยรูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 75.16 และความสามารถ
ของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์ปัญหา ตามแนวคิด
ของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 74.84 

 Supardi, U. S. and Zukarnain, I (2015) ได้ท าการศึกษา ผลของการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือที่มีต่อทักษะความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมีอิทธิพลต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและการ
สื่อสารทางคณิตศาสตร์ โดยผลที่ได้แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ระหว่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD กับ TPS ไม่แตกต่างกัน แต่ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
TPS อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 Zakaria, E.; Chin, L. C. and Daud, Y (2010) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ผลของการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ การวิจัย
ครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง ซึ่งแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 44 คน กลุ่มควบคุม จ านวน 38 คน 
เป็นนักเรียนในรัฐซาลาวัก ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

 Kishan Raj KC (2012) ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง ควบคุมหุ่นยนต์ใช้อินเตอร์เฟส Android 
และเสียง จากการวิจัยพบว่า วัตถุปประสงค์ของงานวิจัยนี้คือ การพัฒนาโปรแกรมหรือแอพพลิเคชัน 
Android เพ่ือควบคุมหุ่นยนต์ขับเคลื่อนโดยใช้ Android โล่ขับมอเตอร์และโมเด็มบลูทูธ กระบวนการมี
ส่วนร่วมในการสร้างหุ่นยนต์ รวมถึงการประกอบของตัวถังที่ใช้ส าหรับหุ่นยนต์และการเขียนโปรแกรม 
Android ร่วมกับโปรแกรม App Inventor 
 

 
 
 

 



 
 

บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินงำนวิจัย 

 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ

คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีวิธีด าเนินงานวิจัยดังต่อไปนี้ 
 3.1 พัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนน
ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 3.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้
แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 3.3 ศึกษาดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยพัฒาขึ้น 
 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยด าเนินการในขั้นตอนต่างๆ ซึ่งจะแจกแจงกระบวนการด าเนินการเป็น
รายวัตถุประสงค์ ดังต่อไปนี้ 
 

3.1 พัฒนำชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐำนกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อยกระดับคะแนน
ทดสอบวิชำคณิตศำสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 

 ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อและด้านสื่อ เพ่ือก าหนด
กรอบของชุดฝึกอบรม ที่เหมาะสมกับการน าไปใช้แก้ปัญหาคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีผลการทดสอบสูงขึ้นกว่าเกณฑ์ที่ผ่านมาส าหรับกลุ่มทองน้ างาม                    
ซึ่งเป็นไปตามนโยบายของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสิงห์บุรี  

 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลด้านเนื้อหา เป็นผู้มีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
 1) เป็นผู้ด ารงต าแหน่งหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หรือ  
 2) เป็นผู้มีประสบการณ์ท างานด้านการสอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษา ไม่น้อยกว่า 
3 ปี หรือ 
 3) เป็นผู้ที่หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มอบหมายให้ท าหน้าที่ผู้เชี่ยวชาญ 

 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลด้านสื่อ เป็นผู้มีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
1) เป็นผู้มีประสบการณ์ท างานด้านการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ระดับชั้นประถมศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือ 
2) เป็นผู้มีประสบการสอนในด้านวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษา 
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 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้เครื่องมือที่เหมาะสมในการเก็บรวบข้อมูลกับผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ด้าน 

ได้แก่ 
1) แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง 
2) แบบสอบถามปลายปิด 

 การพัฒนาแบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามวัตถุประสงค์ ข้อที่ 1 เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์

บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 โดยการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ดังนี้  

 3.1.1 จากขั้นตอนศึกษาแนวการเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้วิจัยมี
การสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา จ านวน 5 ท่าน โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
   3.1.1.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสาร เนื้อหาข้อมูลในรายวิชาคณิตศาสตร์ในเรื่อง การแก้ 
ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

   3.1.1.2 สร้างแบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง โดยน าร่างแบบสัมภาษณ์ไปสอบถาม
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ และแนวทางการจัดการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ 

   3.1.1.3 น าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบและรับรองความสมบูรณ์
หาข้อบกพร่อง และภาษา ส านวนที่ใช้ ปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาของข้อสอบถามก่อนน าไปใช้สอบถาม
ผู้เชี่ยวชาญ  
   3.1.1.4 จัดท าแบบสัมภาษณ์ฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
วิชาคณิตศาสตร์ ต่อไป 
   3.1.1.5 น าแบบสัมภาษณ์ท่ีพัฒนาขึ้นไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน 
   3.1.1.6 น าผลการสัมภาษณ์มาด าเนินการวิเคราะห์เนื้อหาเพ่ือสังเคราะห์เป็น
แบบสอบถามปลายปิดให้ได้ขอบเขตของเนื้อหาที่จะใช้ในการเรียน ผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐาน
การเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
   3.1.1.7 น าแบบสอบถามปลายปิดแสดงฉันทามติเ พ่ือยืนยันกรอบเนื้อหาและ                
แนวทางการพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบ
วิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ต่อไป 

  3.1.1.8 น าผลการแสดงฉันทามติมาวิเคราะห์ความตรงเชิงเนื้อหาโดยใช้สูตรการหา
อัตราส่วนความตรงเชิงเนื้อหา 
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     CVR = 
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   CVR  =   อัตราส่วนความตรงเชิงเนื้อหา 
   Ne    =   จ านวนผู้เชี่ยวชาญให้คะแนน 4 และ 5 

    N      =   จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
ตำรำงท่ี 3.1  เกณฑ์ในการหาอัตราส่วนความตรงเชิงเนื้อหา 

จ านวนผู้เชี่ยวชาญ ค่าความตรงเชิงเนื้อหาต่ าสุด 
5 .99 
6 .99 
7 .99 
8 .75 
9 .78 
10 .62 

 
    เมื่อผู้วิจัยสรุปข้อมูลด้านเนื้อหาน ามาท าการวิเคราะห์หาผลชุดฝึกอบรม

ออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบ วิชาคณิตศาสตร์ นักเรียน
ระดับชั้นประถม ศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
    ขั้นตอนการพัฒนาแบบทดสอบ 
    ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อสอบการทดสอบระดับชาติที่สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัดแกนกลาง 
    ขั้นตอนที่ 2 ร่างข้อค าถามให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ตรงกับการทดสอบ
ระดับชาติ 
    ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาคุณภาพของข้อสอบ 
  3.1.1.9 ศึกษาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (ล้วน สายยศ และ อังศณา สายยศ, 2539, น.249) 

     IOC = 
∑𝑅

𝑁
 

    

IOC  =  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดมุ่งหมาย 
R     =  ผลรวมคะแนนจากผู้เชี่ยวชาญ 
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    N     =  จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 3.1.2 จากขั้นตอนศึกษาแนวการเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้วิจัยมี
การสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญทางด้านสื่อ จ านวน 5 ท่าน โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

  3.1.2.1 สร้างแบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง โดยน าร่างแบบสัมภาษณ์ไปสอบถาม
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ และแนวทางการพัฒนาสื่อการจัดการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ 

         3.1.2.2 น าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบและรับรองความสมบูรณ์
หาข้อบกพร่อง และภาษา ส านวนที่ใช้ ปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาของข้อสอบถามก่อนน าไปใช้สอบถาม
ผู้เชี่ยวชาญ  

         3.1.2.3 จัดท าแบบสัมภาษณ์ฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
พัฒนาสื่อการจัดการเรียนรู้ 
       3.1.2.4 น าแบบสัมภาษณ์ที่พัฒนาขึ้นไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ ยวชาญด้านการพัฒนาสื่อ              
การจัดการเรียนรู้ จ านวน 5 ท่าน 
     3.1.2.5 น าผลการสัมภาษณ์มาด าเนินการวิเคราะห์เนื้อหาเพ่ือสังเคราะห์เป็น
แบบสอบถามปลายปิดให้ได้ขอบเขตของเนื้อหาที่จะใช้ในการพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
     3.2.2.6 น าแบบสอบถามปลายปิดแสดงฉันทามติเพ่ือยืนยันกรอบการพัฒนาชุด
ฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ต่อไป 

       3.2.2.7 น าผลการแสดงฉันทามติมาวิเคราะห์ความตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้สูตรการหา
อัตราส่วนความตรงเชิงเนื้อหา 

 

     CVR = 
𝐍𝐞−(

𝑵

𝟐
)

(
𝑵

𝟐
)

 
 

   CVR  =  อัตราส่วนความตรงเชิงเนื้อหา 
   Ne   =  จ านวนผู้เชี่ยวชาญให้คะแนน 4 และ 5 

    N     =  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
    มีลักษณะและแบบมาตราส่วนประมาณค่า (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, น.83) 
ก าหนดระดับความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 
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    ระดับ 5 คะแนนเฉลี่ย  4.51  - 5.00  หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 
    ระดับ 4 คะแนนเฉลี่ย  3.51  - 4.00  หมายถึง  มีคุณภาพดี 
    ระดับ 3 คะแนนเฉลี่ย  2.51  - 3.00  หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
    ระดับ 2 คะแนนเฉลี่ย  1.51  - 2.00  หมายถึง  มีคุณภาพน้อย 
    ระดับ 1 คะแนนเฉลี่ย  0.00  - 1.50  หมายถึง  มีคุณภาพปรับปรุง 
 

3.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ผลกำรเรียนรู้จำกใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐำนกำร
เรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อยกระดับคะแนนทดสอบวิชำคณิตศำสตร์นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษำปีที่ 6 
 โดยน าร่างข้อค าถามไปศึกษากับผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน หลังจากที่ได้ผลการศึกษาความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว ผู้วิจัยน าร่างข้อค าถามไปปรับปรุงแล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 
วิทยานิพนธ์ หลังจากที่อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของร่างข้อ
ค าถามแล้ว จึงน าร่างข้อค าถามที่ผ่านการศึกษาความเที่ยงตรงกับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ทั้ง 5 ท่านไป
ให้นักเรียนที่เคยผ่านการทดสอบระดับชาติเป็นผู้ทดสอบความยาก-ง่าย ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความ
เชื่อมั่นต่อไป 
 3.2.1 ศึกษาความยาก (Difficulty) โดยใช้สูตร (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2554, น.1-502) 
 

     P = 
𝑅

𝑁
 

   

  P = ความยากง่าย 
  R = จ านวนผู้เรียนที่ตอบค าถามข้อนั้นถูกต้อง 
  N = จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
  โดยมีหลักเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 
  0.81 – 1.00 หมายถึง ข้อสอบที่ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง 
  0.61 – 0.80 หมายถึง ข้อสอบที่ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ไม่ได้ 
  0.41 – 0.61 หมายถึง ข้อสอบความยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก 
  0.20 – 0.40 หมายถึง ข้อสอบที่ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง 
  ดังนั้น ขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบที่ยอมรับ คือ ระหว่าง 0.20–0.80 
ในการวิจัยครั้งนี้แบบทดสอบที่ใช้มีค่าความยากง่ายอยู่ ระหว่าง 0.24–0.79 
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t = 

 3.2.2 ศึกษาค่าอ านาจจ าแนก โดยใช้สูตร (ล้วน สายยศ และ อังศณา สายยศ, 2539, น.249) 
 

     R = 
𝑅𝐻

𝑁𝐻
− 

𝑅𝐿

𝑁𝐿
     

 

  RH =  จ านวนผู้ที่ตอบถูกในกลุ่มคะแนนสูง 
  RL =  จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มคะแนนต่ า 
  NH =   จ านวนผู้ที่ตอบทั้งหมดในกลุ่มคะแนนสูง 
  NL  = จ านวนผู้ตอบทั้งหมดในกลุ่มคะแนนต่ า 
 3.3.3 ศึกษาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) (ล้วน สายยศ และ อังศณา สายยศ, 2539, น.249) 
 

rtt = 
𝑛

𝑛−1 
 {1-

∑𝑃𝑄

𝑠2𝑡 
}    

 

  rtt =  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
  n  =  จ านวนข้อ 
  NH =  จ านวนผู้ที่ตอบทั้งหมดในกลุ่มคะแนนสูง 
           NL  =  จ านวนผู้ตอบทั้งหมดในกลุ่มคะแนนต่ า 
 3.2.4 หาค่า t-test ผู้วิจัยได้วิเคราะห์เปรียบเทียบสมก่อนและหลังการชุดฝึกอบรมออนไลน์
บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์  นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จากกลุ่มประชากร ซึ่งสถิติที่น ามาใช้ในการวิเคราะห์สมมติฐาน การวิจัยครั้งนี้ คือ   
t-test Dependent ที่มีค่าระดับนัยส าคัญ 0.05 (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2539, น.170) 
โดยใช้สูตร ดังนี้   

                        

 

 1

22



 



N
DDN

D

 
 

  โดยที่ t    คือ ค่าสถิติทดสอบ 

D  คือ  ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหว่างการวัดสมรรถภาพ 
   ทางกายหลังใช้กับก่อนใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการ 
   เรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ 
   นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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 2D คือ ผลรวมของก าลังสองของแตกต่างระหว่างคะแนนหลังกับก่อนใช้
ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือ
ยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  

   N คือ จ านวนผู้เรียนที่เป็นกลุ่มประชากร 
    DF คือ องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากับ N-1 

 

3.3 ศึกษำดัชนีประสิทธิผลกำรเรียนรู้หลังจำกใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐำนกำร
เรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อยกระดับคะแนนทดสอบวิชำคณิตศำสตร์นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษำปีที่ 6  

 ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ผู้วิจัยได้น าสื่อชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 น าไปใช้แก้ปัญหา 
คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กับกลุ่มตัวอย่างที่ได้มาจากการ
เลือกแบบเจาะจง 

 ประชากร โรงเรียนในกลุ่มทองน้ างาม จ านวน 11 โรงเรียน โดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจงในการ
เลือก กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากนักเรียนในโรงเรียนที่มีผลการทดสอบ
วิชาการต่ าที่สุด 3 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนวัดบางปูน จ านวน 12 คน ต าบลชีน้ าร้าย อ าเภออินทร์บุรี 
จังหวัดสิงห์บุรี โรงเรียนวัดเชียงราก จ านวน 13 คน ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี และ
โรงเรียนวัดท่าอิฐ จ านวน 14 คน ต าบลท่างาม อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี ตามดังต่อไปนี้ 

 โดยน าสื่อชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบ
วิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มาศึกษาความก้าวหน้าในการเรียน  โดยใช้สูตร
ดัชนีประสิทธิผล (efficiancy index) (Goodman, Flether and Schneider, 1980,, p.30) โดยน าข้อ
ค าถามที่ผ่านการศึกษาคุณภาพซึ่งเป็นแบบสอบถามที่เป็นมาตรฐานไปบรรจุในสื่อการจัดการเรียนรู้ที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

 

     E.I. = 
p2−p1 

total−p1
 

  

 เมื่อ  p1  =  ผลรวมคะแนนสอบก่อนเรียน 
     P2  =  ผลรวมคะแนนสอบหลังเรียน 
      Total  =  ผลคูณระหว่างคะแนนเต็มกับจ านวนผู้ตอบแบบทดสอบ  
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ตำรำงท่ี 3.2  แผนการใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์แบบ One Group Pretest - Posttest Design 
การทดสอบก่อนเรียน การเรียนโดยใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์ การทดสอบหลังเรียน 

T1 X T2 
 
 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 
 T1   แทน  การทดสอบก่อนเรียน 
 X    แทน  การเรียนโดยใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์ 
 T2   แทน  การทดสอบหลังเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ

คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูลในรูปของตารางและความเรียงตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
 

4.1  ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อ 
 ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ จ านวน 5 ท่าน ที่ประเมินชุดฝึกอบรม
ออนไลน์ เรื่อง การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนน
ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นการด าเนินการตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 
ดังแสดงในตารางที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1  ผลการประเมินคุณภาพของชุดฝึกอบรมออนไลน์จากผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ 

รายการประเมิน x̅ S.D. แปลผล 
ด้านการน าเสนอและเนื้อหา    
1. สื่อมีความเหมาะสมในการสร้างสถานการณ์ 5.00 .00 ดีมาก 
2. สื่อมีความเหมาะสมในการทบทวนความรู้ 4.80 .45 ดีมาก 
3. สื่อมีการน าเสนอเนื้อหาที่ครบถ้วนและสอดคล้อง 
   เหมาะสม 

4.60 .55 ดี 

ด้านภาพ    
1. ภาพประกอบในสื่อมีความเหมาะสมและสามารถ 
   สื่อความหมายชัดเจน 

4.80 .45 ดีมาก 

2. ภาพประกอบสื่อมีความสวยงาม น่าสนในและเหมาะสม 5.00 .00 ดีมาก 
ด้านเสียงและสีประกอบสื่อ    
1. เสียงประกอบสื่อมีความชัดเจน 4.80 .45 ดีมาก 
2. การเลือกใช้สี และพ้ืนหลังของสื่อมีความเหมาะสม 4.80 .45 ดีมาก 
3. การใช้งานของสื่อมีความเหมาะสม 4.60 .55 ดี 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.80 .36 ดีมาก 
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 จากตารางที่ 4.1 พบว่า คุณภาพสื่อ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.80 เมื่อ
พิจารณารายข้อ พบว่า สื่อมีความเหมาะสมในการสร้างสถานการณ์ ภาพประกอบสื่อมีความสวยงาน 
น่าสนใจและเหมาะสม อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 รองลงมาคือ สื่อมีความเหมาะสมใน
การทบทวนความรู้ ภาพประกอบในสื่อมีความเหมาะสมและสามารถสื่อความหมายชัดเจน เสียง
ประกอบสื่อมีความชัดเจน การเลือกใช้สี และพ้ืนหลังของสื่อมีความเหมาะสม อยู่ในระดับระดับดีมาก  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.80 และสื่อมีการน าเสนอเนื้อหาที่ครบถ้วนและสอดคล้องเหมาะสม การใช้งานของ
สื่อมีความเหมาะสม อยู่ในระดับระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ตามล าดับ 
 

4.2 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้
แบบร่วมมือเพื่อยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 6  

 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แสดงดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้จากใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐาน 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้น 
 ประถมศึกษาปีที่ 6 

การทดสอบ จ านวน คะแนนเต็ม x̅ S.D. ค่า t-test Sig. 
ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนก่อนเรียน 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน 

 
39 

 

 
39 

 
40 

 

 
40 

 
17.69 

 

 
33.51 

 
3.94 

 

 
2.99 

 
 

24.42 
 

 
 

.00 

Sig. = 0.00 < 0.05 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐาน
การเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (x̅ =4.80, S.D.=0.36) 2) ผลการเปรียบเทียบ
ก่อนและหลังการฝึกอบรม โดยการทดสอบค่า t= 24.42 ซึ่งสูงกว่าค่าในตาราง t- distribution ดังนั้น
จึงยอมรับสมติฐานที่ตั้งไว้ 
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4.3 ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเพื่อยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 
 การหาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แสดงดังตาราง
ที่ 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3 รายงานค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบ 
 ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม 
ผลรวมคะแนน 

ก่อนเรียน 
ผลรวมคะแนน 

หลังเรียน 
E.I. 

39 40 690 1,307 0.71 
 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า การหาค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียน โดยใช้การ
เรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชา
คณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.71 หมายความว่า ผู้เรียนมีความรู้สูงขึ้น
ในการเรียนร้อยละ 71.00 
 

    E.I. = 
p2−p1 

total−p1
 

  

 เมื่อ p1  =  ผลรวมคะแนนสอบก่อนเรียน 
           P2  =  ผลรวมคะแนนสอบหลังเรียน 
         Total  =  ผลคูณระหว่างคะแนนเต็มกับจ านวนผู้ตอบแบบทดสอบ  
 

   E.I. = 
1,307−690 

(39 ×40) −690
=  

617 

870
 

 

     ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ = 0.71 
 
 
 



53 
 

ตารางท่ี 4.4 ค่าคะแนนจาการทดสอบการเรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้ 
  แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
  ปีที่ 6 

คนที่ 
คะแนนจากการทดสอบ 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน 
1 19 35 
2 16 30 
3 17 31 
4 15 31 
5 16 30 
6 18 30 
7 16 33 
8 11 30 
9 15 34 
10 18 31 
11 27 31 
12 11 36 
13 10 34 
14 13 34 
15 22 34 
16 21 34 
17 20 38 
18 20 37 
19 20 31 
20 26 40 
21 25 38 
22 25 39 
23 21 33 
24 21 36 
25 22 38 
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ตารางท่ี 4.4 ค่าคะแนนจาการทดสอบการเรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้ 
  แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
  ปีที่ 6 (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนจากการทดสอบ 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน 
26 21 34 
27 20 30 
28 18 30 
29 14 34 
30 14 34 
31 14 37 
32 19 30 
33 17 30 
34 16 31 
35 17 31 
36 11 36 
37 20 37 
38 20 31 
39 14 34 
รวม 690 1,307 
E.I. 0.71 

ร้อยละ 70.92 
  
 จากตารางที่ 4.4 พบว่า ผลการทดลองใช้การเรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ก่อนเรียน คะแนนเต็ม 40 คะแนน นักเรียนได้คะแนนสูงสุดเท่ากับ 27 คะแนน คะแนนต่ าสุดเท่ากับ  
10 คะแนน คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 17.69 และผลการทดสอบหลังเรียนจากคะแนนเต็ม                      
40 คะแนน นักเรียนได้คะแนนสูงสุดเท่ากับ 40 คะแนน คะแนนต่ าสุดเท่ากับ 30 คะแนน คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนเท่ากับ 33.51 
 



 
 

บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ

คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะ ดังต่อไปนี้ 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ ดังนี้ 
 5.1.1 ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อ พบว่า คุณภาพสื่อโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.80 เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า สื่อมีความเหมาะสมในการสร้างสถานการณ์ ภาพประกอบสื่อมี
ความสวยงาม น่าสนใจและเหมาะสม อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 รองลงมาคือ สื่อมีความ
เหมาะสมในการทบทวนความรู้ ภาพประกอบในสื่อมีความเหมาะสมและสามารถสื่อความหมายชัดเจน 
เสียงประกอบสื่อมีความชัดเจน การเลือกใช้สีและพ้ืนหลังของสื่อมีความเหมาะสม อยู่ในระดับระดับดีมาก  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.80 และสื่อมีการน าเสนอเนื้อหาที่ครบถ้วนและสอดคล้องเหมาะสม การใช้งานของ
สื่อมีความเหมาะสม อยู่ในระดับระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ตามล าดับ 
 5.1.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้น มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (x̅=4.80, S.D.=0.36) 2) ผลการเปรียบเทียบก่อนและ
หลังการฝึกอบรมโดยการทดสอบค่า t=24.42 ซึ่งสูงกว่าค่าในตาราง t-distribution จึงยอมรับ
สมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 5.1.3 ผลการประเมินด้านผลสัมฤทธิ์ พบว่า การหาค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียน
ที่เรียน โดยใช้การเรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนน
ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.71 หมายความว่า ผู้เรียนมี
ความรู้สูงขึ้นในการเรียนร้อยละ 71.00  
 5.1.4 ผลสรุปคะแนนจาการทดสอบ หาค่าเฉลี่ย ค่าเฉลี่ยร้อยละ พบว่า ผลการทดลองใช้การ
เรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชา
คณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียนจากคะแนนเต็ม 40 คะแนน นักเรียนได้
คะแนนสูงสุดเท่ากับ 27 คะแนน คะแนนต่ าสุดเท่ากับ 10 คะแนน คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 17.69 
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และผลการทดสอบหลังเรียนจากคะแนนเต็ม 40 คะแนน นักเรียนได้คะแนนสูงสุดเท่ากับ 40 คะแนน 
คะแนนต่ าสุดเท่ากับ 30 คะแนน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 33.51 
 

5.2  การอภิปรายผล 
 การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนน
ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งผลการวิจัยน ามาอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

 5.2.1 ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อและด้านเนื้อหาของชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐาน
การเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
พบว่า คุณภาพสื่อโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.80 โดยผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ 5 ท่าน ที่มี
ประสบการณ์ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน และด้านเนื้อหา 5 ท่าน ที่มีประสบการณ์ในการสอน 
เรื่อง การแก้ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ได้ประเมินและน าข้อเสนอแนะต่างๆ 
ของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขจึงท าให้ได้ชุดฝึกอบรมออนไลน์ที่มีคุณภาพ โดยภายในชุดฝึกอบรมจะ
สรุปเนื้อหาให้ผู้เรียนสามารถเรียนเข้าใจง่ายขึ้น มีแบบทดสอบวัดความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน มีสื่อ
มัลติมีเดีย และห้องเรียนออนไลน์โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตามได้ 
สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ กาญจนา จิตกังวัน (2559) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบ
บูรณาการเชิงเนื้อหา เพ่ือส่งเสริมการรู้คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 4 ด าเนินการวิจัยโดยใช้เทคนิคการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนการรู้คณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จักรกฤษ แกมเงิน 
(2557) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้สมการและโจทย์ปัญหาตาม
แนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ STAD สาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยท าการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนห้วยขาแข้งวิทยาคม ที่ได้จากการเลือก
แบบเจาะจง จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน ผลการทดลองพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิดของ
วิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 75.16 และความสามารถของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผน 
การจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือรูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 74.84 
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 5.2.2 ผลสรุปคะแนนจาการทดสอบ หาค่าเฉลี่ย ค่าเฉลี่ยร้อยละ พบว่า ผลการทดลองใช้การ
เรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชา
คณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียน คะแนนเต็ม 40 คะแนน นักเรียนได้คะแนน
สูงสุดเท่ากับ 27 คะแนน คะแนนต่ าสุดเท่ากับ 10 คะแนน คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 17.69 และ
ผลการทดสอบหลังเรียนจากคะแนนเต็ม 40 คะแนน นักเรียนได้คะแนนสูงสุดเท่ากับ 40 คะแนน 
คะแนนต่ าสุดเท่ากับ 30 คะแนน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 33.51 เนื่องจากชุดฝึกอบรมออนไลน์
บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ถูกออกแบบมาเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจในเนื้อหา และปฏิบัติตามได้ง่ายขึ้น อีก
ทั้งผู้เรียนสามารถเข้าเรียนรู้ได้ทุดที่ทุกเวลาตามที่ผู้เรียนต้องการ จึงท าให้ผู้เรียนสามารถจดจ าได้ดีขึ้น 
สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จักรกฤษ แกมเงิน (2557) ได้ทาการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถ ในการแก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
รูปแบบ STAD สาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยท าการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 โรงเรียนห้วยขาแข้งวิทยาคม ที่ได้จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน ผล
การทดลองพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 
การแก้สมการและโจทย์ปัญหา ตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยรูปแบบ STAD 
มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ ากับ 75.16 และ
ความสามารถของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์
ปัญหา ตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 74.84 
 5.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้นมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.80, S.D. = 0.36) 2) ผลการเปรียบเทียบก่อนและ
หลังการฝึกอบรมโดยการทดสอบค่า t = 24.42 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จักรกฤษ แกมเงิน (2557) 
ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถ ในการแก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิด
ของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ STAD สาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ท าการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนห้วยขาแข้งวิทยาคม ที่ได้จากการเลือกแบบ
เจาะจง จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน ผลการทดลองพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์ปัญหา ตามแนวคิดของวิลสัน 
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยรูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 75.16 และความสามารถของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผนการ
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จัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์ปัญหา ตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ
รูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
74.84 
 5.2.4 ผลการยกระดับคะแนนสอบ พบว่า การหาค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียน
ที่เรียนโดยใช้การเรียนด้วยชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนน
ทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.71 หมายความว่า ผู้เรียนมี
ความรู้สูงขึ้นในการเรียนร้อยละ 71.00 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จักรกฤษ แกมเงิน (2557) ซึ่งได้
ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิด
ของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ STAD ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ท าการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนห้วยขาแข้งวิทยาคม ที่ได้จากการเลือกแบบ
เจาะจง จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน ผลการทดลองพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิดของวิลสัน 
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยรูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 75.16 และความสามารถของนักเรียนหลังจากเรียนรู้ตามแผนการจัด  
การเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการและโจทย์ปัญหาตามแนวคิดของวิลสัน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ
รูปแบบ STAD มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
74.84 
 ข้อสังเกตที่พบในระหว่างการเรียนรู้จากการพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้
แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 นักเรียนมี
ความตั้งใจและมีความกระตือรือร้นในการเรียน สามารถปฏิบัติตามบทเรียนได้อย่างถูกต้องเป็นระเบียบ 
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ รวมทั้งสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเองอย่างอิสระ ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาตามศักยภาพ
แล้วเกิดตระหนักรู้ในการท ากิจกรรมเป็นอย่างดี  

 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัย การพัฒนาชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยก 
ระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยขอเสนอแนะในการ
น าไปใช้ ดังนี้ 
 5.3.1 การเรียนรู้ผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเ พ่ือยกระดับ
คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้สอนน าไปใช้ในการเรียนการสอน



59 
 

ในรายวิชาคณิตศาสตร์นั้นผู้สอนจะต้องคอยติดตามและให้ค าปรึกษากับผู้เรียนอยู่เสมอ เพ่ือเพ่ิมเติม
เนื้อหาในส่วนที่ผู้เรียนเกิดความสงสัยให้เกิดความเข้าใจที่ถูกต้อง 
 5.3.2 การเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับ
คะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการ
เรียนได้ทุกช่วงชั้นของการศึกษา และทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยการปรับสื่อให้สอดคล้องกับการเรียนรู้
ในช่วงชั้นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่จะน าไปใช้ 
 5.3.3 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับองค์ประกอบที่มีส่วนช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาการใช้
ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพ้ืนฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่แตกต่างกัน เช่น เทคนิคการผลิตสื่อ วิธีการน าเสนอ การใช้
เทคโนโลยีต่างๆ ที่ทันสมัยเข้ามาร่วมในการผลิต 
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67 
 

 



68 
 

 



69 
 

 



70 
 

 



71 
 

 



72 
 

 



73 
 

 



74 
 

 



75 
 

 



76 
 

 



77 
 

 



78 
 

 



79 
 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

ภาคผนวก ข 

 -  แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของขอ้ค าถามวัตถุประสงค์ (IOC)  
  เพื่อน าไปสร้างแบบประเมินคุณภาพด้านสือ่ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
 -  แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรียน  
  เพื่อหาค่า IOC ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
 -  แบบประเมินคุณภาพ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของขอ้ค าถามวัตถุประสงค์ (IOC) 
เพื่อน าไปสร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อการจดัการเรียนรู้ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 
ค ำชี้แจง  
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชำญด้ำนวัดและประเมินผลร่วมกันพิจำรณำ
ควำมเหมำะสมของข้อค ำถำมที่จะน ำไปใช้พัฒนำแบบประเมินคุณภำพสื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 2. โดยท ำเครื่องหมำย ลงในช่องระดับ ควำมเหมำะสม ตำมควำมรู้สึกของท่ำนโดยแต่ละระดับ
มีควำมหมำยดังนี้ 
 +1  หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรประเมินด้ำนสื่อ 
   0  หมำยถึง  ไม่แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรประเมินด้ำนสื่อ 
  -1  หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรประเมินด้ำนสื่อ 
 

รำยกำรประเมิน 
ค่ำควำมสอดคล้อง 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ด้านการน าเสนอและเนื้อหา 
1. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรสร้ำงสถำนกำรณ์     
2. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรทบทวนควำมรู้     
3. สื่อมีกำรน ำเสนอเนื้อหำที่ครบถ้วนและสอดคล้องเหมำะสม     
ด้านภาพ 
1. ภำพประกอบในสื่อมีควำมเหมำะสมและสำมำรถสื่อ
ควำมหมำยชัดเจน 

    

2. ภำพประกอบสื่อมีควำมสวยงำม น่ำสนในและเหมำะสม     
ด้านเสียงและสีประกอบสื่อ     
1. เสียงประกอบสื่อมีควำมชัดเจน     
2. กำรเลือกใช้สี และพ้ืนหลังของสื่อมีควำมเหมำะสม     
3. กำรใช้งำนของสื่อมีควำมเหมำะสม     
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ข้อเสนอแนะ 
................................................................................... ................................................................................ 
............................................................................................. ...................................................................... 
..................................................................................................... .............................................................. 
 
    ลงชื่อ..........................................................ผู้ประเมิน 
            (....................................................) 
    วันที่.........เดือน..................................พ.ศ................. 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรียน  
เพื่อหาค่า IOC ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา 

 

ค ำชี้แจง  
 1.  แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชำญด้ำนวัดและประเมินผลร่วมกันพิจำรณำ
ควำมเหมำะสมของข้อค ำถำมที่จะน ำไปใช้พัฒนำแบบประเมินคุณภำพเนื้อหำในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 2.  โดยท ำเครื่องหมำย ลงในช่องระดับ ควำมเหมำะสม ตำมควำมรู้สึกของท่ำนโดยแต่ละระดับ
มีควำมหมำยดังนี้ 
  +1  หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 
    0    หมำยถึง  ไม่แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 
  -1   หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 
  

วัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ ข้อที่ 
1. บอกควำมหมำยของกำรหำปริมำตรและควำมจุของรูปทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉำกได้ 

2-3 

2. แสดงวิธีหำปริมำตรและควำมจุของรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก 
ที่ก ำหนดให้ได้ 

1,4-14, 18-20, 21-40 

3. บอกลักษณะของรูปเรขำคณิตสำมมิติชนิดต่ำงๆ 15,17 
4. ระบุรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบจำกรูปคลี่ และระบุรูปคลี่ของ 
รูปเรขำคณิตสำมมิติ 

16 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
1. ตู้กว้ำง 40 เซนติเมตร ยำว 90 เซนติเมตร สูง 15 เซนติเมตร 
ตู้มีควำมจุเท่ำใด 
 ก. 54  ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ข. 540  ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ค. 5,400  ลูกบำศก์เซนเมตร 
 ง. 54,000  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

    

2. สูตรกำรหำปริมำตรรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกคือข้อใด 
 ก. กว้ำง × ยำว 

 ข. 
1

2
 × สูง × ฐำน  

 ค. กว้าง × ยาว × สูง 

 ง. 
1

2
 × เส้นทแยงมุม 

 

    

3. พ้ืนที่ฐำน × สูง เป็นสูตรกำรหำสิ่งใด 
 ก. พื้นที่สำมเหลี่ยม 
 ข. พ้ืนที่สี่เหลี่ยม 
 ค. ปริมำตรทรงกลม 
 ง. ปริมาตรทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

    

4. ต้องกำรใช้ดิน 81 ลูกบำศก์เมตร จะต้องขุดบ่อทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉำก กว้ำง 4.5 เมตร ยำว 6 เมตร ต้องขุดบ่อลึกกี่เมตร 

ก. 2 เมตร 

ข. 3 เมตร 

ค. 2.5 เมตร 

 ง. 3.5 เมตร 

    

5. กล่องลูกบำศก์ขนำด 12 ซม. กับ 8 ซม. กล่องทั้ง 2 ใบ มีปริมำตร
ต่ำงกันเท่ำใด 

ก. 464 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ข. 512 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 1,216 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 1,728 ลูกบำศก์เซนติเมตร 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
6. ถังน้ ำกว้ำง 1.5 เมตร ยำว 3.2 เมตร สูง 4 เมตร  
ใส่น้ ำเต็มถังได้กี่ลิตร 

ก. 19.2 ลิตร 

ข. 192 ลิตร 

ค. 1,920 ลิตร 

 ง. 19,200 ลิตร 

    

7. กล่องกว้ำง 5 เซนติเมตร ยำว 20 เซนติเมตร  
สูง 30 เซนติเมตร กล่องใบนี้มีน้ ำตำลทรำยบรรจุอยู่ 

 
3

4
 ของกล่อง กล่องใบนี้มีน้ ำตำลทรำยอยู่เท่ำใด 

ก. 750 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ข. 1,500 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 2,250 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 3,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

    

8. เสำต้นหนึ่งกว้ำง 20 ซม. ยำว 20 ซม. สูง 3 เมตร ตัดเสำ
ออกเป็น 3 ท่อนเท่ำ ๆ กัน แต่ละท่อนจะมีปริมำตรเท่ำไร 

ก. 40,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ข. 80,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 120,00 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

 ง. 1,200 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

    

9. แก้วน้ ำทรงกระบอกมีปริมำตร 1,350 ลบ.ซม.  
เทน้ ำใส่กล่องลูกบำศก์ขนำด 3 ซม. จ ำนวนกี่กล่อง 
น้ ำจึงจะหมดแก้ว 

ก. 450 กล่อง 

ข. 150 กล่อง 

ค. 50 กล่อง 

 ง. 20 กล่อง 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
     
10. จำกรูป ควำมยำวที่ก ำหนดให้เป็นเซนติเมตร เมื่อพับเป็น
กล่องจะมีปริมำตรเท่ำใด 
 

 
 
ก. 2,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ข. 1,200 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 800 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

 ง. 240 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

    

11. กล่องทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก มีควำมจุ 200 ลูกบำศก์หน่วย               
มีพ้ืนที่ฝำเท่ำกับ 10 ตำรำงหน่วย ควำมสูงของกล่องเป็นเท่ำไร 
 ก. 10 หน่วย 
 ข. 15 หน่วย 
 ค. 18 หน่วย 
 ง. 20 หน่วย 

    

12. ไม้แผ่นหนึ่งกว้ำง 0.25 เมตร หนำ 0.01 เมตร ยำว 2.5 
เมตร จ ำนวน 200 แผ่น มีปริมำตรเท่ำใด 
 ก. 0.125 ลูกบำศก์เมตร  
 ข. 1.25 ลูกบาศก์เมตร 
 ค. 12.50 ลูกบำศก์เมตร 
 ง. 125 ลูกบำศก์เมตร 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
13. แผ่นอิฐกว้ำง 10 ซม. ยำว 15 ซม. หนำ 4 ซม. จะมีปริมำตร
เท่ำไร 
 ก. 450 ลูกบำศก์เซนติเมตร  
 ข. 500 ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ค. 550 ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ง. 600 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

    

14. ถังน้ ำใบหนึ่งกว้ำง 1 เมตร ยำว 2 เมตร สูง 0.5 เมตร  
จะบรรจุน้ ำได้กี่ลิตร 
 ก. 100 ลิตร  
 ข. 250 ลิตร 
 ค. 500 ลิตร  
 ง. 1,000 ลิตร 

    

15. “ลูกบำศก”์ หมำยถึงข้อใด 
 ก. กว้ำง 1 หน่วย ยำว 1 หน่วย สูง 2 หน่วย  
 ข. กว้ำง 1 หน่วย ยำว 2 หน่วย สูง 1 หน่วย 
 ค. กว้ำง 2 หน่วย ยำว 2 หน่วย สูง 1 หน่วย 
 ง. กว้าง 1 หน่วย ยาว 1 หน่วย  
             สูง 1 หน่วย 

    

16. จำกภำพ ประกอบด้วยสิ่งใดบ้ำง 
 
 
 
 ก. สี่เหลี่ยม 1 รูป สำมเหลี่ยม 3 รูป  
 ข. สี่เหลี่ยม 1 รูป สามเหลี่ยม 4 รูป 
 ค. สี่เหลี่ยม 3 รูป สำมเหลี่ยม 1 รูป 

ง. สี่เหลี่ยม 4 รูป สำมเหลี่ยม 2 รูป 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
17. ลูกบำศก์ 1 ลูก มีหน้ำข้ำงเป็นอย่ำงใด 
 ก. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 6 รูป  
 ข. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 4 รูป สี่เหลีย่มผืนผ้ำ 2 รูป 
 ค. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 2 รูป สี่เหลีย่มผืนผ้ำ 4 รูป 
 ง. สี่เหลี่ยมผืนผ้ำ 6 รูป 

    

18. ดินน้ ำมันทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกขนำดกว้ำง 4 เซนติเมตร  
ยำว 8 เซนติเมตร สูง 5 เซนติเมตร ถ้ำน ำดินน้ ำมันมำปั้นใหม่
เป็นทรงลูกบำศก์ มีควำมยำวด้ำนละ 2 เซนติเมตร จะปั้นได้
ทั้งหมดก่ีก้อน 
 ก. 20 ก้อน  
 ข. 40 ก้อน 
 ค. 80 ก้อน 
 ง. 160 ก้อน 

    

19. นมกล่องทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก มีขนำดกว้ำง 4 เซนติเมตร 
ยำว 6 เซนติเมตร สูง 10 เซนติเมตร น ำไปบรรจุลงในกล่อง
กระดำษแข็งทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกใบใหญ่ ซึ่งมีขนำดกว้ำง 12 
เซนติเมตร ยำว 30 เซนติเมตร สูง 20 เซนติเมตร จะบรรจุนม
กล่องได้กี่กล่อง 
 ก. 12 กล่อง  
 ข. 24 กล่อง 
 ค. 30 กล่อง 
 ง. 48 กล่อง 

    

20. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกกว้ำง 3 เมตร ยำว 5 เมตร  

สูง 3 เมตร มีน้ ำอยู่เต็ม สูบน้ ำออก  
1

3
  ของน้ ำทั้งหมด เพ่ือ

น ำมำบรรจุขวดขนำดเดียวกันได้ 10,000 ขวด ขวดแต่ละใบ
บรรจุได้ก่ีลิตร 
 ก. 1.5 ลิตร   ข. 1.00 ลิตร 
 ค. 0.75 ลิตร  ง. 0.50 ลิตร 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
21. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกสูง 5 เมตร กว้ำง 4 เมตร ยำว            
3 เมตร โดยมีน้ ำเต็มถัง ถ้ำต้องกำรใช้น้ ำวันละ  5 ลูกบำศก์เมตร 
เป็นเวลำ 10 วัน จะมีน้ ำเพียงพอหรือไม่ เพรำะเหตุใด 
        ก. เพียงพอ เพราะมีน้ ามากกว่า 50 ลูกบาศก์เมตร 
        ข. เพียงพอ เพรำะมีน้ ำมำกกว่ำ 15 ลูกบำศก์เมตร 
        ค. ไม่เพียงพอ เพรำะมีน้ ำน้อยกว่ำ 50 ลูกบำศก์เมตร 
        ง. ไม่เพียงพอ เพรำะมีน้ ำน้อยกว่ำ 15 ลูกบำศก์เมตร    

  
 

  

22. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกมีฐำนกว้ำง 18 เซนติเมตร ยำว 22 
เซนติเมตร ถ้ำใส่น้ ำในถังสูง 11  เซนติเมตร ปริมำตรของน้ ำใน
ถังเป็นเท่ำใด 
        ก. 4,350   ลูกบำศก์เซนติเมตร             
        ข. 4,356   ลูกบาศก์เซนติเมตร              
        ค. 4,450   ลูกบำศก์เซนติเมตร             
        ง. 4,456    ลูกบำศก์เซนติเมตร 

    

23. มีน้ ำหวำน 5 ลิตร ต้องกำรบรรจุน้ ำลงในกล่องขนำดกว้ำง 5 
เซนติเมตร ยำว 10 เซนติเมตร สูง 15เซนติเมตร จะต้องใช้กล่อง
อย่ำงน้อยกี่ใบ 
        ก. 5  ใบ 
        ข. 6  ใบ 
        ค. 7  ใบ 
        ง. 8  ใบ 

    

24. นมกล่องทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก มีขนำดกว้ำง 6 ซม. ยำว 12 
ซม. สูง 10 ซม. น ำไปบรรจุลง ในกล่องกระดำษแข็งทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉำกใบใหญ่ซึ่งมีขนำดกว้ำง 12 ซม. ยำว 30 ซม. สูง 20 ซม. 
จะบรรจุนมได้กี่กล่อง 
       ก. 10  กล่อง  ข. 24  กล่อง   
       ค. 30  กล่อง  ง. 48  กล่อง 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
25. ขุดสระลึก 3 เมตร กว้ำง 4 เมตร ยำว 6 เมตรใส่น้ ำลงไป 4 
ใน 6 ส่วนของสระ สระนี้จะมีน้ ำอยู่ก่ีลูกบำศก์เมตร 
       ก. 18 ลูกบำศก์เมตร 
       ข. 48 ลูกบาศก์เมตร 
        ค. 54 ลูกบำศก์เมตร 
        ง. 72 ลูกบำศก์เมตร 

    

26. แท่งไม้ทรงลูกบำศก์ที่มีปริมำตร 1,800 ลบ.ม. จะมีควำม
กว้ำง ยำว และสูง เท่ำไร 

        ก. 10  24 5 

        ข. 10 24 6 

       ค. 15 24 5 

       ง. 15 24 6 

    

27. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกใบหนึ่งมีก้นถังเป็นรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัสยำวด้ำนละ 24 เซนติเมตร ถ้ำถังใบนี้จุน้ ำอยู่ 7,488 
ลูกบำศก์เซนติเมตร ระดับน้ ำจะสูงจำกก้นถังเท่ำไร 
        ก. 312   ซม.  
        ข. 1546   ซม. 
        ค. 26   ซม.             
        ง. 13   ซม. 

    

28. บ่อน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกกว้ำง 4 เมตร ยำว 6 เมตร ระดับ
น้ ำอยู่สูงจำกก้นบ่อ 4.5 เมตร น้ ำจะมีปริมำตรเท่ำใด 

ก. 72  ลูกบำศก์เมตร 
ข. 78  ลูกบำศก์เมตร 
ค. 84  ลูกบำศก์เมตร 
ง. 108 ลูกบาศก์เมตร 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
29. ถังใบหนึ่งมีปริมำตร 10,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร ถ้ำก้นถัง
ใบนี้เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยำวด้ำนละ 20 เซนติเมตร ถังใบนี้ 
จะสูงเท่ำไร   

ก. 100  เซนติเมตร         
ข. 50  เซนติเมตร 
ค. 25  เซนติเมตร          
ง. 20  เซนติเมตร 

    

30. นิทัศน์ต้องกำรขุดบ่อเป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉำกลึก 12 เมตร  
โดยให้ปำกบ่อมีพ้ืนที่ 42  ตำรำงเมตร เขำจะต้องขุดดินออกเป็น
ปริมำตรเท่ำไร 
          ก. 6  ลูกบำศก์เมตร 
          ข. 7  ลูกบำศก์เมตร 
          ค. 504  ลูกบาศก์เมตร 
          ง. 540  ลูกบำศก์เมตร 

    

31. พ้ืนที่ฐำนของปริซึมหกเหลี่ยมด้ำนเท่ำมุมเท่ำเป็น 56 ตำรำง
เซนติเมตร มีปริมำตร 616 ลูกบำศก์เซนติเมตร ปริซึมนี้สูงเท่ำใด 
         ก. 11  เซนติเมตร                        
         ข. 10   เซนติเมตร 
         ค. 9    เซนติเมตร                        
         ง. 8     เซนติเมตร 

    

32. ถังทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกกว้ำง 2 เมตร ยำว 3.5 เมตร  
สูง 1 เมตร สำมำรถจุข้ำวได้กี่ลิตร 
         ก. 6,000   ลิตร     
         ข. 6,500   ลิตร                                 
         ค. 7,000   ลิตร    
         ง. 7,500    ลิตร 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
 33. รถบรรทุกสำมำรถบรรทุกข้ำวได้ 3.5 เกวียน ถ้ำรถมีกระบะ
ยำว 3.5 เมตร กว้ำง 2 เมตร จะบรรจุข้ำวได้สูงกี่เมตร 
       ก. 1.8  เมตร                                    
       ข. 1.5  เมตร                                 
       ค. 1.2  เมตร 
       ง. 1    เมตร   

    

34. กล่องทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีด้ำนยำวด้ำนละ 4 นิ้ว จะมีพ้ืนที่
ผิวเท่ำใด 
       ก. 16   ตำรำงนิ้ว                                  
       ข. 25   ตำรำงนิ้ว                                 
       ค. 36   ตำรำงนิ้ว                                 
       ง. 96   ตารางนิ้ว   

    

35. แก้วแท่งหนึ่งหน้ำตัดเป็นรูปห้ำเหลี่ยมด้ำนเท่ำมุมเท่ำมี
ปริมำตร 585 ลูกบำศก์เซนติเมตร แท่งแก้ว ยำว 18 เซนติเมตร 
มีพ้ืนที่หน้ำตัดเท่ำใด 
       ก. 28.5   ตำรำงเซนติเมตร                   
       ข. 30.5   ตำรำงเซนติเมตร                                 
       ค. 32.5   ตารางเซนติเมตร                   
       ง. 34.5    ตำรำงเซนติเมตร     

    

36. กล่องนมสดทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก ฐำนเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
ยำวด้ำนละ 7 เซนติเมตร สูง 20.4  เซนติเมตร กล่องนี้จุนมได้
ประมำณกี่ลิตร 
         ก. 0.9    ลิตร         
         ข. 1.0    ลิตร                                 
         ค. 1.2    ลิตร          
         ง. 1.5     ลิตร 
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ข้อสอบ 
ควำมคิดเห็น ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
37. ถังทรงสี่เหลี่ยมด้ำนเท่ำยำวด้ำนละ 50 เซนติเมตร จะมีพ้ืนที่
ผิวเป็นเท่ำไร 
        ก. 15,000  ตารางเซนติเมตร           
        ข. 17,500   ตำรำงเซนติเมตร              
        ค. 18,000   ตำรำงเซนติเมตร           
        ง. 21,000    ตำรำงเซนติเมตร 

    

38. ปริซึมสิบเหลี่ยมด้ำนเท่ำมีด้ำนยำวด้ำนละ 8 เซนติเมตร สูง 
12 เซนติเมตร จะมีพ้ืนที่ผิวข้ำงเท่ำไร              
         ก. 480      ตำรำงเซนติเมตร          
         ข. 768      ตำรำงเซนติเมตร              
         ค. 960     ตารางเซนติเมตร            
         ง. 980      ตำรำงเซนติเมตร 

    

39. สระน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกแห่งหนึ่งกว้ำง 12 เมตร  
ยำว 20 เมตร ถ้ำมีน้ ำอยู่ในสระ 1,920 ลูกบำศก์เมตร น้ ำสูงจำก
ก้นสระก่ีเมตร 
          ก. 14     เมตร                                
          ข. 12     เมตร              
          ค. 10     เมตร                               
          ง. 8      เมตร 

    

40. กล่องใส่น้ ำตำลทรำยจุได้ 600 ลิตร ถ้ำกล่องใบนี้สูง  
1.50 เมตร จะมีพ้ืนที่ก้นกล่องกี่ตำรำงเซนติเมตร 
          ก. 4,000   ตารางเซนติเมตร              
          ข. 4,500   ตำรำงเซนติเมตร              
          ค. 9,000   ตำรำงเซนติเมตร              
          ง. 40,000  ตำรำงเซนติเมตร 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ......................... 
......................................................................................................... ............................................. 
............................................................................................................................. ......................... 
........................................................... ...........................................................................................  
............................................................................................................................. ......................... 
 
    ลงชื่อ..........................................................ผู้ประเมิน 
            (....................................................) 
    วันที่.........เดือน..................................พ.ศ................. 
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แบบประเมินคุณภาพ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ 
 

 แบบประเมินคุณภำพด้ำนสื่อเป็นส่วนหนึ่งของวิทยำนิพนธ์ เรื่อง กำรพัฒนำชุดฝึกอบรม
ออนไลน์บนพ้ืนฐำนกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชำคณิตศำสตร์ นักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 ของ นำงสำววรินญำ ภู่ปรำง นักศึกษำปริญญำโท สำขำเทคโนโลยีและ
สื่อสำรกำรศึกษำ คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรม มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลธัญบุรี 
 
ค ำชี้แจง โปรดท ำเครื่องหมำย (√) ลงในช่องที่ตรงกับควำมคิดเห็นของท่ำน โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
 5 หมำยถึง มีคุณภำพดีมำกข้ึน 
 4 หมำยถึง มีคุณภำพดี 
 3 หมำยถึง มีคุณภำพปำนกลำง 
 2 หมำยถึง มีคุณภำพน้อย 
 1 หมำยถึง ควรปรับปรุง 
หมำยเหตุ หำกท่ำนมีควำมคิดเห็นใดๆ นอกเหนือจำกท่ีมีในแบบประเมินนี้ กรุณำระบุลงในข้อเสนอแนะ
เพ่ือจะได้เป็นแนวทำงในกำรปรับปรุงพัฒนำสื่อต่อไป 
 
 

รำยกำรประเมิน 
เกณฑ์ที่ประเมิน 

5 4 3 2 1 
ด้านการน าเสนอและเนื้อหา 
1. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรสร้ำงสถำนกำรณ์      
2. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรทบทวนควำมรู้      
3. สื่อมีกำรน ำเสนอเนื้อหำที่ครบถ้วนและสอดคล้องเหมำะสม      
ด้านภาพ 
1. ภำพประกอบในสื่อมีควำมเหมำะสมและสำมำรถสื่อควำมหมำย
ชัดเจน 

     

2. ภำพประกอบสื่อมีควำมสวยงำม น่ำสนในและเหมำะสม      
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รำยกำรประเมิน 
เกณฑ์ที่ประเมิน 

5 4 3 2 1 
ด้านเสียงและสีประกอบสื่อ 
1. เสียงประกอบสื่อมีควำมชัดเจน      
2. กำรเลือกใช้สี และพ้ืนหลังของสื่อมีควำมเหมำะสม      
3. กำรใช้งำนของสื่อมีควำมเหมำะสม      

 
ข้อเสนอแนะ 
........................................................................................................................... ......................................... 
................................................................................ ....................................................................................
............................................................................................................................. .......................................
..................................................................................................................................... ...............................
............................................................................................ ........................................................................ 
 
    ลงชื่อ..........................................................ผู้ประเมิน 
            (....................................................) 
    วันที่.........เดือน..................................พ.ศ................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก ค 

 -  ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามวัตถุประสงค ์ 
  (IOC) เพื่อน าไปสร้างแบบประเมินคุณภาพดา้นสื่อ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
 - ผลการประเมินคุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
  เพื่อ หาค่า IOC ส าหรับผู้เชีย่วชาญด้านเนื้อหา 
 -  ผลการประเมินคุณภาพ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ 
 -  สรุปผลการวิเคราะห์ข้อสอบค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ 
  จ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนผ่าน 
  ชุดฝึกอบรมออนไลน ์
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ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามวัตถุประสงค ์(IOC) 
เพื่อน าไปสร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อการจดัการเรียนรู้  

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
 

ค ำชี้แจง  
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชำญด้ำนวัดและประเมินผลร่วมกันพิจำรณำ
ควำมเหมำะสมของข้อค ำถำมที่จะน ำไปใช้พัฒนำแบบประเมินคุณภำพสื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 2. โดยท ำเครื่องหมำย ลงในช่องระดับ ควำมเหมำะสม ตำมควำมรู้สึกของท่ำนโดยแต่ละระดับ
มีควำมหมำยดังนี้ 
 +1  หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรประเมินด้ำนสื่อ 
   0  หมำยถึง  ไม่แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรประเมินด้ำนสื่อ 
  -1  หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรประเมินด้ำนสื่อ 

รำยกำรประเมิน 
ควำมคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 

ด้านการน าเสนอและเนื้อหา 
1. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรสร้ำงสถำนกำรณ์ 1 1 1 1.00 
2. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรทบทวนควำมรู้ 1 1 1 1.00 
3. สื่อมีกำรน ำเสนอเนื้อหำที่ครบถ้วนและสอดคล้องเหมำะสม 1 1 1 1.00 
ด้านภาพ 
1. ภำพประกอบในสื่อมีควำมเหมำะสมและสำมำรถสื่อควำมหมำย
ชัดเจน 

1 1 1 1.00 

2. ภำพประกอบสื่อมีควำมสวยงำม น่ำสนในและเหมำะสม 1 1 1 1.00 
ด้านเสียงและสีประกอบสื่อ 
1. เสียงประกอบสื่อมีควำมชัดเจน 1 1 1 1.00 
2. กำรเลือกใช้สี และพ้ืนหลังของสื่อมีควำมเหมำะสม 1 1 1 1.00 
3. กำรใช้งำนของสื่อมีควำมเหมำะสม 1 1 1 1.00 

รวม 8 8 8 8.00 
รวมทั้งสิน 24  

ค่ำ IOC เฉลี่ย 1.00 
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ผลการประเมินคุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
เพื่อหาค่า IOC ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

 

ค ำชี้แจง  
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชำญด้ำนวัดและประเมินผลร่วมกันพิจำรณำ
ควำมเหมำะสมของข้อค ำถำมที่จะน ำไปใช้พัฒนำแบบประเมินคุณภำพเนื้อหำในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 2. โดยท ำเครื่องหมำย ลงในช่องระดับ ควำมเหมำะสม ตำมควำมรู้สึกของท่ำนโดยแต่ละระดับ
มีควำมหมำยดังนี้ 
 +1  หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 
   0  หมำยถึง  ไม่แน่ใจว่ำข้อค ำถำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 
 -1   หมำยถึง  แน่ใจว่ำข้อค ำถำมไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 
  

วัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ ข้อที่ 
1. บอกควำมหมำยของกำรหำปริมำตรและควำมจุของรูปทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉำกได้ 

2-3 

2. แสดงวิธีหำปริมำตรและควำมจุของรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกท่ี
ก ำหนดให้ได้ 

1, 4-14, 18-20, 21-40 

3. บอกลักษณะของรูปเรขำคณิตสำมมิติชนิดต่ำง ๆ 15,17 
4. ระบุรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบจำกรูปคลี่ และระบุรูปคลี่
ของรูปเรขำคณิตสำมมิติ 

16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



100 
 

  

ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

1. ตู้กว้ำง 40 เซนติเมตร ยำว 90 เซนติเมตร  
สูง 15 เซนติเมตร ตู้มีควำมจุเท่ำใด 
 ก. 54 ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ข. 540   ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ค. 5,400  ลูกบำศก์เซนเมตร 
 ง. 54,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

2. สูตรกำรหำปริมำตรรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกคือข้อใด 
 ก. กว้ำง × ยำว 

 ข. 
1

2
 × สูง × ฐำน  

 ค. กว้าง × ยาว × สูง 

 ง. 
1

2
 × เส้นทแยงมุม 

 

1 1 1 1 1 1.00 

3. พ้ืนที่ฐำน × สูง เป็นสูตรกำรหำสิ่งใด 
 ก. พื้นที่สำมเหลี่ยม 
 ข. พ้ืนที่สี่เหลี่ยม 
 ค. ปริมำตรทรงกลม 
 ง. ปริมาตรทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

0 1 1 1 1 0.80 

4. ต้องกำรใช้ดิน 81 ลูกบำศก์เมตร จะต้องขุดบ่อทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉำก กว้ำง 4.5 เมตร ยำว 6 เมตร ต้องขุด
บ่อลึกกี่เมตร 

ก. 2 เมตร 

ข. 3 เมตร 

ค. 2.5 เมตร 

 ง. 3.5 เมตร 

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

5. กล่องลูกบำศก์ขนำด 12 ซม. กับ 8 ซม. กล่องทั้ง  
2 ใบ มีปริมำตรต่ำงกันเท่ำใด 

ก. 464 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ข. 512 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 1,216 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 1,728 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

0 1 1 1 1 0.80 

6. ถังน้ ำกว้ำง 1.5 เมตร ยำว 3.2 เมตร สูง 4 เมตร  
ใส่น้ ำเต็มถังได้กี่ลิตร 

ก. 19.2 ลิตร 

ข. 192 ลิตร 

ค. 1,920 ลิตร 

 ง. 19,200 ลิตร 

1 0 1 1 1 0.80 

7. กล่องกว้ำง 5 เซนติเมตร ยำว 20 เซนติเมตร  
สูง 30 เซนติเมตร กล่องใบนี้มีน้ ำตำลทรำยบรรจุอยู่ 
3

4
 ของกล่อง กล่องใบนี้มีน้ ำตำลทรำยอยู่เท่ำใด 

ก. 750 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ข. 1,500 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 2,250 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 3,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

0 1 1 0 1 0.60 

8. เสำต้นหนึ่งกว้ำง 20 ซม. ยำว 20 ซม. สูง 3 เมตร 
ตัดเสำออกเป็น 3 ท่อนเท่ำ ๆ กัน แต่ละท่อนจะมี
ปริมำตรเท่ำไร 

ก. 40,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ข. 80,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 120,00 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

 ง. 1,200 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

0 1 1 1 1 0.80 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

8. เสำต้นหนึ่งกว้ำง 20 ซม. ยำว 20 ซม. สูง 3 เมตร 
ตัดเสำออกเป็น 3 ท่อนเท่ำ ๆ กัน แต่ละท่อนจะมี
ปริมำตรเท่ำไร 

ก. 40,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ข. 80,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 120,00 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

 ง. 1,200 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

0 1 1 1 1 0.80 

9. แก้วน้ ำทรงกระบอกมีปริมำตร 1,350 ลบ.ซม. เทน้ ำ
ใส่กล่องลูกบำศก์ขนำด 3 ซม. จ ำนวนกี่กล่องน้ ำจึงจะ
หมดแก้ว 

ก. 450 กล่อง 

ข. 150 กล่อง 

ค. 50 กล่อง 

 ง. 20 กล่อง 

1 1 1 1 1 1.00 

10. จำกรูป ควำมยำวที่ก ำหนดให้เป็นเซนติเมตร                       
เมื่อพับเป็นกล่องจะมีปริมำตรเท่ำใด 

 
ก. 2,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ข. 1,200 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

ค. 800 ลูกบำศก์เซนติเมตร 

 ง. 240 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

11. กล่องทรงสีเหลี่ยมมุมฉำกมีควำมจุ 200 ลูกบำศก์
หน่วย มีพื้นที่ฝำเท่ำกับ 10 ตำรำงหน่วย ควำมสูงของ
กล่องเป็นเท่ำไร 
 ก. 10 หน่วย 
 ข. 15 หน่วย 
 ค. 18 หน่วย 
 ง. 20 หน่วย 

0 0 1 1 1 0.60 

12. ไม้แผ่นหนึ่งกว้ำง 0.25 เมตร หนำ 0.01 เมตร            
ยำว 2.5 เมตร จ ำนวน 200 แผ่น มีปริมำตรเท่ำใด 
 ก. 0.125 ลูกบำศก์เมตร  
 ข. 1.25 ลูกบาศก์เมตร 
 ค. 12.50 ลูกบำศก์เมตร 
 ง. 125 ลูกบำศก์เมตร 

0 1 1 1 1 0.80 

13. แผ่นอิฐกว้ำง 10 ซม. ยำว 15 ซม. หนำ 4 ซม.  
จะมีปริมำตรเท่ำไร 
 ก. 450 ลูกบำศก์เซนติเมตร  
 ข. 500 ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ค. 550 ลูกบำศก์เซนติเมตร 
 ง. 600 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

14. ถังน้ ำใบหนึ่งกว้ำง 1 เมตร ยำว 2 เมตร  
สูง 0.5 เมตร จะบรรจุน้ ำได้กี่ลิตร 
 ก. 100 ลิตร  
 ข. 250 ลิตร 
 ค. 500 ลิตร  
 ง. 1,000 ลิตร 

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

15. “ลูกบำศก”์ หมำยถึงข้อใด 
 ก. กว้ำง 1 หน่วย ยำว 1 หน่วย สูง 2 หน่วย  
 ข. กว้ำง 1 หน่วย ยำว 2 หน่วย สูง 1 หน่วย 
 ค. กว้ำง 2 หน่วย ยำว 2 หน่วย สูง 1 หน่วย 
 ง. กว้าง 1 หน่วย ยาว 1 หน่วย สูง 1 หน่วย 

1 1 1 1 1 1.00 

16. จำกภำพ ประกอบด้วยสิ่งใดบ้ำง 
 
 
 
 ก. สี่เหลี่ยม 1 รูป สำมเหลี่ยม 3 รูป  
 ข. สี่เหลี่ยม 1 รูป สามเหลี่ยม 4 รูป 
 ค. สี่เหลี่ยม 3 รูป สำมเหลี่ยม 1 รูป 
 ง. สี่เหลี่ยม 4 รูป สำมเหลี่ยม 2 รูป 

0 1 1 1 1 0.80 

17. ลูกบำศก์ 1 ลูก มีหน้ำข้ำงเป็นอย่ำงใด 
 ก. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 6 รูป  
 ข. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 4 รูป สี่เหลีย่มผืนผ้ำ 2 รูป 
 ค. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 2 รูป สี่เหลีย่มผืนผ้ำ 4 รูป 
 ง. สี่เหลี่ยมผืนผ้ำ 6 รูป 

0 1 1 1 1 0.80 

18. ดินน้ ำมันทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกขนำดกว้ำง 4 
เซนติเมตร ยำว 8 เซนติเมตร สูง 5 เซนติเมตร ถ้ำน ำ
ดินน้ ำมันมำปั้นใหม่เป็นทรงลูกบำศก์ มีควำมยำว            
ด้ำนละ 2 เซนติเมตร จะปั้นได้ทั้งหมดกี่ก้อน 

ก. 20 ก้อน   
ข. 40 ก้อน 
ค. 80 ก้อน  
ง. 160 ก้อน 

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

19. นมกล่องทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก มีขนำดกว้ำง  
4 เซนติเมตร ยำว 6 เซนติเมตร สูง 10 เซนติเมตร 
น ำไปบรรจุลงในกล่องกระดำษแข็งทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก
ใบใหญ่ ซึ่งมีขนำดกว้ำง 12 เซนติเมตร ยำว 30 
เซนติเมตร สูง 20 เซนติเมตร จะบรรจุนมกล่อง 
ได้กี่กล่อง 
 ก. 12 กล่อง  
 ข. 24 กล่อง 
 ค. 30 กล่อง 
 ง. 48 กล่อง 

0 1 1 1 1 0.80 

20. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกกว้ำง 3 เมตร ยำว 5 เมตร 

สูง 3 เมตร มีน้ ำอยู่เต็ม สูบน้ ำออก  
1

3
  ของน้ ำทั้งหมด 

เพ่ือน ำมำบรรจุขวดขนำดเดียวกันได้ 10,000 ขวด  
ขวดแต่ละใบบรรจุได้กี่ลิตร 
 ก. 1.5 ลิตร   
 ข. 1.00 ลิตร 
 ค. 0.75 ลิตร  
 ง. 0.50 ลิตร 

1 1 1 1 1 1.00 

21. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกสูง 5 เมตร กว้ำง 4 เมตร 
ยำว 3 เมตร โดยมีน้ ำเต็มถัง ถ้ำต้องกำรใช้น้ ำวันละ               
5 ลูกบำศก์เมตร เป็นเวลำ 10 วัน จะมีน้ ำเพียงพอ
หรือไม่ เพรำะเหตุใด 
ก. เพียงพอ เพราะมีน้ ามากกว่า 50 ลูกบาศก์เมตร 
ข. เพียงพอ เพรำะมีน้ ำมำกกว่ำ 15 ลูกบำศก์เมตร 
ค. ไม่เพียงพอ เพรำะมีน้ ำน้อยกว่ำ 50 ลูกบำศก์เมตร 
ง. ไม่เพียงพอ เพรำะมีน้ ำน้อยกว่ำ 15 ลูกบำศก์เมตร    

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

22. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกมีฐำนกว้ำง 18 เซนติเมตร 
ยำว 22 เซนติเมตร ถ้ำใส่น้ ำในถังสูง 11 เซนติเมตร 
ปริมำตรของน้ ำในถังเป็นเท่ำใด 
        ก. 4,350   ลูกบำศก์เซนติเมตร             
        ข. 4,356   ลูกบาศก์เซนติเมตร              
        ค. 4,450   ลูกบำศก์เซนติเมตร             
        ง. 4,456    ลูกบำศก์เซนติเมตร 

1 1 1 0 1 0.80 

23. มีน้ ำหวำน 5 ลิตร ต้องกำรบรรจุน้ ำลงในกล่อง
ขนำดกว้ำง 5 เซนติเมตร ยำว 10 เซนติเมตร  
สูง 15เซนติเมตร จะต้องใช้กล่องอย่ำงน้อยกี่ใบ 
        ก. 5  ใบ 
        ข. 6  ใบ 
        ค. 7  ใบ 
        ง. 8  ใบ 

1 1 1 1 1 1.00 

24. นมกล่องทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก มีขนำดกว้ำง 6 ซม. 
ยำว 12 ซม. สูง 10 ซม. น ำไปบรรจุลง ในกล่อง
กระดำษแข็งทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกใบใหญ่ซึ่งมีขนำดกว้ำง 
12 ซม. ยำว 30 ซม. สูง 20 ซม. จะบรรจุนมได้กี่กล่อง 
       ก. 10  กล่อง   
       ข. 24  กล่อง    
       ค. 30  กล่อง    
       ง. 48  กล่อง 

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

25. ขุดสระลึก 3 เมตร กว้ำง 4 เมตร ยำว 6 เมตรใส่น้ ำ
ลงไป 4 ใน 6 ส่วนของสระ สระนี้จะมีน้ ำอยู่กี่ลูกบำศก์
เมตร 
       ก. 18 ลูกบำศก์เมตร 
       ข. 48 ลูกบาศก์เมตร 
        ค. 54 ลูกบำศก์เมตร 
        ง. 72 ลูกบำศก์เมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

26. แท่งไม้ทรงลูกบำศก์ที่มีปริมำตร 1,800 ลบ.ม. จะมี
ควำมกว้ำง ยำว และสูง เท่ำไร 

        ก. 10  24 5 

        ข. 10 24 6 

       ค. 15 24 5 

       ง. 15 24 6 

1 1 1 1 1 1.00 

27. ถังน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกใบหนึ่งมีก้นถังเป็นรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัสยำวด้ำนละ 24 เซนติเมตร ถ้ำถังใบนี้จุน้ ำ
อยู่ 7,488 ลูกบำศก์เซนติเมตร ระดับน้ ำจะสูงจำกก้นถัง
เท่ำไร 
        ก. 312   ซม. ข. 1546   ซม. 
        ค. 26   ซม.            ง. 13   ซม. 

1 1 1 1 1 1.00 

28. บ่อน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกกว้ำง 4 เมตร ยำว 6 
เมตร ระดับน้ ำอยู่สูงจำกก้นบ่อ 4.5 เมตร น้ ำจะมี
ปริมำตรเท่ำใด 
ก. 72  ลูกบำศก์เมตร 
ข. 78  ลูกบำศก์เมตร 
ค. 84  ลูกบำศก์เมตร 
ง. 108 ลูกบาศก์เมตร 

1 0 1 1 1 0.80 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

29. ถังใบหนึ่งมีปริมำตร 10,000 ลูกบำศก์เซนติเมตร 
ถ้ำก้นถังใบนี้เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยำวด้ำนละ 20 
เซนติเมตร  ถังใบนี้จะสูงเท่ำไร   

ก. 100  เซนติเมตร    
ข. 50  เซนติเมตร 

ค. 25  เซนติเมตร          
ง. 20  เซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

30. นิทัศน์ต้องกำรขุดบ่อเป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉำกลึก  
12 เมตร โดยให้ปำกบ่อมีพ้ืนที่ 42 ตำรำงเมตร   
เขำจะต้องขุดดินออกเป็นปริมำตรเท่ำไร 
          ก. 6  ลูกบำศก์เมตร 
          ข. 7  ลูกบำศก์เมตร 
          ค. 504  ลูกบาศก์เมตร 
          ง. 540  ลูกบำศก์เมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

31. พ้ืนที่ฐำนของปริซึมหกเหลี่ยมด้ำนเท่ำมุมเท่ำเป็น 
56 ตำรำงเซนติเมตร มีปริมำตร 616 ลูกบำศก์
เซนติเมตร ปริซึมนี้สูงเท่ำใด 
         ก. 11   เซนติเมตร                        
         ข. 10   เซนติเมตร 
         ค. 9     เซนติเมตร                        
         ง. 8     เซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

32. ถังทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกกว้ำง 2 เมตร ยำว 3.5 เมตร 
สูง 1 เมตร สำมำรถจุข้ำวได้กี่ลิตร 

ก. 6,000    ลิตร     
ข. 6,500    ลิตร                                 
ค. 7,000   ลิตร    
ง. 7,500    ลิตร 

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

33. รถบรรทุกสำมำรถบรรทุกข้ำวได้ 3.5 เกวียน ถ้ำรถ
มีกระบะยำว 3.5 เมตร กว้ำง 2 เมตร จะบรรจุข้ำวได้
สูงกี่เมตร 
       ก. 1.8    เมตร                                    
       ข. 1.5    เมตร                                 
       ค. 1.2    เมตร 
       ง. 1       เมตร   

1 1 1 1 1 1.00 

34. กล่องทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีด้ำนยำวด้ำนละ 4 นิ้ว จะ
มีพ้ืนที่ผิวเท่ำใด 
       ก. 16   ตำรำงนิ้ว                                  
       ข. 25   ตำรำงนิ้ว                                 
       ค. 36   ตำรำงนิ้ว                                 
       ง. 96   ตารางนิ้ว   

1 1 1 1 1 1.00 

35. แก้วแท่งหนึ่งหน้ำตัดเป็นรูปห้ำเหลี่ยมด้ำนเท่ำมุม
เท่ำมีปริมำตร 585 ลูกบำศก์เซนติเมตร แท่งแก้ว ยำว 
18 เซนติเมตร มีพ้ืนที่หน้ำตัดเท่ำใด 
       ก. 28.5   ตำรำงเซนติเมตร                   
       ข. 30.5   ตำรำงเซนติเมตร                                 
       ค. 32.5   ตารางเซนติเมตร                   
       ง. 34.5    ตำรำงเซนติเมตร     

1 1 1 1 1 1.00 

36. กล่องนมสดทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำก ฐำนเป็นรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัสยำวด้ำนละ 7 เซนติเมตร สูง 20.4  
เซนติเมตร กล่องนี้จุนมได้ประมำณกี่ลิตร 

ก. 0.9    ลิตร         
ข. 1.0    ลิตร                                 
ค. 1.2    ลิตร          
ง. 1.5     ลิตร 

1 1 1 1 1 1.00 
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ข้อสอบข้อที่ 
คะแนนควำมคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) เฉลี่ย 
1 2 3 4 5 

37. ถังทรงสี่เหลี่ยมด้ำนเท่ำยำวด้ำนละ 50 เซนติเมตร 
จะมีพ้ืนที่ผิวเป็นเท่ำไร 
        ก. 15,000   ตารางเซนติเมตร           
        ข. 17,500   ตำรำงเซนติเมตร              
        ค. 18,000  ตำรำงเซนติเมตร           
        ง. 21,000   ตำรำงเซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

38. ปริซึมสิบเหลี่ยมด้ำนเท่ำมีด้ำนยำวด้ำนละ 8 
เซนติเมตร สูง 12 เซนติเมตร จะมีพ้ืนที่ผิวข้ำงเท่ำไร              
         ก. 480      ตำรำงเซนติเมตร          
         ข. 768      ตำรำงเซนติเมตร              
         ค. 960      ตารางเซนติเมตร            
         ง. 980      ตำรำงเซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

39. สระน้ ำทรงสี่เหลี่ยมมุมฉำกแห่งหนึ่งกว้ำง 12 เมตร 
ยำว 20 เมตร ถ้ำมีน้ ำอยู่ในสระ 1,920 ลูกบำศก์เมตร 
น้ ำสูงจำกก้นสระกี่เมตร 
          ก. 14   เมตร             ข. 12   เมตร              
          ค. 10   เมตร             ง. 8       เมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

40. กล่องใส่น้ ำตำลทรำยจุได้ 600 ลิตร ถ้ำกล่องใบนี้    
สูง 1.50 เมตร จะมีพ้ืนที่ก้นกล่องก่ีตำรำงเซนติเมตร 
          ก. 4,000   ตารางเซนติเมตร              
          ข. 4,500   ตำรำงเซนติเมตร              
          ค. 9,000   ตำรำงเซนติเมตร              
          ง. 40,000  ตำรำงเซนติเมตร 

1 1 1 1 1 1.00 

รวม 30 37 40 38 40 37.00 
รวมทั้งสิน 185  

ค่ำ IOC เฉลี่ย 0.93 
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แบบประเมินคุณภาพ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ 
 

 แบบประเมินคุณภำพด้ำนสื่อเป็นส่วนหนึ่งของวิทยำนิพนธ์ เรื่อง กำรพัฒนำชุดฝึกอบรม
ออนไลน์บนพ้ืนฐำนกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชำคณิตศำสตร์ นักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 6  ของ นำงสำววรินญำ ภู่ปรำง นักศึกษำปริญญำโท สำขำเทคโนโลยีและ
สื่อสำรกำรศกึษำ คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรม มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลธัญบุรี 

 
ค ำชี้แจง โปรดท ำเครื่องหมำย (√) ลงในช่องที่ตรงกับควำมคิดเห็นของท่ำน โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
  5 หมำยถึง มีคุณภำพดีมำกข้ึน 
  4 หมำยถึง มีคุณภำพดี 
  3 หมำยถึง มีคุณภำพปำนกลำง 
  2 หมำยถึง มีคุณภำพน้อย 
  1 หมำยถึง ควรปรับปรุง 
หมำยเหตุ หำกท่ำนมีควำมคิดเห็นใด ๆ นอกเหนือจำกท่ีมีในแบบประเมินนี้ กรุณำระบุลงใน
ข้อเสนอแนะเพ่ือจะได้เป็นแนวทำงในกำรปรับปรุงพัฒนำสื่อต่อไป 
 

รำยกำรประเมิน 
ควำมคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) �̅� S.D. แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านการน าเสนอและเนื้อหา 
1. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรสร้ำงสถำนกำรณ์ 5 5 5 5 5 5.00 .00 ดีมำก 
2. สื่อมีควำมเหมำะสมในกำรทบทวนควำมรู้ 5 5 4 5 5 4.80 .45 ดีมำก 
3. สื่อมีกำรน ำเสนอเนื้อหำที่ครบถ้วนและ
สอดคล้องเหมำะสม 

5 5 4 4 5 4.60 .55 ดี 

ด้านภาพ 
1. ภำพประกอบในสื่อมีควำมเหมำะสมและ
สำมำรถสื่อควำมหมำยชัดเจน 

5 5 5 4 5 4.80 .45 ดีมำก 

2. ภำพประกอบสื่อมีควำมสวยงำม น่ำสนใจ
และเหมำะสม 

5 5 5 5 5 5.00 .00 ดีมำก 
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รำยกำรประเมิน 
ควำมคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชำญ (คนที่) �̅� S.D. แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านเสียงและสีประกอบสื่อ 
1. เสียงประกอบสื่อมีควำมชัดเจน 5 5 4 5 5 4.80 .45 ดีมำก 
2. กำรเลือกใช้สี และพ้ืนหลังของสื่อมีควำม
เหมำะสม 

5 5 4 5 5 4.80 .45 ดีมำก 

3. กำรใช้งำนของสื่อมีควำมเหมำะสม 5 5 4 4 5 4.60 .55 ดี 
ค่ำเฉลี่ยรวม      4.80 .36 ดีมำก 
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สรุปผลการวิเคราะห์ข้อสอบค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์ 

 

ข้อที่ p ควำมหมำย r ควำมหมำย สรุปผลกำรวิเครำะห์ 

1 0.56 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.75 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

2 0.79 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำยแต่
ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ไม่ได้ 

3 0.53 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.67 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

4 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงยำก
แต่ใช้ได้ 

0.25 อ ำนำจจ ำแนก
ค่อนข้ำงต่ ำ 

ใช้ไม่ได้ 

5 0.50 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

6 0.62 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำย 
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

7 0.44 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.25 อ ำนำจจ ำแนก
ค่อนข้ำงต่ ำ 

ใช้ไม่ได้ 

8 0.24 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงยำก
แต่ใช้ได้ 

0.25 อ ำนำจจ ำแนก
ค่อนข้ำงต่ ำ 

ใช้ไม่ได้ 

9 0.50 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.67 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

10 0.44 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.50 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

11 0.41 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

12 0.50 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 
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ข้อที่ p ควำมหมำย r ควำมหมำย สรุปผลกำรวิเครำะห์ 

13 0.65 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำย 
แต่ใช้ได้ 

0.50 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

14 0.32 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงยำก
แต่ใช้ได้ 

0.67 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

15 0.59 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

16 0.62 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำย 
แต่ใช้ได้ 

0.58 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

17 0.62 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำย 
แต่ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ไม่ได้ 

18 0.47 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง 
ดีมำก 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

19 0.38 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง 
ดีมำก 

0.58 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

20 0.62 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำย 
แต่ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

21 0.56 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.75 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

22 0.79 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำยแต่
ใช้ได้ 

0.33 อ ำนำจจ ำแนก
ปำนกลำง 

ใช้ไม่ได้ 

23 0.53 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.67 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

24 0.38 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง 
ดีมำก 

0.25 อ ำนำจจ ำแนก
ค่อนข้ำงต่ ำ 

ใช้ไม่ได้ 

25 0.50 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 
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ข้อที่ P ควำมหมำย R ควำมหมำย สรุปผลกำรวิเครำะห์ 

26 0.62 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำย 
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

27 0.44 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.25 อ ำนำจจ ำแนก
ค่อนข้ำงต่ ำ 

ใช้ไม่ได้ 

28 0.24 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง 
ดีมำก 

0.25 อ ำนำจจ ำแนก
ค่อนข้ำงต่ ำ 

ใช้ไม่ได้ 

29 0.47 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.58 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

30 0.47 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

31 0.41 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

32 0.50 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

33 0.59 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.50 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

34 0.32 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำ 
งดีมำก 

0.67 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

35 0.62 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำย 
แต่ใช้ได้ 

0.83 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

36 0.56 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

37 0.59 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.33 อ ำนำจจ ำแนก
ปำนกลำง 

ใช้ไม่ได้ 

38 0.44 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำง
แต่ใช้ได้ 

0.33 อ ำนำจจ ำแนก
ปำนกลำง 

ใช้ไม่ได้ 
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ข้อที่ P ควำมหมำย R ควำมหมำย สรุปผลกำรวิเครำะห์ 

39 0.38 ข้อสอบที่ยำกปำนกลำงดี
มำก 

0.58 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

40 0.62 ข้อสอบที่ค่อนข้ำงง่ำยแต่
ใช้ได้ 

0.42 อ ำนำจจ ำแนกสูง ใช้ได้ 

KR-20 0.90 
  
หมำยเหตุ  ค่ำ p ระหว่ำง 0.20 – 0.80  
  ค่ำ r เท่ำกับ 0.20 ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก ง 

แผนการจัดการเรียนรู ้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์       ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
…………………………………………………………………………………………….…………….……………………..……………… 

ค าช้ีแจงการใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์  
 ชุดฝึกอบรมออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใช้เวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 

1. การใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์ชุดฝึกอบรมออนไลน์เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาโจทย์การหา
ปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก มีจุดประสงค์เพ่ือให้นักเรียนแก้ปัญหาโจทย์และแสดง
วิธีการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก และเกิดความสนุกสนานใน
การเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์นี้ 
 2. สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียน 
  2.1  เกมส์ทบทวนความรู้ 
  2.2  แบบทดสอบประเมินผลตนเองก่อนเรียน - หลังเรียน 
  2.3  สื่อประสม เรื่อง การแก้ปัญหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  
 2.  เขียนแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

สาระส าคัญ 
 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรหรือความจุของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย               

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก เริ่มจากท าความเข้าใจปัญหา วางแผนแกป้ัญหา ด าเนินการตามแผนและตรวจสอบ 

ขั้นตอนการศึกษาชุดฝึกอบรมออนไลน์กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบเทคนิค STAD 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก โดยครูให้
นักเรียนร่วมเล่นเกมส์เกี่ยวกับปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากผ่านชุดอบรมออนไลน์ ครูอธิบายค าตอบ
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ให้นักเรียนและพูดเชื่อมโยงให้นักเรียนเห็นความแตกต่างจากบทเรียนที่ผ่านมา กับเรื่องที่ก าลังจะเรียนรู้
และครูกระตุ้นการคิดของนักเรียนด้วยการใช้ค าถามง่าย 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนผ่านชุดฝึกอบรมออนไลน์ 
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ของเนื้อหานี้ ให้นักเรียนทราบและน าเข้าสู่เนื้อหาการเรียน 

 ขั้นสอนเสนอบทเรียนทั้งชั้นเรียน 

 1. ครูยกตัวอย่างทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากที่มีความกว้าง 3 เซนติเมตร ยาว 9 เซนติเมตร และสูง 
5 เซนติเมตร พร้อมสุ่มนักเรียนออกมาหาค าตอบแสดงวิธีการหาปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

 
 
 
 
 
 

 2. จากโจทย์ข้างต้นนักเรียนสังเกตวิธีการหาค าตอบและวิธีท า โดยครูอธิบายการหาปริมาตร
ของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากโดยใช้สูตร ความกว้าง × ความยาว × ความสูง  

วิธีท า  ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  = ความกว้าง × ความยาว × ความสูง 
= 3 × 9 × 5 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
= 135 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ตอบ  135 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 

 ขั้นศึกษากลุ่มย่อย 

 1. ให้นักเรียนเข้ากลุ่มๆ ละ 3 คน โดยให้เกณฑ์การแบ่งกลุ่มตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย
แต่ละกลุ่มจะมีนักเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อนเพ่ือจะได้ร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมและช่วยเหลือกันใน
กลุ่มให้เกิดการเรียนรู้จนประสบผลส าเร็จร่วมกันของกลุ่ม 

 2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเข้าศึกษาชุดฝึกอบรมออนไลน์  โดยการศึกษาสื่อประสมในชุด
ฝึกอบรมออนไลน์ เรื่อง การแก้ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
 3. ครูท าหน้าที่ให้การสนับสนุนการท างานกลุ่มและการช่วยเหลือกันในกลุ่ม โดยดูอยู่อย่าง
ใกล้ชิด แนะน าอธิบายเมื่อนักเรียนมีปัญหา และไม่เข้าใจในเนื้อหาบางส่วน และส่งเสริมให้แต่ละกลุ่มใช้
กระบวนการเรียนแบบร่วมมือกันเรียนรู้โดยกระตุ้นให้ผู้เรียนเก่งหรือเข้าใจเนื้อหาช่วยอธิบายทบทวน
เนื้อหาให้เพ่ือนสมาชิกที่ยังไม่เข้าใจให้เข้าใจดีทุกคน 
 4. เมื่อสมาชิกในกลุ่มดูสื่อประสมในชุดฝึกอบรมออนไลน์แล้ว ครูให้นักเรียนลองหาปริมาตร
ตามในสื่อประสมและประดิษฐ์กล่องตามขนาดที่ได้ 
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 5. สมาชิกในกลุ่มท ากิจกรรมร่วมกัน  
 6. เมื่อสมาชิกท างานเสร็จแล้วให้หัวหน้ากลุ่มรวบรวมส่งครู ครูน าผลงานแต่ละกลุ่มแสดงใน
ห้องเรียน 
 ขั้นทดสอบย่อย 
 นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบหลังเรียนเป็นรายบุคคล โดยข้อสอบท าผ่านชุดฝึกอบรม
ออนไลน์ 
 ขั้นคิดคะแนนความก้าวหน้า 
 ครูตรวจแบบทดสอบของนักเรียนแต่ละคนแล้วน าคะแนนที่ได้มาเปรียบเทียบกับคะแนนก่อน
เรียนแล้วหาคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียนแค่ละคน 
 ขั้นประกาศยกย่องชมเชย 
 ครูน าคะแนนติดแสดงที่ป้ายนิเทศในห้องเรียน และให้รางวัล 

เครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ 
 แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน  
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แบบทดสอบ ก่อนเรียน/หลังเรียน วิชา คณิตศาสตร ์ 
เรื่อง การแก้ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมมุฉาก 

 
1. ตู้กว้าง 40 เซนติเมตร ยาว 90 เซนติเมตร สูง 15 เซนติเมตร ตู้มีความจุเท่าใด 
 ก. 54  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ข. 540  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค. 5,400  ลูกบาศก์เซนเมตร 
 ง. 54,000  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
2. สูตรการหาปริมาตรรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากคือข้อใด 
 ก. กว้าง × ยาว 

 ข. 
1

2
 × สูง × ฐาน  

 ค. กว้าง × ยาว × สูง 

 ง. 
1

2
 × เส้นทแยงมุม 

3. พ้ืนที่ฐาน × สูง เป็นสูตรการหาสิ่งใด 
 ก. พื้นที่สามเหลี่ยม 
 ข. พ้ืนที่สี่เหลี่ยม 
 ค. ปริมาตรทรงกลม 
 ง. ปริมาตรทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
4. ต้องการใช้ดิน 81 ลูกบาศก์เมตร จะต้องขุดบ่อทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก กว้าง 4.5 เมตร ยาว 6 เมตร  
ต้องขุดบ่อลึกกี่เมตร 

ก. 2  เมตร 
ข. 3  เมตร 
ค. 2.5  เมตร 

 ง. 3.5  เมตร 
5. กล่องลูกบาศก์ขนาด 12 ซม. กับ 8 ซม. กล่องทั้ง 2 ใบ มีปริมาตรต่างกันเท่าใด 

ก. 464  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข. 512  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค. 1,216  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 1,728  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
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6. ถังน้ ากว้าง 1.5 เมตร ยาว 3.2 เมตร สูง 4 เมตร ใส่น้ าเต็มถังได้กี่ลิตร 
ก. 19.2  ลิตร 
ข. 192  ลิตร 
ค. 1,920  ลิตร 

 ง. 19,200  ลิตร 

7. กล่องกว้าง 5 เซนติเมตร ยาว 20 เซนติเมตร สูง 30 เซนติเมตร กล่องใบนี้มีน้ าตาลทรายบรรจุอยู่ 
3

4
 

ของกล่อง กล่องใบนี้มีน้ าตาลทรายอยู่เท่าใด 
ก. 750  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข. 1,500  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค. 2,250  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 3,000  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
8. เสาต้นหนึ่งกว้าง 20 ซม. ยาว 20 ซม. สูง 3 เมตร ตัดเสาออกเป็น 3 ท่อนเท่า ๆ กัน แต่ละท่อนจะมี
ปริมาตรเท่าไร 

ก. 40,000  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข. 80,000  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค. 120,00  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 1,200  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
9. แก้วน้ าทรงกระบอกมีปริมาตร 1,350 ลบ.ซม. เทน้ าใส่กล่องลูกบาศก์ขนาด 3 ซม. จ านวนกี่กล่อง 
น้ าจึงจะหมดแก้ว 

ก. 450  กล่อง 
ข. 150  กล่อง 
ค. 50  กล่อง 

 ง. 20  กล่อง 
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10. จากรูป ความยาวที่ก าหนดให้เป็นเซนติเมตร เมื่อพับเป็นกล่องจะมีปริมาตรเท่าใด 

 
 

ก. 2,000  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข. 1,200  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค. 800  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ง. 240  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
11. กล่องทรงสีเหลี่ยมมุมฉากมีความจุ 200 ลูกบาศก์หน่วย มีพื้นที่ฝากเท่ากับ 10 ตารางหน่วย  
ความสูงของกล่องเป็นเท่าไร 
 ก. 10  หน่วย 
 ข. 15  หน่วย 
 ค. 18  หน่วย 
 ง. 20  หน่วย 
12. ไม้แผ่นหนึ่งกว้าง 0.25 เมตร หนา 0.01 เมตร ยาว 2.5 เมตร จ านวน 200 แผ่น มีปริมาตรเท่าใด 
 ก. 0.125  ลูกบาศก์เมตร  
 ข. 1.25  ลูกบาศก์เมตร 
 ค. 12.50  ลูกบาศก์เมตร 
 ง. 125  ลูกบาศก์เมตร 
13. แผ่นอิฐกว้าง 10 ซม. ยาว 15 ซม. หนา 4 ซม. จะมีปริมาตรเท่าไร 
 ก. 450  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
 ข. 500  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค. 550  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ง. 600  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
14. ถังน้ าใบหนึ่งกว้าง 1 เมตร ยาว 2 เมตร สูง 0.5 เมตร จะบรรจุน้ าได้กี่ลิตร 
 ก. 100 ลิตร  
 ข. 250 ลิตร 
 ค. 500 ลิตร  
 ง. 1,000 ลิตร 
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15. “ลูกบาศก”์ หมายถึงข้อใด 
 ก. กว้าง 1 หน่วย ยาว 1 หน่วย สูง 2 หน่วย  
 ข. กว้าง 1 หน่วย ยาว 2 หน่วย สูง 1 หน่วย 
 ค. กว้าง 2 หน่วย ยาว 2 หน่วย สูง 1 หน่วย 
 ง. กว้าง 1 หน่วย ยาว 1 หน่วย สูง 1 หน่วย 
16. จากภาพ ประกอบด้วยสิ่งใดบ้าง 
 
 
 
 
 ก. สี่เหลี่ยม 1 รูป สามเหลี่ยม 3 รูป  
 ข. สีเหลี่ยม 1 รูป สามเหลี่ยม 4 รูป 
 ค. สี่เหลี่ยม 3 รูป สามเหลี่ยม 1 รูป 
 ง. สี่เหลี่ยม 4 รูป สามเหลี่ยม 2 รูป 
17. ลูกบาศก์ 1 ลูก มีหน้าข้างเป็นอย่างใด 
 ก. สีเหลี่ยมจัตุรัส 6 รูป  
 ข. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 4 รูป สี่เหลีย่มผืนผ้า 2 รูป 
 ค. สี่เหลี่ยมจัตุรัส 2 รูป สี่เหลีย่มผืนผ้า 4 รูป 
 ง. สี่เหลี่ยมผืนผ้า 6 รูป 
18. ดินน้ ามันทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากขนดกว้าง 4 เซนติเมตร ยาว 8 เซนติเมตร สูง 5 เซนติเมตร ถ้าน า 
ดินน้ ามันมาปั้นใหม่เป็นทรงลูกบาศก์ มีความยาวด้านละ 2 เซนติเมตร จะปั้นได้ทั้งหมดก่ีก้อน 
 ก. 20 ก้อน  
 ข. 40 ก้อน 
 ค. 80 ก้อน 
 ง. 160 ก้อน 
19. นมกล่องทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก มีขนาดกว้าง 4 เซนติเมตร ยาว 6 เซนติเมตร สูง 10 เซนติเมตร น าไป
บรรจุลงในกล่องกระดาษแข็งทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากใบใหญ่ ซึ่งมีขนาดกว้าง 12 เซนติเมตร ยาว 30 
เซนติเมตร สูง 20 เซนติเมตร จะบรรจุนมกล่องได้กี่กล่อง 
 ก. 12 กล่อง   ข. 24 กล่อง 
 ค. 30 กล่อง  ง. 48 กล่อง 
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20. ถังน้ าทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากกว้าง 3 เมตร ยาว 5 เมตร สูง 3 เมตร มีน้ าอยู่เต็ม สูบน้ าออก  
1

3
  ของน้ า

ทั้งหมด เพ่ือน ามาบรรจุขวดขนาดเดียวกันได้ 10,000 ขวด ขวดแต่ละใบบรรจุได้กี่ลิตร 
 ก. 1.5 ลิตร   
 ข. 1.00 ลิตร 
 ค. 0.75 ลิตร  
 ง. 0.50 ลิตร 
21. ถังน้ าทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากสูง 5 เมตร กว้าง 4 เมตร ยาว 3 เมตร โดยมีน้ าเต็มถัง ถ้าต้องการใช้น้ า 
วันละ 5 ลูกบาศก์เมตร เป็นเวลา 10 วัน จะมีน้ าเพียงพอหรือไม่ เพราะเหตุใด 

ก. เพียงพอ เพราะมีน้ ามากกว่า 50 ลูกบาศก์เมตร 
ข. เพียงพอ เพราะมีน้ ามากกว่า 15 ลูกบาศก์เมตร 
ค. ไม่เพียงพอ เพราะมีน้ าน้อยกว่า 50 ลูกบาศก์เมตร 
ง. ไม่เพียงพอ เพราะมีน้ าน้อยกว่า 15 ลูกบาศก์เมตร    

22. ถังน้ าทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากมีฐานกว้าง 18 เซนติเมตร ยาว 22 เซนติเมตร ถ้าใส่น้ าในถังสูง  
11 เซนติเมตร ปริมาตรของน้ าในถังเป็นเท่าใด 

ก. 4,350  ลูกบาศก์เซนติเมตร             
ข. 4,356  ลูกบาศก์เซนติเมตร              
ค. 4,450  ลูกบาศก์เซนติเมตร             
ง. 4,456   ลูกบาศก์เซนติเมตร 

23. มีน้ าหวาน 5 ลิตร ต้องการบรรจุน้ าลงในกล่องขนาดกว้าง 5 เซนติเมตร ยาว 10 เซนติเมตร สูง 15
เซนติเมตร จะต้องใช้กล่องอย่างน้อยกี่ใบ 

ก. 5  ใบ 
ข. 6  ใบ 
ค. 7  ใบ 
ง. 8  ใบ 

24. นมกล่องทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก มีขนาดกว้าง 6 ซม. ยาว 12 ซม. สูง 10 ซม. น าไปบรรจุลง ในกล่อง
กระดาษแข็งทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากใบใหญ่ซึ่งมีขนาดกว้าง 12 ซม. ยาว 30 ซม. สูง 20 ซม. จะบรรจุนมได้กี่กล่อง 

ก. 10  กล่อง   
ข. 24  กล่อง    
ค. 30  กล่อง    
ง. 48  กล่อง 
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25. ขุดสระลึก 3 เมตร กว้าง 4 เมตร ยาว 6 เมตรใส่น้ าลงไป 4 ใน 6 ส่วนของสระ สระนี้จะมีน้ า 
อยู่กี่ลูกบาศก์เมตร 

ก. 18  ลูกบาศก์เมตร 
ข. 48  ลูกบาศก์เมตร 
ค. 54  ลูกบาศก์เมตร 
ง. 72  ลูกบาศก์เมตร 

26. แท่งไม้ทรงลูกบาศก์ที่มีปริมาตร 1,800 ลบ.ม. จะมีความกว้าง ยาว และสูงเท่าไร 

ก. 10  24 5 

ข. 10 24 6 

ค. 15 24 5 

ง. 15 24 6 
27. ถังน้ าทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากใบหนึ่งมีก้นถังเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ 24 เซนติเมตร ถ้าถังใบนี้ 
จุน้ าอยู่ 7,488 ลูกบาศก์เซนติเมตร ระดับน้ าจะสูงจากก้นถังเท่าไร 

ก. 312  ซม.  
ข. 1546  ซม. 
ค. 26  ซม.             
ง. 13  ซม. 

28. บ่อน้ าทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากกว้าง 4 เมตร ยาว 6 เมตร ระดับน้ าอยู่สูงจากก้นบ่อ 4.5 เมตร น้ าจะมี
ปริมาตรเท่าใด 

ก. 72  ลูกบาศก์เมตร 
ข. 78  ลูกบาศก์เมตร 
ค. 84  ลูกบาศก์เมตร 
ง. 108  ลูกบาศก์เมตร 

29. ถังใบหนึ่งมีปริมาตร 10,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร ถ้าก้นถังใบนี้เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ  
20 เซนติเมตร  ถังใบนี้จะสูงเท่าไร   
  ก. 100  เซนติเมตร         
  ข. 50  เซนติเมตร 

ค. 25  เซนติเมตร          
 ง. 20  เซนติเมตร 
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30. นิทัศน์ต้องการขุดบ่อเป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากลึก 12 เมตร โดยให้ปากบ่อมีพ้ืนที่ 42 ตารางเมตร   
เขาจะต้องขุดดินออกเป็นปริมาตรเท่าไร 

ก. 6  ลูกบาศก์เมตร 
ข. 7  ลูกบาศก์เมตร 
ค. 504  ลูกบาศก์เมตร 
ง. 540  ลูกบาศก์เมตร 

31. พ้ืนที่ฐานของปริซึมหกเหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่าเป็น 56 ตารางเซนติเมตร มีปริมาตร 616 ลูกบาศก์
เซนติเมตร ปริซึมนี้สูงเท่าใด 

ก. 11  เซนติเมตร                        
ข. 10  เซนติเมตร 
ค. 9   เซนติเมตร                        
ง. 8    เซนติเมตร 

32. ถังทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากกว้าง 2 เมตร ยาว 3.5 เมตร สูง 1 เมตร สามารถจุข้าวได้กี่ลิตร 
ก. 6,000    ลิตร     
ข. 6,500    ลิตร                                 
ค. 7,000    ลิตร    
ง. 7,500    ลิตร 

33. รถบรรทุกสามารถบรรทุกข้าวได้ 3.5 เกวียน ถ้ารถมีกระบะยาว 3.5 เมตร กว้าง 2 เมตร จะบรรจุ
ข้าวได้สูงก่ีเมตร 

ก. 1.8    เมตร                                    
ข. 1.5    เมตร                                 
ค. 1.2    เมตร 
ง. 1       เมตร   

34. กล่องทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีด้านยาวด้านละ 4 นิ้ว จะมีพ้ืนที่ผิวเท่าใด 
ก. 16   ตารางนิ้ว                                  
ข. 25   ตารางนิ้ว                                 
ค. 36   ตารางนิ้ว                                 
ง. 96   ตารางนิ้ว   
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35. แก้วแท่งหนึ่งหน้าตัดเป็นรูปห้าเหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่ามีปริมาตร 585 ลูกบาศก์เซนติเมตร แท่งแก้ว 
ยาว 18 เซนติเมตร มีพ้ืนที่หน้าตัดเท่าใด 

ก. 28.5  ตารางเซนติเมตร                   
ข. 30.5  ตารางเซนติเมตร                                 
ค. 32.5  ตารางเซนติเมตร                   
ง. 34.5  ตารางเซนติเมตร     

36. กล่องนมสดทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ฐานเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ 7 เซนติเมตร  
สูง 20.4 เซนติเมตร กล่องนี้จุนมได้ประมาณกี่ลิตร 

ก. 0.9  ลิตร         
ข. 1.0  ลิตร                                 
ค. 1.2  ลิตร          
ง. 1.5  ลิตร 

37. ถังทรงสี่เหลี่ยมด้านเท่ายาวด้านละ 50 เซนติเมตร จะมีพ้ืนที่ผิวเป็นเท่าไร 
ก. 15,000  ตารางเซนติเมตร           
ข. 17,500  ตารางเซนติเมตร              
ค. 18,000  ตารางเซนติเมตร           
ง. 21,000  ตารางเซนติเมตร 

38. ปริซึมสิบเหลี่ยมด้านเท่ามีด้านยาวด้านละ 8 เซนติเมตร สูง 12 เซนติเมตร จะมีพ้ืนที่ผิวข้างเท่าไร              
ก. 480  ตารางเซนติเมตร          
ข. 768  ตารางเซนติเมตร              
ค. 960  ตารางเซนติเมตร            
ง. 980  ตารางเซนติเมตร 

39. สระน้ าทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากแห่งหนึ่งกว้าง 12 เมตร ยาว 20 เมตร ถ้ามีน้ าอยู่ในสระ 
1,920 ลูกบาศก์เมตร น้ าสูงจากก้นสระกี่เมตร 

ก. 14  เมตร                                
ข. 12  เมตร              
ค. 10  เมตร                               
ง. 8    เมตร 
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40. กล่องใส่น้ าตาลทรายจุได้ 600 ลิตร ถ้ากล่องใบนี้สูง 1.50 เมตร จะมีพ้ืนที่ก้นกล่อง 
กี่ตารางเซนติเมตร 

ก. 4,000  ตารางเซนติเมตร              
ข. 4,500  ตารางเซนติเมตร              
ค. 9,000  ตารางเซนติเมตร              
ง. 40,000  ตารางเซนติเมตร 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก จ 

คู่มือการใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เพื่อยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ 

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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คู่มือการใช้ชุดฝึกอบรมออนไลน์บนพื้นฐานการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เพ่ือยกระดับคะแนนทดสอบวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 
1. การเข้าโปรแกรม  ClassDojo  ผ่านลิงค์ https://www.classdojo.com 
 

 
 

 
2. เมื่อเปิดเข้าโปรแกรม ClassDojo ทางเว็บไซต์ จะท าการเข้าระบบ  
 

 
 

 

3. ท าการเลือกการเข้าระบบเป็น Teacher 
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4. กรอกข้อมูลการสร้างโรงเรียนและก าหนดชั้นเรียน 
 

   

 
5. ท าการเข้าระบบโดยใช้ E-Mail 
 

 
 

 
6. สร้างห้องเรียนและท าการก าหนดค่าระดับนักเรียนในชั้นเรียน 
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7. น านักเรียนเข้าห้องเรียน โดยการน านักเรียนเข้าชั้นเรียนได้ 2 วิธี  
 

 
 

 
 7.1 น านักเรียเข้าที่ละคน 
 

   

 
 7.2 น านักเรียเข้าห้องแบบแนบไฟล์เข้าได้ทั้งชั้นเรียน 
 

      
 

 
 



 

134 
 

8. เมื่อน านักเรียนเข้าชั้นเรียนแล้วจะมีตัวอวตาลแสดงให้กับนักเรียนในชั้นเรียน 
 

 
 

 
9. สามารถเช็คการมาเรียน ให้คะแนนพฤติกรรมในชั้นเรียน 
 

      
 

 
10. ครูผู้สอนก าหนดแบบประเมินในชั้นเรีนของตนเอง และสามารถแทรกสื่อการสอน 
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11. ท าการเพ่ิมนักเรียนในชั้นเรียนท าแบบทดสอบ และเรียนบทเรียน โดยใช้การเพิ่มแบบออนไลน์ 
 

     
 

 



 
 

ประวัติผู้เขียน 
 
ชื่อ – นามสกุล  นางสาววรินญา  ภู่ปราง 
วัน เดือน ปีเกิด  8  เมษายน  2530 
ที่อยู่  124 หมู่ 7 ต.ท่างาม อ.อินทร์บุรี จ.สิงห์บุรี 16110 
การศึกษา  ปริญญาตรี  วิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ  
ประสบการณ์การท างาน  

พ.ศ. 2555 – 2560        ครูอัตราจ้าง โรงเรียนอนุบาลอินทร์บุรี 
พ.ศ. 2560 – 2563        ครู โรงเรียนวัดคลองชัน 
พ.ศ. 2563  ถึงปัจจุบัน    ครู โรงเรียนวัดบางปูน 

โทรศัพท์  083-7819871 
อีเมล  warinya_p@mail.rmutt.ac.th 
 


	หน้าปก
	หน้าปกใน
	หน้าลิขสิทธิ์
	หน้าใบรับรอง
	บทคัดย่อ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	บทที่ 1
	บทที่ 2
	บทที่ 3
	บทที่ 4
	บทที่ 5
	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก
	ภาคผนวก ข
	ภาคผนวก ค
	ภาคผนวก ง
	ภาคผนวก จ
	ประวัติผู้เขียน

