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บทคัดย่อ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่าง
ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานกับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 2 หอ้งเรียน ในภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนคลองปักหลัก กรุงเทพมหานคร กลุ่มตัวอย่างจ านวน 78 คน ได้มาโดยใช้
วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ 2) แผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และ 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลประกอบไปด้วย ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานโดยใช้การ
ทดสอบค่าที  

 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยโดยวิธีปกติ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ                
3) ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                      
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

ค าส าค ัญ : การจัดการเรียนรู้  การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ABSTRACT 

 The objectives of the research were to:  1)  compare learning achievement in 
technology courses of Primary 6 (Grade 6)  students before and after being taught with  
Problem-Based Learning management, 2)  compare learning achievement in technology 
courses of Primary 6 (Grade 6)  students before and after being taught with a traditional 
teaching method, and 3)  compare post- test achievement in technology courses of 
students who were taught with Problem-Based Learning management and those who 
were taught with the traditional teaching method.  
 The samples used in the research were two classes of Primary 6 (Grade 6) 
students in Semester 1 of the academic year 2022 in Khlong Pak Lak school, Bangkok. 
The samples consisted of 78 students were selected by cluster sampling. The tools used 
in the research were:  1)  a lesson plan with the traditional teaching method learning 
management, 2)  a lesson plan with Problem-Based Learning management, and 3)  a 
learning achievement test. The statistics that were applied for data analysis were mean, 
Standard Deviation, hypothesis testing using the t-test. 
 The results of the research showed that:  1)  the post- test achievement in 
technology courses of Primary 6 (Grade 6)  students who studied with Problem-Based 
Learning management was higher than the pre- test at the statistical significance level    
of .05, 2) the post-test achievement in technology courses of Primary 6 (Grade 6) students 
who studied with the traditional teaching method management was higher than the pre-
test at the statistical significance level of . 05, and 3)  the post- test achievement in 
technology courses of Primary 6 (Grade 6)  students who studied with Problem-Based 
Learning management was higher than that of the students who studied with the 
traditional teaching method management at the statistical significance level of .05. 

Keywords: learning management, problem-based learning, learning achievement 
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บทท่ี 1  
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาของสังคมโลกส่งผลต่อระบบการศึกษา อีกทั้งเศรษฐกิจ สังคม 
ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า การจัดการศึกษาจึงต้องมีการปฏิรูปเพ่ือท าให้
ระบบการศึกษาขับเคลื่อนไปสู่เป้าหมายตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ เด็กและเยาวชน 
จึงต้องได้รับการศึกษาเพ่ือพัฒนาทั้งความรู้ ความสามารถ และทักษะชีวิตอันเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการ
ด าเนินชีวิต การส่งเสริมในด้านการเรียนรู้และท าความเข้าใจด้านเทคโนโลยีให้เกิดขึ้นในสถานศึกษา                 
จึงถือเป็นเรื่องที่ส าคัญ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ความเจริญของสังคมในปัจจุบันเป็นผลมาจาก
ความก้าวหน้าทางด้านการศึกษา ซึ่งความต้องการทางด้านการศึกษานั้นไม่ว่าจะเป็นความต้องการของ
แต่ละบุคคลหรือความต้องการที่เป็นส่วนของประเทศได้ถูกก าหนดให้เป็นความส าคัญล าดับต้นๆ ของ
นโยบายในการพัฒนาประเทศ ในปัจจุบันความคิดนี้เป็นที่ยอมรับเพราะการศึกษาไม่เพียงแต่จะเป็น
ส่วนประกอบพ้ืนฐานส าคัญเท่านั้น แต่การศึกษายังเป็นตัวการส าคัญที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในสังคม 
และยังส่งผลให้เกิดความก้าวหน้าในสังคมนั้นๆ อีกด้วย (วัฒนชัย บุญสนอง, 2561, น.1-3)  

 การศึกษาเป็นหัวใจส าคัญของการพัฒนาประเทศ และได้ยกย่องให้เป็นรากฐานส าคัญในการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์ เป็นส่วนช่วยในการเพ่ิมความเท่าเทียมในสังคมและเป็นจุดแรกของการสร้าง
อาชีพ ถือเป็นการเตรียมความพร้อมให้กับประชากรวัยเรียนให้มีทักษะเพ่ือการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 
ส าหรับประเทศไทยตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  ฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560 - 2564 ได้ให้
ความส าคัญการพัฒนาคนในภาพรวมให้เป็นคนที่สมบูรณ์ในทุกช่วงวัยที่สามารถบริหารจัดการ                      
การเปลี่ยนแปลงที่เป็นสภาพแวดล้อมการด าเนินชีวิตได้อย่างดี โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพัฒนาทุนมนุษย์
จากการยกระดับคุณภาพการศึกษา การเรียนรู้การพัฒนาทักษะ (Office of the National Economics 
and Social Development Council, 2017, p.15) ซึ่งในปัจจุบันแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 -
2579 มุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้ได้ทั้งความรู้และ
ทักษะที่จ าเป็นต้องใช้ในการด ารงชีวิต การประกอบอาชีพ และการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของ 
ประเทศท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม ท าให้ประชาชนจ าเป็นต้องมีทักษะที่
ส าคัญในโลกศตวรรษที่ 21 ซึ่งประกอบด้วย 1) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา 
2) การสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3) ความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์ 4) ความร่วมมือ การท างาน
เป็นทีม และภาวะผู้น า 5) การสื่อสาร สารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ 6) คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร 7) อาชีพ และทักษะการเรียนรู้ และ 8) ความมีเมตตา กรุณา วินัย คุณธรรม จริยธรรม 
ดังนั้น การจัดการศึกษาจึงต้องวางแผนและพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศให้มีทักษะและสมรรถนะสูง 
และปรับหลักสูตรการเรียนการสอนให้บูรณาการกับการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพ่ือพร้อมรับการ
พัฒนาประเทศอย่างต่อเนื่อง (Office of the Education Council, 2017, pp.14-16)  



 
 

11 
 

 จึงจ าเป็นต้องมีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี ผู้เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะ
ส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และการแก้ปัญหา 
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย 4 สาระ ดังนี้ สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ ในส่วนของสาระที่ 4 เทคโนโลยี เป็นสาระที่ปรับเปลี่ยนมาจาก
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้ก าหนดตัวชี้วัด 
และสาระการเรียนรู้แกนกลาง ที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนเป็นพ้ืนฐาน เพ่ือให้สามารถน าความรู้ไปใช้ใน
การด ารงชีวิต หรือศึกษาต่อในวิชาชีพที่ต้องใช้วิทยาศาสตร์ได้ โดยจัดเรียงล าดับความยากง่ายของ
เนื้อหาทั้ง 4 สาระ ในแต่ละระดับชั้นให้มีการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการเรียนรู้ และการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญทั้งทักษะในศตวรรษที่ 21                 
ในการค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลาย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น.2)       

 ในปัจจุบันนักการศึกษา และนักวิจัยทางการศึกษาได้ศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนรู้ และ 
น าเสนอนวัตกรรมมากมาย เพ่ือให้สอดคล้องกับการพัฒนาทักษะที่เน้นให้นักเรียนเกิดการคิดเชิงค านวณ
ได้นั้น ต้องอาศัยรูปแบบการสอนที่สามารถกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความอยากรู้ สามารถสังเกตและคิด
วิเคราะห์ปัญหาได้เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ รูปแบบการเรียนที่พบว่าเหมาะสมรูปแบบหนึ่ง คือ การ
เรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งเป็นวิธีการเรียนรู้ที่เน้นการใช้สถานการณ์หรือปัญหาเป็นการกระตุ้นความ
สนใจ ความอยากรู้ของนักเรียน โดยให้นักเรียนวิเคราะห์หรือตั้งค าถามจากโจทย์ปัญหา ให้เกิดการค้นหา 
แนวทางการแก้ไขสถานการณ์ปัญหาผ่านกระบวนการคิดและสะท้อนกลับ เป็นการจัดสภาพการณ์ของ
การเรียนการสอนที่ใช้เป็นเครื่องมือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย หรืออาจจัดสภาพการณ์
ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา และฝึกการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจน ได้เห็นทางเลือกและวิธีการในการแก้ปัญหานั้น รวมถึงช่วยให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาต่างๆ (ทิศนา แขมมณี, 2560, น.137-138)  

 จากนโยบายของรัฐบาลในปัจจุบันได้ก าหนดให้ประเทศไทยได้เข้าสู่ยุค Thailand 4.0 เน้น
การใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ซึ่งจะท าให้โลกแคบลง และควรมีการส่งเสริมให้เด็กสามารถเข้าถึง ค้นหา
ข้อมูลความรู้เพ่ิมเติมได้เองจากสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อดิจิตอล สื่อจากอินเทอร์เน็ต การสืบค้นและใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ ซึ่งนโยบายในยุทธศาสตร์ที่ 2 ได้กล่าวถึงการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน และการส่งเสริมการจัด
การศึกษาเพ่ือสร้างขีดความสามารถในการแข่งขัน สนับสนุนการผลิตจัดหาและใช้สื่อนวัตกรรม และสิ่ง
อ านวยความสะดวกท่ีหลากหลาย รวมทั้งการพัฒนาห้องสมุดและแหล่งเรียนรู้ภายในสถานศึกษาในการ
จัดการเรียนรู้ได้ทั้งในและนอกห้องเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน, 2561, น.5-6) ซึ่งนโยบายและจุดเน้นการจัดการศึกษา ปีงบประมาณ 2562 ได้ก าหนดนโยบาย
เรียนรู้แบบองค์รวม จัดแหล่งเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพโดยเน้นให้ผู้เรียนประถมศึกษา 
มัธยมศึกษา อาชีวศึกษา และอุดมศึกษา เรียนรู้ดิจิตอลและการใช้ดิจิตอลเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2562, น.6)  
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 จากแนวโน้มของการศึกษาดังกล่าวจะเห็นได้ว่า การใช้เทคโนโลยีจะเป็นตัวผลักดันให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของการศึกษาจากในอดีตซึ่งครูผู้สอนเป็นศูนย์กลาง ในขณะที่เมื่อก้าวสู่ยุคปัจจุบัน
การศึกษาที่เปลี่ยนไป ผู้สอนจะมีบทบาทน้อยลง มีการใช้เทคโนโลยีมากขึ้น จึงน ามาสู่การศึกษาในอนาคต 
ซึ่งจะเป็นลักษณะของการศึกษาแบบใหม่ นั่นคือ “ครูคนส าคัญแทนที่จะเป็นตัวบุคคลอาจถูกปรับเปลี่ยน
เป็นครู Google ครู Wikipedia และ ครู Youtube ก็อาจเป็นไปได้” นอกจากนี้ แนวโน้มหรือรูปแบบ
การศึกษาแบบใหม่จะเป็นลักษณะ e-Education ซึ่งเป็นนวัตกรรมที่ส าคัญในการท า Distributed 
Learning Processing เพ่ือการศึกษาแบบอัตโนมัติมากขึ้น การสอนโดยใช้ปัญหาในชีวิตประจ าวันของ 
นักเรียนมาเป็นจุดตั้งต้นและกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ ในการแสวงหาความรู้จนเกิดทักษะ ตลอดจน
การแก้คิดปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพด้วยตนเอง และร่วมท างานเป็นทีมในสังคมโลกได้อย่างกลมกลืน 
(กนกกรรณ เขียวน้ าชุม, 2563, น.23) 

 จากสาระดังกล่าวเมื่อน าไปสู่การจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
คลองปักหลัก ในการเรียนรู้ของนักเรียน มีการพัฒนารูปแบบหรือแนวทางในด้านนี้น้อยมาก ซึ่งที่ผ่านมา
การใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนยังประสบกับปัญหา และไม่เป็นไปตามนโยบายการ
บริหารด้านการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ทั้งนี้เนื่องมาจากความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในยุคนี้
และได้เข้ามามีบทบาทที่ส าคัญในด้านการศึกษา แต่สภาพการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนในปัจจุบันนี้ยัง
ประสบกับปัญหาในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่สมัยใหม่เพ่ือช่วยให้การจัดการเรียนรู้ ส่งผลท าให้
ผู้เรียนไม่เกิดการเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ การใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่น้อยมาก แม้จะมีอุปกรณ์ที่
สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ไว้อย่างเพียงพอก็ตาม แล้วยังพบว่า ผู้เรียนส่วนมากไม่เป็นไปตามจุดประสงค์
การเรียนรู้ ในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  

 ดังนั้น ผู้วิจัยมีความสนใจค้นคว้าวิธีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี 
เครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบนี้ใช้คอมพิวเตอร์ เป็นทักษะส าคัญ 
อีกทั้งในปัจจุบันนี้มีการเปลี่ยนแปลงของโลกอยู่ตลอดเวลา ความรู้ในการใช้สื่อด้านเทคโนโลยีส าหรับ
การสืบค้นข้อมูล สารสนเทศ เพ่ือให้รู้เท่าทันโลกผ่านเครือข่ายไร้สาย (Internet) เป็นสิ่งที่นักเรียนควร
เรียนรู้ และมีวิจารณญาณในการกลั่นกรองข้อมูล ข่าวสาร ทักษะข้างต้นสามารถเป็นพลังขับเคลื่อน
การศึกษาในยุคไทยแลนด์ 4.0 (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ,์ 2559)  
 ด้วยเหตุผลและความส าคัญที่ต้องการส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีคุณภาพ                         
มีความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้น ให้เกิดการพัฒนาความรู้อย่างเต็มประสิทธิภาพ                    
ซึ่งสอดคล้องกับนโยบายการจัดการเรียนการสอน การใช้เทคโนโลยีในปัจจุบันที่ปลูกฝังให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนการเรียนรู้ และนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต และเพ่ือเป็นประโยชน์ในการน าไปพัฒนา 
การเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืนๆ ต่อไป 
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1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 1.2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและ

หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและ

หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ 
 1.2.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียนของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยวิธีปกติ 

 
 

1.3  สมมุติฐำนกำรวิจัย 
 1.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05       
 1.3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 1.3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียน
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้วิธีปกต ิอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 

1.4   ขอบเขตของกำรวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ ดังต่อไปนี้ 
 1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง มีดังนี้ 

                1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนคลองปักหลัก กรุงเทพมหานคร 
จ านวน 4 ห้องเรียน  

 2) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนคลองปักหลัก กรุงเทพมหานคร 
ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 78 คน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling) สุ่มให้เป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน และ กลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน           

 1.4.2 ตัวแปรที่ศึกษา มีดังนี้ 
                 1) ตัวแปรต้น คือ   

       (1.1)  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  (1.2)  การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

     2) ตัวแปรตาม คือ 
          (2.1)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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 1.4.3 เนื้อหา มีดังนี้ 
                เนื้อหา ได้แก่ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ตชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 1 หน่วย แบ่งออกได้ดังนี้     
                1) เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพในสิทธิของผู้อ่ืนในการท างานร่วมกัน 
                2) ผลกระทบทีเ่กิดจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ การค านึงถึงผลกระทบ 
       3) แนวทางป้องกันที่เกิดขึ้นจากประโยชน์และโทษ การปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่ม วิเคราะห์
แนวทางการป้องกัน  
 4) สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน การปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่มในเรื่อง
สิทธิการเข้าถึงข้อมูล ก าหนดรหัสผ่านที่เหมาะสมและความปลอดภัยของรหัสผ่าน 
  1.4.4 ระยะเวลาในการวิจัยครั้งนี้ด าเนินการในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ใช้เวลา  
4 สัปดาห์ รวม 8 ชั่วโมง โดยท าการทดสอบก่อนเรียน 1 ชั่วโมง ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ชั่วโมง และ
ทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง 
 
 

1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
        1.5.1 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การเรียนรู้ริเริ่มจากสถานการณ์ปัญหา
ที่เก่ียวข้องในชีวิตประจ าวัน เพ่ือเกิดการกระตุ้นให้นักเรียนสนใจและอยากรู้ และศึกษาค้นคว้าจนค้นพบ
ค าตอบด้วยตนเอง โดยใช้กระบวนการกลุ่มในการน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาร่วมกันอภิปราย ซึ่งมี 6 ขั้นตอน 
คือ ขั้นที่ 1 การน าเสนอสถานการณ์ปัญหา ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษา
ค้นคว้า ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ ขั้นที่ 5 สรุปผลและประเมินค่าของค าตอบ และ ขั้นที่ 6 น าเสนอและ
ประเมินผลงาน 

 1.5.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งานอินเทอร์เน็ต โดยผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือวัดการพัฒนาด้าน
พุทธิพิสัย ในเรื่องการใช้งานอินเตอร์เน็ต ทั้งก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้  
 
 

1.6  กรอบแนวคิดในกำรวิจัย  
  

ตัวแปรอิสระ        ตัวแปรตาม 
 
 

 
 
 

ภำพที่ 1.1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ 
1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   
2. การจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกต ิ

 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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1.7  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1.7.1 ได้องค์ความรู้ใหม่ที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 1.7.2 ได้นวัตกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 1.7.3 ได้แนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ในรายวิชาเรื่องอ่ืนๆ ต่อไป 



 
 

บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้น าเสนอ
ตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 

 2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วทิยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

  2.1.1  วิสัยทัศน์และหลักการ 
  2.1.2  จุดมุ่งหมายของหลักสูตร 
  2.1.3  เป้าหมายของหลักสูตร  
  2.1.4  สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี  
  2.1.5  คุณภาพของผู้เรียน 
  2.1.6  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
 2.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   

           2.2.1  ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาฐาน 
       2.2.2  ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
          2.2.3  แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
         2.2.4  ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   
        2.2.5  ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  2.2.6  บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน  

 2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    2.3.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 2.3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.3.3  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

 2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
            2.4.1  งานวิจัยในประเทศ 
           2.4.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
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2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 ซึ่งก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี ตัวชี้วัดช่วงชั้น และสาระการเรียนรู้แกนกลาง   
ให้สถานศึกษาและท้องถิ่นน าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดท าหลักสูตร โดยสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร เป็นสาระที่ 3 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี การจัดท าตัวชี้วัดชั้นปี
และตัวชี้วัดช่วงชั้น ส าหรับสาระนี้ได้น ามาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นเดิม จากหลักสูตร ปี พ.ศ. 2544 มา
พิจารณาและจัดแบ่งเนื้อหาแต่ละชั้นปีตามความยากง่าย และศักยภาพของเด็กในแต่ละช่วงวัย เน้นให้
ผู้เรียนน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน สามารถค้นหาข้อมูลและสร้างชิ้นงานได้ มีจริยธรรม และมี
ความรู้พ้ืนฐานด้านการเขียนโปรแกรมเพ่ือการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับสถานการณ์ที่
เริ่มเข้ามามีบทบาทมากขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น.2)  

 ก าหนดสาระการเรียนรู้ 4 สาระ ได้แก่ สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์
กายภาพ สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ และสาระท่ี 4 เทคโนโลยี รวมทั้งยังมีสาระเพ่ิมเติมอีก 
4 สาระ ได้แก่ สาระชีววิทยา สาระเคมี สาระฟิสิกส์ และ สาระโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 

 ทั้งในด้านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้  มีการ
วางรากฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้นให้มีความต่อเนื่องเชื่อมโยงกันตั้งแต่                 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ส าหรับผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนเป็นพ้ืนฐาน เพ่ือให้
สามารถน าความรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตหรือศึกษาต่อได้ โดยจัดเรียงล าดับของเนื้อหาในแต่ละชั้นให้มี
การเชื่อมโยงกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะ             
หาความรู้ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 2.1.1 วิสัยทัศน์และหลักการ  
  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นก าลังของชาติ ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้าน
ร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตาม
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่
จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบน 
พ้ืนฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ , 
2560, น.4) โดยมีหลักสูตรแกนกลางมีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 
  1) เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน 
การเรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรม บนพ้ืนฐาน
ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
  2) เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาค และมีคุณภาพ 
  3) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด 
การศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
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  4) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยึดหยุ่น ทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการ
จัดการเรียนรู้ 
  5) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  6) เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย 
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
  สรุปได้ว่า เป็นหลักสูตรการศึกษา มีจุดหมายการเรียนรู้ให้ทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา
อย่างเสมอภาค เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ประสบการณ์ส าหรับการศึกษา                
ในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย 
 2.1.2 จุดมุ่งหมายหลักสูตร 
  เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ก าหนดจุดหมายไว้ ดังนี้ 
  1) มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ การเห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย 
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
  2) มีความรู้อันเป็นสากล และมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้
เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต 
  3) มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 
  4) มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิต 
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  5) มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา 
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมี
ความสุข 
  สรุปได้ว่า สามารถมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ 
ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และเกิดทักษะในชีวิตเห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยเพ่ือมุ่งท าประโยชน์และ
สร้างสรรค์สิ่งที่ดีงามในสังคม  
 2.1.3 เป้าหมายของหลักสูตร 
  การเรียนรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมีความส าคัญมากเช่นเดียวกับการเน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญที่สุด จึงจะส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพได้ (กระทรวง 
ศึกษาธิการ, 2551, น.8) ด้วยเหตุผลดังกล่าวจึงจ าเป็นจะต้องมีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้
ความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย 4 สาระ ดังนี้ สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ สาระที่ 4 เทคโนโลยี ในส่วนของสาระที่ 4 เทคโนโลยี เป็นสาระ
ที่ปรับเปลี่ยน ซึ่งประกอบด้วย 2 มาตรฐาน ดังนี้ 
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 มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์  และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

 มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง
เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ 
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
  การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการค านวณ มีเป้าหมายที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน 
ดังนี้  
  1) เพ่ือใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและ 
เป็นระบบ  
  2) เพ่ือให้มีทักษะในการค้นหาข้อมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
และน าสารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหา  
  3) เพ่ือประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง การท างานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์เพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง
หรือสังคม  
  4) เพ่ือใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบ 
มีจริยธรรม 
  สรุปได้ว่า ผู้เรียนจะต้องเรียนทุกคนโดยยึดวิสัยทัศน์ หลักการ และจุดมุ่งหมายหลักสูตร 
มีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาความคิด ทั้งการคิดเป็นเหตุเป็นผล การคิดสร้างสรรค์ การคิด
วิเคราะห์ วิจารณ์   
 2.1.4 สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี  
  การวิเคราะห์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความสามารถในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนดสาระส าคัญ ดังนี้ 
  วิทยาการคอมพิวเตอร์ การบูรณาการกับวิชาอ่ืน การเขียนโปรแกรม การคาดการณ์
ผลลัพธ์การตรวจหาข้อผิดพลาด การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือพัฒนาโครงงานอย่างสร้างสรรค์เพ่ือ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  การรวบรวมข้อมูล การประมวลผล การประเมินผล การน าเสนอข้อมูลหรือสารสนเทศ
เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตจริง การค้นหาข้อมูลและแสวงหาความรู้บนอินเทอร์เน็ต การประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล การเลือกใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ข้อตกลงและข้อก าหนดในการใช้
สื่อหรือแหล่งข้อมูลต่างๆ หลักการท างานของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร 
  การรู้เท่าทันดิจิทัล อัตลักษณ์การรู้เท่าทันสื่อ กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  การใช้
ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม นวัตกรรมการสื่อสารต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 
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 2.1.5 คุณภาพของผู้เรียน 
  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา มีทักษะใน

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารเบื้องต้น รักษาข้อมูลส่วนตัว 
  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ 

ตัดสินใจเลือกข้อมูล ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
ท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพสิทธิของผู้อื่น 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 น าข้อมูลปฐมภูมิเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน 
น าเสนอข้อมูลได้ตามวัตถุประสงค์ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือช่วยในการแก้ปัญหา ใช้ เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารอย่างรู้เท่าทันและรับผิดชอบต่อสังคม 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวติ้ง สื่อดิจิทัล เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร เพ่ือรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่างๆ และความรู้จากศาสตร์อ่ืนมา
ประยุกต์ใช้ สร้างความรู้ใหม่ อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม 

 2.1.6 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
  ประกอบด้วย 4 สาระ คือ สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์

กายภาพ สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ สาระที่ 4 เทคโนโลยี ซึ่งในการวิจัย เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนคลองปักหลัก ผู้วิจัยเลือกเนื้อหาสาระที่ 4 
เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 4.2  ซึ่งมีตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
  ตัวชี้วัด 1) ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบใน

ชีวิต ประจ าวัน 
      สาระการเรียนรู้ 
     (1.1) การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างมี   

ประสิทธิภาพ 
     (1.2) การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ เป็นการน ากฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุม 
ทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา 
     (1.3) แนวคิดของการท างานแบบวนซ้ า และเงื่อนไข 

    (1.4) การพิจารณากระบวนการท างานที่มีการท างานแบบวนซ้ า หรือเงื่อนไข
เป็นวิธีการที่จะช่วยให้การออกแบบวิธีการ แก้ปัญหาเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
     (1.5) ตัวอย่างปัญหา เช่น การค้นหาเลขหน้าที่ต้องการให้เร็วที่สุด การ
ทายเลข 1-1,000,000 โดยตอบให้ถูกภายใน 20 ค าถาม การค านวณเวลาในการเดินทาง โดยค านึงถึง 
ระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 

  ตัวชี้วัด 2) ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม และแก้ไข 
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   สาระการเรียนรู้ 
   (2.1) การออกแบบโปรแกรมสามารถท าได้โดยเขียนเป็นข้อความ หรือผังงาน 

   (2.2) การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร การวนซ้ า การ
ตรวจสอบเงื่อนไข 

 (2.3) หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการท างานทีละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท า
ให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

                      (2.4) การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อ่ืนจะช่วยพัฒนา
ทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งข้ึน 

   (2.5) ตัวอย่างปัญหา เช่น โปรแกรมเกม โปรแกรมหาค่า ค.ร.น เกมฝึกพิมพ์ 
    (2.6) ตัวอย่างปัญหา เช่น โปรแกรมเกม โปรแกรมหาค่า ค.ร.น เกมฝึกพิมพ์ 

 ตัวชี้วัด 3) ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหา ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
    สาระการเรียนรู้ 
    (3.1) การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการค้นหาข้อมูลที่ได้ตรงตาม

ความต้องการในเวลาที่รวดเร็ว จากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือหลายแหล่ง และข้อมูลมีความสอดคล้องกัน 
    (3.2) การใช้เทคนิคการค้นหาขั้นสูง เช่น การใช้ตัวด าเนินการ การระบุรูปแบบ 

ของข้อมูลหรือชนิดของไฟล์ 
   (3.3) การจัดล าดับผลลัพธ์จากการค้นหาของโปรแกรมค้นหา 
   (3.4) การเรียบเรียง สรุปสาระส าคัญ (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

  ตัวชี้วัด 4) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ท างานร่วมกันอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและ
หน้าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

     สาระการเรียนรู้ 
    (4.1) อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต แนวทาง

ในการป้องกัน 
    (4.2)  วิธีก าหนดรหัสผ่าน 
    (4.3)  การก าหนดสิทธิ์การใช้งาน (สิทธิ์ในการเข้าถึง) 
    (4.4)  แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ 
    (4.5)  อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่อยู่บนอินเทอร์เน็ต 
 ผู้วิจัยสรุปได้ว่า เป็นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา การใช้อินเทอร์เน็ตในการ

ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ และการใช้เทคโนโลยีท างานร่วมกันได้ 
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2.2  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   
 2.2.1 ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน    

      มีนักการศึกษาหลายคนได้กล่าวถึงความเป็นมาของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ผู้วิจัยสรุปได้ดังนี้  
  Barrows, Howard S. (1996, p.10) ได้กล่าวว่า ในปี ค.ศ. 1971 Howard Barrow 
เป็นผู้ริเริ่มปัญหาเป็นหลักมาใช้เป็นครั้งแรกกับนักศึกษาแพทย์ มหาวิทยาลัย McMaster ประเทศ
แคนาดา โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้นักศึกษาแพทย์ได้รับความรู้แบบบูรณาการ สามารถพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้ทักษะการแกปัญหาเกี่ยวกบัผู้ป่วย ซึ่งได้รับการยอมรับและมีการใช้ในหลักสูตรแพทยศาสตร์
ของสถาบันต่างๆ ต่อมามีการน ารูปแบบนี้ไปประยุกต์ใช้กันอย่างแพร่หลายในสถาบันการศึกษาสาย
วิชาชีพต่างๆ เช่น พยาบาล กฎหมาย วิศวกรรม และสถาปัตยกรรม ในหลักสูตรระดับอุดมศึกษา 
ส าหรับประเทศไทยมีการใช้เป็นครั้งแรกในหลักสูตรแพทยศาสตร์ที่จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อปี      
พ.ศ. 2531 และมีการน าไปประยุกต์ใช้ในหลักสูตรสาธารณสุขศาสตร์ และพยาบาลศาสตร์ ของสถาบัน 
การศึกษาในระดับอุดมศึกษาอ่ืนๆ 

วัลลี สัตยาศัย (2557, น.29-30) ได้กล่าวไว้ว่า ในการพัฒนาขึ้นครั้งแรกโดยคณะ
วิทยาศาสตร์สุขภาพของมหาวิทยาลัย McMaster ประเทศแคนนาดา โดยน ามาใช้ในการติวให้กับ
นักศึกษาแพทย์ฝึกหัด วิธีดังกล่าวนี้ได้กลายเป็นรูปแบบที่ท าให้มหาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกาน าไปใช้เป็น
แบบอย่างบ้าง โดยเริ่มจากปลายปี ค.ศ. 1960 มหาวิทยาลัย Case Western Reserve ได้น ามาใช้เป็น
แห่งแรก และได้จัดตั้งเป็นห้องทดลองพหุวิทยาการเพ่ือเป็นห้องปฏิบัติการ ส าหรับรูปแบบการสอนใหม่ๆ 
การสอนที่มหาวิทยาลัย Case Western Reserve พัฒนาขึ้นมานั้น ได้กลายมาเห็นพื้นฐานในการพัฒนา
หลักสูตรของโรงเรียนหลายแห่งในสหรัฐอเมริกา ทั้งในระดับมัธยมศึกษา ระดับอุดมศึกษา และบัณฑิต
วิทยาลัย ในช่วงปลายศตวรรษที่ 60 มหาวิทยาลัย McMaster ได้พัฒนาหลักสูตรแพทย์ ที่ใช้ในการสอน
เป็นครั้งแรก ท าให้มหาวิทยาลัยแห่งนี้เป็นที่ยอมรับและรู้จักกันทั่วโลก ในประเทศไทยการเรียนโดยใช้
ปัญหาเป็นฐานมีความสัมพันธ์กับหลักสูตรแพทยศาสตร์บัณฑิต นับตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2499 ที่เริ่มมีการ
ประชุมแพทยศาสตร์ศึกษาแห่งชาติ ครั้งที่ 1 และได้ด าเนินการต่อมาทุก 7 - 8 ปี เพ่ือร่วมกันคิดและ
ร่วมกันก าหนดแนวทางพัฒนาการจัดการศึกษา หลักสูตรแพทยศาสตร์บัณฑิตของทุกโรงเรียนแพทย์เป็น
อย่างมาก ข้อสรุปส าคัญซึ่งเป็นแรงผลักดันให้เกิดการจัดหลักสูตรแพทยศาสตร์โดยใช้กลยุทธ์การเรียนรู้
โดยปัญหาเป็นฐาน และการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานคือ ข้อสรุปจากการประชุมในครั้งที่ 1 - 5 มีดังนี้  

 1) แพทยศาสตร์บัณฑิตเป็นแพทย์ที่รักษาโรคทั่วไปสมควรได้รับความรู้ด้านการแพทย์
ขั้นมูลฐานความช านาญ และการอบรมจิตใจให้พร้อมในการเป็นแพทย์ และอยู่ในฐานะที่จะรับการ
ฝึกอบรมต่อไปได้จนเป็นแพทย์เวชปฏิบัติที่ดียิ่งขึ้น หรือเป็นแพทย์เฉพาะทางในอนาคต  

 2) ควรจัดให้มีการส่งเสริมนิสัยในการศึกษาด้วยตนเองไปตลอดชีวิตแห่งวิชาชีพ และ
ส่งเสริมคุณลักษณะที่คิดเป็น แก้ปัญหาเป็น คิดอย่างวิทยาศาสตร์และคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทั้งนี้
รวมถึงการจัดหลักสูตรที่เป็นแบบบูรณาการ โดยให้เรียนด้วยตนเองมากขึ้นและขณะเดียวกันก็ลดการ
บรรยายให้น้อยลง  
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 3) ควรจัดให้เน้นการเรียนรู้ของนักศึกษาที่เหมาะกับการออกไปท างานในชุมชนของ
ประเทศ และให้เน้นความส าคัญของวิชาเวชศาสตร์ป้องกัน หรือเวชศาสตร์ชุมชนให้มากขึ้น  

 4) การเน้นความส าคัญของหน่วยวิจัยทางการจัดการศึกษาแพทยศาสตร์ หรือหน่วย 
แพทยศาสตร์ศึกษา และแนะน าให้ทุกโรงเรียนแพทย์จัดตั้งหน่วยแพทยศาสตร์ศึกษา เพ่ือท าหน้าที่ 
ฝึกอบรมอาจารย์ด้านวิทยาศาสตร์การศึกษา และวิจัยทางการศึกษาแพทยศาสตร์ มองการแก้ปัญหา 
สุขภาพด้วยการพิจารณาสาเหตุของปัญหาแบบองค์รวม (Holistic Approach) ได้แก่ การพิจารณา               
ทั้งกาย-จิต-สังคม ครบทุกด้าน เป็นแรงผลักดันอีกแรงหนึ่งที่ท า ให้เกิดการปรับเปลี่ยนหลักสูตร 
แพทยศาสตร์ของประเทศไทย โดยสถาบันการศึกษาที่ขานรับหลักสูตรที่ใช้การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน อาทิเช่น คณะแพทย์ศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และคณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัย  
ขอนแก่น วิทยาลัยแพทยศาสตร์พระมงกุฎเกล้า ฯ และคณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
ก็ได้น าการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานมาใช้ ตามล าดับ   
  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยใช้
ปัญหาเป็นจุดเริ่มต้นฝึกนักเรียนให้คิดแก้ไขปัญหา ซึ่งน าไปสู่การพัฒนาความสามารถของนักเรียนให้เกิด
ทักษะในการคิด เกิดการเรียนรู้ที่ได้ผลดี และสามารถน าไปใช้ในอนาคตได้  ส าหรับในประเทศไทยนั้น 
ปัจจุบันในการสอนทั้งระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและระดับอุดมศึกษาเป็นที่นิยมกันมากขึ้น มีงานวิจัย
เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน ส่งเสริมทางความคิดอย่างหลากหลาย ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทาง
พฤติกรรมเป็นที่พึงประสงค์ 
 2.2.2 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มาจากภาษาอังกฤษว่า Problem-based 
Learning มีนักการศึกษาหลายคนได้ให้ชื่อแตกต่างกันออกไป เช่น การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นหลัก การจัดการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นหลัก การเรียนรู้จากปัญหา 
และการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้ค าว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน และมีนักการศึกษาได้ให้ความหมาย สรุปได้ดังนี้  
  อรรถพล คณิตชรางกูร (2559, น.15) ได้กล่าวว่า การคาดคะเนบนฐานความรู้เดิม 
วินิจฉัยข้อเท็จจริงจากประสบการณ์และข้อมูล การคิดจ าแนก แยกแยะองค์ประกอบต่างๆ ความคิด
สร้างสรรค์สมเหตุสมผล เป็นต้น การเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นความเข้าใจ ทักษะและเจตคติจาก
สถานการณ์ที่ไม่คุ้นเคยมาก่อน การร่วมกันแก้ปัญหาเป็นทีมภายในกลุ่ม อีกทั้งยังน าความรู้จากประสบการณ์
เดิมมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได ้
  เจษฎายุทธ ไกรกลาง (2560, น.18) ได้กล่าวว่า แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย และใช้
ประเด็นส าคัญในกรณีปัญหาที่เป็นจริงหรือที่ก าหนดขึ้น ปัญหาจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนศึกษาค้นคว้า
ด้วยตัวเอง โดยการสืบค้นข้อมูลหาความรู้หรือทักษะต่างๆ แล้วน าความรู้ที่ค้นหามาเล่าสู่กันฟัง พร้อมทั้ง
ร่วมกันอภิปรายร่วมกันเรียนรู้แล้วลงสรุปเป็นองค์ความรู้ใหม่  
  วิไลพรรณ สุรินทร์ธรรม (2560, น.8-9) ได้กล่าวว่า การเรียนที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
ที่ท าให้ผู้เรียนสามารถแก้ไขสถาณการณ์ที่เกิดขึ้นในสภาพแวดล้อมจริง เนื่องจากการเรียนในลักษณะนี้ 
จะช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะในการคิดแก้ปัญหาต่างๆ โดยมีการจัดการเรียนการสอนที่มีผู้เรียนเป็นส าคัญนั้น
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แสดงว่าครูผู้สอนเน้นให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิด การวิเคราะห์ข้อมูลจากความรู้เดิมของตนผสมผสานกับ
ความรู้ใหม่ที่ได้จากการแลกเปลี่ยนกับสมาชิกในกลุ่ม และได้จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 อาจรีย์ ศรีค าสุข (2560, น.12) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้ที่มีปัญหาซึ่งเกี่ยวข้องกับชีวิต
จริงเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แก้ปัญหา คิดวิเคราะห์ และ
แสวงหาความรู้ใหม่ผ่านการเรียนรู้ด้วยตนเอง และการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งปัญหาที่ใช้นั้นจะต้องมี
แนวทางการแกป้ัญหาที่หลากหลาย และครูจะท าหน้าที่เป็นผู้สนับสนุนการเรียนรู้ 
 สาริญา และสุม (2560, น.25) ได้กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้นใน
การพัฒนาทักษะการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ นักเรียนท างานร่วมกันเป็นทีมภายในกลุ่มเพ่ือค้นคว้าข้อมูล
ที่ต้องการ สร้างความเข้าใจของปัญหารวมทั้งวิธีการแก้ปัญหา โดยจะบูรณาการความรู้ที่ต้องการให้นักเรียน
ได้รับการแก้ปัญหาเข้าด้วยกัน 
 ปาริชาติ จินโนรส (2562, น.13) ได้กล่าวว่า วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนที่จัดให้นักเรียน
ได้เรียน โดยใช้ประเด็นกรณีปัญหาหรือสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์ที่ครูก าหนดขึ้น เพ่ือใช้เป็น
สถานการณ์กระตุ้นให้นักเรียนน าไปวิเคราะห์ และแสวงหาแนวทางแก้ไขปัญหานั้น โดยใช้ความรู้
ความสามารถและประสบการณ์เดิมของนักเรียนประกอบการให้ค าแนะน าจากครูเพ่ิมเติม เพ่ือน าไปสู่
การอภิปรายและสรุปองค์ความรู้ที่เป็นค าตอบของปัญหานั้นรวมกัน  
 จิตต์ทิพย์ ลิ้มปรีดากูล (2563, น.17) ได้กล่าวว่า เป็นเครื่องมือเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย ผู้เรียนเกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหาด้วยเหตุผล  
โดยครูจะเป็นผู้คอยให้ค าแนะน า และออกแบบสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้คิด 
 อรุณรัชช์ ศาสตร์สกุล (2563, น.31) ได้กล่าวว่า การจัดสภาพการเรียนการสอนโดยใช้
ปัญหาจากสถานการณ์จริงหรือเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันมาเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้ การคิด และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือที่จะหาค าตอบ โดยครูผู้สอนเป็นผู้คอยให้ค าแนะน า 
 นวพร อะกะเรือน (2562, น.14) ได้กล่าวว่า การสถานการณ์ปัญหาจริงหรือการจัด
สภาพการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ ฝึกกระบวนการ
คิดวิเคราะห์ โดยการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเพ่ือแสวงหาความรู้ในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย ซึ่งมี
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้โดยการชี้น าตนเองได้ 
 สุภชาวัลย์ ชนะศักดิ์ (2561, น.53) ได้กล่าวว่า กระบวนการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลาง มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจหรือหนทางที่จะแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง                
ทั้งยังเข้าใจปัญหาอย่างมีเหตุผล เกิดทักษะที่จะน าไปสู่การแก้ปัญหา ซึ่งเกิดขึ้นจากกระบวนการคิด
วิเคราะห์ และแลกเปลี่ยนความรู้ โดยปัญหาที่ใช้มักเป็นปัญหาใกล้ตัวผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และเกิดภูมิคุ้มกันที่จะไม่สร้างปัญหานั้นอีก โดยที่ผู้เรียนมีการสร้าง                 
องค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มย่อย และมีผู้สอนเป็นผู้คอยให้ค าแนะน า
และจัดสภาพการณ์การเรียนรู้ 
   Yew & Goh (2016, pp.75-79) ได้กล่าวว่า แนวทางการสอนที่ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้
โดยการมีส่วนร่วมในการเผชิญสถานการณ์ปัญหาอย่างกระตือรือร้น มีโอกาสแก้ปัญหาแบบร่วมมือ สร้าง
แบบจ าลองทางความคิดจากการเรียนรู้ และสร้างนิสัยการเรียนรู้แบบตนเองผ่านกระบวนการฝึกฝนและ
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สะท้อนผล จึงเป็นการเรียนรู้แบบสร้างความรู้ด้วยตนเอง และมีกลไกทางสังคมช่วยในการเสริมสร้าง 
องค์ความรู้ 
 Winarno, Muthu & Ling (2017, p.119) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนได้
เรียนรู้รายวิชาต่างๆ ผ่านประสบการณ์ในการแก้ปัญหาปลายเปิด และพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ซึ่งใช้
วิธีการสืบเสาะเป็นฐานมีนักเรียนเป็นศูนย์กลาง โดยกิจกรรมจะจัดเป็นกลุ่มเล็กๆ ไม่เกิน 9 คน ซึ่งช่วย
ผู้สอนง่ายต่อการติดตามควบคุมสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้และพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  
 Pietikainen; Kortelainen & Siklander (2017, pp.1-24) ได้กล่าวว่า กระบวนการ
เรียนรู้ที่มีนักเรียนเป็นศูนย์กลางในการท างานเป็นกลุ่มน าตนเอง และสั่งสมประสบการณ์ผ่านการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และมีผู้สอนท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหา การจัดการเรียนรู้
แบบนี้เป็นวิธีที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะด้านต่างๆ ของนักเรียนเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต               
การแก้ปัญหาแบบร่วมมือ และการเรียนรู้ในการจัดการข้อมูล 
 Merritt; Lee; Rillero & Kinach (2017, pp.25-36) ได้กล่าวว่า ตามค านิยามของ
การจัดการศึกษาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในระดับ K8 (ระดับชั้นอนุบาลที่ 1 ถึง ระดับมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 อายุ 14 ปี) คือ การเรียนรู้แบบลงมือท า การสร้างประสบการณ์ของนักเรียนที่เรียนรู้ได้จากการ
เผชิญสถานการณ์ปัญหาก่อนที่จะได้รับค าแนะน าหรือการสอนใดๆ ปกติแล้วปัญหาที่เผชิญจะเป็นที่ไม่มี
รูปแบบการแก้ไขที่ชัดเจนแน่นอน (ill-structure problems) ซึ่งนักเรียนต้องสืบค้นและร่วมมือท างาน
เป็นกลุ่มเล็กๆ เพ่ือสืบค้น ตั้งค าถามที่ส าคัญ รวบรวมข้อมูลและหาทางแก้ไขปัญหาด้วยแนวทางที่เหมาะสม 
ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบนี้นักเรียนจะได้รับความรู้เพ่ิมเติม และพัฒนาความเข้าใจมากขึ้นเรื่อยๆ ตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ จากการด าเนินการเรียนรู้แบบน าตนเอง และการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายกลุ่ม นอกจากนี้การจัดเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะสนับสนุนให้นักเรียนมีโอกาสเรียนรู้                 
สิ่งใหม่ๆ ขณะพยายามหาทางแก้ไขปัญหา ซึ่งแตกต่างจากการเรียนการสอนแบบเดิมที่นักเรียนจะได้
ประยุกต์สาระส าคัญ และหลักการต่างๆ สู่โลกแห่งความเป็นจริงก็ต่อเมื่ออยู่ท้ายบทเรียนแล้วเท่านั้น 
 Laprise (2018, pp.48-53) ได้กล่าวว่า วิธีการจัดการเรียนรู้ที่สร้างสรรค์ขึ้นเพื่อพัฒนา
ความเข้าใจของนักเรียนในด้านเนื้อหาและสนับสนุนทักษะความคิดขั้นสูง โดยเป็นการสร้างประสบการณ์
ด้วยบริบทในชีวิตจริงที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ปัญหาที่สามารถพบได้ในชีวิตประจ าวัน เพ่ือเป็น
จุดเริ่มต้นในการพัฒนาความรู้และทักษ ะซึ่งประสบการณ์จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะ
ส่งเสริมให้นักเรียนใช้ทักษะการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน และใช้ความรู้เดิมท่ีมีในการแก้ไขสถานการณ์ปัญหา 
 ผู้วิจัยสรุปได้ว่า เป็นวิธีการเรียนที่เริ่มต้นด้ว ปัญหาที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการคิด การแก้ปัญหา ใช้ประเด็นกรณีปัญหาหรือสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์ที่ครูก าหนดขึ้น 
ซึ่งเป็นสถานการณ์กระตุ้นให้นักเรียนน าไปวิเคราะห์ และแสวงหาแนวทางแก้ไขปัญหานั้น โดยใช้ความรู้
ความสามารถและประสบการณ์เดิมของนักเรียน เพ่ือน าไปสู่การอภิปรายและสรุปองค์ความรู้ของปัญหา  
 2.2.3 แนวคิดที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  แนวคิดมาจากการเรียนรู้ด้วยการลงมือท าด้วยตนเอง และมีความแตกต่างจากการ
เรียนแบบแก้ปัญหาทั่วไป เพราะเป็นการเรียนที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ด้วยวิธีการคิดจากภายในตัว



 
 

26 

 

ของผู้เรียนเอง ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง ดังนั้น การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงมี
แนวคิด ดังนี้ 
 ไพศาล สุวรรณน้อย (2559) ได้กล่าวว่า มีแนวคิดบนพื้นฐานทางพุทธิปัญญานิยม เป็น
แนวคิดของกระบวนการสร้างความรู้ใหม่บนพ้ืนฐานของความรู้ที่มีอยู่เป็นกระบวนการเรียนที่ผู้เรียน
สร้างความรู้ด้วยตนเอง จากการที่ผู้เรียนมีการปฏิสัมพันธ์กบสิ่งแวดล้อมที่ท าให้เกิดเปลี่ยนแปลง
โครงสร้างทางปัญญาและใช้การสืบเสาะหาความร ู้ เป็นการเรียนที่เริ่มต้นด้วยปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริง
เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสงสัย อยากรู้อยากเห็น และต้องการที่จะแสวงหาความรู้เพื่อขจัด ความ
สงสัยดังกล่าว ซึ่งแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีนักการศึกษาได้ให้
ไว้แตกต่างกัน และได้ให้แนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ที่นักจิตวิทยาทางการศึกษาน ามาเป็นประเด็น                
ในการถกเถียงกัน มีอยู่ 3 กลุ่ม คือ  
 1) กลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้เชิงพฤติกรรมนิยม (Behaviorist learning theory) ในกลุ่มนี้
เชื่อว่า ความรู้มีอยู่มากมายในโลก แต่ความรู้ที่สามารถถ่ายโยงมายังผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรมนั้นมีเพียง
เล็กน้อย การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อมีการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง นักจิตวิทยาที่
ได้รับการยอมรับกันในกลุ่มนี้ คือ Skinner, Hmelo และ Evensen (2000, pp.1-16) ได้กล่าวว่า ทฤษฎี
การเรียนรู้ที่สนับสนุนแนวคิดนี้อีกทฤษฎีหนึ่ง คือ การเรียนด้วยการค้นพบของบรูเนอร์ (Bruner’s 
Discovery-Approach) ซึ่งเชื่อว่าการเรียนที่แท้จริงมาจากการค้นพบของแต่ละบุคคล โดยผ่าน 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ในกระบวนการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเมื่อผู้เรียนเผชิญกับปัญหา            
ท าให้ผู้เรียนขัดแย้งทางปัญญา และผลักดันให้ผู้เรียนไปแสวงหาความรู้ และน าความรู้ใหม่มาเชื่อมโยง
กับความรู้เดิมเพ่ือแก้ปัญหา เป็นความรู้ที่เพิ่มอย่างมีความหมาย  
 2) กลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้เชิงพุทธิปัญญานิยม (Cognitive learning theory) มีความ
เชื่อว่า ความรู้เกิดจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างโครงสร้างที่มีลักษณะเฉพาะ (particular structure) กับ
สิ่งแวดล้อมทางจิตวิทยา (psychological environment) ของผู้เรียนแต่ละบุคคล การเรียนรู้จะเกิดขึ้น
ก็ต่อเมื่อผู้เรียนได้ปรับเปลี่ยนโลกภายในของตน โดยอาศัยกระบวนการปฏิสัมพันธ์ที่เกิดจากการรับ
ความรู้ใหม่เข้าไปในสมอง หรือจากการปรับเปลี่ยนความรู้เก่าให้เข้ากับความรู้ใหม่ นักจิตวิทยาที่ได้รั บ
การยอมรับแนวคิดมากที่สุดในกลุ่มนี้ คือ Piaget ทฤษฎีทางสังคมวัฒนธรรม (Sociocultural theories) 
เป็นทฤษฎีที่เกี่ยวกับการฝึกงานทางพุทธิปัญญา (Cognitive Apprenticeship) ซึ่งสนับสนุนโดย Hmelo, 
Lin & Xiaodong (2000, p.231) กล่าวไว้ว่า “ทฤษฎีทางสังคมวัฒนธรรมซึ่งเป็นทฤษฎีที่สนับสนุนการพัฒนา 
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองในการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน” คอนสตรัคติวิซึม (Constructivism)  
มีรากฐานจากทฤษฎีการเรียนรู้ของ Piajet และ Vygotsky ที่เชื่อว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการพัฒนา
ทางสติปัญญาที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง กระบวนการสร้างความรู้เกิดจากการที่ผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม และเกิดการซึมซับประสบการณ์ใหม่ และปรับโครงสร้างสติปัญญาให้เข้ากับ
สติปัญญาใหม่ (Gijselaers, 1996, p.13; Seifert & Simmons, 1997, pp.90-97) 
 3) กลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้ของผู้ใหญ่ (Andragogy) ที่เชื่อว่าการเรียนรู้จะเรียนได้มากที่สุด 
เมื่อผู้เรียนมีส่วนเกี่ยวข้องในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทฤษฎีการเรียนรู้ของผู้ใหญ่ตั้งอยู่บนข้อสมมติฐาน
การเรียนรู้ 4 ประการ คือ 
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  (3.1) อัตมโนทัศน์ (Self–Concept) เมื่อบุคคลเติบโตมีวุฒิภาวะมากขึ้น ความรู้สึก
รับผิดชอบต่อตนเองก็มีมากจะเกิดความต้องการทางจิตใจ เพ่ือที่จะได้ควบคุมและน าตนเอง นั่นคือ ผู้ใหญ่
จะมองตนเองว่าสามารถควบคุมและน าตนเองได้โดยไม่พ่ึงคนอ่ืน 
  (3.2) ประสบการณ์ (Experience) บุคคลที่อายุและวุฒิภาวะมากขึ้นก็ยิ่งท าให้มี
ประสบการณ์มากข้ึน ประสบการณ์ต่างๆ ที่แต่ละคนได้รับจะเสมือนแหล่งทรัพยากรอันมหาศาลของการ
เรียนรู้ 
  (3.3)  ความพร้อม (Readiness) ผู้ใหญ่พร้อมที่จะเรียนเมื่อเห็นว่า สิ่งที่เรียนไปนั้น
มีความหมายและมีความจ าเป็นตามบทบาทและสถานภาพทางสังคม 
  (3.4) แนวโน้มต่อการเรียนรู้ (Orientation to Learning) ผู้ใหญ่เป็นผู้มีบทบาทและ
สถานภาพทางสังคม การเรียนรู้ของผู้ใหญ่จึงเป็นการเรียนรู้เพ่ือแก้ปัญหาชีวิตประจ าวัน ยึดปัญหาเป็น
ศูนย์กลางในการเรียนรู้ ผู้ใหญ่จะเรียนก็ต่อเมื่อความรู้ที่ได้รับจากการเรียนนั้นต้องน าไปใช้ได้    
 บุญน า อินทนนท์ (2551, น.13) ได้กล่าวว่า เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
นิยม (Constructivism) ซึ่งมีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ของ Piaget และ Vygotsky ที่เชื่อว่าการ
เรียนรู้เป็นกระบวนการพัฒนาทางสติปัญญา ที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง กระบวนการสร้าง
ความรู้เกิดจากการที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม และเกิดการซึมซับหรือดูดซึมประสบการณ์ใหม่ 
และปรับโครงสร้าง สติปัญญาให้เข้ากับประสบการณ์ใหม่ นอกจากนั้นยังมีทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการ
ค้นพบของ Bruner ซึ่งเชื่อว่าการเรียนรู้ที่แท้จริงมาจากการค้นพบของแต่ละบุคคล โดยผ่านกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ในกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เมื่อผู้ เรียนเผชิญกับปัญหาที่ไม่รู้ท าให้
ผู้เรียนเกิดความขัดแย้งทางปัญหาและผลักดันให้ผู้เรียนไปแสวงหาความรู้ และน าความรู้ใหม่มาเชื่อมโยง
กับความรู้เดิมเพ่ือแก้ปัญหา  
 นัจญ์มีย์ สะอะ (2551, น.14) ได้กล่าวว่า แนวคิดมีอยู่ 2 ประการ คือ การเรียนรู้ที่ยึด
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-Centered Learning) และการเรียนรู้แบบเอกัตภาพ (Individualized 
Learning) ซึ่งสรุปได้ดังนี้  
 1) การเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มีแนวคิดอยู่บนพ้ืนฐานทฤษฎีมนุษย์นิยมของ 
Rogers ซึ่งมีความเชื่อว่าเป็นเป้าหมายของการศึกษา คือ การอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนเห็นการ 
เปลี่ยนแปลงในโลกและเกิดการเรียนรู้ การที่คนเราอยู่ในโลกที่สิ่งแวดล้อมมีการเปลี่ยนแปลงอย่าง 
ต่อเนื่องได้อย่างมั่งคงนั้น คนต้องเรียนรู้ว่าจะเรียนรู้ได้อย่างไร เนื่องจากไม่มีความรู้ใดที่มั่นคง ดังนั้น การที่
บุคคลรู้ถึงกระบวนการแสวงหาความรู้เท่านั้นจึงจะท าให้เกิดพ้ืนฐานที่มั่นคง ซึ่ง Rogers ได้เน้นความ 
ส าคัญของกระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) เพราะถือว่าในการเปลี่ยนแปลงนั้นกระบวนการ
ส าคัญกว่าความรู้ที่หยุดนิ่ง เป้าหมายของการศึกษา คือ การอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้บุคคลมี
พัฒนาการ และเจริญเติบโตไปสู่การท างานได้เต็มศักยภาพ  
 2) การเรียนรู้แบบเอกัตภาพ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่น าไปสู่การบรรลุจุดประสงค์ของ 
ผู้เรียนเป็นรายบุคคล หรือการจัดการเรียนรู้ที่คล้ายคลึงกันให้กับกลุ่มผู้เรียน เทคนิคการสอนอาจใช้
อย่างเดียวหรือหลายอย่างร่วมกัน โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนระบุเป้าหมาย เลือกวิธีการเรียน สื่อและ
อุปกรณ์การเรียนให้เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคน  
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  Schmidit (1983, pp.11-12) ได้กล่าวว่า หลักการ 3 ประการ มีดังนี้ 
  1) ความรู้เดิม (Prior Knowledge) การเรียนสิ่งใหม่เป็นผลมาจากการเรียนที่ผ่านมา 
ความรู้เดิมของผู้เรียนจึงมีประโยชน์ต่อการเรียนรู้เพ่ือความเข้าใจและสร้างความรู้ใหม่ ดังนั้น จึงมีความ
จ าเป็นที่จะต้องกระตุ้นความรู้เดิมของผู้เรียน  
  2)  การเสริมความรู้ใหม่ (Encoding Specificity) ประสบการณ์ที่จัดให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความรู้ใหม่มากขึ้น ถ้ายิ่งมีความคล้ายคลึงกันระหว่างสิ่งที่เรียนมา และสิ่งที่
จะน าไปประยุกต์ใช้มากเท่าไรก็จะยิ่งเรียนรู้ได้ดีมากขึ้นเท่านั้น  
  3)  การต่อเติมความเข้าใจให้สมบูรณ์ (Elaboration of Knowledge) ความเข้าใจ 
ข้อมูลต่างๆ จะสมบูรณ์ได้ถ้าหากมีการต่อเติมความเข้าใจด้วยการตอบค าถาม การอภิปรายกับผู้อ่ืน                    
ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะช่วยท าให้เข้าใจและจดจ าได้ง่าย  
  Diana & Henk (1995, p.1) ได้กล่าวว่า แนวคิดให้ผู้เรียนพบกับปัญหาในกลุ่มย่อย
ภายใต้การควบคุมดูแลของผู้สอนประจ ากลุ่ม ปัญหาส่วนมากเป็นการบรรยายปรากฏการณ์หรือเหตุการณ์               
ที่สามารถรับรู้ในสภาพที่เป็นจริง ปรากฏการณ์อธิบายโดยกลุ่มย่อยบนพ้ืนฐานของหลักการกลไกการท างาน
หรือกระบวนการ  
  Gijselaers (1996, p.4) ได้กล่าวไว้ มีดังนี้  
  1)  การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างไม่ใช่กระบวนการรับ การเรียนรู้ที่เกิดจากการสร้าง
ความรู้เชื่อมโยงกันเป็นเครือข่ายมโนทัศน์ที่มีความหมาย จะช่วยในการจ าและระลึกข้อมูล ซึ่งความรู้เดิมนี้
จะเป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้สิ่งใหม่  
  2) เมตาค๊อกนิชั่น (Metacognition) เป็นองค์ประกอบของทักษะที่จ าเป็นส าหรับ  
การเรียน มีผลกับการเรียน การตั้งเป้าหมายว่าจะท าสิ่งใด การเลือกวิธีการว่าจะท าอย่างไร และการ
ประเมินผลว่าสิ่งนั้นได้ผลหรือไม่ เป็นการตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเอง  
  3) ปัจจัยทางสังคมและสภาพแวดล้อมท าให้ผู้เรียนได้ประสบปัญหาที่เป็นจริง หรือ
การได้ปฏิบัติเกี่ยวกับอาชีพ ท าให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับการรู้คิดไปใช้ในการแก้ปัญหาปัจจัยทาง
สังคม มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล การท างานเป็นกลุ่มท าให้มีการแสดงและแลกเปลี่ยน 
ความคิดก่อให้เกิดทางเลือกหลายแนวทาง   
  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า แนวคิดพ้ืนฐานมาจากกระบวนการสร้างความรู้เป็นกระบวนการพัฒนา
ทางสติปัญญาที่ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่โดยอาศัยพ้ืนฐานความรู้เดิมที่มีอยู่ด้วยตนเอง เป็นวิธีการสอน
เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ และการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต โดยครูเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน าช่วยเหลือและสนับสนุนในการเรียน ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์
กับสิ่งแวดล้อมและเกิดการซึมซับประสบการณ์ใหม่ และปรับโครงสร้างให้เข้ากับประสบการณ์นั้นๆ  
 2.2.4 ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  รูปแบบการสอนที่ถือว่าน่าสนใจ เนื่องจากได้มีการจัดกิจกรรมโดยอาศัยสถานการณ์
จริงที่พบเห็นในชีวิตประจ าวัน และสอดคล้องกับเนื้อหาวิชาที่ผู้เรียนได้เรียนในชั้นเรียน สถานการณ์
ปัญหาต่างๆ นั้นจ าเป็นต้องอาศัยครูผู้สอนเป็นผู้เรียบเรียงขึ้นมาเพ่ือให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้                     
มีลักษณะที่ส าคัญดังที่นักการศึกษาหลายคนได้กล่าวไว้อย่างน่าสนใจ ดังนี้ 
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 สุคนธ์ สินธ์พานนท์ (2558, น 88–89) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานมีลักษณะส าคัญ สรุปได้ดังนี้ 
 1) ต้องมีสถานการณ์ที่เป็นปัญหาและเริ่มต้นการจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยการใช้
ปัญหา เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้  
 2) ปัญหาที่น ามาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ ควรเป็นปัญหาที่เกิดพบเห็นได้ใน
ชีวิตจริงของผู้เรียน หรือมีโอกาสที่จะเกิดขึ้นจริง  
 3) ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง (Self–Directed Learning) ค้นหาและแสวงหา 
ความรู้ค าตอบด้วยตนเอง ดังนั้น ผู้เรียนจึงต้องวางแผนการเรียนด้วยตนเอง บริหารเวลาเอง  คัดเลือก 
วิธีการเรียนรู้และประสบการณ์การเรียนรู้ รวมทั้งประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 4) ผู้เรียนเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยเพ่ือประโยชน์ในการค้นหาความรู้ข้อมูลร่วมกัน เป็นการ 
พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุและผล ฝึกให้ผู้เรียนมีทักษะในการรับส่งข้อมูล เรียนรู้เกี่ยวกับความ
แตกต่างระหว่างบุคคล และฝึกการจัดการระบบตนเองเพ่ือพัฒนาความสามารถในการท างานร่วมกัน          
เป็นทีม ความรู้ค าตอบที่ได้มีความหลากหลายองค์ความรู้จะผ่านการวิเคราะห์โดยผู้เรียนมีการสังเคราะห์
และตัดสินใจร่วมกัน การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี้นอกจากจัดการเรียนเป็นกลุ่มแล้วยัง
สามารถจัดให้ผู้เรียนเรียนรู้เป็นรายบุคคลได้ แต่อาจท าให้ผู้เรียนขาดทักษะในการท างานร่วมกันกับผู้อ่ืน  
 5) การเรียนรู้มีลักษณะการบูรณาการความรู้ และบูรณาการทักษะกระบวนการต่างๆ 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับความรู้และค าตอบที่กระจ่างชัด  
 6) ความรู้ที่เกิดจากการเรียนรู้จะได้มาภายหลังจากผ่านกระบวนการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานแล้วเท่านั้น 
 7) การประเมินผลเป็นการประเมินผลจากสภาพจริง โดยพิจารณาจากการปฏิบัติงาน 
ความก้าวหน้าของผู้เรียน   
 ไพศาล สุวรรณน้อย (2559) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยการใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีลักษณะส าคัญ ดังนี้  
 1) ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง (student-centered learning)  
 2)  จัดผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อยๆ ให้มีจ านวนกลุ่มละประมาณ 5–8 คน  
 3)  ผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก (facilitator) หรือผู้ให้ค าแนะน า (guide)  
 4)  ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น (สิ่งเร้า) ให้เกิดการเรียนรู้  
 5)  ลักษณะของปัญหาที่น ามาใช้ต้องมีลักษณะไมค่ลุมเครือ ไม่ชัดเจน มีวิธีแก้ไขปัญหา
ได้อย่างหลากหลาย อาจมีค าตอบได้หลายค าตอบ  
 6)  ผู้เรียนเป็นผู้แก้ปัญหาโดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ๆ ด้วยตนเอง (self-directed learning)  
 7)  การประเมินผล ใช้การประเมินผลจากสถานการณ์จริง (authentic assessment) 
ดูจากความสามารถในการปฏิบัติของผู้เรียนในขณะท ากิจกรรมการเรียนรู้  (Learning process) และ
พิจารณาจากผลงานที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ (Learning product) 
   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2550, น.2-3) ได้กล่าวว่า 
มีลักษณะที่ส าคัญดังที่นักการศึกษาได้กล่าวไว้ ดังนี้ ได้สรุปลักษณะส าคัญของการเรียนโดยใช้ปัญหา 
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เป็นฐาน คือ เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ต้องมีสถานการณ์ปัญหา และเริ่มต้นการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ด้วยการใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้  และปัญหาที่น ามาใช้ในการจัด
กระบวนการเรียนรู้นั้น ควรเป็นปัญหาที่พบได้ในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน เพ่ือให้มองเห็นถึงประโยชน์
อย่างแท้จริง ผู้เรียนค้นหาและแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (Self-Directed Learning) ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียน
ต้องมีความรับผิดชอบตนเอง กล่าวคือ ต้องรู้จักวางแผนการเรียนด้วยตนเอง มีการบริหารเวลา รวมทั้ง
ประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ ผู้เรียนมีการเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยเพ่ือร่วมกันค้นหาความรู้ ส่งเสริมให้
เกิดทักษะการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล เชื่อถือได้ เรียนรู้ความแตกต่างระหว่างบุคคล และฝึกควบคุม
ตนเองเพ่ือพัฒนาความสามารถในการท างานร่วมกันเป็นทีม เนื่องจากความรู้มีหลากหลายมากมาย 
ดังนั้น เนื้อหาที่ได้มาจะถูกน ามาวิเคราะห์โดยกลุ่ม และมีการสังเคราะห์ร่วมกันเพ่ือให้ตกผลึกเป็นความรู้
ของกลุ่ม ส่วนการประเมินผลเป็นลักษณะการประเมินผลที่เกิดจากสภาพจริง โดยพิจารณาจากการ
ปฏิบัติงานความก้าวหน้าในการท างานของตัวผู้เรียนเอง  
 ทิศนา แขมมณี (2560, น.138) ได้กล่าวว่า ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้  
 1) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันเลือกปัญหาที่ตรงกับความสนใจหรือตามความต้องการ
ของผู้เรียน                          
 2) ผู้สอนและผู้เรียนมีการออกไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาอย่างแท้จริง หรือผู้สอนมี
การจัดสถานการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา   
 3) ผู้สอนและผู้เรียนมีการร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาและหาสาเหตุของปัญหา   
 4) ผู้เรียนมีการวางแผนการแก้ปัญหาร่วมกัน   
 5) ผู้สอนมีการให้ค าปรึกษาแนะน าและช่วยอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในการ
แสวงหาแหล่งข้อมูล การศึกษาข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล   
 6) ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย และมีการ
พิจารณาเลือกวิธีที่เหมาะสม   
 7) ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง   
 8) ผู้เรียนลงมือแก้ปัญหารวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล สรุปและประเมินผล   
 9) ผู้สอนมีการติดตามการปฏิบัติงานของผู้เรียนและให้ค าปรึกษา   
 10)  ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนรู้ทั้งทางด้านผลงานและกระบวนการของผู้เรียน 
 จิรานุตม์ ถินค าเชิด (2557, น.25) ได้ศึกษา ลักษณะของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานไว้ ดังนี้ 
 1)  เป็นการเรียนด้วยตัวเอง 
 2)  เป็นเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นจุดเริ่มต้นของการเรียนรู้ 
 3)  ปัญหาที่ใช้เป็นปัญหาที่ผู้เรียนสนใจ เป็นปัญหาที่คลุมเครือมีค าตอบหรือมีวิธีการ
แก้ปัญหาได้หลายทาง 
 4) เป็นการเรียนรู้ที่บูรณาการศาสตร์ต่างๆ เข้าสู่ชีวิตจริง 
 5) เป็นการเรียนรู้ที่ใช้กลุ่มเล็กโดยสมาชิกกลุ่มแบ่งหน้าที่กันอย่างชัดเจน 
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  6) ผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้ค าปรึกษาหรือให้ค าแนะน าเท่านั้น 
  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นรูปแบบ              
ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาร่วมกันอภิปราย ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการคิด เป็นการเรียนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ และใช้ปัญหาเป็นเป็นตัวกระตุ้นเพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความอยากรู้ โดยที่ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย มีการวางแผน 
การแก้ปัญหา และผู้เรียนเป็นคนแก้ปัญหาโดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ๆ ด้วยตนเอง จนเกิดการเรียนรู้
โดยการใช้ปัญหาเป็นฐาน   
 2.2.5 ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  การเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยที่ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการ
แก้ปัญหาที่หลากหลาย โดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ๆ ด้วยตนเอง ซึ่งมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ที่
นักการศึกษาได้ให้ไว้ ดังต่อไปนี้     
  วัลลี สัตยาศัย (2557, น.17-19) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน                   
มีดังนี ้
  1)  ท าความข้าใจกับศัพท์และมโนทัศน์ (Clarify terms and concepts not readily 
comprehension) ผู้เรียนจะต้องพยายามท าความเข้าใจกับค าศัพท์ หรือมโนทัศน์ของโจทย์ปัญหาที่
ได้รับก่อน หากมีค าศัพท์หรือมโนทัศน์ใดที่ยังไม่เข้าใจ หรือเข้าใจไม่ตรงกัน จะต้องพยายามหาค าอธิบาย
ให้ชัดเจนโดยใช้ความรู้เดิมของสมาชิกในกลุ่ม หรือในบางกรณีอาจต้องใช้พจนานุกรมมาใช้ในการอธิบาย  
  2)  ระบุปัญหา (Define the problem) หลังจากที่ได้ท าความเข้าใจกับค าศัพท์ หรือ
มโนทัศน์ในขั้นตอนแรกแล้ว กลุ่มผู้เรียนจะต้องช่วยกันระบุปัญหาจากโจทย์ปัญหาดังกล่าว โดยที่สมาชิก
ภายในกลุ่มจะต้องมีความเข้าใจต่อปัญหาที่ตรงกัน หรือสอดคล้องกัน  
  3)  วิเคราะห์ปัญหา (Analyze the problem) สมาชิกในกลุ่มจะต้องช่วยกันระดม 
สมองวิเคราะห์ปัญหาและหาเหตุผลมาอธิบาย โดยอาศัยความรู้เดิมของสมาชิกในกลุ่ม เป็นการใช้ 
brain-storming ในการคิดอย่างมีเหตุผล สรุปรวบรวมความรู้และแนวคิดของสมาชิกเกี่ยวกับขบวนการ
และกลไกการเกิดปัญหา เพ่ือที่จะน าไปสู่การสร้างสมมติฐานต่างๆ (hypothesis) อันสมเหตุสมผล
ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหานั้น  
  4) การตั้งและจัดล าดับความส าคัญของสมมุติฐาน (Identify the priority of hypotheses 
Formulate hypotheses) หลังจากที่ได้วิเคราะห์แล้วสมาชิกในกลุ่มจะช่วยกันตั้งสมมติฐานที่เชื่อมโยง
ปัญหาดังกล่าวตามที่ได้วิเคราะห์ในขั้นตอนที่ 3 แล้วน าสมมุติฐานดังกล่าวมาจัดเรียงล าดับความส าคัญ 
โดยอาศัยข้อมูลสนับสนุนจากความจริงและความรู้เดิมของสมาชิกในกลุ่ม เพ่ือพิจารณาหาข้อยุติส าหรับ
สมติฐานที่สามารถปฏิเสธได้ในขั้นต้น และคัดเลือกสมมุติฐานที่ส าคัญที่จ าเป็นต้องแสวงหาความรู้มา
เพ่ิมเติมต่อไป 
  5) สร้างวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Formulate learning objective) สมาชิกในกลุ่ม 
จะร่วมกันก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ในการแสวงหาข้อมูลเพ่ิมเติมที่จ าเป็น เพ่ือน ามาใช้ในการ
พิสูจน์หรือล้มล้างสมมติฐานที่ได้คัดเลือกไว้  
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  6) แสวงหาความรู้เพ่ิมเติมนอกกลุ่ม (Collect additional information outside 
the group) สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มจะมีหน้าที่รับผิดชอบในการแสวงหาความรู้ เ พ่ิมเติมตาม
วัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้  
  7) สังเคราะห์ข้อมูลและพิสูจน์สมมติฐาน (Synthesize and test newly acquired 
information) สมาชิกในกลุ่มจะช่วยกันวิเคราะห์ข้อมูลที่หามาได้เพ่ือพิสูจน์สมติฐานที่วางไว้สรุปผล 
เรียนรู้ที่ได้มาจากการศึกษาปัญหา รวมทั้งแนวทางในการน าความรู้ หลักการไปใช้ในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ท่ัวไป    
  อาณัติ ขันทจันทร์ ; ธีรพงษ์ แสงประดิษฐ์  และ ชนินันท์ พฤกษ์ประมูล (2561)                      
ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานแบบเรียนร่วมกันที่ได้พัฒนาขึ้น ประกอบ 
ไปด้วย 6 ขั้น 
  ขั้นที่ 1 เตรียมพร้อมเรียนรู้ (Preparing to learn) การแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก      
กลุ่มละ 4-6 คน จากนั้นสมาชิกในกลุ่มสร้างความสัมพันธ์คุ้นเคยกัน โดยสมาชิกแต่ละคนจะบอก
ความสามารถ ความสนใจ ให้สมาชิกกลุ่มทราบ แล้วก าหนดบทบาทให้กับสมาชิกกลุ่ม จากนั้นครูตรวจสอบ
ความรู้เดิมของนักเรียน 
  ขั้นที่ 2 ร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ (Collaborative learning goal setting) 
ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาเพ่ือจูงใจนักเรียนให้อยากรู้และต้องการแก้ปัญหา นักเรียนทุกคนแสดง
ความคิดเห็นร่วมกันขณะท าความเข้าใจปัญหา โดยการวิเคราะห์ปัญหา น าผลจากการวิเคราะห์นั้นมา
ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ภาระความรับผิดชอบในการท างาน และร่วมกันสร้างข้อตกลงในการ
ตรวจสอบการท างานของสมาชิก 
  ขั้นที่ 3 ร่วมกันสืบค้น (Collaborative searching) นักเรียนสืบค้นข้อมูลส่วนที่ได้
รับผิดชอบมาพิจารณาร่วมกัน เพ่ือเลือกข้อมูลและตัดสินข้อมูลที่จ าเป็นต้องใช้ ซึ่งในขั้นตอนนี้                         
รองหัวหน้ากลุ่มมีหน้าที่ตรวจสอบงานของสมาชิกที่ได้รับหมาย และเลขานุการกลุ่มมีหน้าที่ติดตาม
ความก้าวหน้าของงาน 
  ขัน้ที่ 4 ร่วมมือกันลงมือแก้ปัญหา (Collaborative Problem solving) นักเรียนวางแผน
และก าหนดวิธีการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาร่วมกันภายในกลุ่ม โดยการตั้งสมมุติฐาน จากนั้น
ท าการพิสูจน์ ยืนยันวิธีการแก้ปัญหาที่ได้วางแผนไว้ โดยระหว่างท างานร่วมกันนักเรียนจะได้มี การ
ช่วยเหลือกัน เรียนรู้ แนะน าให้ก าลังใจซึ่งกันและกัน 
  ขั้นที่ 5 ร่วมกันประเมิน (Collaborative assessing) สมาชิกภายในกลุ่มตรวจสอบ
และประเมินผลงานของตัวเองและของกลุ่ม เพ่ือพิจารณาความก้าวหน้าและประสิทธิภาพของผลงาน 
หากพบว่ายังแก้ปัญหาหรือตอบค าถามได้ไม่ถูกต้องเหมาะสม สมาชิกกลุ่มจะด าเนินการลงมือแก้ปัญหา
ร่วมร่วมกันอีกครั้ง 
  ขั้นที่ 6 ร่วมกันน าเสนอผลงาน (Presenting and sharing) เป็นการน าเสนอวิธีการ
แก้ปัญหา และผลงานจากการเรียนรู้ตั้งแต่แรก จนสามารถตอบค าถามหรือแก้ปัญหาได้ส าเร็จ โดยให้
สมาชิกในกลุ่มและกลุ่มอ่ืนมีส่วนในการสะท้อนผลและให้ผลย้อนกลับ โดยให้ค าแนะน าส่งเสริม ติชม 
เพ่ือน าไปปรับปรุงการท างานในครั้งต่อไป 
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 Gorghiu (2015) ได้ศึกษาพบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ประกอบด้วย 
7 ขั้นตอน ได้แก่ 
 1)  การระบุและท าความเข้าใจค าที่ไม่คุ้นเคยที่พบในสถานการณ์ปัญหาให้ชัดเจน โดย
จดบันทึกค าท่ียังไม่ทราบความหมายและช่วยกันอธิบายค านั้นๆ 
 2)  การระบุปัญหาที่จะร่วมกันอธิบายหรือบันทึกความคิดเห็นต่างๆ ไว้  เพ่ือพิจารณา
ร่วมกัน 
 3)  การระดมสมองเพ่ืออภิปรายเกี่ยวกับปัญหาและสร้างค าอธิบายที่เป็นไปได้ จาก
ความรู้เดิมที่มี 
 4)  พิจารณาขั้นที่ 2, 3 และลงรายละเอียดเพ่ิมเติม โดยเขียนค าอธิบายเพ่ิมเติมและ
แก้ไขวิธีแก้ปัญหาใหม่หากจ าเป็นเพื่อหาทางแก้ปัญหา 
 5) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ แต่ละกลุ่มจะก าหนดจุดประสงค์หรือเป้าหมายของ
กลุ่มตนเอง โดยครูท าหน้าที่ตรวจสอบว่าเป้าหมายของนักเรียนเป็นไปได้หรือไม่ มีความเกี่ยวข้องและ
เหมาะสมหรือไม ่
 6)  การศึกษาอิสระทุกคนรวบรวมข้อมูลเพ่ือบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้
ก่อนหน้านี้ 
 7)  เผยแพร่ผลการศึกษาอิสระภายในกลุ่มครูควบคุมการเรียนรู้ที่เกิดขึ้ นและอาจ
ประเมินผลงานของนักเรียนเป็นกลุ่ม 
 Barrett & Terry (2017) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีดังนี ้
 1)  การอ่านสถานการณ์ปัญหา การเน้นข้อความค าที่ยังไม่แน่ใจหรือยังไม่ทราบความหมาย 
ที่แน่ชัด 
 2)  การระบุประเด็นที่ส าคัญและจ าเป็นในการแก้ไขปัญหา ท าให้ได้แนวคิดส าคัญเริ่มต้น
ในการแก้ปัญหา 
 3) การระดมสมอง นักเรียนและอธิบายแนวคิดการหาทางแก้ไข และยกตัวอย่าง
ประสบการณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 
 4)  การอภิปรายและสังเคราะห์ นักเรียนอภิปรายปัญหาและสรุปประเด็นส าคัญที่ทราบ
และท าความเข้าเกี่ยวกับประเด็นที่ส าคัญในการแก้ไขปัญหา 
 5)  การก าหนดประเด็นการเรียนรู้ ระบุประเด็นที่ส าคัญที่จ าเป็นต้องศึกษาค้นคว้าต่อไป 
 6)  การศึกษาแบบอิสระ นักเรียนสืบค้นและค้นคว้าเกี่ยวกับประเด็นที่จ าเป็นต้อง
ศึกษาเพ่ิมเติม ซึ่งเก่ียวข้องกับสถานการณ์ปัญหาเพื่อหาทางแก้ไขปัญหา 
 7) การฝึกฝนการอภิปรายแบบมืออาชีพ การอภิปรายเกี่ยวกับประเด็นที่สืบค้นจาก
เอกสารที่เกี่ยวข้อง และสรุปประเด็นที่ได้เรียนรู้ซึ่งเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ปัญหาที่ได้รับ  
 สุภชาวัลย์ ชนะศักดิ์ (2561, น.102-103) ได้กล่าวว่า มีเนื้อหาครอบคลุมรูปแบบการ
กลั่นแกล้งกันบนโลกไซเบอร์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 7 รูปแบบ ได้แก่ การนินทาหรือหมิ่นประมาทผู้อ่ืน การส่ง
ข้อความคุกคามหรือก่อกวนผู้อ่ืน การเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัวของผู้อ่ืน การเผยแพร่ข้อมูลที่เป็นเท็จท าให้
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ผู้อ่ืนเสียหาย การแอบอ้างตัวตนของผู้อ่ืน การข่มขู่ผู้อ่ืน และการกีดกันผู้อ่ืนออกจากกลุ่ม มาใช้เป็นพ้ืนฐาน
ในการสร้างปัญหาเพ่ือพัฒนาการรู้ซึ้งถึงความรู้สึกในการกลั่นแกล้งกันบนโลกไซเบอร์ จัดการเรียนรู้ผ่าน
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 6 ขั้นตอน ดังนี้  
  1) ขั้นการน าเสนอสถานการณ์ปัญหา ผู้สอนก าหนดปัญหาเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ 
โดยเป็นปัญหาที่ใกล้ตัวผู้เรียนหรือมีแนวโน้มจะเกิดขึ้นกับผู้เรียนในอนาคต จากนั้นให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม   
4 - 5 คน  
  2) ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา โดยผู้สอนคอยกระตุ้นให้ผู้เรียนช่วยกันตีความปัญหา
ให้ชัดเจน  
  3) ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้สอนคอยสังเกตการณ์และให้ค าแนะน าผู้เรียนให้
วางแผน การด าเนินงาน และแบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบ  
  4) ขั้นสังเคราะห์ความรู้ ผู้สอนคอยกระตุ้นให้ผู้ เรียนคิดวิเคราะห์ระดมสมอง และ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือให้ได้มาซึ่งค าตอบ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาสังเคราะห์เป็นองค์ความรู้ใหม่  
  5) ขั้นสรุปผลและประเมินค่าของค าตอบ ผู้สอนคอยแนะแนวทางให้ผู้เรียนเกิดความคิด
รวบยอด และให้ผู้เรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของค าตอบ 
  6) ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนน าเสนอผลงานต่อเพ่ือนในชั้นเรียนและ
ผู้สอน โดยผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนข้อมูลกันระหว่างกลุ่ม เพ่ือน าไปสู่การสรุปร่วมกันอีกครั้ง
จากนั้นผู้สอนจึงประเมินผลการเรียนรู้ตรวจสอบและประมวลความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ 
และการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน 
 
ตารางที ่2.1  การเปรียบเทียบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

วัลลี สตัยาศยั 
(2557,  

น.17-19) 

อาณัติ ขันทจันทร์;  
ธีรพงษ์ แสงประดิษฐ์ 
และ ชนินันท์ พฤกษ์

ประมลู (2561) 

Gorghiu 
(2015) 

Barrett 
(2017) 

สุภชาวัลย์ ชนะศักดิ์ 
(2561, น. 102-103) 

สรุปผู้วิจัยเลือก
ขั้นตอนได้ ดังนี ้

1. ท าความ
เข้าใจกับศัพท์
และมโนทัศน ์

1. เตรียมพร้อม
เรียนรู ้

1. การระบุ
และท าความ
เข้าใจ 

1. การอ่าน
สถานการณ์
ปัญหา 

1. การน าเสนอ
สถานการณ ์
ปัญหา 

1. การน าเสนอ
สถานการณ์
ปัญหา 

2. ระบุปัญหา 2. ร่วมกันก าหนด
เป้าหมายการเรียนรู ้

2. การระบุ
ปัญหาที่จะ
ร่วมกันอธิบาย 

2. การระบุ
ประเด็นที่
ส าคัญและ
จ าเป็นในการ
แก้ไขปัญหา 

2. ข้ันท าความ
เข้าใจกับปัญหา 

2. ท าความ
เข้าใจกับปัญหา 

3. วิเคราะห์
ปัญหา 

3. ร่วมกันสืบค้น 3. การระดม
สมองเพื่อ
อภิปราย 

3. การระดม
สมอง   

3. ข้ันด าเนินการ
ศึกษาค้นคว้า 

3. ด าเนินการ 
ศึกษาค้นคว้า 
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ตารางที ่2.1  เปรียบเทียบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (ต่อ) 
วัลลี สตัยาศยั 

(2557,  
น.17-19) 

อาณัติ ขันทจันทร์;  
ธีรพงษ์ แสงประดิษฐ์ 
และ ชนินันท์ พฤกษ์

ประมลู (2561) 

Gorghiu 
(2015) 

Barrett 
(2017) 

สุภชาวัลย์ ชนะศักดิ์ 
(2561, น. 102-103) 

สรุปผู้วิจัยเลือก
ขั้นตอนได้ ดังนี ้

4. การตั้งและ
จัดล าดับความ 
ส าคัญของ
สมมตุิฐาน 

4. ร่วมมือกันลงมือ
แก้ปัญหา 

4. พิจารณาขั้น
ที่ 2, 3 และลง
รายละเอียด
เพิ่มเตมิ 

4. การอภิปราย
และสังเคราะห์   

4. ขั้นสังเคราะห์
ความรู ้

4. สังเคราะห์
ความรู ้

5. สร้างวัตถ ุ
ประสงค์การ
เรียนรู ้

5. ร่วมกันประเมิน 5. ก าหนด
จุดประสงค์
การเรยีนรู ้

5. การก าหนด
ประเด็นการ
เรียนรู้   

5. ข้ันสรุปผลและ
ประเมินค่าของ
ค าตอบ 

5. สรุปผลและ
ประเมินค่าของ
ค าตอบ 

6. แสวงหา
ความรู้เพิ่มเติม
นอกกลุ่ม 

6. ร่วมกันน าเสนอ
ผลงาน 

6. การศึกษา
อิสระนักทุก
คนรวบรวม
ข้อมูล 

6. การศึกษา
แบบอิสระ   

6. ข้ันน าเสนอและ
ประเมินผลงาน 

6. น าเสนอและ
ประเมินผลงาน 

7. สังเคราะห์
ข้อมูลและพิสูจน์
สมมติฐาน 

 7. เผยแพร่ 
ผลการศึกษา
อิสระ 

7. การฝึกฝน
การอภิปราย
แบบมืออาชีพ   

  

 
ตารางที ่2.2  การสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 
 
 
 

นักวิจัย 

ขั้นตอนการจัดการเรยีนรูโ้ดยใช้ปญัหาเป็นฐาน 
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วัลลี สตัยาศยั (2557, น.17-19)       
อาณัติ ขันทจันทร์; ธีรพงษ์ แสงประดิษฐ์ และ              
ชนินันท์ พฤกษ์ประมูล (2561) 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Gorghiu (2015)       
Barrett (2017)       
สุภชาวัลย์ ชนะศักดิ์ (2561, น.102-103)       
สุพรทิพย์ ยมศรีเคน (2565)       
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 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยจึงเลือกขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เริ่มจากการน าเสนอสถานการณ์ปัญหาเป็นอันดับแรก จากนั้นท าความเข้าใจกับปัญหาเพ่ือเป็นตัว 
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจอยากรู้แล้วท าความเข้าใจกับปัญหา โดยช่วยกันวิเคราะห์ ระดมสมอง 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ือหาวิธีการในการหาค าตอบ และด าเนินการศึกษาค้นคว้าการเรี ยนรู้ขึ้นมา
สิ่งใดที่ยังไม่รู้ก็สามารถด าเนินสังเคราะห์ความรู้แล้วน าข้อค้นพบมารวบรวม แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน
สรุปผลและประเมินค่าของค าตอบ และสรุปความรู้ที่ได้เรียนมาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใดแล้ว
น าเสนอและประเมินผลงานให้แก่เพ่ือนในชั้นเรียน จึงเห็นว่าวิธีการเรียนรู้ตามขั้นตอนทั้งหมดที่กล่าวมานี้
ต้องส่งผลต่อการเรียนรู้พัฒนาทักษะกระบวนการครอบคลุมทุกด้าน ไม่ว่าจะเป็นด้านความรู้ ด้านทักษะ 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และน ามาปรับใช้ให้เหมาะสมกับบริบทในการจัดการเรียนรู้ ผสานกลยุทธ์
การใช้เพื่อกระตุ้นปัญญา  

 ผู้วิจัยจึงเลือกขั้นตอนแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ประกอบ 6 ขั้นตอน ดังนี้  
 ขั้นที่ 1  การน าเสนอสถานการณ์ปัญหา 
 ขั้นที่ 2  ท าความเข้าใจกับปัญหา 
 ขั้นที่ 3  ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 ขั้นที่ 4  สังเคราะห์ความรู้ 
 ขั้นที่ 5  สรุปผลและประเมินค่าของค าตอบ 
 ขั้นที่ 6  น าเสนอและประเมินผลงาน 

 ขั้นที่ 1 การน าเสนอสถานการณ์ปัญหา ครูก าหนดปัญหาเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนสนใจ โดย
เป็นปัญหาที่ใกล้ตัวนักเรียน หรือมีแนวโน้มจะเกิดขึ้นกับนักเรียนในอนาคต จากนั้นให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 
4 - 5 คน 

 ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา โดยครูคอยกระตุ้นให้นักเรียนช่วยกันตีความปัญหาให้ชัดเจน    
 ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ครูคอยสังเกตการณ์และให้ค าแนะน านักเรียนให้วางแผน 

การด าเนินงาน และแบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบ                        
 ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ ครูคอยกระตุ้นให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ระดมสมอง และแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นเพ่ือให้ไดม้าซึ่งค าตอบ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาสังเคราะห์เป็นองค์ความรู้ใหม่ 
 ขั้นที่ 5 สรุปผลและประเมินค่าของค าตอบ ครูคอยแนะแนวทางให้ผู้เรียนเกิดความคิดรวบยอด 

และให้ผู้เรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสมของค าตอบ 
 ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน นักเรียนน าเสนอผลงานต่อเพ่ือนในชั้นเรียนและครู โดย

ผู้สอนเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนข้อมูลกันระหว่างกลุ่ม เพ่ือน าไปสู่การสรุปร่วมกันอีกครั้ง 

จากนั้นครูจึงประเมินผลการเรียนรู้ ตรวจสอบและประมวลความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้  
และการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 

 นอกจากนี้ จากการศึกษาขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจากงานวิจัยทั้งใน  

ประเทศและต่างประเทศ ผู้วิจัยพบว่า แต่ละขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้นได้ มี
การระบุถึงบทบาทของผู้เรียนและผู้สอนไว้อย่างชัดเจน 

 



 
 

37 

 

 2.2.6 บทบาทของผู้สอน และผู้เรียน 
  ผู้สอนมีบทบาทส าคัญในการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน จะช่วยให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังที่นักการศึกษาได้เสนอไว้ ดังนี้ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ได้กล่าวว่า ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสาระการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน แล้วจึงพิจารณา
ออกแบบการจัดการเรียนรู้  โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและ
ประเมินผล เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่ก าหนด การจัดการเรียนรู้
เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของหลักสูตร ทั้งผู้สอนและผู้เรียนควรมีบทบาท ดังนี้ 
              บทบาทของผู้สอน 

วัลลี สัตยาศัย (2557, น.147) ได้กล่าวถึง การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี้  
 1) ผู้สอนวางโครงสร้างบทเรียนด้วยสถานการณ์ที่สอดคล้องกับเป้าหมายของ 

หลักสูตร และความสนใจของผู้เรียน  
 2) ผู้สอนรู้จักใช้ค าถามที่ท้าทายเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนค้นคว้าหาค าตอบตรวจสอบ 

แนวคิดของตนเอง โดยการตั้งค าถามท้าทายให้ผู้เรียนรู้จักตรวจสอบแนวคิด ซึ่งเป็นเทคนิคที่ส าคัญที่                   
ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดี  

 3)  สื่อสารกับผู้เรียนด้วยความชัดเจนน าเสนอศัพทภ์าษาและสัญลักษณ์ท่ีเหมาะสม  
 4)  เสริมสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน  
 5)  พยายามท าความเข้าใจและค้นหารายละเอียดแนวคิดของผู้เรียน 
 6)  สังเกตพฤติกรรมการเรียนเพื่อวินิจฉัยความก้าวหน้าทางการเรียน 

สมรัชนีกร อ่องเอิบ (2550, น.30) ได้กล่าวไว้ว่า ผู้สอนมีบทบาทโดยตรงต่อการจัดการ
เรียนรู้ ดังนั้น ลักษณะของผู้สอนที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรมีลักษณะดังนี้ 

1)  ผู้สอนต้องมุ่งม่ัน ตั้งใจสูง รู้จักแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอยู่เสมอ  
2)  ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคล เข้าใจศักยภาพของผู้เรียน เพ่ือสามารถให้ 

ค าแนะน า ช่วยเหลือผู้เรียนได้ทุกเมื่อทุกเวลา  
3) ผู้สอนต้องเข้าใจขั้นตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานอย่าง

ถ่องแท้ชัดเจนทุกข้ันตอน เพ่ือจะได้แนะน าให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียนได้ถูกต้อง 
4)  ผู้สอนต้องมีทักษะและศักยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้และการติดตามประเมินผล 

การพัฒนาผู้เรียน  
5) ผู้สอนต้องเป็นผู้อ านวยความสะดวกด้วยการจัดหา สนับสนุนสื่ออุปกรณ์เรียนรู้ให้ 

เหมาะสมเพียงพอ จัดเตรียมแหล่งเรียนรู้จัดเตรียมห้องสมุด อินเทอร์เน็ต ฯลฯ  
6)  ผู้สอนต้องมีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่ผู้เรียน เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการตื่นตัวใน 

การเรียนรู้ตลอดเวลา  
7)  ผู้สอนต้องชี้แจงและปรับทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจและเห็นคุณค่าของการเรียนรู้

แบบนี้  
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8)  ผู้สอนต้องมีความรู้ความสามารถ ด้านการวัดและประเมินผลผู้เรียนตามสภาพจริง 
ให้คลอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และเจตคติให้ครบทุกข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้ 

ประสาท เนืองเฉลิม (2557, น.166) ได้กล่าวว่า ผู้สอน คือ ผู้ที่มีบทบาทส าคัญโดยตรง
ต่อการออกแบบ และจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รวมไปถึงการประเมินผลการเรียนรู้ที่น าไปสู่การ
ปรับปรุงและพัฒนาการศึกษา  

1)  ผู้สอนต้องมุ่งม่ันและรู้จักแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง  
           2)  ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคล เข้าใจศักยภาพของผู้เรียน เพ่ือสามารถให้
ค าแนะน าช่วยเหลือผู้เรียนได้ทุกเมื่อทุกเวลา  
             3) ผู้สอนต้องเข้าใจขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างถ่องแท้ ชัดเจนทุกข้ันตอน    

  4) ผู้สอนต้องมีทักษะและศักยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้ และติดตามประเมินผลการ
พัฒนาของผู้เรียน  

  5)  ผู้สอนต้องอ านวยความสะดวกในการจัดหาและสนับสนุนสื่ออินเตอร์เน็ต อุปกรณ์ 
แหล่งเรียนรู้ให้เหมาะสมและเพียงพอ  

  6)  ผู้สอนต้องมีจิตสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียน เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการตื่นตัวในการ
เรียนรู้ตลอดเวลา  

  7)  ผู้สอนต้องชี้แจงและปรับทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจและเห็นคุณค่าการเรียนรู้  
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  8) ผู้สอนต้องมีความรู้ ความสามารถด้านการวัดประเมินผลตามสภาพจริงให้ครอบคลุม
ทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และเจตคติครบทุกขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ผู้สอน ต้องรู้จักแสวงหา
ความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง รู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคล เข้าใจศักยภาพของผู้เรียน เพ่ือสามารถ
ให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียนได้ทุกเมื่อทุกเวลา จัดหาอุปกรณ์และสิ่งอ านวยความสะดวกในการเรียนอย่าง
พอเพียง สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เร้าความสามารถของผู้เรียนได้อย่างหลากหลาย และต้องมีความรู้
ความสามารถ ทักษะที่จ าเป็นในการติดตามและประเมินการเรียนรู้ ผู้เรียนควรปรับทัศนคติตามบทบาท
หน้าที่และการเรียนรู้ของตนเอง มีคุณลักษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนมีความรับผิดชอบสูง รู้จักการท างานร่วมกัน
อย่างเป็นระบบ และฝึกทักษะที่จ าเป็น เช่น กระบวนการคิด การสืบค้นข้อมูล การท างานกลุ่ม การอภิปราย 
การสรุป การน าเสนอผลงาน และการประเมินผล (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษาแห่งชาติ, 2550, 
น.22) 
  ผู้วิจัยได้สรุปว่า บทบาทของผู้สอน ดังนี้ 

1)  ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคลแล้วน าข้อมูลมาใช้ในการวางแผนการจัดการ
เรียนรู้ ที่ท้าทายความสามารถของผู้เรียน 

 2)  ก าหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ด้านความรู้และทักษะกระบวนการ
ที่เป็นความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
                      3) ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
พัฒนาการทางสมอง เพ่ือน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย  

         4)  จัดบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้  
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5) จัดเตรียมและเลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม น าภูมิปัญญาท้องถิ่น เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

6) ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย เหมาะสมกับธรรมชาติ
ของวิชา และระดับพัฒนาการของผู้เรียน  

7) วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้เรียน รวมทั้งปรับปรุง
การจัดการเรียนการสอนของตนเอง 

   บทบาทของผู้เรียน 
  สมรัชนีกร อ่องเอิบ (2550, น.30) ได้กล่าวถึง บทบาทของผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี้  
 1)  ผู้เรียนต้องปรับทัศนคติในบทบาทหน้าที่และการเรียนรู้ของตนเอง  

                      2)  ผู้เรียนต้องมีคุณลักษณะด้านการใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบสูง รู้จักการท างาน 
ร่วมกันอย่างเป็นระบบ  

                      3)  ผู้เรียนต้องได้รับการวางพ้ืนฐาน และฝึกทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น กระบวนการคิด การสืบค้นข้อมูล การท างานกลุ่ม การอภิปราย 
การสรุป การน าเสนอผลงาน และการประเมินผล 

     ทิศนา แขมมณี (2558, น.138) ได้กล่าวว่า ตัวบ่งชี้ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานมี 10 ประการ  

  1)  ผู้สอนและผู้เรียนมีการร่วมกันเลือกปัญหาที่ตรงกับความสนใจหรือความต้องการ
ของผู้เรียน 

  2) ผู้สอนและผู้เรียนมีการออกไปเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาจริง หรือผู้สอนมีการจัด 
สภาพการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา  

  3)  ผู้สอนและผู้เรียน มีการร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาและหาสาเหตุของปัญหา  
  4)  ผู้เรียนมีการวางแผน การแก้ปัญหาร่วมกัน  
  5)  ผู้สอนมีการให้ค าปรึกษา แนะน าและช่วยอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในการ

แสวงหาแหล่งข้อมูล การศึกษาข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
  6)  ผู้เรียนมีการศึกษา ค้นคว้า และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  
  7)  ผู้สอนมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย และ 

พิจารณาเลือกวิธีที่เหมาะสม  
  8)  ผู้เรียนมีการลงมือแก้ปัญหา รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล สรุป และประเมินผล  
  9)  ผู้สอนมีการติดตามการปฏิบัติงานของผู้เรียนและให้ค าปรึกษา  
  10)  ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนรู้ทั้งทางด้านผลงานและกระบวนการ 
  ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษาแห่งชาติ (2550, น.4-8) ได้กล่าวว่า ผู้เรียนต้องรู้จัก

การเรียนรู้น าตนเองและสร้างความรู้ด้วยตนเองผ่านปัญหาที่เป็นตัวกระตุ้น ส าคัญให้เกิดความงอกงาม
ทางปัญญา  
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  1) ผู้เรียนต้องปรับทัศนคติในบทบาทหน้าที่และการเรียนรู้ของตนเอง  
  2) ผู้เรียนต้องมีคุณลักษณะด้านการใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบสูง รู้จักการท างาน

ร่วมกันอย่างเป็นระบบ  
  3)  เรียนต้องได้รับการวางพ้ืนฐาน และฝึกทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ตามรูปแบบ 

การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น กระบวนการคิด การสืบค้นข้อมูล การท างานกลุ่ม การอภิปราย 
การสรุป การน าเสนอผลงาน และการประเมิน  

  4)  ผู้เรียนต้องมีทักษะการสื่อสารที่ดีพอ  
  ผู้วิจัยได้สรุปว่า บทบาทของผู้เรียน มีดังนี้ 

 1) ก าหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 
 2) เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อความรู้ ตั้งค าถาม

คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ   
 3) ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเองและน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน

สถานการณ์ต่างๆ  
  4)  มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู   
 5) ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 

  ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบนี้ทั้งผู้สอนและผู้เรียนมีบทบาทที่จะต้องกระท าให้
บรรลุตามแนวทางการเรียนการสอน ไม่ว่าจะเป็นการก าหนดเนื้อหาสาระ การใช้ค าถาม การเตรียม
ความพร้อมทางการเรียน การจัดสรรเวลา การพัฒนาทักษะกระบวนการที่จ าเป็น เช่น ทักษะการคิด 
การแก้ปัญหา สิ่งเหล่านี้จะช่วยเสริมสร้างศักยภาพให้แก่ผู้เรียนด้วยการลงมือท า และเกิดการจดจ าสิ่งที่ 
เรียนได้นาน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสาระการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน แล้วจึงพิจารณาออกแบบ 
การจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่ก าหนด 
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ตารางที ่2.3  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา :  ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษากระทรวงศึกษาธิการ (2550, น.7) 

- พิจารณาเลือกมาตรฐานสาระ/เนื้อหา 
  ที่เหมาะสมกับแนวทางการจัดการเรียนรู้ 
- จัดท าผังมโนทัศน์/แผนการจัดการเรียนรู้ 
- จัดท าเครื่องมือวัดและประเมินผล 

 

บทบาทผู้สอน 
ในการจัดการเรียนรู ้

บทบาทผู้เรียน 
ในการจัดการเรียนรู ้

-แนะน าแนวทางฯ/วิธีการเรียนรู้ 
-ยกตวัอยา่งปัญหา/สถานการณ์ 
-ตั้งค าถามให้คิดต่อ -เสนอปัญหาหลากหลาย 

-เลือกปัญหาที่สนใจ 
-แบ่งกลุ่มตามความสนใจ 

1.ท าความเข้ากับ
สถานการณ์ 

 
2.ระบุปัญหา 

 

3.วิเคราะห์ปัญหา 

-ถามค าถามให้ผู้เรียนคิดละเอียด 
-กระตุ้นยัว่ยุให้ผู้เรียนคิดต่อ 
-ช่วยดแูลตรวจสอบ แนะน าความถูก
ต้องครอบคลุม 

-ตั้งค าถามในประเด็นที่อยากรู ้
-ระดมสมองหาความหมาย/ค านิยาม 
-อธิบายสถานการณ์ของปัญหา 
-บอกแนวทางและอธบิายวิธีค้นหาค าตอบ 
-จัดท าแผนผังความคิด/จัดท าบันทึกการท างาน 

-ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม 
-อ านวยความสะดวก จัดหา 
ประสานงาน  
-วัสดุ เอกสาร สื่อเทคโนโลย ี
-แนะน า ให้ก าลังใจ -แบ่งงาน แบ่งหนา้ที ่

-จัดเรียงล าดับการท างาน 
-ก าหนดเปา้หมายงาน/ระยะเวลา 
-ค้นคว้าศึกษาและบันทึก 

4.แสวงหาความรู้
เพิ่มเติม 

-แลกเปลี่ยนขอ้มูลความคิดเห็น 
-ตั้งค าถามเพื่อสร้างความคิดรวบยอด 

-ผู้เรียนแต่ละคนน าความรู้มาน าเสนอ 
-ตรวจสอบขอ้มูลวา่สามารถตอบค าภามที่
อยากรู้ได้ทั้งหมดหรือไม่ 
-ตรวจสอบความถูกตอ้ง เหมาะสม พอเพียง 
-ทบทวนและหาความความรู้เพิ่มเติม 
 

5.รวบรวมข้อมูล -ผู้สอนช่วยตรวจสอบการประมวลการ
สร้างองค์ความรู้ใหม่ 
-ให้ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากการ
ค้นคว้า 
-พิจารณาความเหมาะสม เพียงพอ 

-กลุ่มน าขอ้มูลที่ได้ทั้งหมดมาประมวลสร้างเป็น
องค์ความรู้ใหม่ 
-ประเมินประสิทธภิาพ คุณภาพ 
-ประเมินตนเองทั้งด้านความรู้ กระบวนการ
กลุ่ม ความพอใจ 
-เลือกรูปแบบการน าเสนอผลงาน 
 

6.สรุปการเรียนรู้
และน าเสนอ 

-ผู้สอนประเมินตนเอง ประเมินผลการ
เรียนรู ้
-ความรู้ ความจ า 
-ความเข้าใจ 
-การน าไปใช้ การคิดวิเคราะห์เผยแพร ่

-เสนอผลงานการปฏบิัติงานต่อเพื่อน ผู้เรียน/
ผู้สอน วิทยากรท้องถิ่น, ผู้สนใจ 
-ประเมินผลร่วมกับกลุ่มเพือ่น/ผู้สอน/วทิยากร
ท้องถิ่น 



 
 

42 

 

2.3  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 2.3.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด้านต่างๆ ซึ่งเกิดจาก
นักเรียนได้รับประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัด
และประเมินผล การสร้างเครื่องมือวัดให้มีคุณภาพนั้นได้มีผู้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้
ดังนี้ 
  ซาฟีนา หลักแหล่ง (2552, น.47) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นคุณลักษณะ
และสมรรถนะของผู้เรียนทั้งทางด้านความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพสมองด้านต่างๆ ที่เกิดขึ้นหลังจากท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้ว่าผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถในวิชาที่เรียนมากน้อยเพียงใด มีพฤติกรรม
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ตามความมุ่งหมายของหลักสูตรในวิชานั้นๆ หรือไม่ 
  ณัฏฐวัลย์ เอ่ียมประดิษฐ์ (2560, น.5) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ คะแนน
ที่เกิดจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยมีค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั้งหมดที่ท าได้จาก
แบบทดสอบหลังบทเรียน กับค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั้งหมดที่ท าได้จากแบบทดสอบก่อน
บทเรียน โดยใช้สถิติ t-test 
  ศิริชัย กาญจนวาสี (2556, น.166) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นความส าเร็จ
ที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอนในช่วงระยะเวลาใดเวลาหนึ่งที่ผ่านมา ความรู้และทักษะที่ได้รับ 
ก่อให้เกิดการพัฒนาจากการฝึกฝน โดยครูอาศัยเครื่องมือวัดผลช่วยในการศึกษา แบบทดสอบจึงเป็นแค่
เพียงแบบที่ใช้วัดผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้สอนได้จัดขึ้นเพ่ือการเรียนรู้   
สิ่งที่มุ่งวัดเป็นสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้  
  สุเทพ แพทย์จันลา (2554, น.34) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลของการ
เรียนการสอนหรือพฤติกรรมที่แสดงออกมาถึงความสามารถของบุคคล อันเกิดจากการได้รับการฝึกฝน 
สั่งสอน ในด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติที่ได้พัฒนาขึ้นตามล าดับขั้นในวิชาต่างๆ การฝึกอบรมทั้งใน
สถานศึกษา และนอกสถานศึกษา ส่งผลให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ และความสามารถทางด้าน
วิชาการ รวมทั้งความสามารถของสมองในด้านต่างๆ ซึ่งสามารถจะประเมินได้จากระดับคะแนนเฉลี่ย
สะสมที่ได้จากสถาบันการศึกษา จากการทดสอบหรือวิธีการอ่ืนๆ ที่เหมาะสม 
  ดังนั้น สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นความรู้ความสามารถ และความเข้าใจ
ของนักเรียนที่ได้รับจากการเรียน โดยวัดและประเมินผลจากคะแนนในการท าแบบทดสอบวัดผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือวัดพฤติกรรมต่างๆ ที่นักเรียนได้รับจากการเรียน ว่ามีความเข้าใจในเนื้อหาที่ 
เรียนมากน้อยเพียงใด ซึ่งครอบคลุมพฤติกรรมที่ต้องการวัด 4 ด้าน คือ ด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ 
การน าไปใช้ และการวิเคราะห์    
 2.3.2 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนที่จะท าให้นักเรียน
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย 
ด้านทักษะพิสัย และด้านจิตพิสัย โดยมีผู้ให้ค าจ ากัดความของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 
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   พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550, น.95) ได้กล่าวว่า แบบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัด
สมรรถภาพทางสมอง วัดความรู้ ทักษะ และความสามารถทางวิชาการท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่า บรรลุ
ตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้มากน้อยเพียงใด  
  ศิริชัย กาญจนวาสี (2556, น.165) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบ
ที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของผู้สอบจากการเรียนรู้ ซึ่งมักจะเป็นข้อค าถามให้นักเรียนตอบด้วย
กระดาษและดินสอ กับให้นักเรียนปฏิบัติจริง โดยต้องการทราบว่าผู้สอบมีความรู้อะไรบ้างมากน้อย
เพียงใดเมื่อผ่านการเรียนไปแล้ว ท าให้ผู้สอนทราบว่า ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ ความสามารถของตนเอง 
ถึงระดับมาตรฐานที่ผู้สอนก าหนดไว้หรือยัง หรือมีความรู้ความสามารถถึงระดับใด   
  ดังนั้น สรุปได้ว่า แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ ความ 
สามารถทางการเรียนด้านเนื้อหา ด้านวิชาการและทักษะต่างๆ ของผู้เรียนที่ได้เรียนรู้ในช่วงเวลาที่ก าหนด
โดยผ่านกระบวนการและข้ันตอนของการเรียนรู้    

 2.3.3 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์   
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นวิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน

ทางด้านต่างๆ ซึ่งมีวิธีการสร้างแบบทดสอบที่หลากหลาย โดยมีผู้แบ่งประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 

  ศิริชัย กาญจนวาสี (2556, น.184) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แบ่งออกเป็น 
2 ประเภท คือ   
  1) แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง หมายถึง แบบแผนที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน 
เฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นใช้กันโดยทั่วไปในสถานศึกษา มีลักษณะเป็น 
แบบทดสอบข้อเขียน ซึ่งแบ่งออกได้อีก 2 ชนิด คือ       
   (1.1)  แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or essay test) เป็นแบบทดสอบที่ก าหนด
ค าถามหรือปัญหาให ้แล้วให้ผู้ตอบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ ได้อย่างเต็มที่            
   (1.2) แบบทดสอบปรนัย หรือแบบให้ตอบสั้นๆ (Objective test or short answer) 
เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดให้ผู้สอบเขียนตอบสั้นๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจ ากัดค าตอบ ผู้ตอบไม่มี
โอกาสแสดงความรู้ ความคิดได้อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบ่งออก 
เป็น 4 แบบ คือ แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบจับคู่ และ แบบทดสอบเลือกตอบ      
  2) แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งหวังผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนทั่วไป 
ซึ่งสร้างโดยผู้เชี่ยวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพมีมาตรฐาน กล่าวคือ มีมาตรฐาน                
ในการด าเนินการสอบ วิธีการให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน       
  สมนึก ภัททิยธนี (2556, น.78-82) ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนว่า หมายถึง แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองต่างๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่าน
มาแล้ว ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้าง กับแบบทดสอบมาตรฐาน แต่เนื่องจากครู
ต้องท าหน้าที่วัดผลนักเรียน คือ เขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ตนได้สอน ซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับ
แบบทดสอบท่ีครูสร้างและมีหลายแบบ แต่ที่นิยมใช้มี 6 แบบ ดังนี้   
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  1) ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้ว
ให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นแต่ละคน   
  2) ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด ลักษณะทั่วไป ถือได้ว่าข้อสอบแบบกาถูก-ผิด คือ ข้อสอบ 
แบบเลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่ และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก-ผิด 
ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น   
  3) ข้อสอบแบบเติมค า ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือข้อความ
ที่ยังไม่สมบูรณ์ ให้ผู้ตอบเติมค า หรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างที่ เว้นไว้นั้น เพ่ือให้มีใจความ
สมบูรณ์และถูกต้อง  
  4) ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ ลักษณะทั่วไป ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับข้อสอบแบบเติมค า 
แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมค า เป็นประโยคที่
ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบที่ต้องการ จะสั้นและกะทัดรัด ได้ใจความสมบูรณ์
ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง   
  5) ข้อสอบแบบจับคู่ ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่ง โดยมีค าหรือ 
ข้อความแยกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคู่กับค า 
หรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งตามที่ผู้ออกข้อสอบ
ก าหนดไว้   
  6) ข้อสอบแบบเลือกตอบ ลักษณะทั่วไปข้อสอบแบบเลือกตอบนี้จะประกอบด้วย                 
2 ตอน ตอนน าหรือค าถาม กับตอนเลือก ในตอนเลือกนี้จะประกอบด้วย ตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูก และ
ตัวเลือกที่เป็นตัวลวง   
  ดังนั้น สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบที่วัดพฤติกรรม
หรือสมรรถภาพทางสมองต่างๆ ที่นักเรียนได้รับจากการเรียนรู้ ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบ               
ที่ครูสร้างขึ้น กับแบบทดสอบมาตรฐาน ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเอง ซึ่งเป็นแบบแผนที่มุ่ง
วัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนเฉพาะกลุ่มที่สอน มีลักษณะเป็นแบบทดสอบปรนัย มีค าตอบให้เลือกแบบจ ากัด 
ประกอบด้วย ตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูก และตัวเลือกท่ีเป็นตัวลวง 
 
2.4  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 2.4.1 งานวิจัยในประเทศ   
  การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ซึ่งพบงานวิจัยที่ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา และมัธยมศึกษา ดังนี้ 
   ฐิตาภรณ์  พิมพ์จันทร์ (2557, น. 98) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องชีวิต
และสิ่งแวดล้อม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับค าถาม
ปลายเปิด ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนร้อยละ 73.33 สอบผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จากคะแนนเต็ม    
   ศิริวรรณ  หล้าคอม (2557, น. 120) ได้กล่าวว่า การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
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ฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพังทุยพัฒนศึกษา ผลการวิจัยพบว่า จากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ายวงจรที่ 1, 2, และ 3 จ านวนนักเรียนที่สอบผ่านเกณฑ์ในแต่
ละวงจรมีจ านวนมากขึ้นตามล าดับ สะท้อนให้เห็นว่าจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
ฐาน สามารถช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้นตามล าดับ  
   อัมพร จ าเริญพานิช (2557, น.40) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อน
เรียนและหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ปัญหาธรรมชาติสิ่งแวดล้อมของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดก าแพง (อุดมพิทยากร) จังหวัดชลบุรี ผลการวิจัย 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง สถิติ
ที่ระดับ .01  
   ปทุมรัตน์ อาวุโสสกุล (2557, น.63) ได้กล่าวว่า ผลของการจัดการเรียนรู้วิชาชีววิทยา
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที่ 5 โรงเรียนศรัทธาสมุทร อ าเภอเมือง จังหวัดสมุทรสงคราม ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าหลัง
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะความรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
   มัสยมาศ  ด่านแก้ว (2557, น. 68) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่องระบบร่างกายมนุษย์และสัตว์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
   รุสดา จะปะเกีย (2557, น.78) ได้กล่าวว่า ผลของการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชีววิทยา และความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยม  
ศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนชีววิทยาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
   จิรพรรณ เฟ่ืองประยูร (2558, น.55) ได้กล่าวว่า การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยวิธีใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 
   พิมพ์ใจ เกตุการณ์ (2558, น.77) ได้กล่าวว่า ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานเพือ่พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ ความสามารถในการแก้ปัญหา และเจตคติ
ทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านห้วยปราบ อ าเภอปลวกแดง จังหวัด
ระยอง ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  ขจรศักดิ์ จ่าไทยสงค์ (2560, น.72) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่า 
เกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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  อมรรัตน์ เถาว์โท (2561, น.247) ได้กล่าวว่า การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง 
เศษส่วนของพหุนามตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ เรื่อง เศษส่วนของพหุนาม ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  ทศพร ทับวงษ์ (2560, น.113) ได้กล่าวว่า การพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานที่
เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย มีรูปแบบการสอนที่ส่งเสริมความคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีลักษณะที่สอดคล้องกัน 
และปัจจัยที่ส่งผลต่อความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนด้วย จึงพบผลการวิจัยว่า  
นักเรียนมีการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ มีคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิตทิี่ระดับ .05  
  มินตรา นาคทอง (2564, น.75) ได้กล่าวว่า การเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
ไตร่ตรองก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมและทรัพยากร 
ธรรมชาติ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดไตร่ตรอง ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปรากฏว่า
ความสามารถในการคิดไตร่ตรองของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดไตร่ตรอง ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 2.4.2 งานวิจัยต่างประเทศ   
  การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ซึ่งพบงานวิจัยของนักวิจัยหลายท่านสรุปผลได้ว่า  หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ มีดังนี ้
  Jin & Bridges (2014, pp.9-10) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นปรัชญา
การสอนสมัยใหม่ เป็นที่รู้จักมากขึ้นในการวิจัยที่ส าคัญในการเรียนรู้ของนักศึกษาและนวัตกรรมการสอน
ในสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพการศึกษา ตรงกันข้ามกับการสอนแบบบรรยายที่โดดเด่นแบบดั้งเดิม แนวทาง 
การเรียนรู้ และแนวทางการสืบค้น การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมอย่าง
แข็งขันในการสร้างความรู้และพัฒนาความสามารถ ในหลายบริบทมุ่งเน้นไปที่การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน แทนที่จะเป็นการสอบถามที่แตกต่างกันแนวทางการสอน การเรียนรู้แบบค้นพบประสบการณ์
การเรียนรู้ และการเรียนรู้ตามโครงงาน ให้มีส่วนร่วมทางเทคโนโลยีของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 งานวิจัย
ที่น่าสนใจก าลังเกิดใหม่ เทคโนโลยีการศึกษาในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนั้น จุดมุ่งหมายคือ
การศึกษาใหม่ และที่เกิดขึ้นใหม่เทคโนโลยีในหลักสูตรที่เน้นปัญหาเฉพาะด้าน 3 สาขาวิชา ได้แก่ 
แพทยศาสตร์ ทันตแพทยศาสตร์ และวิทยาศาสตร์การได้ยิน การคัดเลือกวิทยาศาสตร์สุขภาพที่
เกี่ยวข้องทั้ง 3 เล่มนี้ หลักสูตรขึ้นอยู่กับระดับของกิจกรรมปัจจุบันในการพัฒนาและวิจัยการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานที่น่าสนใจเป็นพิเศษ เป็นการศึกษาค้นคว้าบทบาทของเทคโนโลยีในการบรรลุผลการ
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เรียนรู้ของนักเรียนที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ความรู้ที่ยืดหยุ่น ทักษะการแก้ปัญหา
ที่มีประสิทธิภาพ ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม และแรงจูงใจภายใน  
 Mansor et al. (2015, pp.259-268) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เป็นวิธีการสอนที่นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม เพ่ือระบุสิ่งที่พวกเขาต้องการที่จะเรียนรู้ผ่านการ
แก้ปัญหา งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยผู้สอนต้องมีการวางแผนการจัดการเรียนรู้เก็บข้อมูล
โดยใช้บทสัมภาษณ์ และกลุ่มสนทนาที่มีครู 1 คน และนักเรียน 10 คน ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า การท างาน
เกินก าลัง ขาดการฝึกอบรม และมีการเปลี่ยนแปลงบทบาท ทั้งทางด้านเจตคติและทรัพยากรที่ไม่เพียงพอ 
ส่วนใหญ่มักไม่ได้รับการอธิบายอย่างละเอียดถี่ถ้วน แต่หากไม่ได้รับการแก้ไขอาจส่งผลเสียต่อประโยชน์
ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 Thabet et al. (2017, pp.108-116) ได้กล่าวว่า ผลของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาใน
ทักษะและรูปแบบการตัดสินใจของนักศึกษาพยาบาล ใช้รูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนชั้นปีที่ 4 คณะพยาบาลศาสตร์ จ านวน 84 คน ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยทักษะการตัดสินใจ 
ในกลุ่มนักเรียนที่ศึกษาก่อนและหลังการใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ิมขึ้น มีนัยส าคัญทางสถิติ (p =.001) 
การศึกษาครั้งนี้สรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีบทบาทในการพัฒนาและปรับปรุงทักษะการ 
ตัดสินใจของนักศึกษาพยาบาล  
 Mona Bains; Debora; Kaliski & Kathleen และ Goei (2021, pp.12-14) ได้กล่าวว่า 
นักเรียนในโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จะได้รับทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้มากมายใน
รูปแบบต่างๆ เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ด้วยตนเอง อย่างไรก็ตามสิ่งที่เราพบรายงานอ่ืนๆ ใน
ท านองเดียวกันคือ นักเรียนมักพ่ึงพาหนังสือเรียนที่จ าเป็นเพียงอย่างเดียว เพราะพวกเขาไม่มีเวลาใน
การเข้าถึงผู้ช่วยเพ่ิมเติม และ/หรือไม่มีประสิทธิภาพในการจดจ าและเลือกจากแหล่งข้อมูลที่มีอยู่
วรรณกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานล่าสุดได้ระบุอย่างชัดเจน ว่านักเรียนต้องการความมั่นใจจาก
ผู้สอน และค าแนะน าในการใช้ทรัพยากรต่างๆ และการจัดโครงสร้างนี้ในรูปแบบของ SRL อาจช่วยเพ่ิม
การเรียนรู้ ลดภาระเกินจริงและภาระทรัพยากร และปรับปรุงผลลัพธ์ของหลักสูตร เมื่อเร็วๆ นี้โปรแกรม
ของเราได้มุ่งไปสู่การรวมการควบคุมตนเอง (รวมถึงการมอบหมายความพร้อมก่อนชั้นเรียน กิจกรรมใน
ชั้นเรียน และ/หรือโมดูลออนไลน์เสริม) และการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมีเป้าหมายที่ใหญ่กว่าในการ
ส่งเสริมผู้เรียนที่เป็นอิสระตลอดชีวิต 
 ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยในประเทศและเอกสารงานวิจัยต่างประเทศ
ข้างต้น ผลการวิจัยมีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งเป็นการน าเทคนิคไป
ใช้ในการเรียนการสอน เป็นกิจกรรมที่ส าคัญให้ผู้เรียนได้ค้นหาความรู้ตามความสามารถของตนเองด้วย
การปฏิบัติจริง ได้เรียนรู้เกี่ยวกับสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริง และมีโอกาสได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ การเรียนที่ใช้ปัญหาเป็นฐานท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้ในเนื้อหาวิชาที่                 
เป็นการบูรณาการ และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา การใช้เหตุผลในการคิดวิเคราะห์ และตัดสินใจ  
ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสามารถช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในวิชาต่างๆ สูงขึ้นต่อไป   



บทท่ี 3  
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา

เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้น าเสนอวิธีด าเนินการวิจัยตามล าดับ ดังต่อไปนี้  
 3.1  แบบแผนการวิจัย 
 3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย   
 3.3  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย   
 3.4  การสร้างเครื่องมือการวิจัย   
 3.5  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.6  การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิตที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1  แบบแผนกำรวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – Experimental Design) ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มควบคุมไม่ได้สุ่ม แต่มีการทดสอบหลังการทดลอง The Pretest– 
Posttest Nonequivalent-Group Design (Best & Kahn, 2003, p.178) โดยสามารถเขียนแบบแผน 
การวิจัยได ้ดังนี้ 
 
ตำรำงที ่3.1  แบบแผนการทดลอง (The Pretest – Posttest Nonequivalent-Group Design) 

  
  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง อธิบายได้ดังนี้ 
 E แทน  กลุ่มทดลอง 
 C แทน  กลุ่มควบคุม 
 X แทน  การจดัการเรียนรู้โดยใช้โดยปัญหาเป็นฐาน  
 - แทน  การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 O1, O3  แทน  การทดสอบก่อนการทดลอง (Pre–Test) ของกลุ่มควบคุมกับกลุ่มทดลอง 
             O2, O4  แทน  การทดสอบหลังการทดลอง (Post–Test) ของกลุ่มควบคุมกับกลุ่มทดลอง 
 
 
 
 

      กลุ่มตัวอย่าง ทดสอบก่อนการทดลอง ตัวแปรอิสระ ทดสอบหลังการทดลอง 
   กลุ่มทดลอง ( E ) O1 X O2 
    กลุ่มควบคุม ( C ) O3 - O4 
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3.2  ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย   
 3.2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนคลองปักหลัก กรุงเทพมหานคร 
จ านวน 4 ห้องเรียน 
           3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนคลองปักหลัก กรุงเทพมหานคร
ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 78 คน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling) เป็นกลุ่มทดลอง  1 กลุ่ม และ กลุ่มควบคุม 1 กลุ่ม 
 
3.3  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย   

 เครือ่งมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งเป็น 2 ชุด  
             3.3.1 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่  

           3.3.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบวิธีปกติ วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 4 แผน เวลา 8 ชั่วโมง   

     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
  3.3.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งาน

อินเตอร์เน็ต ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 4 แผน เวลา 8 ชั่วโมง    
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
 3.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  
  3.3.2.1 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต 

เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
 
3.4  กำรสร้ำงเครื่องมือกำรวิจัย   
 ขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.4.1 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 

  3.4.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง เพ่ือศึกษาวิสัยทัศน์ หลักการ จุดมุ่งหมาย โครงสร้าง
เวลาเรียน มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
 3.4.1.2 ศึกษารูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้จากรูปแบบการเรียนการสอน 
เพ่ือออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
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  3.4.1.3 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต รายวิชา
เทคโนโลยี จ านวน 4 แผน ได้แก่  

   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
  3.4.1.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติที่สร้างขึ้นเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือน ามาปรับปรุงและแก้ไข  
  3.4.1.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ปกติท่ีปรับปรุงไปทดลองใช้จริง 
   3.4.2 แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 4 แผน เวลา 8 ชั่วโมง เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ มีข้ันตอน
การสร้างและหาคุณภาพ ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
  3.4.2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน วิสัยทัศน์ หลักการ จุดมุ่งหมาย 
โครงสร้างเวลาเรียน มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ศึกษาทฤษฎี แนวคิด กระบวนการและวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน จากนักการศึกษาหลายๆ คน จากนั้นผู้วิจัยได้รวบรวมขั้นตอนการเรียนรู้ แล้วแบ่ง 
ออกเป็น 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) ท าความเข้าใจกับสถานการณ์ 2) ระบุปัญหา 3) วิเคราะห์ปัญหา 
4) แสวงหาความรู้เพิ่มเติม 5) รวบรวมความรู้ 6) สรุปการเรียนรู้และน าเสนอ    
  3.4.2.2 ศึกษาข้อมูลแนวคิดที่เกี่ยวข้องที่จะน ามาใช้ในการจัดท าแผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซ่ึงประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้  

  ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจกับสถานการณ์  
  ขั้นที่ 2  ระบุปัญหา  
  ขั้นที่ 3  วิเคราะห์ปัญหา  
  ขั้นที่ 4  แสวงหาความรู้เพิ่มเติม  
  ขัน้ที่ 5  รวบรวมความรู้  
  ขั้นที่ 6  สรุปการเรียนรู้และน าเสนอ   

  3.4.2.3 น าแผนที่สร้างขึ้นเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  ตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือน ามาปรับปรุงและแก้ไข 
  3.4.2.4 น าแผนรายวิชาเทคโนโลยีเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ประกอบด้วย 
ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอนจ านวน 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีจ านวน 
1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและการสื่อสารการศึกษาจ านวน 1 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัด
และประเมินผลการศึกษาจ านวน 2 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง พิจารณาความเหมาะสม ความ
สอดคล้องของสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
  3.4.2.5 น าแบบประเมินแผนจากผู้เชี่ยวชาญมาตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Index of Item-Objective Congruence: IOC) ที่มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 (บุญชม ศรีสะอาด, 
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2556, น.70–71) โดยได้ค่า IOC เท่ากับ 0.60-1.00 จากนั้นด าเนินการปรับปรุงตามผลการประเมินและ
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญให้มีความสมบูรณ์มากขึ้นก่อนน าไปทดลองใช้  
  3.4.2.6 น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว  
ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือหาคุณภาพ
ของแบบทดสอบโดยหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) จากนั้นคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความ
ยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก 
  3.4.2.7 น าแผนที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 40 คน เพ่ือมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปทดลองใช้จริง 

 3.4.3 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่อง การเข้าใช้งานอินเตอร์เน็ต เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ                      
4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ เพ่ือวัดการพัฒนาด้านพุทธิพิสัยของนักเรียนในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
มีความรู้เท่าทันนวัตกรรม และรู้ผลกระทบของเทคโนโลยี โดยมีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้  
  3.4.3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือศึกษาวิธีการสร้างแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีจากทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวข้อง  
  3.4.3.2 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ของมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด เพ่ือน า 
ไปประกอบกับตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
  3.4.3.3 การสร้างจ านวนข้อสอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์โดยใช้แบบทดสอบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 38 ข้อ 
  3.4.3.4 ก าหนดแบบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยมีลักษณะวัดความรู้ความเข้าใจ และความ 
สามารถในการใช้ไอที และให้ใช้งานได้อย่างถูกต้อง และมีประสิทธิภาพ ได้มีความรู้เท่าทันนวัตกรรม 
และรู้ผลกระทบของเทคโนโลยี ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 ข้อ 
  3.4.3.5 น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้นเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบความถูกต้อง พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือน ามาปรับปรุงและแก้ไขต่อไป 
  3.4.3.6 น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน 
ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน จ านวน 1 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยี จ านวน 1 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและการสื่อสารการศึกษา จ านวน 1 คน และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา จ านวน 2 คน ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของ
ภาษาท่ีใช้ ความเหมาะสมของตัวเลือก และความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (Item – Objective Congruence Index: IOC) ที่ได้จากการประเมินแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนรายวิชาเทคโนโลยี มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับผลการเรียนรู้ (IOC) ต้ังแต่ 
0.83 ขึ้นไป และคัดเลือกข้อสอบ จ านวน 30 ข้อ 
  3.4.3.7 น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียน
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยหา                      
ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) จากนั้นคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก  
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  3.4.3.8 จากนั้นน าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ที่คัดเลือกจากข้อข้างต้นไปทดลอง เพ่ือหาค่า
ความเชื่อมั่นของแบบวัดทั้งฉบับ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha 
coefficient; α) ได้ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.83 
  3.4.3.9 น าแบบทดสอบที่สมบูรณ์แล้ว จ านวน 30 ข้อ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
 
3.5  วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล   
 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล ให้ครูโรงเรียนคลองปักหลัก ที่สอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) เป็นการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น เก็บข้อมูลกับครูผู้สอนที่ได้ใช้แผนการสอนที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นมา ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
และแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต กับกลุ่มตัวอย่าง โดยมี
การเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้     
 3.5.1 ขั้นก่อนการทดลอง  
  1) ติดต่อขอจัดท าหนังสือราชการจากคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม เพ่ือขอความ
อนุเคราะห์และความร่วมมือจากผู้อ านวยการสถานศึกษา เพ่ือขออนุญาตท าการทดลองและเก็บข้อมูล
กับกลุ่มตัวอย่าง 
  2) น าหนังสือราชการไปติดต่อขออนุญาตและขอความร่วมมือจากผู้บริหารโรงเรียน
คลองปักหลัก เพ่ือขออนุญาตด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง 
  3) จัดการทดลองกับนักเรียน จ านวน 2 ห้อง กลุ่มทดลอง ใช้วิธีจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และกลุ่มควบคุม ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกต ิ     
  4) ผู้วิจัยได้อธิบายถึงบทบาทหน้าที่ของครูผู้สอน และบทบาทของผู้เรียน เพ่ือให้
ครผูู้สอนในรายวิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต โรงเรียนคลองปักหลัก โดยท าหน้าที่สอนใน
การใช้แผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เข้าใจ และเตรียมความพร้อมในการทดลองครั้งนี้  
 3.5.2 ขั้นด าเนินการทดลอง                
  1) ครูให้นักเรียนกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุมท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
จ านวน 30 ข้อ          
  2)  ครูด าเนินการทดลองสอนทั้ง 2 กลุ่ม โดยใช้เนื้อหาเดียวกัน โดยกลุ่มทดลองใช้การ
จัด การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และกลุ่มควบคุมใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
  3)  เมื่อสิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ตามที่ก าหนด ครูให้นักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ    
 3.5.3 ขั้นหลังการทดลอง   
  ผู้วิจัยน าผลคะแนนที่ได้จากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน
ของกลุ่มทดลองที่ใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และกลุ่มควบคุมที่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ปกตมิาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
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3.6  กำรวิเครำะห์ข้อมูล และสถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จในการวิเคราะห์ข้อมูล โดยน าคะแนนที่
ได้จากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
            3.6.1 การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ และแบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี มีวิธีการดังนี้                
  1) ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธี
หาดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
  2)  ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต โดยใช้วิธีหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
  3) ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
เรื่อง การใช้งานอินเตอร์เน็ต โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient; 
α) ซึ่งการประเมินความเชื่อมั่นสัมประสิทธิ์แอลฟาได้มีการพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินความเชื่อมั่น
สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ดังนี้ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2544) 
    ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α)  การแปลความหมาย  ระดับความเชื่อมั่น 
    มากกว่า 0.9  หมายถึง  ดีมาก 
    มากกว่า 0.8  หมายถึง  ดี 
    มากกว่า 0.7  หมายถึง  พอใช้ 
    มากกว่า 0.6  หมายถึง  ค่อนข้างพอใช้ 
    มากกว่า 0.5  หมายถึง  ต่ า 
   น้อยกว่าหรือ เท่ากับ 0.5  หมายถึง  ไม่สามารถรับได้  
 3.6.2 การวิเคราะห์เพ่ือทดสอบสมมติฐาน       
  1) การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดย
น าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนมาค านวณหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน
การทดสอบค่าที (t-test Dependent) 
  2) การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางเรียนการวิเคราะห์เพ่ือทดสอบสมมติฐาน รายวิชา
เทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ ระหว่างก่อนและ
หลังการจัดการเรียนรู้ โดยน าคะแนนมาค านวณหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน 
โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test Dependent) และน าเสนอข้อมูลโดยใช้ตารางประกอบค าบรรยาย 
  3) การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ โดยน าคะแนนหลังเรียนของกลุ่มทดลอง และคะแนนหลังเรียนของกลุ่มควบคุม มาค านวณหา
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐาน โดยใช้การสอบค่าที ( t-test Independent) 
และน าเสนอข้อมูลโดยใช้ตารางประกอบค าบรรยาย    



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การศึกษาวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ 1) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยวิธีปกติ และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยวิธีปกติ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลและน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น  3 ตอน โดยมี
รายละเอียด ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
  ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กับกลุ่มที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
 
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี  
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนกับ
หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน t-test 
(Dependent) ผลการวิเคราะห์ดังตารางท่ี 4.1 
 
 
 
 
 
 
 
 



55 

 

ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียน 
 กับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
 เป็นฐาน  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยี 

ก่อนเรียน  
(n = 38 คน) 

หลังเรียน  
(n = 38 คน) D̅ SD t p 

X̅ SD X̅ SD 
การจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
16.15 1.88 27.42 1.58 11.60 .27 41.66 .000 

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 การวิเคราะห์ข้อมูลจากตารางที่ 4.1 พบความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญของการทดสอบค่าที 
(t=41.66, P<.05) เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียน (X̅=27.42, SD=1.58) สูงกว่าก่อนเรียน (X̅=16.15, SD=1.88) อย่างมีนัย 
ส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี  
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
  การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียน
กับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ โดยใช้การทดสอบ 
t-test (Dependent) ผลการวิเคราะห์ดังตารางท่ี 4.2 
 
ตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียน 
 กับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                       
รายวิชาเทคโนโลยี 

ก่อนเรียน  
(n = 40 คน) 

หลังเรียน  
(n = 40 คน) D̅ SD t p 

X̅ SD X̅ SD 
การจัดการเรียนรู้แบบวิธีปกติ 15.57 1.37 23.47 1.72 8.17 .30 27.11 .000 

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 การวิเคราะห์ข้อมูลจากตารางที่ 4.2 พบความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญของการทดสอบค่าที 
(t=27.11, P<.05) เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียน (X̅=23.47, SD=1.72) สูงกว่าก่อนเรียน (X̅=15.57, SD=1.37) อย่างมีนัย 
ส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน กับกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กับกลุ่มควบคุม
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ โดยใช้การทดสอบ t-test (Independent) ผลการวิเคราะห์                    
ดังตารางที่ 4.3 - 4.4 
 
ตารางที่ 4.3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ก่อนเรียนของ 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
 เป็นฐาน กับกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ โดยภาพรวม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี n X̅ SD t P 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 38 16.15 1.88 

1.55 .13 
การจัดการเรียนรู้แบบวิธีปกติ 40 15.57 1.37 

 
 การวิเคราะห์ข้อมูลจากตารางที่ 4.3 ไม่พบนัยส าคัญของการทดสอบค่าที (t=1.55, P=.13) 
เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยก่อนเรียนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กับกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
ด้วยวิธีปกติ พบว่า นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี ก่อนเรียน (X̅=16.15, SD=1.88) ไม่แตกต่างกับนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยวิธีปกติ (X̅=15.57, SD= 1.37) 
 
ตารางที่ 4.4 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียน 
  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
 เป็นฐาน กับกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ โดยภาพรวม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี n X̅ SD t P 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 38 27.42 1.58 

10.50 .000 
การจัดการเรียนรู้แบบวิธีปกติ 40 23.47 1.72 

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 การวิเคราะห์ข้อมูลจากตารางที่ 4.4 พบความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญของการทดสอบค่าที 
(t=10.50, P<.05) เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยหลังเรียนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กับกลุ่มที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ พบว่า นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียน (X̅=27.42, SD=1.58) สูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยวิธีปกติ (X̅=23.47, SD=1.72) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งมีวัตถุประสงค์ของการวิจัยคือ 1) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยวิธีปกติ และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยวิธีปกติ การด าเนินการวิจัยของกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนคลองปักหลัก กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ห้องเรียน จ านวน 
78 คน ซึ่งผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) คือ เป็นกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 4 แผน เวลา 8 ชั่วโมง และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติ ดังนี้ ค่าเฉลี่ย (X̅) 
ส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน (SD) การทดสอบค่าที t-test และการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Validity) ใช้ดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) สรุปผลการวิจัยดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย 
 จากการวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างทักษะการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
 5.1.1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียน
กับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า 
กลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียน (X̅=27.42, SD=1.58) สูงกว่าก่อนเรียนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(X̅=16.15, SD=1.88) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อที่ 1 ที่ว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มทดลองที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
 5.1.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียน
กับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ  มีผลการประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี หลังเรียน (X̅=23.47, SD=1.72) สูงกว่าก่อนเรียนการจัดการ
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เรียนรู้ด้วยวิธีปกติ (X̅=15.57, SD=1.37) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐาน
ข้อที่ 2 ที่ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มควบคุม
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนการจัดการเรียนรู้ ด้วยวิธีปกติ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
 5.1.3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  มีผลการ
ประเมินทักษะหลังเรียน (X̅=27.42, SD=1.58) สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (X̅=23.47, SD=1.72) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง
สอดคล้องกับสมมติฐานข้อที่ 3 ที่ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่านักเรียน
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี สูงกว่านักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ 
 
5.2  การอภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 5.2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05       
  จากผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เพราะการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการก าหนดปัญหาที่เกิดขึ้นจริงหรือสถานการณ์ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับ
ชีวิตจริงจึงเป็นเรื่องใกล้ตัวของผู้เรียน จึงเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้ สนใจ ซึ่งอยู่บนพ้ืนฐานความ
ต้องการของผู้เรียน และการท าความเข้าใจปัญหาที่เกิดขึ้น โดยการร่วมกันศึกษาค้นคว้าจนค้นพบ
ค าตอบด้วยตนเองโดยใช้กระบวนการกลุ่มแล้วน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาร่วมกันอภิปราย ท าให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ผ่านกระบวนการคิด การแก้ปัญหา จึงท าให้ผู้เรียนสามารถที่จะตั้งค าถามคาดการณ์ล่วงหน้า
กับปัญหาหรือสิ่งที่จะเกิดขึ้น จึงท าให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิดในการแก้ปัญหาหรือแนวปฏิบัติต่างๆ ที่เกี่ยวกับ
การใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม โดยครูผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน าช่วยเหลือและสนับสนุนในการเรียน 
ซึ่งสอดคล้องกับ ดวงใจ สีเขียว (2559, น.14) ที่พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการ
สร้างความรู้ เพ่ือแก้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่สนใจเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน และมีความส าคัญต่อนักเรียน 
โดยมีตัวปัญหาจะเป็นจุดตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้ และเป็นตัวกระตุ้นในการพัฒนา ทักษะการแก้ปัญหา 
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ต่อไป ด้วยเหตุผลและการสืบค้นและศึกษาข้อมูลที่ต้องการจากแหล่งวิทยาการต่างๆ ที่หลากหลายเป็น
การเรียนรู้ที่มุ่งเน้นพัฒนานักเรียนในด้านทักษะการเรียนรู้มากกวาความรู้ที่นักเรียนจะได้มา ครูจะเป็น
เพียงผู้สนับสนุนและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ สอดคล้องกับ วรารัฐ ยัพราษฎร์ (2560, น.82) ที่
พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ใช้สถานการณ์หรือเนื้อหาที่เป็นปัญหาใกล้ตัวและพบเห็น 
ในชีวิตประจ าวัน เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่แสวงหาความรู้ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ระดมสมอง
วิเคราะห์ปัญหาร่วมกัน   

 5.2.2 ผลการเปรียบเทียบจากผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  จากผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ทั้งนี้เพราะแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ ได้สร้างขึ้นอย่างเป็นระบบ มีการวิเคราะห์
ตัวชี้วัด และด าเนินการจัดการเรียนการสอนให้บรรลุผลตามตัวชี้วัด  ฝึกให้นักเรียนได้ร่วมคิดวิเคราะห์ 
สถานการณ์ หรือเหตุการณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี จึงท าให้นักเรียน
สามารถคาดการณ์ล่วงหน้า และเข้าใจวิธีการที่เหมาะสมในการที่จะใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จึงส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีของนักเรียน  
 5.2.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่านักเรียนที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  จากผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่านักเรียน
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากการจัดการเรียน
การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีข้ันตอนที่ชัดเจน และการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนจะมีบทบาท
ส าคัญในการเรียนรู้ ผู้สอนมีหน้าที่ในการอ านวยความสะดวก และจัดกิจกรรมให้กับนักเรียนตามขั้นตอน
ของวิธีการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผู้เรียนได้ฝึกการคิด วิเคราะห์ การท างานร่วมกับกลุ่มในการสืบหา 
ข้อมูลสารสนเทศ จากแหล่งต่างๆ และน ามาสรุปร่วมกันในกลุ่ม ต่อจากนั้นจึงน าข้อสรุปของกลุ่ม น าไป
อภิปราย แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ร่วมกันในห้องเรียน จึงท าให้เกิดการปรับและขยายความคิดของนักเรียน 
แต่ละคน ตลอดจนมีการประเมินความถูกต้องของสิ่งที่ได้เรียนรู้ ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง  
ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ สุรศักดิ์ สินประกอบ (2557, น.147) ที่พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานบนสื่อสังคมออนไลน์ร่วมกับเทคนิคการสืบค้นข้อมูลเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิด
อย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียน สอดคล้องกับผลการวิจัยของ วราภรณ์ ไทยมิตร (2560, น.83) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการ
กระตุ้นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน ท าให้นักเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น  ต้องการที่จะหา                    
ค าตอบ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ สุภชาวัลย์ ชนะศักดิ์ (2561, น.108) ที่พบว่า การจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ท าให้ผู้เรียนสามารถบูรณาการความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ ท าให้ผู้เรียนรู้ซึ้งถึง
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ความรู้สึกในการกลั่นแกล้งกันบนโลกไซเบอร์ จนสามารถเสริมสร้างและพัฒนาคุณลักษณะการรู้ซึ้งถึง
ความรู้สึกในการกลั่นแกล้งกันบนโลกไซเบอร์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้เกิดข้ึนได ้ 
 จากการวิจัยครั้งนี้พบว่า ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยวัดจาก
ความรู้ของนักเรียนหลังจากสิ้นสุดการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี ผลคือ นักเรียนมีความน่าสนใจ สนุกกับ
การเรียนรู้เรื่องใกล้ตัวและน าไปใช้ในชีวิตจริง มีความสามารถในการเรียนรู้ เกิดการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีของนักเรียนที่สูงขึ้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นการ
เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรู้ เกิดการพัฒนาความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ปลูกฝังให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต ท าให้การเรียนรู้ของนักเรียนให้มีคุณภาพ การจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงจ าเป็นส าหรับการจัดการเรียนรูในยุคปัจจุบัน และเพ่ือเป็นประโยชน์ในการน าไป
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืนๆ ต่อไป   
 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  5.3.1.1 ในการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนจะต้องติดต่อประสานกับทางโรงเรียนเพ่ือขอ 
ให้อ านวยความสะดวกในการใช้งานอินเทอร์เน็ต ในความเร็วอินเทอร์เน็ตที่สูงขึ้น เพ่ือประสิทธิภาพใน
การจัดการเรียนของนักเรียน และการด าเนินการสอนอย่างราบรื่น  
  5.3.1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นช่วงสถานการณ์โควิด ซึ่งการท าให้การเรียน
การสอนเป็นไปอย่างล้าช้า จึงมีการจัดการเรียนการสอนทางออนไลน์ ซึ่งท าให้การใช้การจัดการเรียนรู้มี
ประสิทธิผลที่ต่ ากว่าเกณฑ์เล็กน้อย แต่ยังอยู่ในเกณฑ์ท่ีดี   
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยในครั้งต่อไป 
  5.3.2.1 การศึกษาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน เพ่ือการน าไปใช้กับเนื้อหาอ่ืนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ในระดับชั้นต่างๆ เพ่ือศึกษาวิธีการสอนในชั้นต่อไป  
  5.3.2.2 ควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนา
ความสามารถ/กระบวนการทางเทคโนโลยีด้านอ่ืนๆ ได้แก่ การรู้เท่าทันสื่อ การรู้เท่าทันเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล การน าเสนอในการแก้ปัญหาให้กับนักเรียนในแต่ละระดับชั้น และในเนื้อหาอ่ืนๆ 
ต่อไป  

  5.3.2.3 ควรมีการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต
โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบอ่ืนๆ เช่น การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้แบบ
การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นต้น เพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และพัฒนาทักษะของตนเอง 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
- แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
- แผนการจัดการเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  รายวิชาเทคโนโลยี 
- แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี  
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1          เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน          ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้  
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
  ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ  
    ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทส าคัญและส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงในทุกๆ ด้าน ไม่ว่าจะ
เป็นด้านการด าเนินชีวิตประจ าวัน การศึกษา เศรษฐกิจ สังคม การเมือง และการด าเนินงานในทุกสาขา
อาชีพ ท าให้ทุกคนในสังคมต้องมีการปรับตัว และพัฒนาตนเองให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
สารสนเทศ การใช้งานเทคโนโลยีมีทั้งคุณและโทษ นักเรียนต้องศึกษาเพ่ือใช้งานได้อย่างรู้เท่าทัน และ
สามารถใช้ชีวิตอยู่ได้อย่างปลอดภัยในสังคมปัจจุบัน นอกจากนี้ยังต้องสามารถเลือกและใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศด้านต่างๆ อย่างสร้างสรรค์และมีจริยธรรม 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้    
   1. อธิบายเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพในสิทธิ
ของผู้อื่น (K) 
   2. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกันได ้(P) 
   3. เห็นความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
5. สาระการเรียนรู้  
    1. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบันคอมพิวเตอร์หรือ
อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศเชื่อมต่อกันด้วยระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ทุกคนสามารถติดต่อสื่อสาร
กันได้ การใช้งานเทคโนโลยีมีทั้งคุณและโทษ นักเรียนต้องศึกษาเพ่ือใช้งานได้อย่างรู้เท่าทัน และสามารถ
ใช้ชีวิตอยู่ในสังคมปัจจุบันได ้

 2. สิทธิและหน้าที่ของตนและการเคารพในสิทธิของผู้อ่ืน การไม่ละเมิดสิทธิและหน้าที่ของตน
และการเคารพในสิทธิของผู้อ่ืน และรู้เท่าทันว่าอาจมีผู้ไม่ประสงค์ดีที่ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
ละเมิดสิทธิผู้อ่ืน  
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 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
               ทักษะการวางแผน และการจัดการ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่าน (line meeting) โดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

 ขั้นน า 
  1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้/ และแจ้งวิธีการเรียน 
     2. ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าปัญหาที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีอะไรบ้าง 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นอย่างไร นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบ
ค าถาม ดังนี้ (แนวการตอบค าถาม เช่น ไม่เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอ่ืน ไม่ส่งหลักฐานส่วนตัวของ
ตนเองและครอบครัวให้ผู้ อ่ืน อาทิ ส าเนาบัตรประชาชน รวมถึงรหัสบัตรเอทีเอ็ม บัตรเครดิตต่างๆ                 
ไม่ควรหลงเชื่อโอนเงินให้ใครในโลกโซเซียวเด็ดขาด เป็นต้น) 
      3. ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 

 ขั้นสอน   

  4. ครูให้ความรู้กับนักเรียนว่าประโยชน์ของเทคโนโลยีมีมาก แต่ผลกระทบจากการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศก็มีมากเช่นกัน เพราะปัจจุบันคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ
เชื่อมต่อกันด้วยระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ทุกคนสามารถติดต่อสื่อสารกันได้ ดังนั้น อาจมีผู้ไม่
ประสงค์ดีที่ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการละเมิดสิทธิผู้อ่ืน ดังนั้น ผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทุกคนจึงควร
มีทักษะในการป้องกัน และใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
  5.  ครูแจกใบงานที่ 1 ให้นักเรียนยกตัวอย่างอันตรายหรือความเสียหายที่เกิดจากการใช้
อินเทอร์เน็ตมา 5 ข้อ พร้อมบอกวิธีการป้องกันลงใบงานที่ 1 เรื่อง อันตรายหรือความเสียหายจากการ
ใช้งานอินเทอร์เน็ต 
  6. นักเรียนแต่ละคนส่งใบงานที่ 1 เรื่อง อันตรายหรือความเสียหายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
   7.  ครูตั้งค าถามโดยให้นักเรียนช่วยกันตอบ ดังนี้ 
  นักเรียนมีวิธีการป้องกันอันตรายจากการถูกขโมยข้อมูลส่วนตัวอย่างไร 
  (ตัวอย่างค าตอบ ไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับผู้อ่ืน ก าหนดรหัสผ่าน ออกจากระบบทุกครั้ง และ
ปรึกษาครูหรือผู้ปกครองเมื่อพบสถานการณ์ที่ท าให้ไม่สบายใจ) 
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 ขั้นสรุป  
  8. นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดในบทเรียนที่ได้ เรียนรู้ทั้งในด้านความรู้และ
กระบวนการเรียนรู้ และความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย โดยครูจะเสริม
ข้อสรุปของนักเรียนให้สมบูรณ์ข้ึน 
  9. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม เพ่ือเสริมสร้างทักษะและเกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าเดิมใน
ขั้นตอนแต่ละข้ันตอนการท างานในครั้งต่อไป   
6. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
  1. ใบงานที่ 1 เรื่อง อันตรายหรือความเสียหายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
7. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
   1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
8. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายเกี่ยวกับการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ เข้าใจสิทธิ
และหน้าที่ของตนเคารพในสิทธิ
ของผู้อ่ืน (K) 

การทดสอบ แบบทดสอบ ผู้เรียนสามารถตอบค าถาม 
ในแบบทดสอบ ร้อยละ 80% 
จากแบบทดสอบทั้งหมด               
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ท างานร่วมกันได ้(P) 

การประเมิน
จากการปฏิบัติ 

แบบประเมิน
การปฏิบัติ 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ 
80% ของแบบประเมิน
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. เห็นความส าคัญของการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 

การประเมิน
ความคิดเห็น 
 

แบบประเมิน
ความคิดเห็น 
 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ                   
80% ของแบบประเมิน                  
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 
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ใบงานที่ 1 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งที่มาหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ 
   เทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
 
ข้อ 1. ให้นักเรียนบอกสิ่งที่ควรกระท าต่อความรับผิดชอบต่าง ๆ เมื่อมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
        สามารถท าไดอ้ย่างไรมา 3 รายการ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความรับผิดชอบต่อบุคคลอ่ืน 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
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ข้อ 2. นักเรียนยกตัวอย่างอันตรายหรือความเสียหายที่เกิดจากการใช้งานอินเทอร์เน็ตมา 5 ข้อ พร้อม 
        บอกวิธีการป้องกันลงในตาราง 
 

อันตรายหรือความเสียหาย วิธีการป้องกัน 
มีข้อความโฆษณาจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต  

  

  

ไม่คลิกเพ่ือเปิดอ่าน เพราะอาจมีโปรแกรมอ่ืน  

แฝงมาด้ว 

  

มีข้อความโฆษณาจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต  

  

  

ไม่คลิกเพ่ือเปิดอ่าน เพราะอาจมีโปรแกรมอ่ืน  

แฝงมาด้ว 

  

มีข้อความโฆษณาจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต  

  

  

ไม่คลิกเพ่ือเปิดอ่าน เพราะอาจมีโปรแกรมอ่ืน  

แฝงมาด้ว 

  

มีข้อความโฆษณาจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต  

  

  

ไม่คลิกเพ่ือเปิดอ่าน เพราะอาจมีโปรแกรมอ่ืน  

แฝงมาด้ว 

  

มีข้อความโฆษณาจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต  

  

  

ไม่คลิกเพ่ือเปิดอ่าน เพราะอาจมีโปรแกรมอ่ืน  

แฝงมาด้ว 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน 
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน         ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้  
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
  ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ  
    ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทส าคัญและส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงในทุกๆ ด้านไม่ว่า
จะเป็นด้านการด าเนินชีวิตประจ าวัน การศึกษา เศรษฐกิจ สังคม การเมือง และการด าเนินงานในทุก
สาขาอาชีพ ท าให้ทุกคนในสังคมต้องมีการปรับตัว และพัฒนาตนเองให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้งานเทคโนโลยีมีทั้งคุณและโทษ นักเรียนต้องศึกษาเพ่ือใช้งานได้อย่างรู้เท่าทัน 
และสามารถใช้ชีวิตอยู่ได้ในสังคมปัจจุบัน นอกจากนี้ยังต้องสามารถเลือกและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ด้านต่างๆ อย่างสร้างสรรค์และมีจริยธรรม 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้    
   1. อธิบายเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพในสิทธิ
ของผู้อื่น (K) 
   2. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกันได ้(P) 
   3. เห็นความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
5. สาระการเรียนรู้  
    1. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบันคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ
เชื่อมต่อกันด้วยระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ทุกคนสามารถติดต่อสื่อสารกันได้ นักเรียนต้องศึกษา               
ทั้งคุณและโทษ เพ่ือการใช้งานได้อย่างรู้เท่าทัน และสามารถใช้ชีวิตอยู่ในสังคมปัจจุบันได้ 

 2. สิทธิและหน้าที่ของตนและการเคารพในสิทธิของผู้อ่ืน การไม่ละเมิดสิทธิและหน้าที่ของตน
และการเคารพในสิทธิของผู้อ่ืน และรู้เท่าทันว่าอาจมีผู้ไม่ประสงค์ดีที่ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
ละเมิดสิทธิผู้อ่ืน  
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 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
   ทักษะการคิด การตัดสินใจและการแก้ปัญหา 
   ทักษะการแสวงหาข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
               ทักษะการสื่อสารและสร้างสัมพันธภาพ 
               ทักษะการวางแผน และการจัดการ 
               ทักษะการท างานเป็นทีม 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
  ขั้นน า 10 นาที 
  1.  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้/ และแจ้งวิธีการเรียน 
  2. ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าปัญหาที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีอะไรบ้าง 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นอย่างไร นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบ
ค าถาม ดังนี้ (แนวการตอบค าถาม เช่น ไม่เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอ่ืน ไม่ส่งหลักฐานส่วนตัวของ
ตนเองและครอบครัวให้ผู้ อ่ืน อาทิ ส าเนาบัตรประชาชน รวมถึงรหัสบัตรเอทีเอ็ม บัตรเครดิตต่างๆ                  
ไม่ควรหลงเชื่อโอนเงินให้ใครในโลกโซเซียวเด็ดขาด เป็นต้น) 
       3. ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
  ขั้นสอน 1 ชั่วโมง 20 นาที 
   ขั้นที่ 1 การน าเสนอสถานการณ์ปัญหา 
      1.1  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน ให้นักเรียนเลือกหัวหน้ากลุ่ม และเลขาของกลุ่ม
เพ่ือจดบันทึก  
      1.2  ครูให้ความรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เรื่อง
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จากแหล่งที่มาของข้อมูลและประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล              
การเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน หรือเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้  
      1.3  ครูน าเสนอสถานการณ์ที่ เป็นปัญหาในปัจจุบันในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ                   
จากหัวข้อข่าวที่เกิดขึ้น เช่น ปัญหาสังคมเสื่อมโทรมจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ผิด ปัญหา
อาชญากรรมต่อชีวิตที่เกิดจากเทคโนโลยีสารสนเทศ ปัญหาอาชญากรรมต่อข้อมูล ปัญหาการลอกลวง
ทางอินเทอร์เน็ต   
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      1.4  ครูให้นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นถึงสถานการณ์ที่เป็นปัญหาในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่นักเรียนเคยมีประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
        2.1 ครูแจกใบงานที่ 1 ในรูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom และให้นักเรียน
ท าลงในโปรแกรม Microsoft Word โดยให้แต่ละคนท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหาจากการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและลองตอบค าถามท่ีก าหนดให้ ดังต่อไปนี้ 

1) การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกันท าอย่างไร 
   2)  การเคารพสิทธิและหน้าที่ของตนและการเคารพในสิทธิของผู้อ่ืนท าอย่างไร 
      2.2 ให้แต่ละกลุ่มประชุมกันโดยให้หัวหน้ากลุ่มเป็นผู้น าในการประชุม ท าความเข้าใจกับ
ปัญหาและแต่ละกลุ่มวางแผนแบ่งงานในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือตอบค าถามในประเด็นค าถาม โดยให้ระบุ
แหล่งที่มาของข้อมูลและประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียน หรือเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้  
  ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
        3.1 ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และด าเนินการศึกษาค้นคว้า
ตามแผนที่วางไว้ ในการสืบค้นข้อมูลการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน จากแหล่งที่มาของข้อมูลที่
น่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน หรือเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่
น่าเชื่อถือได้ หรือจากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ ที่หลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และ
ห้องสมุด 
        3.2 ครูคอยให้ค าแนะน าในการท างาน การสืบค้นข้อมูลค าตอบจากนั้นแลกเปลี่ยน ตรวจสอบ
ขั้นตอนการท างานทุกข้ันตอนของแต่ละกลุ่ม 
  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
      4.1  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ อภิปราย และหาค าตอบ
เกี่ยวกับประเด็นค าถามแต่ละค าถามร่วมกันในกลุ่ม โดยให้เลขาเป็นผู้จดร่วมกัน  
      4.2 ให้แต่ละกลุ่มร่างค าตอบและความรู้ที่สังเคราะห์ได้ลงโปรแกรม Microsoft Word         
ใบงานที่ 1 ที่เป็นของกลุ่ม  
          ขั้นที่ 5 สรุปผลและประเมินค่าค าตอบ 
              5.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปค าตอบที่ผ่านการสังเคราะห์จากทุกคน เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้
กันในกลุ่มลงในใบงานที่ 1 อีกครั้ง และตรวจสอบความถูกต้อง 
    5.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ และสามารถแนะน าผู้อ่ืนให้ใช้
งานได ้และปฏิบัติตามข้อปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
  ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 
              6.1 ครูให้แต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบที่ได้และประเมินการท างานของกลุ่ม โดยครูคอย
เขียนค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนลงในแบบฟอร์ม google sheets  

    6.2  ครูและนักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ความเหมือนและความแตกต่างของค าตอบในแต่ละ
ประเด็นค าถามของแต่ละกลุ่มและนักเรียนสรุปร่วมกันเป็นค าตอบของห้อง 
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        ขั้นสรุป 10 นาที 
  1. นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดในบทเรียนที่ได้เรียนรู้  ทั้งในด้านความรู้และ
กระบวนการเรียนรู้ และความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยครูจะเสริมข้อสรุปของนักเรียน
ให้สมบูรณ์ข้ึน 
  2. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม และเกิดความเข้าใจมากข้ึนกว่าเดิมในขั้นตอนแต่ละขั้นตอนการ
ท างานในครั้งต่อไป   
7. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
  1.  โปรแกรม Microsoft Word ใบงานที่ 1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
8. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
  1.  เว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2.  ใบงานที ่1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
   3.  แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน     
9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายเกี่ยวกับการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ เข้าใจสิทธิ
และหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ
ของผู้อ่ืน (K) 

ประเมินจาก 
ใบงานที่ 1 

ใบงานที่ 1 ผู้เรียนสามารถท าใบงานที่ 1 
ได้อย่างถูกต้องร้อยละ 80% 
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ท างานร่วมกันได ้(P) 

ประเมินการใช้
เทคโนโลยี

สืบค้นข้อมูล 

แบบประเมิน มีการปฏิบัติอย่างน้อย 
ร้อยละ 80 ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. เห็นความส าคัญของการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 

ประเมินจาก
การแสดงความ

คิดเห็นใน 
ใบงานที่ 1 

ใบงานที่ 1 แสดงความคิดเห็นได้อย่าง
เหมาะสม 
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ใบงานที่ 1  
เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และอ้างอิงที่มาของข้อมูลน่าเชื่อถือได้ของเว็บไซต์ 
   อินเทอร์เน็ต เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 
ข้อ 1. ให้นักเรียนบอกสิ่งที่ควรกระท าต่อความรับผิดชอบต่าง ๆ เมื่อมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
        ท างานร่วมกันสามารถท าไดอ้ย่างไรมา 3 รายการ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................ ................
................................................................................................................... .............................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
......................................................................................................... ....................................................... 
 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความรับผิดชอบต่อบุคคลอ่ืน 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความรับผิดชอบต่อตนเอง 



 
 

88 

 

ข้อ 2. ให้นักเรียนยกตัวอย่างการเคารพสิทธิและหน้าที่ของตนและการเคารพในสิทธิของผู้อื่นมาอย่างละ 
         5 ข้อ  

การเคารพสิทธิและหน้าที่ของตน การเคารพในสิทธิของผู้อ่ืน 
มีบุคคลแปลหน้ามาถามประวัติส่วนตัว  

  

  

ไม่สนทนาแล้วรีบปรึกษาครูหรือผู้ปกครอง  

  

  

มีบุคคลแปลหน้ามาถามประวัติส่วนตัว  

  

  

ไม่สนทนาแล้วรีบปรึกษาครูหรือผู้ปกครอง  

  

  

มีบุคคลแปลหน้ามาถามประวัติส่วนตัว  

  

  

ไม่สนทนาแล้วรีบปรึกษาครูหรือผู้ปกครอง  

  

  

 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ...................................
......................................................................................................... ....................................................... 
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ข้อ 3. ให้นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็น ในเรื่องความส าคัญการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ว่านักเรียน 
        เห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วยอย่างไร เพราะเหตุใด 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
.................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................... .................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ...................................
........................................................................................................................................................... .....
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................. .................................................................................................. 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................. ...................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................ ....................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................. .............................................. 
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แบบประเมินการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 
ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย ✓ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ ถ้านักเรียนไม่ปฏิบัติไม่ต้องท าเครื่องหมายใด ๆ 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
่าเช

ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า

 1
 แ

หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ข่า
วส

าร
 

   
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
ภา

พแ
ละ

คว
าม

เก
ี่ยว

ข้อ
ง ข

อง
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

ที่จ
ะร

วบ
รว

ม 

5. 
มีก

าร
เข

ียน
บร

รณ
าน

ุกร
มห

รือ
แห

ล่ง
 

   
อ้า

งอ
ิงข

อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

1.       
2.       
3.       
4.       
5.       
6.       
7.       
8.       
9.       
10       
11.       
12       
13.       
14.       
15.       
16.       
17.       
18.       
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ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 

1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
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ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า
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หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ
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ือก
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ข้อ
มูล

ข่า
วส
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้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
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พแ
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คว
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เก
ี่ยว

ข้อ
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มูล
ข่า
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5. 
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รือ
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ล่ง
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งอ
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อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

19.       
20.       
21.       
22.       
23.       
24.       
25.       
26.       
27.       
28.       
29.       
30.       
31.       
32.       
33.       
34.       
35.       
36.       
37.       
38.       
39.       
40.       
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชื่อแผน การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   เวลา 2 ชั่วโมง  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ชื่อหน่วย การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   ภาคเรียนที่ 1 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6               ปีการศึกษา 2565 
ครูผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน          กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
 
ค าชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่องระดับการประเมินที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 ระดับการประเมิน    
   5 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มากที่สุด 
    4 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มาก 
    3 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม ปานกลาง 

   2 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อย 
   1 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อยที่สุด 
 

ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วน      
2 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้มีความ

เชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม 
     

3 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่างชื่อหน่วยการเรียนรู้  
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดและการประเมินผล 

     

4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้  
ทักษะ/กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   

     

5 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน      
6 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
7 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด      
8 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุมเนื้อหาสาระ      
9 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      
10 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      
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ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการครบถ้วนตามการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี 

     

12 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่เสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี 

     

13 นักเรียนได้มีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้      
14 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
15 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้      
16 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
17 วิธีวัดผลมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
18 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับวิธีวัดผล       
19 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์               

การเรียนรู้/วิธีวัดผล/เครื่องมือวัดผล  
     

20 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้   

     

รวม      
รวม/สรุปผล ได้ระดับคุณภาพ ...... / ระดับ……… 

 

เกณฑ์การแปลความหมาย  90-100  คะแนน ระดับคุณภาพ   ดีมาก  
        70-89    คะแนน ระดับคุณภาพ   ดี 
        50-69    คะแนน ระดับคุณภาพ   ปานกลาง  
         30-49    คะแนน ระดับคุณภาพ   พอใช้ 
         20-29    คะแนน ระดับคุณภาพ   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน          ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
  ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ  
  ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศส่วนใหญ่จะมาจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น                     
ได้ข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่เหมาะสม การหลอกลวงทางอินเทอร์เน็ต ผลกระทบต่างๆ จากการใช้
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อาจรุนแรงถึงขั้นได้รับอันตรายจากการใช้งานได้อีกด้วย เทคโนโลยีสารสนเทศมี
ส่วนเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับมนุษย์เป็นอย่างมาก ดังนั้น เมื่อน าเทคโนโลยีมาใช้ย่อมเกิดผลกระทบทั้งใน                       
แง่บวกและแง่ลบ โดยแง่บวกจะมองเห็นได้ง่ายจากสภาพแวดล้อมทั่วไป เช่น ท างานต่างๆ ได้อย่าง
สะดวกรวดเร็ว ส่วนด้านลบคือ ท าให้เกิดมลพิษต่างๆ มากมาย หรือถ้าเทคโนโลยีเหล่านั้นท างานผิดพลาด 
ในระบบส าคัญๆ อาจเป็นอันตรายกับชีวิตมนุษย์ได้ ผลกระทบนี้ย่อมก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในการ
ด าเนินชีวิตและการท างานของมนุษย์หลายๆ ด้าน และต่อสถาบันที่ให้บริการสารสนเทศ  
4. จุดประสงค์การเรียนรู้    
   1.  อธิบายอันตรายหรือความเสียหายและผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 
   2.  ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่มวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 
   3.  ค านึงถึงผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
5. สาระการเรียนรู้  
  1. อันตรายหรือความเสียหายและจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ ถูกกลั่นแกล้งรังแก
ออนไลน์ ถูกติดตามคุกคามออนไลน์ ถูกล่อล่วงให้พูดคุยเรื่องเพศที่ไม่เหมาะสม ถูกแบล็กเมลทางเพศ 
ถูกล่อลวงทางเพศ เนื้อหาที่ผิดกฎหมายและอันตราย เล่นพนันออนไลน์ เสพติดเกมและอินเทอร์เน็ต                
ใช้สื่อโดยอายุยังไม่ถึงเกณฑ์ เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวมากเกินไป 
  2. ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  ส่วนใหญ่จะมาจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น
ได้ข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่เหมาะสม การหลอกลวงทางอินเทอร์เน็ต ผลกระทบต่างๆ จากการใช้
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สื่อโซเชียลมีเดีย ไม่ว่าจะใช้ไปเพ่ือความบันเทิง การค้นคว้าหาข้อมูลความรู้ต่างๆ 
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จากทั่วโลก อย่างไรก็ตามมีเด็กจ านวนไม่น้อยที่ได้รับผลกระทบจากสื่อออนไลน์ ทั้งความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ 
หรือถูกรังแกจากผู้ไม่หวังดี  

 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
               ทักษะการวางแผน และการจัดการ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่าน (line meeting) โดยการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ

 ขั้นน า 
   1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2. ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าปัญหาผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และอันตรายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ตมีอะไรบ้าง นักเรียนเคยได้รับผลกระทบเหล่านั้นบ้างหรือไม่อย่างไร 
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบค าถาม ดังนี้  (ตัวอย่างค าตอบ มัลแวร์หรือไวรัส
คอมพิวเตอร์ หรือข่าวปลอมที่เผยแพร่กันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งได้รับผลกระทบ เช่น การเข้า
เว็บไซต์ที่มีมัลแวร์ท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์ติดมัลแวร์นั้นไปด้วย ส่งผลให้เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานช้า
และมีข้อมูลบางส่วนหายไป) 
       3. ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
 ขั้นสอน 
   2. ครูให้นักเรียนแต่ละคนศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ จากแหล่งที่มาหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
   3. นักเรียนแต่ละคนวิเคราะห์ภาพผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแล้วตอบค าถาม 
ดังนี้ 
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  ขั้นสรุป 
   1. ให้นักเรียนสรุปบทเรียนที่ได้เรียนรู้ทั้งในด้านความรู้  กระบวนการเรียนรู้ และข้อควร
ระวังในการใช้เทคโนโลยี โดยครูจะเสริมข้อสรุปของนักเรียนให้สมบูรณ์ข้ึน 
   2.  ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม และเกิดความเข้าใจมากข้ึนกว่าเดิมในขั้นตอนแต่ละขั้นตอนการ
ท างานในครั้งต่อไป 
6. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
   1.  ใบงานที่ 2 เรื่อง ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 
7. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
   1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
   2.  ภาพผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลกระทบ 
จากการใช้งาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

เกิดอาชญากรรมได้ง่ายขึ้น 

 

ขาดทักษะการเข้าสังคม 

 

โรคที่เกิดจากการใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีเป็นเวลานาน 

 

ท าให้เกิดการแพร่วัฒนธรรม 
และกระจายข่าวสาร 

ที่ไม่เหมาะสมอย่างรวดเร็ว 

 

 



 
 

97 

 

8. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายเกี่ยวกับการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ เข้าใจสิทธิ
และหน้าที่ของตนเคารพในสิทธิ
ของผู้อ่ืน (K) 

การทดสอบ แบบทดสอบ ผู้เรียนสามารถตอบค าถาม 
ในแบบทดสอบ ร้อยละ 80% 
จากแบบทดสอบทั้งหมด               
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2. ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่ม
วิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 

การประเมิน
จากการปฏิบัติ 

แบบประเมิน
การปฏิบัติ 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ 
80% ของแบบประเมิน
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. ค านึงถึงผลกระทบจากการใช้
งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
 

การประเมิน
ความคิดเห็น 
 

แบบประเมิน
ความคิดเห็น 
 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ                   
80% ของแบบประเมิน                  
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 
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ใบงานที่ 2 เร่ือง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งที่มาหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ 
    เทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
 
ข้อ 1. อันตรายหรือความเสียหายและจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ นักเรียนค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับ 
        ลักษณะของมัลแวร์ต่อไปนี้ จากนั้นบันทึกค าตอบเป็นแผนภาพความคิด (อย่า 
งค าตอบ 
 

  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

มัลแวร์ 

(Malware) 

               

             

(ติดต่อทางไฟล์เข้าสู่ไฟล์)  

(ฝังตัวไปกับโปรแกรมได้)  

(ท าลายได้ทั้ง Hardware  

Software และข้อมูล)  

ไวรัสคอมพิวเตอร์ (Virus) โทรจัน (Trojan) 

สปายแวร์ (Spyware) วอร์ม (Worm) 

 

(ไม่เปิดโปรแกรมวอร์ม  

(Worm) ก็ท างานได้)  

(จ าลองตัวเองได้)  

(แพร่กระจายโดยไม่อาศัย  

ตัวกลาง)  

(อาจน าความเสียหายอื่น  

หรือมัลแวร์อ่ืนมาสู่เครื่องได้)  

(หลอกว่าปลอดภัย  

แต่อันตราย)  

(ขโมยข้อมูลส่วนตัว)  

(บันทึกการใช้งาน)  

(แอบดูพฤติกรรมการใช้งาน)  
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แบบทดสอบหลังเรียน 
 

ข้อ 2. ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าเป็นประโยชน์หรือโทษจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
        โดยถ้าข้อใดเป็นประโยชน์ให้ตอบ ก และถ้าข้อใดเป็นโทษให้ตอบ ข  
............. 1. ช่วยน าเสนอข้อมูลได้หลากหลายรูปแบบ  
............. 2. ช่วยประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายในการติดต่อสื่อสาร 
............. 3. การขาดการออกก าลังกาย 
............. 4. ลดความผิดพลาดและเพ่ิมความแม่นย าในการวินิจฉัยและรักษาโรค 
............. 5. การล้วงข้อมูลส่วนบุคคล การแฮ็กเจาะระบบที่หรือไวรัสคอมพิวเตอร์ 
............. 6. เป็นช่องทางการน าเสนอข้อมูลไปสู่ประชาชน 
............. 7. เด็กไม่มีการสร้างความเข้มแข็งให้กับทางเดินเส้นประสาทที่ใช้ในการคิด 
............. 8. ช่วยให้ผู้เรียนสามารถศึกษาหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
............. 9. ค่าใช้จ่ายที่เพิ่มขึ้น 
............. 10. เด็กเกิดพฤติกรรมเลียนแบบ  
............. 11. ช่วยรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ไว้ในแหล่งข้อมูลเดียวกัน 
............. 12. ช่วยแลกเปลี่ยนและน าเสนอแนวความคิดของผู้เรียนและผู้อื่น 
............. 13. ช่วยเก็บข้อมูลสถิติด้านสังคมศาสตร์ 
............. 14. การละเมิดลิขสิทธิ์ 
............. 15. คอมพิวเตอร์จ ากัดจินตนาการของเด็ก 
............. 16. ช่วยควบคุมการผลิตชิ้นงานให้ได้ปริมาณและคุณภาพตามต้องการ 
............. 17. ได้รับแสงและอากาศบริสุทธิ์ไม่เพียงพอ 
............. 18. อาการกล้ามเนื้อเกร็ง 
............. 19. ช่วยลดเวลาในการรักษาโรค 
............. 20. เกิดความเครียด 
............. 21. การควบคุมอารมณ์ไม่ได้ 
............. 22. เป็นสื่อกลางในรับและส่งข้อมูลจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่ง 
............. 23. ช่วยค านวณปริมาณวัตถุดิบ สินค้าและก าไร 
............. 24. ช่วยท างานในพ้ืนที่เสี่ยงภัยหรืองานที่มนุษย์ไม่สามารถท าได้ 
............. 25. การขาดปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนส่งผลให้พัฒนาการทางอารมณ์และสังคมถูกจ ากัด 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน   
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้       วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ      เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน          ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้  
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
   ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ  
  ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศส่วนใหญ่จะมาจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น                   
ได้ข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่เหมาะสม การหลอกลวงทางอินเทอร์เน็ต ผลกระทบต่างๆ จากการใช้
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อาจรุนแรงถึงขั้นได้รับอันตรายจากการใช้งานได้อีกด้วย เทคโนโลยีสารสนเทศมี
ส่วนเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับมนุษย์เป็นอย่างมาก ดังนั้น เมื่อน าเทคโนโลยีมาใช้ ย่อมเกิดผลกระทบทั้งใน                   
แง่บวกและแง่ลบ โดยแง่บวกจะมองเห็นได้ง่ายจากสภาพแวดล้อมทั่วไป เช่น ท างานต่างๆ ได้อย่าง
สะดวกรวดเร็ว ส่วนด้านลบคือท าให้เกิดมลพิษต่างๆ มากมาย หรือถ้าเทคโนโลยีเหล่านั้นท างานผิดพลาด                
ในระบบส าคัญๆ อาจเป็นอันตรายกับชีวิตมนุษย์ได้ ผลกระทบนี้ย่อมก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในการ
ด าเนินชีวิตและการท างานของมนุษย์หลายๆ ด้าน และต่อสถาบันที่ให้บริการสารสนเทศ  
4. จุดประสงค์การเรียนรู้    
   1.  อธิบายอันตรายหรือความเสียหายและผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 
   2.  ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่มวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 
   3.  ค านึงถึงผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
5 สาระการเรียนรู้  
  1. อันตรายหรือความเสียหายและจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ ถูกกลั่นแกล้งรังแก
ออนไลน์ ถูกติดตามคุกคามออนไลน์ ถูกล่อล่วงให้พูดคุยเรื่องเพศที่ไม่เหมาะสม ถูกแบล็กเมลทางเพศ 
ถูกล่อลวงทางเพศ เนื้อหาที่ผิดกฎหมายและอันตราย เล่นพนันออนไลน์ เสพติดเกมและอินเทอร์เน็ต                
ใช้สื่อโดยอายุยังไม่ถึงเกณฑ์ เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวมากเกินไป 
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  2. ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ส่วนใหญ่จะมาจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น 
ได้ข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่เหมาะสม การหลอกลวงทางอินเทอร์เน็ต ผลกระทบต่างๆ จากการใช้เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สื่อโซเชียลมีเดีย ไม่ว่าจะใช้ไปเพ่ือความบันเทิง การค้นคว้าหาข้อมูลความรู้ต่างๆ จากทั่วโลก 
อย่างไรก็ตามมีเด็กจ านวนไม่น้อยที่ได้รับผลกระทบจากสื่อออนไลน์  ทั้งความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ หรือถูก
รังแกจากผู้ไม่หวังดี  
  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
       ทักษะการคิด การตัดสินใจและการแก้ปัญหา 
        ทักษะการแสวงหาข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
               ทักษะการสื่อสารและสร้างสัมพันธภาพ 
               ทักษะการวางแผน และการจัดการ 
               ทักษะการท างานเป็นทีม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
  ขั้นน า 10 นาที 
      1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2.  ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าปัญหาผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และอันตรายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ตมีอะไรบ้าง นักเรียนเคยได้รับผลกระทบเหล่านั้นบ้างหรือไม่อย่างไร 
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบค าถาม ดังนี้  (ตัวอย่างค าตอบ มัลแวร์หรือไวรัส
คอมพิวเตอร์ หรือข่าวปลอมที่เผยแพร่กันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งได้รับผลกระทบ เช่น การเข้า
เว็บไซต์ที่มีมัลแวร์ท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์ติดมัลแวร์นั้นไปด้วย ส่งผลให้เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานช้า
และมีข้อมูลบางส่วนหายไป 
       3.  ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
  ขั้นสอน 1 ชั่วโมง 20 นาที 
  ขั้นที่ 1 การน าเสนอสถานการณ์ปัญหา 
     1.1 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน ให้นักเรียนเลือกหัวหน้ากลุ่ม และเลขาของ
กลุ่มเพ่ือจดบันทึก  
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      1.2 ครูให้ความรู้ เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ และอันตรายที่
อาจมาจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต  
      1.3  ครูน าเสนอสถานการณ์ที่เป็นปัญหาในปัจจุบันในผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศจากหัวข้อข่าวที่เกิดขึ้น เช่น ข่าวการวางระเบิด 3 จุดที่กรุงเทพมหานคร แกง๊ค์คอลเซ็นเตอร์
ท าให้เกิดการล่อลวงหรือการปล้นได้หลายช่องทางมากข้ึน ถ้าเทคโนโลยีใช้ในทางที่ผิดอาจท าให้เด็กหรือ
เยาวชนติดเกมในโลกออนไลน์ได้ เป็นต้น 
     1.4  ครูให้นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นถึงสถานการณ์ที่เป็นปัญหากับผลกระทบจาก
การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศที่นักเรียนเคยมีประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
      2.1 ครูแจกใบงานที่ 1 ในรูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom และให้นักเรียน
ท าลงในโปรแกรม Microsoft Word โดยให้แต่ละคนท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหาจากการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและลองตอบค าถามท่ีก าหนดให้ ดังต่อไปนี้ 
      1) อันตรายหรือความเสียหายและจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
        2) ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีอะไรบ้าง 
    2.2 ให้แต่ละกลุ่มประชุมกันโดยให้หัวหน้ากลุ่มเป็นผู้น าในการประชุม ท าความเข้าใจกับ
ปัญหาและแต่ละกลุ่มวางแผนแบ่งงานในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือตอบค าถามในประเด็นค าถาม โดยให้ระบุ
แหล่งที่มาของข้อมูลและประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนหรือเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้ 
  ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
       3.1 ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และด าเนินการศึกษาค้นคว้า
ตามแผนที่วางไว้ ในการสืบค้นข้อมูลผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ จากแหล่งที่มาของ
ข้อมูลทีน่่าเชื่อถือ 
        3.2 ครูคอยให้ค าแนะน าในการท างาน การสืบค้นข้อมูลค าตอบ ของแต่ละกลุ่มจากนั้น
แลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการท างานทุกข้ันตอนของแต่ละกลุ่ม 
  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
      4.1  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ อภิปรายและหาค าตอบ
เกี่ยวกับประเด็นค าถามแต่ละค าถามร่วมกันในกลุ่ม โดยให้เลขาเป็นผู้จดร่วมกัน  
      4.2  ให้แต่ละกลุ่มร่างค าตอบและความรู้ที่สังเคราะห์ได้ลงโปรแกรม Microsoft Word       
ใบงานที่ 2 ที่เป็นของกลุ่ม  
  ขั้นที่ 5 สรุปผลและประเมินค่าค าตอบ 
  5.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปค าตอบที่ผ่านการสังเคราะห์จากทุกคนในกลุ่มลงในใบงานที่ 2 
อีกครั้ง และตรวจสอบความถูกต้อง 
  5.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถสังเคราะห์ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และสามารถแนะน าผู้ อ่ืนให้ใช้งานได้อย่างปลอดภัยและปฏิบัติตามข้อปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
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 ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 
              6.1 ครูให้แต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบที่ได้และประเมินการท างานของกลุ่ม โดยครูคอย
เขียนค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนลงในแบบฟอร์ม google sheets  

    6.2  ครูและนักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ความเหมือนและความแตกต่างของค าตอบในแต่ละ
ประเด็นค าถามของแต่ละกลุ่มและนักเรียนสรุปร่วมกันเป็นค าตอบของห้อง 

 ขั้นสรุป 10 นาที 
  1.  ให้นักเรียนสรุปบทเรียนที่ได้เรียนรู้ทั้งในด้านความรู้ กระบวนการเรียนรู้ และข้อควรระวัง
ในการใช้เทคโนโลยี โดยครูจะเสริมข้อสรุปของนักเรียนให้สมบูรณ์ข้ึน 
  2.  ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม เพ่ือเสริมสร้างทักษะและเกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าเดิมใน
ขั้นตอนแต่ละข้ันตอนการท างานในครั้งต่อไป 
7. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
  1. โปรแกรม Microsoft Word ใบงานที่ 2 เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
8. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
  1.  เว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้ เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2.  ใบงานที่ 2 เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   3.  แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 
9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายอันตรายหรือความ
เสียหายและผลกระทบจากการ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 

ประเมินจาก                  
ใบงานที่ 2 

ใบงานที่ 2 ผู้เรียนสามารถท าใบงานที่ 2 
ได้อย่างถูกต้องร้อยละ 80% 
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2. ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่ม
วิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 

การประเมิน
จากการปฏิบัติ 

 

แบบประเมิน มีการปฏิบัติอย่างน้อย 
ร้อยละ 80 ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. ค านึงถึงผลกระทบจากการใช้
งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
 

ประเมินจาก
การแสดงความ

คิดเห็นใน 
ใบงานที่ 2 

ใบงานที่ 2 แสดงความคิดเห็นได้อย่าง
เหมาะสม 
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ใบงานที่ 2 เร่ือง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และอ้างอิงที่มาของข้อมูลน่าเชื่อถือได้ของเว็บไซต์ 
    อินเทอร์เน็ต เรื่อง ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
ข้อ 1. อันตรายหรือความเสียหายและจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ นักเรียนท าเครื่องหมาย   
        หน้าข้อความที่ควรท าและท าเครื่องหมาย X หน้าข้อที่ไม่ควรท า 
 1. โป้ชักชวนให้เพื่อนเข้าเว็บไซต์พนันบอลโดยอ้างว่าจะช่วยหารายได้ให้เป็นอย่างมาก  
 2. ปูนัดพบกับเพ่ือนที่รู้จักกันผ่านโปรแกรมสนทนาออนไลน์ 
 3. เปรี้ยวสอนให้เพ่ือนลงโปรแกรมสแกนไวรัสและตั้งค่าโปรแกรมให้ท างาน เพื่อเป็นการ 
    ป้องกันไวรัส 
 4. ป่านตั้งรหัสผ่านเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ด้วยตัวเลขง่าย ๆ เพื่อสะดวกในการเข้าใช้งาน 
 5. ปิ่นศึกษากฎหมายเกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ เพ่ือหลีกเลี่ยงการกระท าความผิดทาง 
    กฎหมาย 
 6. ป้อมโพสต์ภาพบัตรประจ าตัวประชาชนที่เพ่ิงไปท ามาใหม่ลงเพจในอินเตอร์เน็ต 
 7. เปิ้ลเผยแพร่ภาพการขายสินค้าลงในเฟสบุ๊ค เช่น ยาลดความอ้วน ยาท าให้ผิวขาว ยาทา 
    ลดสิวลดฝ้า ยาลดจุดด่างด าบนใบหน้า 
 8. ปิ้วเปิดเว็บไซต์รับสมัครงานขายบริการทางเพศในทางออนไลน์ โดยหักค่านายหน้า 
 9. ปอเผยแพร่ภาพไฟล์สดทางออนไลน์ ในการประกอบปืน การท าระเบิด   
 10. แป้งชวนเพื่อน ๆ ในห้องเรียนเล่นเกมออนไลน์ขณะพักเที่ยง 
        (อย่าตอ 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ...................................
......................................................................................................... ....................................................... 
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2. ให้นักเรียนวิเคราะห์ภาพผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วตอบค าถามลงในกรอบ
ดังต่อไปนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ................................... 

ผลกระทบจากเหตุการณ์นี้เป็นอย่างไร 

เหมี่ยวอ่านข้อความบนอินเทอร์เน็ตพบว่า มีคนที่ไม่รู้จักนัดให้พบกันที่สวนหน้าโรงเรียน 
จากนั้นคน ๆ นั้นก็แอบมาขโมยกระเป๋าเงินของเหมี่ยวไป 

นักเรียนบอกแนวทางการป้องกันอันตรายจากเหตุการณ์นี้ 

จากภาพ นักเรียนคิดว่าสาเหตุของปัญหาที่เหมี่ยวพบคืออะไร 
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ข้อ 3. ให้นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็น เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างไม่ระมัดระวัง  
        จะเกิดผลอย่างไรต่อตนเองและผู้อ่ืนอย่างไร 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
.................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................... .................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ...................................
........................................................................................................................................................... .....
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................. .................................................................................................. 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................. ...................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................ ....................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................. .............................................. 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

107 

 

แบบประเมินการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศร่วมกัน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 
ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย ✓ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ ถ้านักเรียนไม่ปฏิบัติไม่ต้องท าเครื่องหมายใด ๆ 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
่าเช

ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า

 1
 แ

หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ข่า
วส

าร
 

   
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
ภา

พแ
ละ

คว
าม

เก
ี่ยว

ข้อ
ง ข

อง
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

ที่จ
ะร

วบ
รว

ม 

5. 
มีก

าร
เข

ียน
บร

รณ
าน

ุกร
มห

รือ
แห

ล่ง
 

   
อ้า

งอ
ิงข

อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

1.       
2.       
3.       
4.       
5.       
6.       
7.       
8.       
9.       
10       
11.       
12       
13.       
14.       
15.       
16.       
17.       
18.       



 
 

108 

 

 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 

1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
่าเช

ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า

 1
 แ

หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ข่า
วส

าร
 

   
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
ภา

พแ
ละ

คว
าม

เก
ี่ยว

ข้อ
ง ข

อง
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

ที่จ
ะร

วบ
รว

ม 

5. 
มีก

าร
เข

ียน
บร

รณ
าน

ุกร
มห

รือ
แห

ล่ง
 

   
อ้า

งอ
ิงข

อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

19.       
20.       
21.       
22.       
23.       
24.       
25.       
26.       
27.       
28.       
29.       
30.       
31.       
32.       
33.       
34.       
35.       
36.       
37.       
38.       
39.       
40.       
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อแผน ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ  เวลา 2 ชั่วโมง  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ชื่อหน่วย การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   ภาคเรียนที่ 1 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6               ปีการศึกษา 2565 
ครูผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน          กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
 
ค าชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่องระดับการประเมินที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 ระดับการประเมิน    
   5 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มากที่สุด 
    4 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มาก 
    3 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม ปานกลาง 

   2 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อย 
   1 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อยที่สุด 

 
ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วน      
2 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้มีความ

เชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม 
     

3 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่างชื่อหน่วยการเรียนรู้  
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดและการประเมินผล 

     

4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความรู้  ทักษะ/กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   

     

5 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน      
6 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
7 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด      
8 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุมเนื้อหาสาระ      
9 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      
10 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      
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ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี 

     

12 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี 

     

13 นักเรียนได้มีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้      
14 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
15 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้      
16 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
17 วิธีวัดผลมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
18 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับวิธีวัดผล       
19 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์การ

เรียนรู้/วิธีวัดผล/เครื่องมือวัดผล  
     

20 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้   

     

รวม      
รวม/สรุปผล ได้ระดับคุณภาพ ...... / ระดับ……… 

 

เกณฑ์การแปลความหมาย  90-100  คะแนน ระดับคุณภาพ  ดีมาก  
        70-89    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี 
        50-69    คะแนน ระดับคุณภาพ  ปานกลาง  
         30-49    คะแนน ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
         20-29    คะแนน ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้      วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน          ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
  ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ  
  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจะมีการเชื่อมต่อกันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต อาจมีผู้ไม่หวังดีน า
ข้อมูลของเราไปใช้ การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศจึงต้องระมัดระวังและปฏิบัติตามข้อปฏิบัติในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศของตนเอง แนวทางในการก าหนดรหัสผ่านให้กับโปรแกรมต่างๆ ไม่ควรใช้
รหัสผ่านที่คาดเดาได้ง่ายการก าหนดรหัสผ่านจะท าให้ใช้งานได้เป็นส่วนตัวมากขึ้น แต่ไม่ควรบันทึก
รหัสผ่านไว้ในอุปกรณ์หรือซอฟต์แวร์ต่างๆ เพ่ือความปลอดภัยในการใช้งาน 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้    
 1.  อธิบายเกี่ยวกับประโยชน์และโทษ และแนวทางการป้องกันจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 
   2.  ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่มวิเคราะห์แนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 
   3.  เห็นความส าคัญของแนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
5. สาระการเรียนรู้    
   1. ประโยชน์และโทษจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ระมัดระวังไม่สร้างความเดือดร้อน
เสียหายต่อผู้อื่น การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างมีจิตส านึกและรู้เท่าทัน มุ่งให้ประโยชน์ทั้งแก่ผู้ใช้เอง
และส่วนรวม หลีกเลี่ยงการใช้ที่เป็นโทษหรือเป็นภัยแก่ตนเองและผู้อ่ืน  
 2. แนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ ระมัดระวังและปฏิบัติตามข้อปฏิบัติ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของตนเอง แนวทางในการก าหนดรหัสผ่านให้กับโปรแกรมต่างๆ การ
อบรมสั่งสอนให้เด็กเยาวชนมีความรู้เท่าทัน เลือกใช้สื่อออนไลน์อย่างเข้าใจ ย่อมดีกว่าปิดกั้น ก็จะเป็น
การสร้างเกราะป้องกัน ให้พ้นจากภัยโลกออนไลน์ทุกรูปแบบสนับสนุนให้เด็กเยาวชน คนรุ่นใหม่ รู้จักใช้
สื่อออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ เป็นประโยชน์ทั้งต่อตัวเองและผู้อ่ืน  
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  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
               ทักษะการวางแผน และการจัดการ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่าน (line meeting) การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 ขั้นน า 
   1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       2. ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าแนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีอะไร 
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบค าถาม ดังนี้ 
     2.1 ข้อมูลส่วนตัวใดที่นักเรียนไม่ควรเปิดเผยให้ผู้อ่ืนทราบ (ตัวอย่างค าตอบ เลขประจ า 
ตัวประชาชน รหัสผ่านต่าง ๆ) 
     2.2  ถ้ามีบุคคลแปลกหน้ามาถามประวัติส่วนตัวนักเรียนจะท าอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ 
ไม่สนทนาด้วยแล้วรีบปรึกษาครูหรือผู้ปกครอง) 
     2.3  นักเรียนมีวิธีการก าหนดสิทธิการใช้งานที่บุคคลอ่ืนสามารถเข้าถึงข้อมูลของเราได้
อย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ก าหนดรหัสผ่าน และออกจากระบบทุกครั้งหลังใช้งาน) 
     2.4  ถ้าพบปัญหาที่ท าให้ไม่สบายใจ นักเรียนจะท าอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ขอค าปรึกษา
จากครูหรือผู้ปกครอง) 
       3. ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
 ขั้นสอน 
   4.  จากนั้นนักเรียนแต่ละคนวิเคราะห์ข่าว แล้วตอบค าถาม ดังนี้ 
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     4.1 นักเรียนคิดว่าข่าวนี้เป็นข่าวจริงหรือข่าวลวง เพราะเหตุใด (ตัวอย่างค าตอบ ข่าวลวง 
เพราะโฆษณาสรรพคุณเกินจริง) 
     4.2  นักเรียนมีวิธีพิจารณาข่าวว่าเป็นข่าวจริงหรือข่าวลวงในกรณีนี้อย่างไร  (ตัวอย่าง
ค าตอบ ไม่มีที่มาของแหล่งข่าว มีแค่ข้อมูลอย่างเดียวท าให้ข่าวนี้ไม่มีความน่าเชื่อถือ) 
     4.3 บอกข้อปฏิบัติในการอ่านข่าวบนเว็บไซต์ โดยไม่ตกเป็นเหยื่อของข่าวลวง (ตัวอย่าง
ค าตอบ พิจารณาที่มาของแหล่งข่าว ประเด็นของข่าว และเนื้อหาหรือสิ่งที่ข่าวต้องการเช่น ให้กรอกข้อมูล
ส่วนตัว ซึ่งควรหลีกเลี่ยงไม่เผยแพร่หรือส่งต่อข่าวที่ยังไม่ทราบความจริงแน่ชัดหรือเป็นเพียงข้อความของ
ฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งที่โจมตีอีกฝ่ายหนึ่ง) 
 ขั้นสรุป 
  1. นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดในบทเรียนที่ได้ เรียนรู้ทั้งในด้านความรู้และ
กระบวนการเรียนรู้ โดยครูจะเสริมข้อสรุปของนักเรียนให้สมบูรณ์ข้ึน 
  2. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม เพ่ือเสริมสร้างทักษะและเกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าเดิมใน
ขั้นตอนแต่ละข้ันตอนการท างานในครั้งต่อไป 
6. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
  1.  โปรแกรม Microsoft Word ใบงานที ่3 เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
   1.  หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
   2.  ภาพข่าวลวง 
 
8. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายเกี่ยวกับประโยชน์ 
และโทษ และแนวทางการ
ป้องกันจากการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ (K) 

การทดสอบ แบบทดสอบ ผู้เรียนสามารถตอบค าถาม 
ในแบบทดสอบ ร้อยละ 80% 
จากแบบทดสอบทั้งหมด               
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2. ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่ม
วิเคราะห์แนวทางการป้องกันการ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 

การประเมิน
จากการปฏิบัติ 

แบบประเมิน
การปฏิบัติ 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ 
80% ของแบบประเมิน
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. เห็นความส าคัญของแนว
ทางการป้องกันการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 

การประเมิน
ความคิดเห็น 
 

แบบประเมิน
ความคิดเห็น 
 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ                   
80% ของแบบประเมิน                  
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 
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ใบงานที่ 3 เร่ือง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งที่มาหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ 
     เทคโนโลยี  วิชาเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
ข้อ 1. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์รหัสผ่าน โดยเขียนเครื่องหมาย     ลงใน        เหมาะสม ถ้า
รหัสผ่านนั้นมีความเหมาะสม และเขียนเครื่องหมาย     ลงใน        ไม่เหมาะสม ถ้ารหัสผ่านนั้นมีความ
ไม่เหมาะสม พร้อมอธิบายเหตุผล ดังตัวอย่าง 
  

รหัสผ่าน แนวทางการก าหนดรหัสผ่าน 

A#6c3fk5GD!4y 

   
      เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

12345678 

   
      เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

2B!1a@db4# 

   
      เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

3FK!2h1=OCU 

   
      เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

Pun2548 

   
      เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  
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ข้อ 2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ข่าว แล้วตอบค าถาม ลงในกรอบดังต่อไปนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

นักเรียนคิดว่าข่าวนี้เป็นข่าวจริงหรือข่าวลวง เพราะเหตุใด 

 

นักเรียนมีวิธีพิจารณาข่าวว่าเป็นข่าวจริงหรือข่าวลวงในกรณีนี้อย่างไร 

 

บอกข้อปฏิบัติในการอ่านข่าวบนเว็บไซต์ โดยไม่ตกเป็นเหยื่อของข่าวลวง 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน   
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้         วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน         ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้  
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
  ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ  
  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจะมีการเชื่อมต่อกันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต อาจมีผู้ไม่หวังดีน า
ข้อมูลของเราไปใช้ การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศจึงต้องระมัดระวังและปฏิบัติตามข้อปฏิบัติในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศของตนเอง แนวทางในการก าหนดรหัสผ่านให้กับโปรแกรมต่างๆ ไม่ควรใช้
รหัสผ่านที่คาดเดาได้ง่ายการก าหนดรหัสผ่านจะท าให้ใช้งานได้เป็นส่วนตัวมากขึ้น แต่ไม่ควรบันทึก
รหัสผ่านไว้ในอุปกรณ์หรือซอฟต์แวร์ต่างๆ เพ่ือความปลอดภัยในการใช้งาน 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้    
 1.  อธิบายเกี่ยวกับประโยชน์และโทษ และแนวทางการป้องกันจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 
      2. ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่มวิเคราะห์แนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 
   3. เห็นความส าคัญของแนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
5. สาระการเรียนรู้    
   1. ประโยชน์และโทษจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ระมัดระวังไม่สร้างความเดือดร้อน
เสียหายต่อผู้อื่น การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างมีจิตส านึกและรู้เท่าทัน มุ่งให้ประโยชน์ทั้งแก่ผู้ใช้เอง
และส่วนรวม หลีกเลี่ยงการใช้ที่เป็นโทษหรือเป็นภัยแก่ตนเองและผู้อ่ืน 
 2. แนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ ระมัดระวังและปฏิบัติตามข้อปฏิบัติ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของตนเอง แนวทางในการก าหนดรหัสผ่านให้กับโปรแกรมต่างๆ การ
อบรมสั่งสอนให้เด็กเยาวชนมีความรู้เท่าทัน เลือกใช้สื่อออนไลน์อย่างเข้าใจ ย่อมดีกว่าปิดกั้น ก็จะเป็น
การสร้างเกราะป้องกัน ให้พ้นจากภัยโลกออนไลน์ทุกรูปแบบสนับสนุนให้เด็กเยาวชน คนรุ่นใหม่ รู้จักใช้
สื่อออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ เป็นประโยชน์ทั้งต่อตัวเองและผู้อ่ืน  
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  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
       ทักษะการคิด การตัดสินใจและการแก้ปัญหา 
        ทักษะการแสวงหาข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
               ทักษะการสื่อสารและสร้างสัมพันธภาพ 
               ทักษะการวางแผน และการจัดการ 
               ทักษะการท างานเป็นทีม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
  ขั้นน า 10 นาที 
   1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       2. ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าแนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีอะไร 
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบค าถาม ดังนี้ 
     2.1 ข้อมูลส่วนตัวใดที่นักเรียนไม่ควรเปิดเผยให้ผู้อ่ืนทราบ (ตัวอย่างค าตอบ เลขประจ า 
ตัวประชาชน รหัสผ่านต่าง ๆ) 
     2.2  ถ้ามีบุคคลแปลกหน้ามาถามประวัติส่วนตัวนักเรียนจะท าอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ 
ไม่สนทนาด้วยแล้วรีบปรึกษาครูหรือผู้ปกครอง) 
     2.3  นักเรียนมีวิธีการก าหนดสิทธิการใช้งานที่บุคคลอ่ืนสามารถเข้าถึงข้อมูลของเราได้
อย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ก าหนดรหัสผ่าน และออกจากระบบทุกครั้งหลังใช้งาน) 
     2.4  ถ้าพบปัญหาที่ท าให้ไม่สบายใจ นักเรียนจะท าอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ขอค าปรึกษา
จากครูหรือผู้ปกครอง) 
       3. ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
  ขั้นสอน 1 ชั่วโมง 20 นาที 
  ขั้นที่ 1 การน าเสนอสถานการณ์ปัญหา 
      1.1  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน ให้นักเรียนเลือกหัวหน้ากลุ่ม และเลขาของกลุ่ม
เพ่ือจดบันทึก  
      1.2  ครูให้ความรู้ เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
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    1.3 ครูน าเสนอสถานการณ์ที่เป็นแนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จากหัวข้อ
ข่าวที่เกิดขึ้น เช่น รัฐบาลเห็นชอบร่างกฎหมายล าดับขับเคลื่อนปราบปรามภัยคุกคามไซเบอร์ เตือน
ระวังภัยชุมโจรไซเบอร์หลอก-ดูดเงิน เตือนระวังถูกหลอกขาย “เซิร์ฟสเกต”แนะตรวจสอบร้าน เลือก
เงินปลายทาง เป็นต้น 
     1.4 ครูให้นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นถึงสถานการณ์ที่เป็นแนวทางป้องกันการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศที่นักเรียนเคยมีประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
        2.1 ครูแจกใบงานที่ 3 ในรูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom และให้นักเรียน
ท าใบงานที่ 3 ลงในโปรแกรม Microsoft Word โดยให้แต่ละคนท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหาเรื่อง 
แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและลองตอบค าถามที่ก าหนดให้  
     1) ประโยชน์และโทษจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
        2) วิเคราะห์แนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
   2.2 ให้แต่ละกลุ่มประชุมกันโดยให้หัวหน้ากลุ่มเป็นผู้น าในการประชุม ท าความเข้าใจกับ
ปัญหา และแต่ละกลุ่มวางแผนแบ่งงานในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือตอบค าถามในประเด็นค าถามโดยให้ระบุ
แหล่งที่มาของข้อมูลและประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียน หรือเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้  
   ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
       3.1 ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และด าเนินการศึกษาค้นคว้าตาม
แผนที่วางไว้ ในการสืบค้นข้อมูล จากแหล่งที่มาของข้อมูลที่น่าเชื่อถือทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน
หรือเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือ  
       3.2 ครูคอยให้ค าแนะน าในการท างาน การสืบค้นข้อมูลค าตอบจากนั้นแลกเปลี่ยน ตรวจสอบ
ขั้นตอนการท างานทุกข้ันตอนของแต่ละกลุ่ม 
  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
      4.1  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ อภิปราย และหาค าตอบ
เกี่ยวกับประเด็นค าถามแต่ละค าถามร่วมกันในกลุ่ม โดยให้เลขาเป็นผู้จดร่วมกัน  
      4.2 ให้แต่ละกลุ่มร่างค าตอบและความรู้ที่สังเคราะห์ได้ลงโปรแกรม Microsoft Word         
ใบงานที่ 3 ที่เป็นของกลุ่ม  
  ขั้นที่ 5 สรุปผลและประเมินค่าค าตอบ 
              5.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปค าตอบที่ผ่านการสังเคราะห์จากทุกคน เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้
กันในกลุ่มลงในใบงานที่ 3 อีกครั้ง และตรวจสอบความถูกต้อง 
    5.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ และสามารถแนะน าผู้อ่ืนให้ใช้
งานได ้และปฏิบัติตามข้อปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
  ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 
  6.1 ครูให้แต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบที่ได้และประเมินการท างานของกลุ่ม โดยครูคอย
เขียนค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนลงในแบบฟอร์ม google sheets  
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    6.2  ครูและนักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ความเหมือนและความแตกต่างของค าตอบในแต่ละ
ประเด็นค าถามของแต่ละกลุ่มและนักเรียนสรุปร่วมกันเป็นค าตอบของห้อง 
 ขั้นสรุป 10 นาที 
   1. นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดในบทเรียนที่ได้เรียนรู้ ทั้งในด้านความรู้และ
กระบวนการเรียนรู้ และความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยครูจะเสริมข้อสรุปของนักเรียน
ให้สมบูรณ์ข้ึน 
   2. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม เพ่ือเสริมสร้างทักษะและเกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าเดิมใน
ขั้นตอนแต่ละข้ันตอนการท างานในครั้งต่อไป 
7. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
  1. โปรแกรม Microsoft Word ใบงานที่ 3 เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
8. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
  1.  เว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้ เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
  2. ใบงานที่ 3 เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
   3.  แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 
9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายเกี่ยวกับประโยชน์และ
โทษแนวทางการป้องกันจากการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (K) 

ประเมินจาก             
ใบงานที่ 3 

ใบงานที่ 1 ผู้เรียนสามารถท าใบงานที่ 3 
ได้อย่างถูกต้องร้อยละ 80% 
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2.ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่ม
วิเคราะห์แนวทางการป้องกันการ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 

ประเมินการใช้
เทคโนโลยี

สืบค้นข้อมูล 

แบบประเมิน มีการปฏิบัติอย่างน้อย 
ร้อยละ 80 ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. เห็นความส าคัญของแนว
ทางการป้องกันการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ (A) 
 

ประเมินจาก
การแสดงความ

คิดเห็นใน 
ใบงานที่ 3 

ใบงานที่ 3 แสดงความคิดเห็นได้อย่าง
เหมาะสม 
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ใบงานที่ 3 เร่ือง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และอ้างอิงที่มาของข้อมูลน่าเชื่อถือได้ของเว็บไซต์ 
  อินเทอร์เน็ต เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
 

ข้อ 1. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์รหัสผ่าน โดยเขียนเครื่องหมาย     ลงใน        เหมาะสม  
         ถ้ารหัสผ่านนั้นมีความเหมาะสม และเขียนเครื่องหมาย     ลงใน        ไม่เหมาะสม ถ้ารหัสผ่าน 
         นั้นมีความไม่เหมาะสม พร้อมอธิบายเหตุผล ดังตัวอย่าง  
 

รหัสผ่าน แนวทางการก าหนดรหัสผ่าน 

A#6c3fk5GD!4y 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

12345678 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

2B!1a@db4# 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

3FK!2h1=OCU 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ......................................................................................  

Pun2548 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   
        ...................................................................................... 

 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................. ...................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
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ข้อ 2. ให้นักเรียนวิเคราะห์ข่าว แล้วตอบค าถาม ลงในกรอบดังต่อไปนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แหล่งที่มาของข้อมูล 
............................................................................................................................. .......................................
.................................................................................................................................................................. ..
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................................................. .......................................
......................................................... ...........................................................................................................
..................................................................................... ................................................................ ............... 

นักเรียนมีวิธีพิจารณาข่าวว่าเป็นข่าวจริงหรือข่าวลวงในกรณีนี้อย่างไร 

 

บอกข้อปฏิบัติในการอ่านข่าวบนเว็บไซต์ โดยไม่ตกเป็นเหยื่อของข่าวลวง 

 

นักเรียนคิดว่าข่าวนี้เป็นข่าวจริงหรือข่าวลวง เพราะเหตุใด 
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ข้อ 3. ให้นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็น เกี่ยวกับแนวทางการป้องกันการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
        ว่ามีความส าคัญหรือไม่อย่างไร เพราะเหตุใด 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
.................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................... .................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ...................................
........................................................................................................................................................... .....
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................. .................................................................................................. 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................. ...................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................ ....................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................. .............................................. 
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แบบประเมินการปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่ม 
ในการวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 
ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย ✓ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ ถ้านักเรียนไม่ปฏิบัติไม่ต้องท าเครื่องหมายใด ๆ 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
่าเช

ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า

 1
 แ

หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ข่า
วส

าร
 

   
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
ภา

พแ
ละ

คว
าม

เก
ี่ยว

ข้อ
ง ข

อง
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

ที่จ
ะร

วบ
รว

ม 

5. 
มีก

าร
เข

ียน
บร

รณ
าน

ุกร
มห

รือ
แห

ล่ง
 

   
อ้า

งอ
ิงข

อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

1.       
2.       
3.       
4.       
5.       
6.       
7.       
8.       
9.       
10       
11.       
12       
13.       
14.       
15.       
16.       
17.       
18.       
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ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 

1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
่าเช

ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า

 1
 แ

หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ข่า
วส

าร
 

   
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
ภา

พแ
ละ

คว
าม

เก
ี่ยว

ข้อ
ง ข

อง
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

ที่จ
ะร

วบ
รว

ม 

5. 
มีก

าร
เข

ียน
บร

รณ
าน

ุกร
มห

รือ
แห

ล่ง
 

   
อ้า

งอ
ิงข

อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

19.       
20.       
21.       
22.       
23.       
24.       
25.       
26.       
27.       
28.       
29.       
30.       
31.       
32.       
33.       
34.       
35.       
36.       
37.       
38.       
39.       
40.       
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 ชื่อแผน แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ          เวลา 2 ชั่วโมง  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ชื่อหน่วย การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ            ภาคเรียนที่ 1 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6               ปีการศึกษา 2565 
ครูผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน กลุ่มสาระการเรียนรู้           วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
 
 
ค าชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่องระดับการประเมินที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 ระดับการประเมิน    
   5 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มากที่สุด 
    4 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มาก 
    3 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม ปานกลาง 

   2 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อย 
   1 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อยที่สุด 

 
ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วน      
2 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้มีความ

เชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม 
     

3 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่างชื่อหน่วยการเรียนรู้  
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดและการประเมินผล 

     

4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความรู้  ทักษะ/กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   

     

5 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน      
6 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
7 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด      
8 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุมเนื้อหาสาระ      
9 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      
10 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      
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ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี 

     

12 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี 

     

13 นักเรียนได้มีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้      
14 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
15 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้      
16 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
17 วิธีวัดผลมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
18 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับวิธีวัดผล       
19 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์การ

เรียนรู้/วิธีวัดผล/เครื่องมือวัดผล  
     

20 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้   

     

รวม      
รวม/สรุปผล ได้ระดับคุณภาพ ...... / ระดับ……… 

 

เกณฑ์การแปลความหมาย  90-100  คะแนน ระดับคุณภาพ  ดีมาก  
        70-89    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี 
        50-69    คะแนน ระดับคุณภาพ  ปานกลาง  
         30-49    คะแนน ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
         20-29    คะแนน ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี               ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4    เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน           ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้  
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
  ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
4. สาระส าคัญ  
   แนวทางในการก าหนดรหัสผ่านให้กับโปรแกรมต่างๆ ไม่ควรใช้รหัสผ่านที่คาดเดาได้ง่ายการ
ก าหนดรหัสผ่านจะท าให้ใช้งานได้เป็นส่วนตัวมากขึ้น แต่ไม่ควรบันทึกรหัสผ่านไว้ในอุปกรณ์หรือ
ซอฟต์แวร์ต่างๆ เพ่ือความปลอดภัยในการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศบางชนิดมีผู้ใช้งานหลายคน 
เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการของโรงเรียน ดังนั้น เราจึงควรเข้าถึงข้อมูลอย่างระมัดระวัง
และออกจากระบบทุกครั้งที่ใช้งาน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้    
      1.  อธิบายเกี่ยวกับสิทธิในการเข้าถึงข้อมูล แนวทางในการก าหนดรหัสผ่าน (K) 
   2.  ก าหนดรหัสผ่านที่เหมาะสมและปลอดภัยของรหัสผ่าน (P) 
   3.  เห็นความส าคัญของสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทางในการก าหนดรหัสผ่าน (A) 
5. สาระการเรียนรู้  
   1. วิธีรับมือกับภัยอันตรายบนโลกอินเทอร์เน็ตได้  การป้องกันข้อมูลส่วนตัวอย่างไรให้
ปลอดภัย จัดการความปลอดภัยผ่านระบบออนไลน์ หมั่น Back Up ข้อมูล ป้องกันระบบการเชื่อมต่อ
กับสัญญาณ Wifi จัดการความปลอดภัยด้วยวิธีออฟไลน์ ล๊อคตู้เอกสาร 
 2. การป้องกันอันตรายหรือความเสียหายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต ติดตั้งระบบจัดการ
ตรวจสอบไวรัส เปลี่ยนพาสเวิร์ตเป็นประจ า ระวังการใช้อีเมล์ คอยสอดส่องดูไวรัส ไม่เปิดเผยข้อมูลบน
โซเซียลมีเดียมากเกินไป ส าหรับเอกสารส าคัญ คุณควรจะต้องสแกนเก็บไว้ด้วยเพ่ือให้แน่ใจว่าคุณมี
ทั้งตัวที่เป็นเอกสารตัวจริงและตัวส ารองเก็บอยู่ ปิดเครื่องทุกเครื่องเมื่อใช้งาน เปลี่ยนพาสเวิร์ตเป็น
ประจ าในทุกอุปกรณ์ที่จ าเป็น ใช้ระบบล๊อคบ้านแบบ Smart Home ท าลายเอกสารส าคัญทุกครั้ง                
บัตรเครดิตใบเก่าต้องตัดทิ้ง 
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  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
   ทักษะการวางแผน และการจัดการ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่าน (line meeting) โดยการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ

 ขั้นน า 
   1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.  ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่านท าได้
อย่างไรบ้าง นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบค าถาม ดังนี้ 
     2.1 นักเรียนคิดว่ารหัส 3Bd!4y_6x มีความปลอดภัยหรือไม่ อย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ 
มีความปลอดภัย เพราะมีการใช้ตัวอักษร ตัวเลข และอักขระพิเศษในการตั้งเป็นรหัสผ่าน) 
     2.2 นักเรียนมีแนวทางในการก าหนดรหัสผ่านอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ก าหนดเป็น
ตัวอักษร ตัวเลข และอักขระพิเศษผสมกัน สามารถจ าได้ง่าย แต่คาดเดาได้ยาก) 
     2.3 นักเรียนไม่ควรตั้งรหัสผ่านอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ใช้วันเดือนปีเกิด หมายเลข
โทรศัพท์ ภาษาท่ีอ่านได้ และไม่ควรใช้รหัสผ่านซ้ ากันหลายอุปกรณ์) 
   3. ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
  ขั้นสอน 
        4. นักเรียนศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับแนวทางในการก าหนดรหัสผ่านแหล่งที่มาหนังสือ
เรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
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 5. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์รหัสผ่าน โดยเขียนเครื่องหมาย       ลงใน        เหมาะสม ถ้า
รหัสผ่านนั้นมีความเหมาะสม และเขียนเครื่องหมาย       ลงใน        ไม่เหมาะสม ถ้ารหัสผ่านนั้นมี
ความไม่เหมาะสม พร้อมอธิบายเหตุผล ดังตัวอย่าง 
 

รหัสผ่าน แนวทางการก าหนดรหัสผ่าน 

A#6c3fk5GD!4y 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   

12345678 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   

2B!1a@db4# 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   

3FK!2h1=OCU 
        เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ................................................................... ...................  

Pun2548 
       เหมาะสม             ไม่เหมาะสม 
เพราะ......................................................................................   

 
  6.  นักเรียนสรุปเกี่ยวกับสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและรหัสผ่าน ดังนี้ การเข้าใช้เว็บไซต์หรือสื่อ
สังคมออนไลน์ต่าง ๆ สามารถก าหนดให้บุคคลภายนอกสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ ดังนั้น ผู้ใช้ควรปรับปรุง
คุณสมบัติเหล่านี้ รวมถึงการใช้รหัสผ่านให้เหมาะสม 
  7. จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละคนร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมมาก าหนดรหัสผ่านกันเถอะ ดังนี้ 
   7.1 นักเรียนก าหนดรหัสผ่านขึ้นมา 3 ชุด แล้วตอบค าถาม   
  8. นักเรียนสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ ดังนี้ อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศบางชนิดมีผู้ใช้งาน
หลายคน เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการของโรงเรียน ดังนั้น เราจึงควรเข้าถึงข้อมูลอย่าง
ระมัดระวังและออกจากระบบทุกครั้งที่ใช้งาน 
  9. นักเรียนแต่ละคนน าเสนอรหัสผ่านพร้อมค าตอบของตนเอง 
  10. นักเรียนแต่ละคนตอบค าถาม ดังนี้ 
    10.1  เพราะเหตุ ใดนักเรียนจึงไม่ควรบันทึกรหัสผ่านไว้ในอุปกรณ์ เทคโนโลยี
สารสนเทศหรือซอฟต์แวร์ (ตัวอย่างค าตอบ เพ่ือป้องกันการโจรกรรมข้อมูล ซึ่งจะท าให้ทราบรหัสผ่าน
และเกิดความเสียหายและอันตรายได้) 
    10.2  นักเรียนก าหนดสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและรหัสผ่านได้เหมาะสม สามารถ
แนะน าผู้อ่ืนให้ก าหนดสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและรหัสผ่านได้ถูกต้องและเหมาะสม 

ขั้นสรุป 
  1. นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดในบทเรียนที่ ได้ เรียนรู้ทั้ งในด้านความรู้
กระบวนการเรียนรู้ และความส าคัญของสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทางในการก าหนดรหัสผ่าน 
โดยครูจะเสริมข้อสรุปของนักเรียนให้สมบูรณ์ข้ึน 
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 2. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม เพ่ือเสริมสร้างทักษะและเกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าเดิมใน
ขั้นตอนแต่ละข้ันตอนการท างานในครั้งต่อไป 
6. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 1. ใบงานที่ 4 เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทางในการก าหนดรหัสผ่าน  
7. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
     1.  หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
8. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายเกี่ยวกับสิทธิในการ
เข้าถึงข้อมูลแนวทางในการ
ก าหนดรหัสผ่าน (K) 

การทดสอบ แบบทดสอบ ผู้เรียนสามารถตอบค าถาม 
ในแบบทดสอบ ร้อยละ 80% 
จากแบบทดสอบทั้งหมด               
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2. ก าหนดรหัสผ่านที่เหมาะสม
และปลอดภัยของรหัสผ่าน (P) 
 

การประเมิน
จากการปฏิบัติ 

แบบประเมิน
การปฏิบัติ 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ 
80% ของแบบประเมิน
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. เห็นความส าคัญของสิทธิ              
ในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทาง
ในการก าหนดรหัสผ่าน (A) 

การประเมิน
ความคิดเห็น 
 

แบบประเมิน
ความคิดเห็น 
 

เกณฑ์การประเมินร้อยละ                   
80% ของแบบประเมิน                  
ทั้งหมดถือว่าผ่านเกณฑ์ 

 
 
 
 
 
ล 
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ใบงานที่ 4 เร่ือง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
 

ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งที่มาหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ 
     เทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
 
 ข้อ 1.  นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยี 
 สารสนเทศแล้วตอบค าถามลงในกรอบดังต่อไปนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ถ้ามีบุคคลแปลกหน้ามาถามประวัติส่วนตัวนักเรียนจะท าอย่างไร 

 

นักเรียนมีวิธีการก าหนดสิทธิการใช้งานที่บุคคลอ่ืนสามารถเข้าถึงข้อมูลของเราได้อย่างไร 

 

ถ้าพบปัญหาที่ท าให้ไม่สบายใจ นักเรียนจะท าอย่างไร 

ข้อมูลส่วนตัวใดที่นักเรียนไม่ควรเปิดเผยให้ผู้อ่ืนทราบ 
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ข้อ 2.  ให้นักเรียนบอกวิธีการปฏิบัติตนเมื่อพบกับสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ดังต่อไปนี้ 
 2.1 เว็บไซต์หลอกให้นักเรียนซื้อตัวเลขเพ่ือเสี่ยงโชค โดยให้โอนเงินไปทางหมายเลขบัญชีที่
ก าหนดให้ 

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................. ................... 

.................................................................................................................................................................... 

 2.2 เว็บไซต์หลอกให้นักเรียนโอนเงิน เพ่ือดูภาพลามกอนาจาร 

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................. ................... 

.................................................................................................................................................................... 

 2.3 เว็บไซต์หลอกลวงให้นักเรียนซื้อของ โดยให้โอนเงินไปยังหมายเลขบัญชี แต่ไม่ส่งของมาให้ 

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน   
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี               ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    เวลาเรียน 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4    เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)   สอนวันที่ ……… เดือน ……………… พ.ศ. 2565 
ผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน          ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้  
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ตัวช้ีวัด 
  ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพใน
สิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
4. สาระส าคัญ  
   แนวทางในการก าหนดรหัสผ่านให้กับโปรแกรมต่างๆ ไม่ควรใช้รหัสผ่านที่คาดเดาได้ง่ายการ
ก าหนดรหัสผ่านจะท าให้ใช้งานได้เป็นส่วนตัวมากขึ้น แต่ไม่ควรบันทึกรหัสผ่านไว้ในอุปกรณ์หรือ
ซอฟต์แวร์ต่างๆ เพ่ือความปลอดภัยในการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศบางชนิดมีผู้ใช้งานหลายคน 
เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการของโรงเรียน ดังนั้น เราจึงควรเข้าถึงข้อมูลอย่างระมัดระวัง
และออกจากระบบทุกครั้งที่ใช้งาน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้    
      1.  อธิบายเกี่ยวกับสิทธิในการเข้าถึงข้อมูล แนวทางในการก าหนดรหัสผ่าน (K) 
   2.  ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่มในเรื่องสิทธิการเข้าถึงข้อมูล ก าหนดรหัสผ่านที่เหมาะสมและความ
ปลอดภัยของรหัสผ่าน (P) 
   3. เห็นความส าคัญของสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทางในการก าหนดรหัสผ่าน (A) 
5. สาระการเรียนรู้  
   1. วิธีรับมือกับภัยอันตรายบนโลกอินเทอร์เน็ตได้  การป้องกันข้อมูลส่วนตัวอย่างไรให้
ปลอดภัย จัดการความปลอดภัยผ่านระบบออนไลน์ หมั่น Back Up ข้อมูล ป้องกันระบบการเชื่อมต่อ
กับสัญญาณ Wifi จัดการความปลอดภัยด้วยวิธีออฟไลน์ ล๊อคตู้เอกสาร 
 2.  การป้องกันอันตรายหรือความเสียหายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต ติดตั้งระบบจัดการ
ตรวจสอบไวรัส เปลี่ยนพาสเวิร์ตเป็นประจ า ระวังการใช้อีเมล์ คอยสอดส่องดูไวรัส ไม่เปิดเผยข้อมูลบน
โซเซียลมีเดียมากเกินไป ส าหรับเอกสารส าคัญ คุณควรจะต้องสแกนเก็บไว้ด้วยเพ่ือให้แน่ใจว่าคุณมี
ทั้งตัวที่เป็นเอกสารตัวจริงและตัวส ารองเก็บอยู่ ปิดเครื่องทุกเครื่องเมื่อใช้งาน เปลี่ยนพาสเวิร์ตเป็น
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ประจ าในทุกอุปกรณ์ที่จ าเป็น ใช้ระบบล๊อคบ้านแบบ Smart Home ท าลายเอกสารส าคัญทุกครั้ง                 
บัตรเครดิตใบเก่าต้องตัดทิ้ง 
  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
       ทักษะการคิด การตัดสินใจและการแก้ปัญหา 
        ทักษะการแสวงหาข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ 
               ทักษะการสื่อสารและสร้างสัมพันธภาพ 
               ทักษะการวางแผน และการจัดการ 
               ทักษะการท างานเป็นทีม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่เรียนรู้   
 มุ่งม่ันในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  รูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
  ขั้นน า 10 นาที 
       1.  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.  ครูสอบถามนักเรียนว่าใครรู้บ้างว่าสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่านท าได้
อย่างไรบ้าง  นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแล้วตอบค าถาม ดังนี้ 
     2.1 นักเรียนคิดว่ารหัส 3Bd!4y_6x มีความปลอดภัยหรือไม่ อย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ 
มีความปลอดภัย เพราะมีการใช้ตัวอักษร ตัวเลข และอักขระพิเศษในการตั้งเป็นรหัสผ่าน) 
     2.2 นักเรียนมีแนวทางในการก าหนดรหัสผ่านอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ก าหนดเป็น
ตัวอักษร ตัวเลข และอักขระพิเศษผสมกัน สามารถจ าได้ง่าย แต่คาดเดาได้ยาก) 
     2.3 นักเรียนไม่ควรตั้งรหัสผ่านอย่างไร (ตัวอย่างค าตอบ ใช้วันเดือนปีเกิด หมายเลข
โทรศัพท์ ภาษาท่ีอ่านได้ และไม่ควรใช้รหัสผ่านซ้ ากันหลายอุปกรณ์) 
       3.  ครูให้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
  ขั้นสอน 1 ชั่วโมง 20 นาที 
  ขั้นที่ 1 การน าเสนอสถานการณ์ปัญหา 
     1.1 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน ให้นักเรียนเลือกหัวหน้ากลุ่ม และเลขาของกลุ่ม
เพ่ือจดบันทึก  
   1.2 ครูให้ความรู้ เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน  
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    1.3  ครูน าเสนอสถานการณ์ที่เป็นปัญหาในปัจจุบันเกี่ยวกับสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและ
ก าหนดรหัสผ่าน จากหัวข้อข่าวที่เกิดข้ึน     
    1.4  ครูให้นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นถึงสถานการณ์ที่เกี่ยวกับสิทธิในการเข้าถึงข้อมูล
และก าหนดรหัสผ่านที่นักเรียนเคยมีประสบการณ์ 
  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
    2.1 ครูแจกใบงานที่  4 ในรูปแบบการเรียนออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom และให้
นักเรียนท าใบงานที่ 4 ลงในโปรแกรม Microsoft Word โดยให้แต่ละคนท าความเข้าใจกับประเด็น
ปัญหาเรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่านและลองตอบค าถามที่ก าหนดให้  
     1) บอกวิธีการป้องกันอันตรายหรือความเสียหายจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
        2)  การปฏิบัติตนเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม วิธีรับมือกับภัยอันตรายจากการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    2.2 ให้แต่ละกลุ่มประชุมกันโดยให้หัวหน้ากลุ่มเป็นผู้น าในการประชุม ท าความเข้าใจกับ
ปัญหาและแต่ละกลุ่มวางแผนแบ่งงานในการสืบค้นข้อมูลเพ่ือตอบค าถามในประเด็นค าถาม โดยให้ระบุ
แหล่งที่มาของข้อมูลและประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนหรือเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้ 
      ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
        3.1 ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และด าเนินการศึกษาค้นคว้า
ตามแผนที่วางไว้ ในการสืบค้นข้อมูล จากแหล่งที่มาของข้อมูลทีน่่าเชื่อถือ 
        3.2  ครูคอยให้ค าแนะน าในการท างาน การสืบค้นข้อมูลค าตอบจากนั้นแลกเปลี่ยน ตรวจสอบ
ขั้นตอนการท างานทุกข้ันตอนของแต่ละกลุ่ม 
   ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
      4.1  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ อภิปรายและหาค าตอบ
เกี่ยวกับประเด็นค าถามแต่ละค าถามร่วมกันในกลุ่ม โดยให้เลขาเป็นผู้จดร่วมกัน  
      4.2  ให้แต่ละกลุ่มร่างค าตอบและความรู้ที่สังเคราะห์ได้ลงใบงานที่ 4 โปรแกรม Microsoft 
Word ที่เป็นของกลุ่ม 
  ขั้นที่ 5 สรุปผลและประเมินค่าค าตอบ 
              5.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปค าตอบที่ผ่านการสังเคราะห์จากทุกคน เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน
ในกลุ่มลงในใบงานที่ 4 อีกครั้ง และตรวจสอบความถูกต้อง 
    5.2  นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ และสามารถแนะน าผู้อ่ืนให้ใช้
งานได้และปฏิบัติตามข้อปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
     ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 
              6.1 ครูให้แต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบที่ได้ โดยครูคอยเขียนค าตอบของแต่ละกลุ่มเขียนใส่
ลงในแบบฟอร์ม google sheets 

    6.2 ครูและนักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ความเหมือนและความแตกต่างของค าตอบในแต่ละ
ประเด็นค าถามของแต่ละกลุ่มและนักเรียนสรุปร่วมกันเป็นค าตอบของห้อง 
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 ขั้นสรุป 10 นาที 
       1. นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดในบทเรียนที่ ได้ เรียนรู้ทั้ งในด้านความรู้
กระบวนการเรียนรู้ และความส าคัญของสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทางในการก าหนดรหัสผ่าน 
โดยครูจะเสริมข้อสรุปของนักเรียนให้สมบูรณ์ข้ึน 
     2.  ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนถามค าถามที่ยังมีข้อสงสัย เพ่ือครูจะได้อธิบายให้นักเรียนเข้าใจ
และให้นักเรียนไปค้นหาค าตอบเพ่ิมเติม เพ่ือเสริมสร้างทักษะและเกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าเดิมใน
ขั้นตอนแต่ละข้ันตอนการท างานในครั้งต่อไป 
7. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
  1. โปรแกรม Microsoft Word ใบงานที่ 4 เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
8. สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 
  1. เว็บไซต์อินเตอร์เน็ตที่น่าเชื่อถือได้ เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
  2. ใบงานที ่4 เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
   3. แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 
9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. อธิบายเกี่ยวกับสิทธิในการ
เข้าถึงข้อมูล แนวทางในการ
ก าหนดรหัสผ่าน (K) 

ประเมินจาก             
ใบงานที่ 4 

ใบงานที่ 4 ผู้เรียนสามารถท าใบงานที่ 4
ได้อย่างถูกต้องร้อยละ 80% 
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

2. ปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่มในเรื่อง
สิทธิการเข้าถึงข้อมูลก าหนด
รหัสผ่านที่เหมาะสมและความ
ปลอดภัยของรหัสผ่าน (P) 

การประเมิน
จากกากรปฏิบัติ 

แบบประเมิน มีการปฏิบัติอย่างน้อย 
ร้อยละ 80 ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

3. เห็นความส าคัญของสิทธิ                
ในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทาง
ในการก าหนดรหัสผ่าน (A) 

ประเมินจาก
การแสดงความ

คิดเห็นใน 
ใบงานที่ 4 

ใบงานที่ 4 แสดงความคิดเห็นได้อย่าง
เหมาะสม 
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ใบงานที่ 4 เร่ือง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
 

ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และอ้างอิงที่มาของข้อมูลน่าเชื่อถือได้ของเว็บไซต์ 
   อินเทอร์เน็ต เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 
ข้อ 1.  นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นบอกวิธีการป้องกันอันตรายหรือความเสียหาย 
         จากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศแล้วตอบค าถามลงในกรอบดังต่อไปนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................ ........................................................................
............................................................................................................................. .......................................
................................................................................................................................................. ...................
................................................................................................................ .................................................... 

 

ถ้ามีบุคคลแปลกหน้ามาถามประวัติส่วนตัวนักเรียนจะท าอย่างไร 

 

นักเรียนมีวิธีการก าหนดสิทธิการใช้งานที่บุคคลอ่ืนสามารถเข้าถึงข้อมูลของเราได้อย่างไร 

 

ข้อมูลส่วนตัวใดที่นักเรียนไม่ควรเปิดเผยให้ผู้อ่ืนทราบ 

 

ถ้าพบปัญหาที่ท าให้ไม่สบายใจ นักเรียนจะท าอย่างไร 
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ข้อ 2.  ให้นักเรียนการปฏิบัติตนเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม วิธีรับมือกับภัยอันตรายจากการใช้งาน 
         เทคโนโลยีสารสนเทศ เมื่อพบกับสถานการณ์ที่ก าหนดให้ดังต่อไปนี้ 
 2.1 เว็บไซต์หลอกให้นักเรียนซื้อตัวเลขเพ่ือเสี่ยงโชค โดยให้โอนเงินไปทางหมายเลขบัญชีที่ก าหนดให้ 

....................................................................................................................................................................

............................................................................................................................... .....................................

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................... 

 2.2 เว็บไซต์หลอกให้นักเรียนโอนเงิน เพ่ือดูภาพลามกอนาจาร 

............................................................................................................................................................... .....

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................  

.................................................................................................................................................................... 

 2.3 เว็บไซต์หลอกลวงให้นักเรียนซื้อของ โดยให้โอนเงินไปยังหมายเลขบัญชี แต่ไม่ส่งของมาให้ 

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................ .................................... 
 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................ ........................................................................
............................................................................................................................. .......................................
................................................................................................................................................. ...................
................................................................................................................ ....................................................
..................................................................................... ...............................................................................  
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ข้อ 3. ให้นักเรียนเขียนแสดงความคิดเห็น ในเรื่องสิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและแนวทางในการก าหนด 
        รหัสผ่านว่ามีความส าคัญหรือไม่อย่างไร เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................... ............................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................. .............................................. 
................................................................................... .............................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................ ................
................................................................................................................... .............................................
.................................................................................................................. .............................................. 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................. ..............................................................................
.................................................................................................................. .............................................. 
.............................................................................................................................................. ..................
................................................................................................................. ...............................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
.................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................ ................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................. ...................
................................................................................................................ ................................................ 
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แบบประเมินการปฏิบัติงานร่วมกับกลุ่ม 
ในการวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 

ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย ✓ลงในช่องว่างที่นักเรียนปฏิบัติ ถ้านักเรียนไม่ปฏิบัติไม่ต้องท าเครื่องหมายใด ๆ 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
่าเช

ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า

 1
 แ

หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ข่า
วส

าร
 

   
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
ภา

พแ
ละ

คว
าม

เก
ี่ยว

ข้อ
ง ข

อง
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

ที่จ
ะร

วบ
รว

ม 

5. 
มีก

าร
เข

ียน
บร

รณ
าน

ุกร
มห

รือ
แห

ล่ง
 

   
อ้า

งอ
ิงข

อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

1.       
2.       
3.       
4.       
5.       
6.       
7.       
8.       
9.       
10       
11.       
12       
13.       
14.       
15.       
16.       
17.       
18.       
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ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รว
มป

ฏิบ
ัติ 

 

1. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข้

อม
ูล 

จา
กเ

อก
สา

รแ
ละ

 
   

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ทีจ่
าก

แห
ล่ง

ที่น
่าเช

ื่อถ
ือ 

2. 
มีก

าร
ค้น

คว
้าข

้อม
ูลจ

าก
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
 

   
มา

กก
ว่า

 1
 แ

หล
่ง 

3. 
มีก

าร
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

แห
ล่ง

ข้อ
มูล

ข่า
วส

าร
 

   
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
 

4. 
มีก

าร
ปร

ะเ
มิน

คุณ
ภา

พแ
ละ

คว
าม

เก
ี่ยว

ข้อ
ง ข

อง
ข้อ

มูล
ข่า

วส
าร

ที่จ
ะร

วบ
รว

ม 

5. 
มีก

าร
เข

ียน
บร

รณ
าน

ุกร
มห

รือ
แห

ล่ง
 

   
อ้า

งอ
ิงข

อง
ข้อ

มูล
ที่ส

ืบค
้น 

19.       
20.       
21.       
22.       
23.       
24.       
25.       
26.       
27.       
28.       
29.       
30.       
31.       
32.       
33.       
34.       
35.       
36.       
37.       
38.       
39.       
40.       
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   ชื่อแผน สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน       เวลา 2 ชั่วโมง  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4      ชื่อหน่วย การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   ภาคเรียนที่ 1 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6              ปีการศึกษา 2565 
ครูผู้สอน นางสาวสุพรทิพย์  ยมศรีเคน กลุ่มสาระการเรียนรู้            วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
 
ค าชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่องระดับการประเมินที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 ระดับการประเมิน    
   5 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มากที่สุด 
    4 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม มาก 
    3 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม ปานกลาง 

   2 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อย 
   1 หมายถึง มีความสอดคล้อง/เชื่อมโยง/ครอบคลุม/เหมาะสม น้อยที่สุด 

 
ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วน      
2 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้มีความ

เชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม 
     

3 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่างชื่อหน่วยการเรียนรู้  
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดและการประเมินผล 

     

4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความรู้  ทักษะ/กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   

     

5 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน      
6 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
7 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด      
8 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุมเนื้อหาสาระ      
9 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์      
10 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      
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ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี 

     

12 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยี 

     

13 นักเรียนได้มีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้      
14 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
15 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้      
16 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
17 วิธีวัดผลมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
18 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับวิธีวัดผล       
19 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์การ

เรียนรู้/วิธีวัดผล/เครื่องมือวัดผล  
     

20 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด/กิจกรรมการเรียนรู้   

     

รวม      
รวม/สรุปผล ได้ระดับคุณภาพ ...... / ระดับ……… 

 

เกณฑ์การแปลความหมาย  90-100  คะแนน ระดับคุณภาพ  ดีมาก  
        70-89    คะแนน ระดับคุณภาพ  ดี 
        50-69    คะแนน ระดับคุณภาพ  ปานกลาง  
         30-49    คะแนน ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
         20-29    คะแนน ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 
 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
คุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 

- ผลการประเมินความสอดคล้องเชิงเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
- ผลการประเมินความสอดคล้องเชิงเนื้อหาของคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐาน 

- ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา 
 เทคโนโลยี 

 
 
 

 
 
 

 

 

 

 



 
 

145 

 

แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แบบปกติ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ แผนการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

 ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

 
ตารางที ่ค.1  แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง               

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ        
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้  ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค ์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา  

1 2 3 4 5 IOC 
ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 

7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 
11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม

เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 
ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................ ....................................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
........................................................................................................................................... .........................
............................................................................................................... .....................................................
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                    
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แบบปกติ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
แผนการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

 

 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง               

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ        
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้  ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค ์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา  

1 2 3 4 5 IOC 
ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 

7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 
11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม

เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 
ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
................................................................................. .................................................................................. .
............................................................................................................................... ..................................... 
..................................................................................................................................... ...............................
.................................................................................................... ............................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 

ค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ .05 ขึ้นไป จึงถือว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นสอดคล้องมีคุณภาพสามารถ
น าไปใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ได ้
 

 

 

 

 

 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 



 
 

151 

 

แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ แผนการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

 

ตารางที ่ค.2 แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง               

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ               
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค ์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา  

1 2 3 4 5 IOC 
ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 

7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 
11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม

เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 
ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................ ....................................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
........................................................................................................................................... .........................
............................................................................................................... .....................................................
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
แผนการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

  

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง               

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ               
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค ์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา  

1 2 3 4 5 IOC 
ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 

7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 
11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม

เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 
ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
................................................................................. .................................................................................. .
............................................................................................................................... ..................................... 
..................................................................................................................................... ...............................
.................................................................................................... ............................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แบบปกติ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
แผนการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

  

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง              

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ    
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา  

1 2 3 4 5 IOC 
ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 

7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 
11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม

เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 
ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
................................................................................. .................................................................................. .
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ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แบบปกติ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
แผนการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

  

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง                

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ 
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 
7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 

11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม
เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 

ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้     
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
................................................................................. .................................................................................. .
............................................................................................................................... ..................................... 
..................................................................................................................................... ...............................
.................................................................................................... ............................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 
 

ค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ .05 ขึ้นไป จึงถือว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นสอดคล้องมีคุณภาพสามารถ
น าไปใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ได ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ แผนการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

 

ตารางที ่ค.2 แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง               

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ               
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค ์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 
7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 

11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม
เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 

ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้     
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................ ....................................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
........................................................................................................................................... .........................
............................................................................................................... .....................................................
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
แผนการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ผลกระทบจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

  

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่าง                 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ    
และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 
7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 

11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม
เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 

ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้     
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
................................................................................. .................................................................................. .
............................................................................................................................... ..................................... 
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ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
แผนการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง แนวทางป้องกันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

  

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่างชื่อ

หน่วยการเรียนรู้  มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญและกิจกรรม
การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้  ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 
7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 

11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม
เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 

ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้     
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................ ....................................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
........................................................................................................................................... .........................
............................................................................................................... .....................................................
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแผนจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี 
แผนการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สิทธิในการเข้าถึงข้อมูลและก าหนดรหัสผ่าน 

 
ค าชี้แจง  ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านโดยใส่เครื่องหมาย    
ลงในช่องความคิดเห็น พร้อมทั้งเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

  ระดับเกณฑ์การให้คะแนน 
+1   หมายถึง    สอดคล้อง 

    0      หมายถึง         ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
 -1      หมายถึง        ไม่สอดคล้อง 

  

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ 
1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ

ครบถ้วน  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์

การเรียนรู้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 ความสอดคล้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กันระหว่างชื่อ

หน่วยการเรียนรู้  มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญและกิจกรรม
การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมในการ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้  ทักษะ กระบวนการ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านองค์ประกอบของแผนจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 
7 ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
8 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 

9 จุดประสงค์สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

10 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมชัดเจนสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ทั่วไป +1 +1 0 +1 +1 0.80 

11 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุม
เนื้อหาสาระ +1 +1 0 +1 +1 0.80 

ด้านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนรู ้     
12 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 กิจกรรมการเรียนรู้มีข้ันตอนกระบวนการ

ครบถ้วนตามการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

15 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ 
16 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 สื่อและวัสดุอุปกรณ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ด้านการวัดและประเมินผล 
18 การวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 เครื่องมือวัดผล มีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์

การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .......................................
............................................................................................ ....................................................................... .
............................................................................................................................... ..................................... 
........................................................................................................................................... .........................
............................................................................................................... .....................................................
............................................................................................................................... ..................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน 
 
 
ค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ .05 ขึ้นไป จึงถือว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นสอดคล้องมีคุณภาพสามารถ

น าไปใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ได ้
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

ด้านการวัดและประเมินผล (ต่อ) 
20 เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล มีความสัมพันธ์

กับจุดประสงค์การเรียนรู้   +1 +1 0 +1 +1 0.80 
21 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/กิจกรรม                 
การเรียนรู้   +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี  
 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
 

   การวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 
ตารางที ่ค.3 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี การวางแผนแก้ปัญหา การด าเนินการ 
 ตามแผน และการตรวจสอบค าตอบ เป็นข้อสอบแบบปรนัย 30 ข้อ แบบอัตนัย จ านวน                    
 4 ข้อ ขอความกรุณาให้ท่านเขียนผลการพิจารณาของท่านโดยใส่เครื่องหมาย  √  ลงใน 
 ช่องว่าง ระดับคะแนนความสอดคล้องตามความคิดเห็นของท่านดังต่อไปนี้   
    +1  หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาค าถามสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
          0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าเนื้อหาค าถามสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

- 1  หมายถึง เนื้อหาค าถามไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

1) นักเรียนสามารถแสวงหา
ข้อมูลจากแหล่งที่เช่ือถือได้ 
เลือกและการจดัการ คดั
กรองข้อมูลข่าวสารในสื่อ
ประเภทต่างๆ ปฏเิสธการรับ
ข้อมูล ที่เป็นเท็จ ไม่ส่งต่อ 
ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่ และ 
ไม่กดไลก์ (Like) 

1. นักเรียนท ารายงานเรื่องประวตัิ
กรุงเทพมหานคร ควรหาข้อมลู
จากแหล่งใด จึงจะเหมาะสมทีสุ่ด 
ก. นักเรียนรุ่นพี ่
ข. ปราชญ์ชาวบ้าน 
ค. เครือข่ายอินเตอร์เนต็ 
ง. ห้องสมุดของโรงเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2. นักเรียนทราบวิธีท ากล้วยบวชชี 
จากแหล่งใดจะได้ข้อมลูเร็วที่สุด 
ก. ค้นจากเว็บไซต์ท าขนมไทย 
ข. ทดลองท าตามหนังสือ 
ค. ไปเรยีนจากแม่คา้ในตลาด 
ง. สอบถามจากผูรู้้ในชุมชน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3. นักเรียนจะได้รับข้อมูลได้
รวดเร็วที่สุดจากแหล่งใด 
ก. ดูข่าว  ฟังวิทยุ 
ข. ห้องสมุด  ฟังการสนทนา  
ค. อินเตอร์เน็ต  เฟซบุ๊ก 
ง. สัมภาษณ์  โทรศัพท์ 

+1 +1 +1 0 +1 0.80 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

1) นักเรียนสามารถแสวงหา
ข้อมูลจากแหล่งที่เช่ือถือได้ 
เลือกและการจดัการ คดั
กรองข้อมูลข่าวสารในสื่อ
ประเภทต่างๆ ปฏเิสธการ
รับข้อมูล ที่เป็นเท็จ ไมส่่งต่อ 
ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่ และ 
ไม่กดไลก์ (Like) 

4. นักเรียนจะใช้เทคโนโลยี 
ในการสื่อสารอย่างสร้าง 
สรรค์ในกรณีพบอุบัติเหตุบน
ถนนอย่างไรจึงจะเหมาะสม
ที่สุด 
ก. ตรงเข้าช่วยเหลือคนเจ็บ 
   ออกจากท่ีเกิดเหตุ 
ข. ใช้โทรศัพท์ถ่ายรูปและ 
   โพสต์ขึ้นสังคมออนไลน์ 
ค. ตรวจสอบข้อมูลเบื้องต้น 
   แจ้งผู้ใหญ่ที่ใกล้ที่เกิดเหตุ 
ง. โทรแจ้งรถพยาบาลมา 
   รับคนเจ็บและโทรแจ้ง 
   ต ารวจ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5. หากนักเรียนเดินหลง
กลางป่า นักเรียนจะใช้
เทคโนโลยีสื่อสารกับคน
ภายนอกตามข้อใดเหมาะสม
ที่สุด 
ก. แสดงร่องรอยการเดิน 
   ทางเสมอ  
ข. โทรศัพท์ผ่านดาวเทียม 
   แจ้งผู้เกี่ยวข้องทราบ 
ค. หาหมู่บ้านที่ใกล้เคียง 
   ที่สุดเพื่อขอใช้โทรศัพท์ 
ง. พยายามอยู่กลางแจ้งเพ่ือ 
   ให้เครื่องบินสามารถ 
   เห็นได ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

1) นักเรียนสามารถแสวงหา
ข้อมูลจากแหล่งที่เช่ือถือได้ 
เลือกและการจดัการ คดั
กรองข้อมูลข่าวสารในสื่อ
ประเภทต่างๆ ปฏเิสธการ
รับข้อมูล ที่เป็นเท็จ ไมส่่งต่อ 
ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่ และ 
ไม่กดไลก์ (Like) 

6.  นักเรียนต้องการทราบราคา
ห้องพักของโรงแรมในต่าง 
ประเทศ นักเรียนควรใช้วิธีการ
ใดจึงจะได้ ข้อมลูครบถ้วน 
ประหยดัเวลาและค่าใช้จ่าย                       
มากที่สุด 
ก. ให้เพื่อนช่วยหาข้อมูลให ้
ข. โทรศัพท์ทางไกลไปสอบถาม 
ค. เปิดเว็บไซต์ของโรงแรม 
   เพื่อหาข้อมูล 
ง. เขียนจดหมายส่งไปยัง 
   โรงแรมที่สนใจเพื่อขอทราบ 
   ราคา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

7.  นักเรียนสืบค้นข้อมูลจาก
อินเตอร์เน็ตมาท ารายงานส่งครู 
นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร 
ก. คัดลอกจากเว็บไซต์ใส่ใน 
   รายงาน 
ข. ใส่รูปภาพและอ้างอิงเป็น 
   ผลงานของตัวเอง 
ค. เปรียบเทยีบข้อมูลจาก 
   แหล่งอ้างอิงที่เช่ือถือได้ 
ง. คัดลอกข้อความมาจาก 
   หลายเว็บไซต์โดยไม่ต้อง 
   แก้ไขใดๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8. ปัจจุบันถ้านักเรียนต้องการ
สมัครงาน นักเรียนสามารถหา
สถานประกอบการที่รับสมัครได้
จากที่ใด ที่สะดวกและรวดเร็ว
ที่สุด 
ก. หนังสือพิมพ ์
ข. หน้าเว็บไซต์บริษัท 
ค. เดินไปตามบริษัทท่ีรับสมัคร 
ง. ประกาศกรมการจัดหางาน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

1) นักเรียนสามารถแสวงหา
ข้อมูลจากแหล่งที่เช่ือถือได้ 
เลือกและการจดัการ คดั
กรองข้อมูลข่าวสารในสื่อ
ประเภทต่างๆ ปฏเิสธการ
รับข้อมูล ที่เป็นเท็จ ไมส่่งต่อ 
ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่ และ 
ไม่กดไลก์ (Like) 

9. นักเรียนต้องการชมวีดิทัศน์
ย้อนหลัง นักเรียนควรเลือกใช้
ช่องทางใดจึงจะสะดวกที่สุด  
ก. รอชมจากโทรทัศน์ 
ข. ยืมวีดิทัศน์จากห้องสมุด 
ค. ติดต่อซื้อจากผู้จ าหนา่ย 
ง. ชมย้อนหลังจากเครือข่าย 
   อินเตอร์เน็ต 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

10.  ถ้ านัก เรี ยนต้องท าบัญชี
รายรับ-รายจ่ายของครอบครัว 
นักเรียนควรเลือกใช้วิธีการใด
เพื่อความรวดเร็วและถูกต้อง 
ก. บันทึกลงสมุดบัญชีรายรับ- 
   รายจ่าย 
ข. บันทึกข้อมูลด้วยโปรแกรม 
   น าเสนอข้อมูล 
ค. บันทึกรายละเอียดด้วย 
   โปรแกรมประมวลค า 
ง. บันทึกรายรับ-รายจ่ายด้วย 
   โปรแกรมตารางค านวณ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

11. นักเรียนเรียนอยู่ช้ัน ป.6 ได้
เรียนรูเ้รื่องการใช้อินเตอรเ์น็ต 
จนสามารถเข้าใช้งานใน
อินเทอร์เน็ตได้ นักเรยีนจะเขา้
ไปใช้งานเกี่ยวกับเรื่องใด จึง
เหมาะสมทีสุ่ด 
ก. เข้าไปหา ความรู้เพิ่มเติม 
    ในเรื่องที่สนใจ 
ข. เข้าไปดูการละเล่นหรือเข้า 
   ไปดูบันเทิงต่างๆ 
ค. เข้าไปดูกันเล่นพนันออนไลน ์
ง. เข้าไปแซทคุยกับเพื่อน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

1) นักเรียนสามารถแสวงหา
ข้อมูลจากแหล่งที่เช่ือถือได้ 
เลือกและการจดัการ คดั
กรองข้อมูลข่าวสารในสื่อ
ประเภทต่างๆ ปฏเิสธการ
รับข้อมูล ที่เป็นเท็จ ไมส่่งต่อ 
ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่ และ 
ไม่กดไลก์ (Like) 

12. นักเรียนพบข้อมูลที่ไม่
เหมาะสม นักเรยีนควรปฏิบตัิ
อย่างไรจึงถูกต้องและเหมาะสม
ที่สุด 
ก. เก็บไว้ดูคนเดียว ไมส่่งต่อ 
ข. ปฏิเสธการรับข้อมูลโดยไม ่
   เปิดดู ไม่บันทึกเก็บไว้ และ 
   ไม่กดไลก ์
ค. เผยแพร่หรือแชร์ให้เป็น 
   สาธารณะ 
ง. ส่งต่อให้เพื่อนในกลุ่ม แล้ว 
   แจ้งเตือน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

13. นักเรียนพบเนื้อหาที่ไม่
เหมาะสมที่ปรากฏบนจอ 
คอมพิวเตอร์ นักเรียนควรท า
อย่างไร 
ก. หลีกเลี่ยงปัญหาโดยการ 
   แจ้งให้ผู้ปกครองหรือคุณครู 
   ทราบ  
ข. เปิดหน้าเว็บค้างไว ้
ค. เปิดคอมพิวเตอร์พร้อมกับ 
   ปิดเป็นความลับไม่ให้ผู้อื่นรู ้
ง. ปิดเครื่องทันที 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

14. นักเรียนไม่ควรปฏิบตัิเช่นไร
ในการสื่อสารทางออนไลน ์ 
ก. ให้ช่ืออีเมล์กับเพื่อนที่รู้จักดี 
   ไม่ควรให้กับคนแปลกหน้า 
ข. ถ้ารู้สึกถูกกดดัน จากการ 
   สื่อสารออนไลน์กับใคร ให้ 
   ปรึกษากับผู้ใหญ่ที่ 
   รับผิดชอบ 
ค. ออกไปพบกับบุคคลที่พบ 
   รู้จักสื่อสารผ่านทางออนไลน์ 
ง. หากถูกใครหรือสิ่งใด 
   รบกวนในห้องแชทให้รีบ 
   ออกจากการสนทนาและ 
   อย่าติดต่อสนทนาอีก 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

1) นักเรียนสามารถ
แสวงหาข้อมูลจากแหล่งที่
เชื่อถือได้ เลือกและการ
จัดการ คัดกรองข้อมูล
ข่าวสารในสื่อประเภท
ต่างๆ ปฏิเสธการรับ
ข้อมูล ที่เป็นเท็จ ไม่ส่งต่อ 
ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่ และ 
ไม่กดไลก์ (Like) 

15. นักเรียนท าพฤติกรรมเช่นใดที่
ไม่เหมาะสมในการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ก. ดาวน์โหลดฟรีแวร ์
ข. อัพโหลดข่าวการเมือง 
ค. รับส่งอีเมล ์
ง. โพสต์ข้อมูลที่บิดเบือน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

16. ชาลิตกับปิ่นอนงค์เป็นเพื่อน
กันวันหน่ึง เกิดมีปากเสียงทะเลาะ
กัน ปิ่นอนงค์จึงได้โพสต์ข้อความ
ว่าร้ายชาลติ ใน Facebook               
การกระท าของปิ่นอนงค์ถือว่า               
ผิดมารยาทในการใช้อินเตอร์เน็ต
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
ก. ผิด เพราะเป็นการใช้ 
คอมพิวเตอร์ท ารา้ยหรือ 
ละเมิดสิทธิผู้อื่น 
ข. ผิด เพราะเป็นการสรา้ง 
หลักฐานที่เป็นเท็จ 
ค. ไม่ผดิ เพราะไม่ไดเ้ป็นการ 
ท าร้ายใคร 
ง. ไม่ผิด เพราะถือเป็นสิทธิ 
ส่วนบุคคล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2) นักเรียนสามารถ
ป้องกัน และจัดการ
ปัญหาที่อาจเกิดขึ้น                  
กับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เช่น การตั้ง
รหัสผ่านต่างๆ ได้อย่าง
ปลอดภัย การไม่ละเมดิ
ลิขสิทธิ ์
 

17. การป้องกนัการละเมิดลิขสิทธิ์
ด้วยวิธีการอยา่งไรเหมาะสมกับ
นักเรียนท่ีสดุ  
ก. จดลิขสิทธิโ์ปแกรมที่เราเขียน 
ข. เจาะข้อมูลโปรแกรมใน 
   อินเทอร์เน็ต 
ค. ไม่ดาวนโ์หลดโปรแกรม 
   ผิดกฎหมาย 
ง. ยืมโปรแกรมที่เพื่อนหามา 
   ในอินเทอร์เน็ต 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

2) นักเรียนสามารถ
ป้องกัน และจัดการ
ปัญหาที่อาจเกิดขึ้น                  
กับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เช่น การตั้ง
รหัสผ่านต่างๆ ได้อย่าง
ปลอดภัย การไม่ละเมดิ
ลิขสิทธิ ์(ต่อ) 
 

18. นักเรียนปฏิบัติในข้อใดถือว่ามี
ความรับผิดชอบต่อตนเองเมื่อใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ก. เปิดเว็ปไซต์ที่มเีนื้อหา สื่อ 
   ลามกอนาจาร 
ข. ส่งข้อมูลส่วนตัวของตนเอง 
   ไปยังบุคคลอื่นที่ไมรู่้จัก 
ค. ติดตั้งซอฟต์แวร์ที่ผิด 
   กฎหมายลงบนคอมพิวเตอร ์
   ในโรงเรียน 
ง. ไม่พยายามเข้าใช้งานบัญชี 
   ของผู้อื่น 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

19. นักเรียนปฏิบัติในข้อใดถือว่ามี
ความรับผิดชอบต่อบุคคลอื่นเมื่อใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ก. ไม่พยายามเข้าถึงเครือข่าย 
   ใดๆ โดยไม่ได้รับอนุญาต 
ข. ไม่ส่งอีเมล์ที่ไม่เหมาะสมท่ีอาจ 
   เกิดอันตรายต่อคอมพิวเตอร ์
ค. ใช้งานเฉพาะบัญชีของตนเอง 
   เท่านั้น และไม่พยายามเขา้ไปใช้ 
   บัญชีของผู้อื่น 
ง. หมั่นตรวจสอบดูแล 
   คอมพิวเตอร์ทั้งในส่วนของ 
   ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร ์

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

20. สายชลโจรกรรมข้อมูล
โครงการในคอมพิวเตอร์ของลัดดา
ไปเป็นโครงการของตน นักเรยีน
คิดว่าการกระท าของสายชลถือว่า
ผิดข้อบังคับในการใช้คอมพิวเตอร์
อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

2) นักเรียนสามารถ
ป้องกัน และจัดการ
ปัญหาที่อาจเกิดขึ้น                  
กับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เช่น การตั้ง
รหัสผ่านต่างๆ ได้อย่าง
ปลอดภัย การไม่ละเมดิ
ลิขสิทธิ ์(ต่อ) 
 

ก. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการ 
   โจรกรรมข้อมูลข่าวสาร  
ข. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อรบกวน 
   การท างานของผู้อื่น  
ค. ใช้คอมพิวเตอร์ท าร้าย 
   หรือละเมิดสิทธิของผู้อื่น  
ง. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อก่อ 
   อาชญากรรมท าให้ผู้อื่น 
   เดือดร้อน 

      

21. การกระท าข้อใดไม่ถือเป็น     
การละเมิดสิทธิส่วนบุคคลทาง
อินเตอร์เนต็  
ก. การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการ 
   โจรกรรมข้อมูลข่าวสาร  
ข. การน าข้อมูลของบุคคลอื่น 
   ออกมาเผยแพร่ต่อ 
   สาธารณชน  
ค. การใช้อินเตอร์เนต็เพื่อ 
   ล่อลวงหญิงสาวไปท างาน 
   ต่างประเทศ  
ง. การแสดงความคดิเห็น 
   เกี่ยวกบัประเด็นข่าวท่ี 
   น่าสนใจท่ัวๆ ไป 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

22. การโพสต์ข้อความว่าร้ายและ
เปิดเผยความลับของผู้อื่นลงใน 
Facebook ควรท าหรือไม่                 
เพราะเหตุใด 
ก. ไม่ควรท า เพราะเป็นการ 
   ใช้คอมพิวเตอร์ท าร้าย หรือ 
   ละเมิดสิทธิผู้อื่น 
ข. ไม่ควรท า เพราะเป็นการ 
   สร้างหลักฐานที่เป็นเท็จ 
ค. ท าได้ เพราะไม่ได้เป็นการ 
   ท าร้ายใคร 
ง. ท าได้ เพราะถือเป็นสิทธ ิ
   ส่วนบุคคล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

2) นักเรียนสามารถ
ป้องกัน และจัดการ
ปัญหาที่อาจเกิดขึ้น                  
กับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เช่น การตั้ง
รหัสผ่านต่างๆ ได้อย่าง
ปลอดภัย การไม่ละเมดิ
ลิขสิทธิ ์(ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 

23. การจะเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร
ลงบนอินเทอร์เน็ต นักเรียนควร
ค านึงถึงส่วนใดมากที่สุด 
ก. ความเป็นส่วนตัวและความ 
   ถูกต้อง ไม่ใช้ข้อความ 
   หยาบคาย 
ข. การใช้ภาพที่เหมาะสม และ 
   ไม่ละเมิดลิขสิทธิ ์
ค. ทรัพย์สินหรือความเป็น 
   เจ้าของและควรเคารพใน 
   สิทธิส่วนบุคคลของผู้อื่น 
ง. ความถูกต้องของข้อมูล 
   ไม่ละเมิดลิขสิทธิ ์และเป็น 
   ประโยชน์ต่อผู้อื่น 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

24. นักเรียนควรตั้งรหัสผ่าน
อย่างไรให้ปลอดภัยที่สุด 
ก. tooYou_789@jj 
ข. 777*88**ULi 
ค. xyxy7788222 
ง. TEN+111 

+1 0 +1 +1 +1 0.80 

25. รหัสผ่านในข้อใดที่มีความ
ปลอดภัยมากที่สดุ 
ก. Admin   
ข. 12345 
ค. 1A2d3m4i5 
ง. admin12345 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

26. เหตุใดนักเรียนจึงไม่ควรตั้ง
รหัสผ่านเป็นวันเดือนปีเกิด 
ก. ง่ายเกินไปต่อการจ า 
ข. ผู้อื่นจะเดาได้ง่าย 
ค. มีแต่ตัวเลขไม่มีตัวอักษร 
   และสัญลักษณ ์
ง. ตัวเลขมีจ านวนน้อยเกินไป 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

2) นักเรียนสามารถ
ป้องกัน และจัดการ
ปัญหาที่อาจเกิดขึ้น                  
กับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ เช่น การตั้ง
รหัสผ่านต่างๆ ได้อย่าง
ปลอดภัย การไม่ละเมดิ
ลิขสิทธิ ์(ต่อ) 
 

27. นักเรียนไม่ควรปฏิบัติอย่างไร 
ก. ออกจากระบบอินเตอร์เน็ต 
   ทุกครั้ง 
ข. เก็บรหัสผ่านไว้ในที่ปลอดภัย 
ค. บันทึกรหัสผ่านอัตโนมัติบน 
   เว็บบราวเซอร์ 
ง. ตั้งช่ือผู้ใช้ แต่ละระบบ 
   แตกต่างกัน 

+1 +1 +1 +1 -1 0.60 

28. นักเรียนควรก าหนดหรือ
ปฏิบัติอย่างไรในการใช้รหสั ผ่าน
เพื่อให้มีความปลอดภัย 
ก. ใช้ช่ือบุคคลรอบข้างหรือ 
   สัตว์เลี้ยง 
ข. ใช้พาสเวิร์ดเดยีวให้ครอบคลุม 
   ทุกเว็บไซต ์
ค. เปลี่ยนรหัสผ่านทุกๆ 5 ปี 
   เป็นอย่างต่ า 
ง. ผสมผสานท้ังตัวเลข 
   เครื่องหมาย ตัวอักษรใหญ ่
   และตัวอักษรเล็ก 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3) นักเรียนสามารถรู้      
เท่าทันสื่อ วิเคราะห์เหตุ
และผลของผูผ้ลิตสื่อ 
ตัดสินคณุค่าและความ                
มีประโยชน์ของข้อมูล                      
ที่ได้รับ 

29. เมื่อนักเรียนได้รับข้อความ
ต่อไปนี ้ในช่องทางแชท 
Facebook และ Line “เดือนนี้
เป็นเดือนพิเศษ มี 5 ศุกร์ 5 เสาร์ 
5 อาทิตย์ 888 ปีจะมีครั้ง เรียกว่า
ถุงเงิน ตามต ารา ฮวงจุ้ยส่งต่อ                   
5 คน จะโชคดี” นักเรียนควร
ปฏิบัติอย่างไร 
ก. ส่งต่อให้ครบ 5 คน จะได้ 
   โชคดี 
ข. ส่งต่อให้ครบ 5 คน จะได้ 
   โชคลาภ 
ค. เก็บไว้คนเดียว ไม่บอกใคร 
ง. ควรปรึกษาครูหรือผู้ปกครอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

3) นักเรียนสามารถรู้      
เท่าทันสื่อ วิเคราะห์เหตุ
และผลของผูผ้ลิตสื่อ 
ตัดสินคณุค่าและความ                
มีประโยชน์ของข้อมูล                      
ที่ได้รับ (ต่อ) 

ให้นักเรียนตอบค าถามข้อ                
30 - 31 โดยอ่านข้อความดังต่อไปนี้
“ข้อมูลเชิญชวนให้ลงทุนในการท า
ธุรกิจลงทุนไมม่ากแตไ่ดผ้ลตอบแทน
สูง ใครร่วมลงทุนก่อนจะรวยก่อน 
และมีหลักฐานที่เป็นผลตอบแทนของ                    
ผู้ร่วมลงทุนเป็นสลิปการโอนเงินรายได้
ของผู้ร่วมลงทุน” 

      

30. นักเรียนคิดว่า ผู้ชวนลงทุน                          
มีเจตนาเช่นไร 
ก. ต้องการให้ผู้ร่วมลงทุนมีรายได ้
   จากการท าธุรกิจ 
ข. ต้องการหาผูร้่วมลงทุนเป็น 
   จ านวนมาก เพื่อรวยไปด้วยกัน 
ค. ต้องการเงินของผู้ร่วมลงทุน 
   เพื่อน าไปท าธุรกิจจริง 
ง. ต้องการเงินของผู้ร่วมลงทุน 
   โดยน าเงินของผู้ร่วมลงทุน 
   ที่เข้ามาที่หลังไปจ่ายให ้
   ผู้ร่วมลงทุนที่เข้ามาก่อน  
   แต่ไม่มีธุรกิจจริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

31. จากข้อมูลนักเรียนควร 
ปฏิบัติเช่นไร 
ก. ปรึกษาผู้ปกครองหรือคร ู
   เกี่ยวกับข้อมูลดังกล่าว 
ข. ทดลองร่วมลงทุนกับธุรกิจ 
ค. ชวนเพ่ือนร่วมลงทุนด้วยกัน 
ง. หาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อใช้ใน 
   การตัดสินใจ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

3) นักเรียนสามารถรู้      
เท่าทันสื่อ วิเคราะห์เหตุ
และผลของผูผ้ลิตสื่อ 
ตัดสินคณุค่าและความ                
มีประโยชน์ของข้อมูล                      
ที่ได้รับ (ต่อ) 

32. มีดาราที่นักเรยีนช่ืนชอบ รีวิว
อาหารเสริมยี่ห้อ XX ที่ทานแล้ว
ความจ าดี ผิวพรรณดี รา่งกาย
แข็งแรงราคาไม่แพง นักเรียน                  
คิดว่าผูร้ีวิวมีเจตนาเช่นไร 
ก. ต้องให้ผู้ทานอาหารเสรมิ 
   ยี่ห้อ XX มีสุขภาพดตีาม 
   สรรพคุณที่บอก 
ข. ต้องการที่จ าหน่ายสินค้า 
   โดยสรรพคุณอาจไมเ่ป็นไป 
   ตามโฆษณา 
ค. ต้องการที่จ าหน่ายสินค้า  
   โดยใช้ดารารีวิวเพื่อเพ่ิม 
   ความน่าเชื่อถือ 
ง. ต้องการที่จ าหน่ายสินคา้อ้าง 
   สรรพคุณเกินจริง โดยใช้ดารา 
   รีวิวเพื่อเพิ่มความน่าเชื่อถือ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

33. ถ้านักเรียนได้รับข้อมูลข่าวสาร
เรื่องสุขภาพจากสื่อออนไลน์ 
นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร 
ก. ดูประโยชน์ของข้อมูลแล้ว 
   ส่งต่อให้เพื่อน 
ข. ดูประโยชน์ของข้อมูลและ 
   ความน่าเชื่อถือของแหล่งที่มา 
   ของข้อมูล  
ค. ไม่ให้ความสนใจในข้อมูล 
   ข่าวสาร 
ง. เข้าไปศึกษาข้อมูลและ 
   ปฏิบัติตามข้อแนะน า 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

3) นักเรียนสามารถรู้      
เท่าทันสื่อ วิเคราะห์เหตุ
และผลของผูผ้ลิตสื่อ 
ตัดสินคณุค่าและความ                
มีประโยชน์ของข้อมูล                      
ที่ได้รับ (ต่อ) 

34. กรณีที่มีข่าวมีคนตดิตาม
จ านวนมากและเป็นกระแสใน
สังคม เช่น ข่าวการเสียชีวิตของ
ดาราดังและยังมีความเคลือบแครง
ใจในเหตุของการเสยีชีวิต นักเรียน
ควรจะปฏบิัติอย่างไร 
ก. เข้าไปร่วมแสดงความคิดเห็น 
ข. เฉยๆ ไม่ใหค้วามสนใจกับข่าว 
ค. ติดตามข่าวสารได้โดยใช้ 
   วิจารณญาณ 
ง. เข้าไปติดตามความเคลื่อนไหว 
   ของข่าวตลอดเวลา 

+1 +1 +1 0 +1 0.80 

35. ถ้านักเรียนจะสร้างตัวตน                   
ในสื่อออนไลน์เพื่อสร้างรายได้                 
ในอนาคต นักเรียนควรปฏิบัติ
อย่างไร 
ก. สร้างเนื้อหาท่ีเป็นประโยชน์ 
   และสอดคล้องกับความ  
   สามารถของนักเรียน 
ข. สร้างเนื้อหาตามกระแส 
   ของสังคม 
ค. สร้างเนื้อหาท่ีสามารถหา 
   รายไดไ้ด้ดี โดยไมส่นใจว่า 
   จะมีผลเช่นไรตามมา 
ง. สร้างเนื้อหาประเภทบันเทิง 
   เลียนแบบดารา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

36. ถ้านักเรียนมีข้อมูลข่าวสารที่
เป็นเรื่องจริง และนักเรยีนอยาก    
ส่งต่อให้ผู้อื่นทราบข้อมลูนี้ด้วย
นักเรียนควรปฏิบัติอยา่งไร 
ก. ส่งต่อข้อมูลไปยังเพ่ือนๆ 
    หรือโพสต์ลงในเฟสบุ๊ค 
ข. โพสต์ลงในเฟสบุ๊คและแท็ก 
   ทุกคนท่ีเป็นเพื่อในเฟสบุ๊ค 
   ตามโฆษณา 
 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

3) นักเรียนสามารถรู้      
เท่าทันสื่อ วิเคราะห์เหตุ
และผลของผูผ้ลิตสื่อ 
ตัดสินคณุค่าและความ                
มีประโยชน์ของข้อมูล                      
ที่ได้รับ (ต่อ) 

ค. ควรพิจารณาข้อมูลนั้นว่ามี 
   ประโยชน์ต่อผู้อื่นหรือไม่ 
   จึงโพสต์ข้อมูล 
ง. ควรพิจารณาข้อมูลนั้นว่ามี 
   ประโยชน์ต่อผู้อื่นและไม่ส่ง 
   ผลเสยีต่อผู้ใดจึงโพสต์ข้อมูล 

+1 +1 +1 0 +1 0.80 

37. สถานการณ์ทางการเมือง                    
ในยุคปัจจุบันมีการแสดงความ
คิดเห็นท่ีแตกต่างกันอย่างชัดเจน 
นักเรียนควรปฏิบัตจิึงจะเหมาะสม 
ก. โพสต์แสดงความคดิเห็นท่ี 
   รุนแรงตามความเชื่อของตนเอง 
ข. เข้าไปแสดงความคิดเห็นเพิ่มเตมิ 
   กับฝ่ายที่เราเห็นด้วย 
ค. ไม่ควรเข้าไปแสดงความ 
   คิดเห็นใดๆ ทางการเมือง 
ง. เข้าไปแสดงความคิดเห็นใน 
   โพสต์ของฝ่ายที่มีความคิดเห็น 
   ทางการเมืองตรงกันข้ามกับเรา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

38. ปัจจุบันมีการจ าหน่ายสินค้า
และการให้บริการโดยโฆษณาผ่าน
การไลฟ์สด จากผู้ที่มีช่ือเสียงหรือ
ผู้ติดตามจ านวนมากเช่นการไลฟ์
สดเชิญชวน ดังนี้ “ท าโบท็อกซ์
ใบหน้าด้วยราคาเพียง 5,000 บาท 
โดยแพทย์ผูเ้ชี่ยวชาญ ไม่มีที่ไหน 
ถูกกว่านี้อีกแล้ว โดยให้จ่ายมัดจดั 
500 บาท” มีผู้จองคิวจ่ายมัดจ า
เกือบพันคนนักเรียนมคีวาม
คิดเห็นอย่างไร 

+1 +1 +1 0 +1 0.80 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อค าถาม 
ผลการพิจารณา 

IOC 
1 2 3 4 5 

3) นักเรียนสามารถรู้      
เท่าทันสื่อ วิเคราะห์เหตุ
และผลของผูผ้ลิตสื่อ 
ตัดสินคณุค่าและความ                
มีประโยชน์ของข้อมูล                      
ที่ได้รับ (ต่อ) 

ก. น่าสนใจราคาเพียง  
   5,000 บาท 
ข. ตั้งข้อสงสัยว่า 5,000 บาท 
   จะคุ้มทุนเขาหรือไม่ 
ค. ควรแชร์ไลฟ์สดไปหน้าเฟส 
   ของตนเองเผื่อมีผู้สนใจ 
ง. ตั้งข้อสงสัยว่า 5,000 บาท 
   เป็นไปได้ไหมและจะมี 
   ความปลอดภัยไหม 
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ตารางที ่ค.4  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี รายวิชา
 เทคโนโลยี เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 

ข้อที่ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เชิงพฤติกรรม 
ข้อ

ค าถาม 

ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ  
(จ านวน 5 ท่าน) IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 
1. 
 

นักเรียนสามารถแสวงหา
ข้อมูลจากแหล่งที่เชื่อถือ
ได้ เลือกและการจัดการ 
คัดกรองข้อมูลข่าวสาร          
ใ น สื่ อ ป ร ะ เ ภ ท ต่ า ง ๆ 
ปฏิ เสธการรับข้อมูลที่   
เป็นเท็จ ไม่ส่งต่อ ไม่แชร์ 
ไม่เผยแพร่ และไม่กดไลก์ 
(Like) 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. นักเรียนสามารถป้องกัน 

แ ล ะ จั ด ก า ร ปั ญ ห า ที่            
อ าจ เกิ ดขึ้ น กั บการ ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เ ช่ น  ก า รตั้ ง ร หั ส ผ่ า น         
ต่างๆ ได้อย่างปลอดภัย 
การไม่ละเมิดลิขสิทธิ์  

13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที ่ค.4  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี รายวิชา
 เทคโนโลยี เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (ต่อ) 

 

ข้อที่ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เชิงพฤติกรรม 
ข้อ

ค าถาม 

ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ  
(จ านวน 5 ท่าน) IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 
3. 
 
 

นักเรียนสามารถรู้เท่าทัน
สื่ อ  วิ เคราะห์ เหตุและ             
ผลของผู้ผลิตสื่อ ตัดสิน
คุ ณ ค่ า แ ล ะ ค ว า ม มี                 
ประโยชน์ของข้ อมูลที่
ได้รับ 

23 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
26 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

30 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
 



 
 

ประวัติผู้เขียน 

ชื่อ – นามสกุล นางสาวสุพรทิพย์   ยมศรีเคน 
วัน เดือน ปีเกิด วันที่  2  มกราคม  พ.ศ. 2530 
ภูมิล าเนา บ้านเลขท่ี 7 หมู่ 10 หมู่บ้านสระแก้ว ต าบลหนองกุงศรี อ าเภอหนองกุงศรี 
 จังหวัดกาฬสินธุ์  46220 
ที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 14/6 หมู ่2 ถนนเลียบคลองห้า ต าบลคลองห้า อ าเภอคลองหลวง 
 จังหวัดปทุมธานี 12120 
การศึกษา ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปว.ส.) บธ.บ. (บริหารธุรกิจบัณฑิต) 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น 
ปริญญาตรี บธ.บ. (บริหารธุรกิจบัณฑิต) คณะการบัญชีและการจัดการ  
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม 
ประกาศนียบัตรบัณฑิต วิชาชีพครู (ปว.ค.) คณะบัณฑิตวิทยาลัย 
ประกาศนียบัตรทางการศึกษาเพ่ือประกอบวิชาชีพ  
มหาวิทยาลัยอีสาน จังหวัดขอนแก่น 
ปริญญาโท ศษ.ม. (ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต) คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
สาขาวิชาการพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการสอน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี 

ประวัติการท างาน 
 พ.ศ. 2557 - 2559 ครูอัตราจ้าง โรงเรียนบ้านหนองกุงใหญ่ อ าเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
 พ.ศ. 2559 – 2562 ครูอัตราจ้าง โรงเรียนอนุบาลพรประดิษฐ์ อ าเภอหนองกุงศรี จังหวัดกาฬสินธุ์ 
 พ.ศ. 2562 – ปัจจุบัน เจ้าหน้าที่บริหารงานห้องปฏิบัติการ และเจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป 

โรงเรียนสาธิตนวัตกรรมมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
โทรศัพท์หมายเลข 063-2689193  
อีเมล   suphonthip_p@rmutt.ac.th 
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