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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพ  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ 
คะแนน ทดสอบกอนเรียน และเพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มี
ตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

กลุมตัวอยางในการวิจัยเปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป ที่กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาล  1 
ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา  2553  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑    อําเภอคลองหลวง   จังหวัดปทุมธาน ี   
จํานวน 15 คน ไดมาโดยวิธีการจับสลากแบงกลุม เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ไดแก 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ 2) แบบทดสอบ
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พื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือสําหรับผูเชี่ยวชาญ     
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 ABSTRACT 

 
The aims of this research are 1) to study the efficiency of the preschool children’s Basic 

Math Skills on number by using cooperative learning with e-books based on the criteria of 80/80  
2) to compare the pre-test and post-test scores on number in Basic Math Skills of the preschool 
children’s achievement of the cooperative learning with e-books, and 3) to study the preschool 
children’s behavior in learning through cooperative learning with e-books. The sample drawn from 
simple random sampling were fifteen male and female kindergarten students aged between 3 - 4 
years, studying in Kindergarten Level 1 at Tha-klong 1 School in Pathum Thani Province in the 2nd 
semester of the academic year 2010.     
 The research instruments used in the study were 1) e-books on number in Basic Math Skills 
for Kindergarten Level 1based on cooperative learning, 2) pre-test and posttest containing 25 items 
in each to assess learning achievement of number in Basic Math Skills by using cooperative 
learning with e-books, and 3) observation forms to evaluate the students’ behavior in learning via 
cooperative learning with e-books. Data were analyzed by using mean, percentage, standard 
deviation and matched-pair t-test. The results were shown as follows.    
  
 
 
 
 
 



 

จ 

 

 
 1) The efficiency of cooperative learning with e-books on number in Basic Math Skills has 
met the criteria of 80/80.  That is the efficiency of the e-books contains 80.19/84.00 which means 
that the e-books designed is efficient and appropriate to be used in the preschool students’ learning 
process of number. 2) The post-test scores showing the success of the preschool students’ learning 
through cooperative learning with e-books was significantly higher than the pre-test scores at the .05 
level of significance.  3) Having learnt number in Basic Math Skills through cooperative learning 
with e-books, the preschool students had very good behavior.  
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
ในปจจุบันนี้เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญกับชีวิตมนุษยเราเปนอยางมาก และไดเกิด 

การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว        มนุษยเราสามารถสัมผัสกับความกาวหนาเหลานี้ได   
และจากการพัฒนาของเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว   ทําใหมีแนวคิด สิ่งประดิษฐนวัตกรรมใหม ๆ เกิดขึ้น 
อยางมากมาย ท่ีไดมาจากการคิดคนของมนุษยเพ่ือนํามาใชประโยชนในวงการตาง ๆ เชน วงการศึกษา 
เมื่อเราไดนําเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมเขามาใชในการทํางานนั้นทําใหไดผลดี     มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลสูงกวาเดิม ทั้งชวยประหยัดเวลาและแรงงาน  การท่ีเรานําเอานวัตกรรมเขามาใชในวงการ
ศึกษา จะชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้น ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว 
เกิดแรงจูงใจในการเรียนดวยนวัตกรรมเหลานั้น   โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอนปจจุบัน  ท้ังใน
และ  นอกหองเรียน ไดนําเทคโนโลยีมาใชในการศึกษาในรูปแบบของวัสดุอุปกรณ   เทคนิค  วิธีการ 
นํามาใชเพ่ือเสริม เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน      และการบริการการศึกษาใหไดคุณภาพมาก
ยิ่งขึ้น 
                การเรียนการสอนในปจจุบันนี้ ไดมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ  (child centre)  และมุงพัฒนาให
เด็กไทยกลาคิด  กลาทํา กลาซักถาม (พระราชบัญญัติการศึกษา, 2542)   ท้ังนี้ก็ขึ้นอยูกับกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนและการจัดสภาพแวดลอมของการเรียนรู    เพื่อใหผูเรียนเกิดกระบวนการพัฒนา
ทางปญญา    และ สามารถเรียนรูไดอยางมีความสุขจากการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนที่ดี เทคนิค
และกระบวนการจัดการเรียนการสอน เนื้อหาสาระการเรียนตรงตามความเหมาะสมของการเรียนและ
วัยของผูเรียน ระบบการเรียนการสอนในบางวิชาท่ีตองใชทักษะ การคิด การคํานวณ  จากการสอน
แบบปกติในชั้นเรยีน บางครั้งมองเห็นภาพไดไมชัดเจน เราจึงจําเปนตองอาศัยสื่อนวัตกรรม  เชน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  ซึ่งเปนสื่อที่รวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตางๆ   มารวมอยูในสื่อตัวเดียว   คือ  สามารถ
แสดงภาพ   แสง   เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช    ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการ
เรียนรูและเขาใจเนื้อหา วิชาไดเร็วขึ้น  ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการ
อาน การเขียน การฟงและการพูดได  การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิดความคลองตัวยิ่งขึ้น 
เนื่องจากสื่อสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษสามารถ
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ทําสําเนาไดเทาท่ีตองการและยังประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกทั้งยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอม  มีความทนทาน 
และสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา  ลดปญหาการจัดเก็บเอกสารยอนหลัง ซึ่งตองใชเนื้อที่บริเวณกวาง
ในการจัดเก็บรักษาหนังสือ และท่ีสําคัญถาผูเรียนอยูในระดับปฐมวัยยิ่งมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตอง 
ใชสื่อท่ีสามารถนํามาถายทอดใหเด็กเกิดการเรียนรูไดอยางเขาใจงายขึ้น ครูผูสอนควรออกแบบประสบการณ
การเรียนรูใหตรงกับความตองการ  และความสนใจของผูเรียน ซึ่งเปนการกระตุนใหเด็กอยากเรียน   
ความกระตือรือรนท่ีจะเรียนเพราะเด็กสามารถเรียนรูเพิ่มขึ้น และเด็กสามารถเลือกเรียนดวยตนเองตาม
ความสนใจ   ดวยลักษณะนี้ทําใหการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสิ่งทาทายสําหรับเด็ก   องคประกอบท่ี
สอดแทรกมาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนการสรางจินตนาการในเด็ก ขณะเดียวกันการศึกษาท่ีดีตอง
สนุกสนานและเสริมสรางปญญาใหกับเด็กดวย 

การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการเรียนดวยคอมพิวเตอร   เด็กจะรูสึกมีสวนรวม  ต่ืนเตน  
สนุกสนาน    เพราะเห็นผลไดทันที    อยากติดตาม   เด็กจะมีความรูสึกท่ีดีในการเรียน   ซึ่งกรณีนี้เปน   
การพัฒนาไปสูความรูสึกท่ีดีตอตนเอง      แตบางคร้ังสิ่งท่ีผูปกครอง และครูวิตกกังวลเกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอรมา
ใชกับเด็ก   คือ เด็กจะสนใจการเลนคอมพิวเตอร จนลืมท่ีจะทําอยางอื่น สาเหตมุาจาก    มีคนเอาเกมมาเลนทําใหเด็ก
เลนเกมจนติด       เพราะเกมที่นํามานั้น  ไมใชเกมการศึกษา     จึงอยูท่ีวาผูปกครองหรือครูตองเลือกสิ่งท่ีเปนการศึกษา
จริงๆ แลวจัดใหกับเด็ก         บางคร้ังเด็กไมเห็นความสําคัญของผูปกครองและครูเพราะเด็กสามารถ พ่ึงคอมพิวเตอรได 
เรียนจากคอมพิวเตอรได เด็กแยกตัวไมมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น    มุงอยูกับคอมพิวเตอร ถาเปนเชนนี้เด็ก
จะเปนคนเก็บตัวไมเขากับสังคม บางคนก็จะไมสนใจผูอื่น 
                 ปญหาดังกลาวสามารถแกไดดวยการจัดสภาพแวดลอมใหดี     ดวยการจัดวางคอมพิวเตอร 
โตะ เกาอี้และเครื่องคอมพิวเตอร ท่ีตองจัดวางใหเหมาะกับสภาพรางกายของเด็กไมวาจะเปนการจัดที่
บานหรือท่ีโรงเรียน  อีกประการหนึ่งการใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาสําหรับเด็ก ควรใชในการเรียน
แบบรวมมือ (Cooperative learning)      เพ่ือลดปญหาการแยกตัวของเด็ก    ครูควรจัดใหเด็กมีกิจกรรม
แบบรวมมือในขณะเรียนดวย    จะชวยแกปญหาการแยกตัวจากสังคมเปนอยางดี อีกทั้งควรมีการสอน
จรรยามารยาทการใชคอมพิวเตอรรวมกันไป  ท้ังนี้ใหรวมถึงการใชอินเทอรเน็ตก็จะตองมีจรรยามารยาทดวย     จะเห็น 
ไดวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสในระดับอนุบาลนั้น    นอกจากจะทําใหเด็กไดเรียนรูสิ่งใหม ๆ     แลวยังสอดคลองกับ
จุดมุงหมายของการศึกษาในระดับอนุบาลอันท่ีจะพัฒนาเด็ก         อีกท้ังจะชวยเสริมแนวทางแผนการจัดการเรียนการ
สอนใหสมบูรณยิ่งขึ้น   นอกจากนีก้ารจัดการเรียนการสอนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้น   สิ่งสําคัญ
ท่ีสุด  คือ ควรจะมีการเตรียมกระบวนการจัดการเรียนการสอนลวงหนาอยางมีระบบ โดยมีวัตถุประสงค
ครอบคลุมเนื้อหาท่ีสอดคลองกับแนวการจัดประสบการณในระดับอนุบาล โดยเฉพาะการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนและการพิจารณาสิ่งท่ีเกี่ยวของ ในการดําเนินการเรียนการสอน     ซึ่งกระบวนการดังกลาวจะชวยให 
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ผูสอนมีแนวทางในการดําเนินการไดอยางชัดเจนยิ่งขึ้นโดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของการนําเอาทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่องจํานวนมาสอนนักเรียนในระดับปฐมวัยนี้จึงจําเปนตองอาศัย สื่อ เพ่ือถาย
ทอดใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจในบทเรียนมากย่ิงขึ้น   ประยูร  ศรีผองใส  (2537:  9)        ไดกลาวถึงการสอนวิชา
คณิตศาสตรในเร่ืองของจํานวน สําหรับเด็กวา การนับจํานวน การบวกเพ่ิมหรือลดจํานวน  การใหเด็ก
ไดเรียนรูอยางเขาใจ    เพ่ือสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรใหแกเด็ก  ประสบการณที่เด็กมี
ในเรื่องจํานวน    มีสวนชวยเด็กอยางมากในการเรียนรู   การบวกเพ่ิมและลบจํานวน     ความสามารถ
ในการจําแนก การเปรียบเทียบ   และการจัดลําดับ    จะชวยใหเด็กเขาใจมโนมติเกี่ยวกับจํานวน   และ   
ชวยใหเด็กนับได   ถาเด็กยังนับอยางไมเขาใจก็จะไมสามารถเรียนตอไปอยางเขาใจได    ในการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ืองจํานวน   ควรมีการเรียนแบบรวมมือรวมอยูดวย การเรียนแบบรวมมือ   คือ 
การเรียนเปนกลุมซึ่งในวัยปฐมวัยนั้น    เด็กจะยึดตนเองเปนศูนยกลางไมรูจักแบงปน ไมมีปฏิสัมพันธ
กับผูอื่น    ฉะนั้นจึงสมควรเรียนแบบรวมมือ การใหเด็กมีปฏิสมัพันธ  ระหวางผูเรียนดวยกันเองซึ่งใน
การจัดการเรียนการสอนโดยท่ัวไปนั้น  มักจะไมใหความสนใจเกี่ยวกับความสัมพันธและปฏิสัมพันธ    
ระหวางผูเรียน     สวนใหญมักจะมุงไปท่ีปฏิสัมพันธระหวางครูกับผูเรียน         หรือระหวางผูเรียนกับ
บทเรียน      ความสัมพันธ ระหวางผูเรียน     เปนมิติท่ีมักจะถูกละเลย  หรือมองขามไปทั้งๆ  ท่ีมีผลการวิจัยชีช้ัดเจนวา 
ความรูสึกของผูเรียนตอตนเอง ตอโรงเรียน ครูและเพ่ือนรวมชั้น   มีผลตอการเรียนรูมากทําใหเด็กเพ่ิม
ความสามารถ         และเกิดความคิดรวบยอดในการเรียนรู  ทําใหเด็กเกิดความรูสึกท่ีดีตอตนเอง และกระตุนใหเด็กเกิด
ความคิดสรางสรรคพัฒนาขึ้นไปอีก     จอหนสัน และจอหนสัน   (Johnson & Johnson 1996, อางถึงในวัชรา เลาเรียนดี 
2547:  37)  กลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบรวมมือไว สรุปได 9 ประการ ดังนี ้
                 1.  นักเรียนเกงท่ีเขาใจคําสอนของครูไดดี        จะเปลี่ยนคําสอนของครูเปนภาษาพูดของนักเรียน          แลว
อธิบายใหเพ่ือนฟงไดและทําใหเพื่อนเขาใจไดดีขึ้น 
                 2.  นักเรียนท่ีทําหนาที่อธิบายบทเรียนใหเพ่ือนฟง จะเขาใจบทเรียนไดดีขึ้น 
                 3.  การสอนเพื่อนเปนการสอนแบบตัวตอตัว  ทําใหนักเรียนไดรับความเอาใจใส      และมีความสนใจมาก
ยิ่งขึ้น 
                4.  นักเรียนทุกคนตางก็พยายามชวยเหลือซึ่งกันและกัน       เพราะครูคิดคะแนนเฉลี่ยของท้ัง
กลุมดวย 

5.  นักเรียนทุกคนเขาใจดีวาคะแนนของตน   มีสวนชวยเพ่ิมหรือลดคาเฉลี่ยของกลุม ดังนั้น 
ทุกคนตองพยายามปฏิบัติหนาท่ีของตนเองอยางเต็มความสามารถ เพ่ือใหกลุมประสบความสําเร็จ 
                 6.  นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝกทักษะทางสังคมมีเพื่อนรวมกลุม     และเปนการเรียนรูวิธีการ
ทํางานเปนกลุม ซึ่งจะเปนประโยชนมากเม่ือเขาสูระบบการทํางานอันแทจริง 
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                7.  นักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูกระบวนการกลุม เพราะในการปฏิบัติงานรวมกันนั้นก็ตองมี
การทบทวนกระบวนการทํางานของกลุม    เพ่ือใหประสิทธิภาพการปฏิบัติงาน หรือคะแนนของกลุม
ดีขึ้น 
               8.  นักเรียนเกงจะมีบทบาททางสังคมในชั้นมากขึ้น เขาจะรูสึกวาเขาไมไดเรียนหรือหลบไป
ทองหนังสือเฉพาะตน เพราะเขาตองมีหนาที่ตอสังคมดวย 
               9.  ในการตอบคําถามในหองเรียน   หากตอบผิดเพ่ือนจะหัวเราะ       แตเม่ือทํางานเปนกลุม 
นักเรียนจะชวยเหลือซึ่งกันและกัน  ถาหากตอบผิดก็ถือวาผิดทั้งกลุม คนอื่น ๆ  อาจจะใหความชวยเหลือบาง ทําให
นักเรียนในกลุมมีความผูกพันกันมากขึ้น 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผานมา     ไดแกงานวิจัยของ นวอร  
ขําแจม  (2547)             ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1     ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เรื่อง
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีคาเทากับ 81.38/80.63 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน มีความแตกตางกัน    อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01    ในขณะท่ี เกวล ี
พิชัยสวัสดิ ์(2545)     ไดสรางเอกสารอิเล็กทรอนิกส             เรื่อง การใชหองสมุดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  
ผลการวิจัยพบวา   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากเอกสารอิเล็กทรอนิกส   เรื่องการใช
หองสมุด ไดคาเฉลี่ยรอยละ 82.08   และงานวิจัยของปลันธนา  สงวนบุญญพงษ (2542) ไดพัฒนาและ 
หาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม เรื่อง สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธ โดย
มีกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาวิชาเอกนิเทศศาสตร      สาขาวิชาการประชาสัมพันธ ชั้นปที่ 3        ผลการ
ทดสอบหาประสิทธิภาพ    ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสมเพ่ือการประชาสัมพันธท่ีพัฒนาขึ้น สามารถ
ใชในการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพในระดับ 80 – 89 เปอรเซนต    จากการศึกษางานวิจัยท่ี
เกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสผลการวิจัยพบวา       เม่ือใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวผลการเรียน
ดีขึ้นจากเดิม   และจากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือที่ผานมา     ไดแกงานวิจัยของ 
ลําดวน โสดา (2545)   ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 1        โดยใชรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังทดลอง 
สูงกวากอนทดลอง สอดคลองกับงานวิจัยของ รตินันท  ไมตรีจิตร (2537)   ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตร     และความรับผิดชอบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1       ผลการศึกษาพบวา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของกลุมทดลอง       มีพัฒนาการทางการเรียนสูงขึ้นกวากลุม
ควบคุม         สวนความรับผิดชอบตอการเรียนวิชาวิทยาศาสตร   แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ   
นอกจากนี้ยังพบวา              รจนา   วิเศษวงษา  (2547)  ไดศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู       โดยกระบวนการ 
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สืบเสาะหาความรู เรื่องชีวิตกับสิ่งแวดลอม      กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
พบวาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู         โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู            นักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ในขณะที่ ลดามาศ หัมพานนท (2546)   
ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยการเรียนแบบรวมมือรูปแบบการแบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ (Student 
Teams-Achievement Division หรือ STAD) ผลการวิจัยพบวา  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง   
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยการเรียนแบบรวมมือ        มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว    2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงกวากอนเรียน   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05        3) นักเรียนทุกคนมีพฤติกรรมการทํางาน  
รวมกันท่ีดี    ซึ่งเปนไปในทิศทางเดียวกับ     สกุณา   ศุภาดารัตนาวงศ (2549)  ที่ทําการศึกษาการเรียน
แบบรวมมือดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง สิ่งเสพติดใหโทษ   ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน
วัดหนองเสือ   อําเภอบานโปง     จังหวัดราชบุรี    ดวยการเรียนแบบรวมมือ    รูปแบบSTAD (Student 
Teams-Achievement Division)    ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สิ่งเสพติดใหโทษ ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยการเรียนแบบรวมมือ มีคาเทากับ88.36/83.05   ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนด
ไว           ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05    และนักเรียนเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความเหมาะสม   ระดับมาก
ท่ีสุด      
                จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ   ผลการวิจัยพบวาเม่ือใชการเรียน
แบบรวมมือแลวผลการเรียนดีขึ้นจากเดิม    และรูปแบบการเรียนที่เนนกระบวนการกลุม         และให
นักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียนเอง       และยังเปนรูปแบบของการชวยเหลือกันมากกวาการ    
แขงขัน      ซึ่งทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และจากการเรียนแบบรวมมือนั้น การ
ทําวิจัยท่ีผานมาสวนใหญจะทํา 2 รูปแบบ คือรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรูและ รูปแบบการ
แบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement Division หรือ STAD)    ซึ่งขาพเจาเห็นวารูปแบบการแบงกลุม 
ตามผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement Division หรือ STAD) เหมาะกับเด็กปฐมวัย   เนื่องจาก
มีการสอนเนื้อหาใหกับนักเรียนกอน   แลวจึงใหนักเรียนทบทวนสิ่งที่เรียนมารวมกัน เพ่ือใหการเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 
 ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงเล็งเห็นประโยชนและความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส         และ กับการ
เรียนแบบรวมมือมาชวยในการจัดประสบการณการเรียนสําหรับเด็กปฐมวัยในโรงเรียน           ใหมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้น    ดังนั้นผูวิจัยจึงไดสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็ก
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ปฐมวัยขึ้น เพ่ือชวยใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ และยังเปนเครื่องมือชวยสอนสําหรับครูผูสอนให
มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น อีกท้ังชวยสรางแรงจูงใจ     และกระตุนใหนักเรียนสนใจบทเรียน และควรเรียน
ควบคูกับการเรียนแบบรวมมือ        เนื่องจากเด็กปฐมวัยมักยึดตนเองเปนศูนยกลาง       จึงควรใหเด็กมปีฏิสัมพันธกัน
ระหวางเรียนชวยเหลือกันเพ่ือใหบรรลุจุดหมายในการเรียน    ดังนั้นการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนกิสสําหรับเด็กปฐมวัย จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะชวยสงเสริมและสนับสนุนใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูและนําไปสูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย  

1.  เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

2.  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียน       ของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1 
จากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง 
คณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
  
1.3  สมมติฐานการวิจัย  

1.  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง 
จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  80/80 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1       
หลังเรียนจากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ  ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ ทักษะพ้ืนฐานทาง 
คณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยอยูในเกณฑ ดี  
 
 1.4  ขอบเขตการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป  ท่ีกําลังศึกษาอยู 
ในชั้นอนุบาลปท่ี1 
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กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย    ชายและหญิง อายุ 3-4 ป   ท่ีกําลังศึกษา 
อยูในชั้นอนุบาลปท่ี 1/2 ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2553โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ อําเภอคลองหลวง 
จังหวัดปทุมธานจํีานวน 15  คน ไดมาโดยวิธีการจับสลากแบงกลุม 

ระยะเวลาที่ศึกษา การทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการทดลองในภาคเรียนท่ี 1    ปการศึกษา  
2554  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑  อําเภอคลองหลวง   จังหวัดปทุมธานี   

ขอบเขตเนื้อหา เนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้ไดจากการศึกษาการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
1.5  ตัวแปรท่ีศึกษา  

ตัวแปรตน   ไดแก  การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีตอ  
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

                               พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
 
1.6  คําจํากัดความในการวิจัย 

เด็กปฐมวัย    หมายถึง   เด็กนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 3- 4 ป    ซึ่งกําลังศึกษาอยูใน 
ชั้นอนุบาลปท่ี 1     โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑      ภาคเรียนท่ี 1   ปการศึกษา  2554     จํานวน 15  คน 

การเรียนแบบรวมมือ    หมายถึง   การเรียนรูเปนกลุมยอย   โดยมีนักเรียนท่ีมีความสามารถ 
แตกตางกันแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน      เพ่ือบรรลตุามวัตถุประสงคของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย        โดยใชรูปแบบการแบงกลุมตาม
ผลสัมฤทธิ์ (StudentTeams-Achievement Division หรือ STAD)   ซึ่งเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีมีองคประกอบของการเรียนไว 5 ประการ       ไดแก การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน  การทํางานเปน   
กลุม  การทดสอบยอย  คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม  
ซึ่งผูวิจัยไดจัดนักเรียนเปนกลุม แบบคละความสามารถกลุมละ 3 คน  ตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง
ประกอบดวย  นักเรียนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส   และมี
เสียงพากยหรือคําสั่งตางๆท่ีเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมืออยูในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส   หมายถึง  สื่อมัลติมีเดียที่นําเสนอขอมูลไดทั้งตัวอักษร  หรือตัวเลข       
และยังรวมถึงภาพนิ่ง     ภาพเคลื่อนไหว     และเสียง   โดยการประสาน   และเชื่อมโยงความสัมพันธของเนื้อหา ภายใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะประกอบดวยเนื้อหาตัวเลขจํานวน1-10    มีคําบรรยายประกอบภาพโดยจะมี
เสียงพากย  ใหเรียนและเลนเกมสทายบทเรียนรวมกันเปนกลุม  ซึ่งผูเรียนสามารถจะเลือกดู   และอาน
ไดตามตองการ 

ผลการจัดประสบการณ   หมายถึง  กิจกรรมท่ีเรียนรูผานการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เร่ืองจํานวน    เพ่ือใหเด็กเกิดการเรียนรู    โดยมีความ
แตกตางระหวางบุคคล   โดยใหเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  เพ่ือพัฒนาการดานตางๆ 
และใหเด็กมีปฏิสัมพันธท่ีดีตอบุคคลรอบขาง  ซึ่งสงผลตอการพัฒนาการ  ดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ
สังคม และสติปญญา 

ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร        หมายถึง     ทักษะเบ้ืองตนที่เปนพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็ก 
ปฐมวัย  ไดแก  การนับ  การรูคาตัวเลข  การจับคู  การเปรียบเทียบ    และการจัดเรียงลําดับ  ท่ีประเมิน
ไดโดยใชแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ซึ่งประกอบดวยทักษะพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตรดังนี้  

- การนับ ไดแก ความสามารถในการนับตามลําดับ 1 ถึง 10 
- การรูคาตัวเลข ไดแก ความสามารถในการบอกความหมายของตัวเลข      เชน    เลข 3     

หมายถึง สม 3 ผล  ลูกบอล 3 ลูก เปนตน 
- การจับคู  ไดแก ความสามารถในการจัดสิ่งของท่ีคูกัน สิ่งท่ีเหมือนกัน มีความสัมพันธกัน 

หรืออยูประเภทเดียวกันมาเขาคูกัน 
- การเปรียบเทียบ   ไดแก    ความสามารถในการเห็นความสัมพันธของวัตถุสิ่งของตางๆ          

2 สิ่ง วามีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร ไดแก  มาก-นอย  
 - การจัดเรียงลําดับ  ไดแก  ความสามารถในจําตัวเลขในการการจัดเรียงวัตถุสิ่งของตางๆ  

ตามจํานวน  
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1.7  กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียนแบบรวมมือ 
         การเรียนรูเปนกลุมยอยโดยมีนักเรียน
กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน 
เรียนรวมกันโดยใชกระบวนการ (Student 
Teams-Achievement Division หรือ 
STAD) ซึ่งเปนการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนท่ีมีองคประกอบของการเรียน
ไว 5 ประการ ไดแก การนําเสนอสิ่งท่ีตอง
เรียน  การทํางานเปนกลุม  การทดสอบยอย  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม  
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
       สื่อมัลติมีเดียท่ีนําเสนอขอมูลไดท้ัง
ตัวอักษร   หรือตัวเลข     และยังรวมถึงภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยการประสาน 
และเชือ่มโยงความสัมพันธของเนื้อหา  
ซึ่งผูเรียนสามารถจะเลือกดู และอานได
ตามตองการ  
เด็กปฐมวัย     
          นักเรียนชาย - หญิง อายุระหวาง 
3- 4 ป  ซึ่งกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาล
ปท่ี 1         โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑     
ภาคเรียนท่ี 1          ปการศึกษา  2554  
จํานวน 15  คน 
 

 
ทักษะพื้นฐานดานคณิตศาสตร 
          ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  
ไดแก การนับ  การรูคาตัวเลข   การจับคู   
การเปรียบเทียบ   และการจัดเรียงลําดับ 
ซึ่งเปนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร
สําหรับเด็กปฐมวัย 
พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ 
         นักเรียนทุกคนตางพยายามชวยเหลือ
ซึ่งกันและกัน      มีการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกันภายในกลุม และ
เกิดการเรียนรูเกี่ยวกับการมีปฏิสัมพันธ
กับผูอื่น ซึ่งทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีดี
ทางการเรียน 
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1.8  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเร่ืองจํานวน สําหรับเด็ก 

ปฐมวัย  
2. เปนแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

เรื่องอื่นๆและการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสในรายวิชาอื่น  ๆ
 
 
 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

การวิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงคเพ่ือสราง   และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส     
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนและศึกษาพฤติกรรมการเรียน
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัย ผูวิจัยไดทําการศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี  หลักการ  และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของจากเอกสารสิ่งพิมพ
และเอกสารอิเล็กทรอนิกส  ดังตอไปนี ้

1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการศึกษาปฐมวัย 
                      1.1  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546  
                      1.2  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 
                      1.3  จุดมุงหมาย  
                      1.4  คุณลักษณะตามวัย  
                      1.5  ระยะเวลาเรียน  
                     1.6  สาระท่ีควรเรียนรู  
                     1.7  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  

2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.2  ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.3  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.4  องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.5  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
                     3.1  ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ  
                     3.2  ทฤษฎีการเรียนรูท่ีสัมพันธกับการเรียนแบบรวมมือ 
                     3.3  องคประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือ 
                     3.4  รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนแบบรวมมือ 
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                     3.5  ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 
4.  เอกสารที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

                      4.1  ความหมายของคณิตศาสตร  
                      4.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย  
                      4.3  หลักการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย  
                      4.4  การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัย  
                      4.5  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

5.  เอกสารที่เกี่ยวของกับผลการจัดประสบการณ 
                      5.1  ความหมายของการจัดประสบการณ  
                      5.2  หลักการจัดประสบการณ   

6.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
                      6.1  งานวิจัยภายในประเทศเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      6.2  งานวิจัยภายในประเทศเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือ 
                      6.3  งานวิจัยตางประเทศเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      6.4  งานวิจัยตางประเทศเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือ 
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1.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการศึกษาปฐมวัย 
     1.1  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยสําหรับเด็กอายุ 3-5 ป       เปนการจัดการศึกษาในลักษณะของ 
การอบรมเลี้ยงดูและใหการศึกษา เด็กจะไดรับการพัฒนาท้ังดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคมและ
สติปญญา ตามวัยและความสามารถของแตละบุคคล (กรมวิชาการ, 2546: 3-34 )   
    1.2  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 

การศึกษาปฐมวัยเปนการพัฒนาต้ังแตแรกเกิดจนถึง 5 ป บนพื้นฐานการอบรมเลี้ยงดู   และ  
การสงเสริมกระบวนการเรียนรูที่สนองตอธรรมชาติและพัฒนาการของเด็กแตละคน     ตามดวยภาพ
ภายใตบริบทสังคม-วัฒนธรรมท่ีเด็กอาศัยอยูดวยความรัก ความเอื้ออาทร   และความเขาใจของทุกคน 
เพื่อสรางรากฐานคุณภาพชีวิตใหเด็กพัฒนาไปสูความเปนมนุษยที่สมบูรณ เกิดคุณคาตอตัวเองและสังคม 
     1.3  จุดมุงหมาย 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยสําหรับเด็กอายุ 3 - 5  ป   มุงใหเด็กมีพัฒนาการดานรางกาย  อารมณ จิตใจ สังคม 
และสติปญญา ท่ีเหมาะสมกับวัย ความสามารถและความแตกตางระหวางบุคคลจึงกําหนดจุดหมายซึ่ง
ถือเปนมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดังนี ้

1.  รางกายเจริญเติบโตตามวัย และมีสุขนิสัยท่ีดี 
2.  กลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็กแข็งแรงใชไดอยางคลองแคลวและประสานสัมพันธ 
3.  มีสุขภาพจิตดี และมีความสุข 
4.  มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจท่ีดีงาม          
5.  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคลื่อนไหว และรักการออกกําลังกาย 
6.  ชวยเหลือตนเองไดเหมาะสมกับวัย 
7.  รักธรรมชาติ สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม และความเปนไทย 
8.  อยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุขและปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ   

ประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยเปนประมุข 
9.  ใชภาษาสื่อสารไดเหมาะสมกับวัย 
10.  มีความสามารถในการคิดและการแกไขปญหาสมกับวัย 
11.  มีจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
12.  มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู และมีทักษะในการแสวงหาความรู 
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    1.4  คุณลักษณะตามวัย 
คุณลักษณะตามวัยเปนความสามารถตามวัย   หรือพัฒนาการตามธรรมชาติเมื่อเด็กมีอายุถึง 

วัยนั้นๆ ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจคุณลักษณะตามวัยของเด็กอายุ 3 - 5  ป       เพ่ือนําไปพิจารณา  
จัดประสบการณใหเด็กแตละวัยไดอยางถูกตองเหมาะสม   ขณะเดียวกันจะตองสังเกตเด็กแตละคนซึ่ง 
มีความแตกตางระหวางบุคคล เพ่ือนําขอมูลไปชวยในการพัฒนาเด็กใหเต็มความสามารถและศักยภาพ 
พัฒนาการเด็กในแตละชวงอายุอาจเร็วหรือชากวาเกณฑท่ีกําหนดไว     และการพัฒนาจะเปนไปอยาง 
ตอเนื่อง ถาสังเกตพบวาเด็กไมมีความกาวหนาอยางชัดเจนตองพาเด็กไปปรึกษาผูเชี่ยวชาญ หรือแพทย
เพื่อชวยเหลือและแกไขไดทันทวงที  คณุลักษณะตามวัยท่ีสําคัญของเด็กอายุ   3 -5 ป มีดังนี้ 

พัฒนาการดานรางกาย ไดแก  
กระโดดขาเดียวไปขางหนาอยางตอเนื่องได  รับลูกบอลท่ีกระดอนขึ้นจากพ้ืนไดดวยมือท้ังสอง     

เดินขึ้นลงบันไดสลับเทาไดอยางคลองแคลว เขียนรูปสามเหลี่ยมตามแบบได     ตัดกระดาษตามแนว
เสนโคงท่ีกําหนด ใชกลามเนื้อเล็กไดดี เชน ติดกระดุม ผูกเชือกรองเทา ยืดตัวคลองแคลว 

พัฒนาการทางดานอารมณและจิตใจ ไดแก 
ปฏิบัติกิจวัตรประจําวันไดดวยตนเอง         เลนหรือทํางานโดยมีจุดมุงหมายรวมกับผูอื่นได 

พบผูใหญ   รูจักไหวทําความเคารพ  รับผิดชอบงานที่ไดรับมอบหมาย 
พัฒนาการดานสติปญญา ไดแก 
บอกความแตกตางของกลิ่น สี  เสียง รส รูปราง จําแนก   และจัดหมวดหมูสิ่งของได   บอกชื่อ 

นามสกุลและอายุของตนเองได  พยายามหาวิธีแกปญหาดวยตนเอง  สนทนาโตตอบ / เลาเปนเรื่องราว
ได  สรางผลงานตามความคิดของตนเอง โดยมีรายละเอียดเพ่ิมขึ้นและแปลกใหม  รูจักใชคําถาม “ ทําไม”                   
“ อยางไร ”  เริ่มเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรม  นับสิ่งตางๆ จํานวน 1-10 ได 
    1.5  ระยะเวลาเรียน 

ใชเวลาในการจัดประสบการณใหกับเด็ก 1- 3 ป   การศึกษาโดยประมาณ ท้ังนี้ขึ้นอยูกับวัย 
ของเด็กท่ีเริ่มเขาสถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย 
    1.6  สาระที่ควรเรียนรู  

สาระท่ีควรเรียนรูใชเปนสื่อกลางในการจัดกิจกรรมใหกับเด็ก   เพื่อสงเสริมพัฒนาการทุกดาน 
ท้ังดานรางกาย อารมณ  จิตใจ สังคม และสติปญญาซึ่งจําเปนตอการพัฒนาเด็กใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณ 
ท้ังนี้สาระการเรียนรู ประกอบดวย    องคความรูทักษะ   หรือกระบวนการและคุณลักษณะหรือคานิยม 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู สําหรับเด็ก 3-5 ป  จะเปนเร่ืองราวท่ีเกี่ยวของกับตัวเด็ก บุคคลและสถานท่ี
แวดลอมเด็ก ธรรมชาติรอบตัวเด็ก สิ่งตางๆ   รอบตัวเด็ก ที่เด็กมีโอกาสใกลชิดหรือมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน 
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เปนสิ่งท่ีเด็กสนใจจะไมเนนเนื้อหา  การทองจําในสวนท่ีเกี่ยวของกับทักษะ หรือกระบวนการจําเปนตอง
บูรณาการทักษะท่ีสําคัญและจําเปนสําหรับเด็ก เชน ทักษะการเคลื่อนไหว ทักษะทางสังคม ทักษะการ
คิด ทักษะการใชภาษา คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร เปนตน ขณะเดียวกันควรปลูกฝงใหเด็กเกิดเจตคติ
ท่ีดีมีคานิยมที่พึงประสงค เชนความรูสึกท่ีดีตอตนเอง และผูอื่น  รักการเรียนรู  รักธรรมชาติสิ่งแวดลอม และ
มีคุณธรรม  จริยธรรมที่เหมาะสมกับวัย เปนตน 
หลักการจัดการสาระการเรียนรูกําหนด   เปน  2  สวนดังนี้ (กรมวิชาการ, 2540: 70) 

1.  ประสบการณสําคัญ 
ประสบการณสําคัญเปนสิ่งที่จําเปนอยางย่ิงสําหรับการพัฒนาเด็กทางดานรางกาย    อารมณ  

จิตใจ สังคมและสติปญญา     ชวยใหเด็กเกิดทักษะที่สําคัญสําหรับการสรางองคความรูโดยใหเด็กไดมี
ปฏิสัมพันธกับวัตถุ สิ่งของ บุคคลตางๆ ท่ีอยูรอบตัว รวมท้ังปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมไปพรอมกันดวย 
ประสบการณสําคัญ มีดังนี ้

   1.1  ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย ไดแก 
                            1.1.1  การทรงตัวและประสานสัมพันธของกลามเนื้อใหญ 
    1.1.2  การประสานสัมพันธของกลามเนื้อเล็ก            

    1.2  ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ  จิตใจ ไดแก 
  1.2.1   ดนตรี  
  1.2.2  สุนทรียภาพ   
  1.2.3  การเลน  
  1.2.4   คุณธรรม จริยธรรม  

      1.3 ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม ไดแก 
      1.3.1  การปฏิบัติกิจวัตรประจําวันของตนเอง 
         1.3.2  การเลนและการทํางานรวมกับผูอื่น 
          1.3.3  การวางแผน ตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
          1.3.4  การมีโอกาสไดรับความรูสึก ความสนใจและความตองการของตนเอง   และ 
ผูอื่น 
          1.3.5  การมีประสบการณในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น   และเคารพความคิดเห็น 
ของผูอื่น  
          1.3.6  การแกปญหาในการเลน 
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       1.4  ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา ไดแก 
   1.4.1  การคิด   
   1.4.2  การใชภาษา  

                               1.4.3  การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ 
       1.4.4  จํานวน   

    1.4.5  มิติสัมพันธ (พื้นท่ี / ระยะ)    
    1.4.6  เวลา    

2. สาระการเรียนรู 
    เปนเรื่องราวรอบตัวเด็กทีน่ํามาเปนสื่อในการจัดกิจกรรมใหเด็กเกิดการเรียนรู      ไมเนนการทองจํา 

เนื้อหา  ผูสอนสามารถกําหนดรายละเอียดขึ้นเองใหสอดคลองกับวัยความตองการและความสนใจของเด็ก
โดยใหเด็กไดเรียนรูผานประสบการณสําคัญ  ที่ระบุไวขางตน ท้ังนี้อาจยืดหยุน เนื้อหาไดโดยคํานึงถึง
ประสบการณ และสิ่งแวดลอมในชีวิตจริงของเด็ก  สาระท่ีเด็กอายุ 3- 5 ป  ท่ีควรเรียนรู มีดังนี้ 

   2.1 เรื่องราวเกี่ยวกับเด็ก  เด็กควรรูชื่อ - นามสกุล  รูปราง  รูจักอวัยวะตางๆ  วิธีการรักษารางกาย 
ใหสะอาด  ปลอดภัย  เรียนรูท่ีจะเลนและทําสิ่งตางๆ  ดวยตนเองคนเดียวหรือกับผูอื่นตลอดจนเรียนรู
ท่ีจะแสดงความคิดเห็น ความรูสึกและแสดงมารยาทท่ีดี 

   2.2  เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก   เด็กควรไดมีโอกาสรูจักและรับรูเรื่องราว 
 เกี่ยวกับครอบครัว   สถานศึกษา   ชุมชน   รวมท้ังบุคคลตางๆ ท่ีเด็กตองเกี่ยวของหรือมีโอกาสใกลชิด
และมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน 

   2.3  ธรรมชาติรอบตัว เด็กควรจะไดเรียนรู สิ่งมีชีวิต สิ่งไมมีชีวิต รวมท้ังความเปลี่ยนแปลง 
ของโลกท่ีแวดลอมเด็กตามธรรมชาติ เชน ฤดูกาล กลางวัน กลางคืน ฯลฯ  

   2.4 สิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก เด็กควรจะไดรูจัก   สี   ขนาด  รูปราง  รูปทรง น้ําหนัก ผิวสัมผัส  
ของสิ่งตางๆ รอบตัว สิ่งของเครื่องใช ยานพาหนะ และการสื่อสารตางๆ ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 

  จากท่ีกลาวมาสาระที่ควรรู แบงเปน 2 สวน คือประสบการณสําคัญ ซึ่งประกอบดวย ประสบการณ 
ดานรางกาย   อารมณ   สังคม   ดานสติปญญา     และดานสาระที่ควรรู ประกอบดวย เรื่องราวเกี่ยวกับ
ตัวเด็ก เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก ธรรมชาติรอบตัวเด็ก และสิ่งตาง  ๆรอบตัวเด็ก 
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    1.7  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 
การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  อายุ 3 -5 ป    จะไมจัดเปนรายวิชาแตจัดในรูปของ 

กิจกรรมบูรณาการผานการเลน    เพ่ือใหเด็กเรียนรูจากประสบการณตรงเกิดความ  รูทักษะ   คุณธรรม      
จริยธรรม     รวมทั้งเกิดการพัฒนาทั้งดานรางกาย    อารมณ จิตใจ สังคมและสติปญญา โดยมีหลักการ
และแนวทางการจัดประสบการณ ดังนี ้(กรมวิชาการ, 2540: 124) 

1. หลักการจัดประสบการณ 
   1.1  จัดประสบการณการเลน และ การเรียนรูเพื่อพัฒนาเด็กโดยองครวมอยางตอเนื่อง 
   1.2  เนนเด็กเปนสําคัญ สนองความตองการ ความสนใจ ความแตกตางระหวางบุคคล  

และบริบทของสังคมท่ีเด็กอาศัยอยู 
   1.3  จัดใหเด็กไดรับการพัฒนาโดยใหความสําคัญท้ังกับกระบวนและผลผลิต 
   1.4  จัดการประเมินพัฒนาการใหเปนกระบวนการอยางตอเนื่องและเปนสวนหนึ่งของ 

การจัดประสบการณ 
   1.5  ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการพัฒนาเด็ก 
2. แนวทางการจัดประสบการณ 
    2.1 จัดประสบการณใหสอดคลองกับจิตวิทยาพัฒนาการ  คือ  เหมาะสมกับอายุ วุฒิภาวะ   

และระดับพัฒนาการ เพ่ือใหเด็กทุกคนไดพัฒนาเต็มศักยภาพ 
    2.2  จัดประสบการณใหสอดคลองกับลักษณะการเรียนรูของเด็กวัยนี้   คือ   เด็กไดลงมือกระทํา 

เรียนรูผานประสาทสัมผัสท้ัง 5  ไดเคลื่อนไหว สํารวจ   เลน   สังเกต  สืบคนทดลองและคิดแกปญหา 
ดวยตนเอง 

    2.3  จัดประสบการณในรูปแบบบูรณาการ คือ บูรณาการท้ังทักษะและสาระการเรียนรู 
    2.4  จัดประสบการณใหเด็กไดริเริ่มคิด   วางแผน ตัดสินใจ ลงมือกระทําและนําเสนอ  ความคิด 

โดยผูสอนเปนผูสนับสนุน อํานวยความสะดวกและเรียนรูรวมกับเด็ก  
    2.5  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเด็กอื่น กับผูใหญภายใตสภาพแวดลอมทีเ่อื้อตอ 

การเรียนรูในบรรยากาศท่ีอบอุนมีความสุข  และเรียนรูการทํากิจกรรมหลายแบบรวมมือในลักษณะตางๆ กัน 
    2.6  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสื่อ  และแหลงการเรียนรูท่ีหลากหลาย  และ 

อยูในวิถีของเด็ก 
    2.7  จัดประสบการณท่ีสงเสริมลักษณะนิสัยที่ดี    และทักษะการใชชีวิตประจําวันตลอดจน 

สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมใหเปนสวนหนึ่งของการจัดประสบการณการเรียนรูอยางตอเนื่อง     
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    2.8  จัดประสบการณท้ังในลักษณะท่ีมีการวางแผนไวลวงหนา และแผนท่ีเกิดขึ้นในสภาพจริงโดย 
ไมไดคาดการณไว 

    2.9  ใหผูปกครอง     และชุมชนมีสวนรวมในการจัดประสบการณทั้งการวางแผน  การสนับสนุนสื่อ 
การสอนการเขารวมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 

   2.10  จัดทําสารนิทัศนดวยการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาการ   และการเรียนรูของ 
เด็กเปนรายบุคคล นํามาไตรตรอง    และใชใหเปนประโยชนตอการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้นเรียน 

3.  การจัดกิจกรรมประจําวัน 
     กิจกรรมสําหรับเด็กอายุ        3 - 5   ป  สามารถนํามาจัดเปนกิจกรรมประจําวันไดหลายรูปแบบ 

เปนการชวยใหทั้งผูสอน และเด็กทราบวาแตละวันจะทํากิจกรรมอะไร  เมื่อใด และอยางไร  การจัดกิจกรรม
ประจําวันมีหลักการจัด  และขอบขายของกิจกรรมประจําวันดังนี้ 

    3.1  หลักการจัดกิจกรรมประจําวัน 
    3.1.1  กําหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแตละกิจกรรม  ใหเหมาะสมกับวัย ของเด็กในแตละวัน 
    3.1.2  กิจกรรมท่ีตองใชความคิดท้ังในกลุมเล็กกลุมใหญไมควรใชเวลาตอเนื่องนาน
เกินกวา 20 นาที 
    3.1.3  กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเลนเสรี     เชน   การเลนตามมุม  การเลนกลางแจง    
ใชเวลาประมาณ 40 – 60 นาที 
               3.1.4   กิจกรรมควรมีความสมดุลระหวางกิจกรรมในหองและนอกหอง กิจกรรมท่ี
ใชกลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็กกิจกรรมท่ีเปนรายบุคคล   กลุมยอยและกลุมใหญ   กิจกรรมที่เด็ก  
เปนผูริเริ่ม    ผูสอนเปนผูริเร่ิมกิจกรรมท่ีใชกําลังและไมใชกําลังจัดใหครบทุกประเภท  ทั้งนี้กิจกรรม
ท่ีตองออกกําลังกายควรจัดสลับกับกิจกรรมท่ีไมตองออกกําลังมากนักเพื่อเด็กจะไดไมเหนื่อยเกินไป  

    3.2  ขอบขายของกิจกรรมประจําวัน  การเลือกกิจกรรมท่ีจะนํามาจัดในแตละวัน ตองให 
ครอบคลุมสิ่งตอไปนี ้
                            3.2.1  การพัฒนากลามเนื้อใหญ    เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อใหญ  
การเคลื่อนไหว และความคลองแคลวในการใชอวัยวะตางๆ จึงควรจัดกิจกรรมโดยใหเด็กไดเลนอิสระ 
กลางแจง  เลนเคร่ืองเลนสนาม  เคลื่อนไหวรางกายตามจังหวะดนตรี                           
                            3.2.2  การพัฒนากลามเนื้อเล็ก   เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อเล็ก 
การประสานสัมพันธระหวางมือและตาจึงควรจัดกิจกรรมโดยใหเด็กไดเลนเครื่องเลนสัมผัส  เลนเกม 
ตอภาพ   ฝกชวยเหลือตนเองในการแตงกาย  หยิบจับชอนสอม ใชอุปกรณศิลปะ เชน สีเทียน กรรไกร 
พูกัน ดินเหนียว ฯลฯ                                         
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                            3.2.3   การพัฒนาอารมณจิตใจ และปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม เพื่อใหเด็กมีความรูสึก             
ท่ีดีตอตนเองและผูอื่น  มีความเชื่อมั่น  กลาแสดงออก   มีวินัยในตนเอง รับผิดชอบ  ซื่อสัตย  ประหยัด 
เมตตากรุณา   เอื้อเฟอแบงปน  มีมารยาท  ปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทยและศาสนาท่ีนับถือ จึงควรจัด
กิจกรรมตางๆผานการเลนใหเด็กไดมีโอกาสตัดสินใจเลือก ไดรับการสนองความตองการ ไดฝกปฏิบัติ  
โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ตลอดเวลาที่โอกาสเอื้ออํานวย 
    3.2.4 การพัฒนาสังคมนิสัยเพ่ือใหเด็กมีลักษณะนิสัยท่ีดีแสดงออกอยางเหมาะสม
และอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข ชวยเหลือตนเองในการทํากิจวัตรประจําวัน มีนิสัยรักการทํางาน 
รูจักระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผูอื่น      จึงควรจัดใหเด็กไดปฏิบัติกิจวัตรประจําวันอยาง 
สม่ําเสมอ เชน รับประทานอาหาร พักผอน นอนหลับ ขับถาย ทําความสะอาดรางกาย เลนและทํางานรวม 
กับผูอื่น ปฏิบัติตามกฎ กติกาขอตกลงของสวนรวม เก็บของเขาที่เม่ือเลนหรือทํางานเสร็จ ฯลฯ          
  3.2.5   การพัฒนาการคิดเพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด สังเกต   จําแนก เปรียบเทียบ       
จัดหมวดหมู เรียงลําดับเหตุการณ แกปญหา จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา อภิปราย แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น     เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก คนควาจากแหลงขอมูลตางๆ   ทดลองศึกษานอกสถานท่ี          
ประกอบอาหารหรือจัดใหเด็กไดเลนเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวัยอยางหลากหลาย  ฝกการแกปญหา
ในชีวิตประจําวันและในการทํากิจกรรมทัง้ที่เปนกลุมยอยกลุมใหญหรือรายบุคคล 
                            3.2.6   การพัฒนาภาษา เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสใชภาษาสื่อสาร  ถายทอดความรูสกึ  
ความนึกคิด ความเขาใจในสิ่งตางๆ    ท่ีเด็กมีประสบการณ จึงควรจัดกิจกรรมทางภาษาใหมีความหลากหลาย
ในสภาพแวดลอมท่ีเอื้อตอการเรียนรูมุงปลูกฝงใหเด็ก   รักการอาน   และบุคลากรท่ีแวดลอม ตองเปน 
แบบอยางที่ดีในการใชภาษา  ท้ังนี ้ตองคํานึงถึงหลักการจัดกิจกรรมทางภาษาท่ีเหมาะสมกับเด็กเปนสําคัญ                                
                            3.2.7   การสงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรค  เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิด  
ริเริ่มสรางสรรค   ไดถายทอดอารมณความรูสึกและเห็นความสวยงามของสิ่งตางๆโดยใชกิจกรรมศิลปะ 
และดนตรีเปนสื่อ  ใชการเคลื่อนไหวและจังหวะตามจินตนาการ  ใหประดิษฐสิ่งตางๆอยางอิสระตาม
ความคิดริเริ่มสรางสรรคของเด็ก เลนบทบาทสมมติในมุมเลนตางๆ เลนน้ํา    เลนทราย  เลนกอสราง
สิ่งตางๆ เชนแทงไมรูปทรงตางๆ ฯลฯ    

จากท่ีกลาวมา   การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยมีหลักการและแนวทางท่ียึดตัวเด็ก 
เปนสําคัญเพ่ือจัดประสบการณใหเด็กเกิดการพัฒนาและมีแนวทางในการจัดกิจกรรมประจําวัน เพ่ือให
เด็กพัฒนากลามเนื้อเล็กและกลามเนื้อใหญรวมไปถึงการพัฒนาดานสติปญญา    
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2.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
     2.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ปจจุบันคอมพิวเตอรไดมีบทบาทสําคัญตอการดําเนินชีวิตของผูคนมากย่ิงขึ้น    ท้ังทางดาน 
การศึกษาและจากการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีกาวหนาไปมาก คอมพิวเตอรจึงถูกพัฒนาใหมีประสิทธิภาพ 
สูงขึ้น  ดังนั้น เทคโนโลยีจึงเปนเครื่องมือสารสนเทศท่ีสามารถนําประโยชนมาสูวงการศึกษาไดอยาง
เหมาะสมหากรูจักใชใหเปนประโยชนและคุมคาตอการลงทุน 

คมสันต ชไนศวรรณ (2544: 8)    ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา   เปนหนังสือ 
ท่ีอยูในรูปแบบของไฟลขอมูลที่ผูอานสามารถอานผานทางอินเทอรเน็ต   เครื่องคอมพิวเตอร      หรือ
อุปกรณอิเล็กทรอนิกสพกพา เชน เครื่องปาลม    หรือพ็อกเก็ตพีซไีด    สําหรับหนังสือ หรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส 
จะมีความหมาย รวมถึงเนื้อหาท่ีถูกดัดแปลงอยูในรูปแบบท่ีสามารถแสดงผลออกมาได    โดยเคร่ืองมือ
อิเล็กทรอนิกส มีลักษณะการนําเสนอ  สอดคลอง และคลายคลึงกับการอานหนังสือท่ัวไปในชีวิตประจําวัน  
แตจะมีลักษณะพิเศษ   คือ สะดวก  และรวดเร็วในการคนหา     และผูอานสามารถอานพรอม ๆ กันได
โดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุด เชนเดียวกับหนังสือในหองสมุดทั่วไป  

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2540: 36) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไววา  หนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  การคลิกเปดเอกสารไฮเปอรเท็กซ   และไฮเปอรมีเดียได      ทําใหผูใชเขาถึง 
ขอมูลท่ีเกี่ยวของเชื่อมโยงไดอยางสะดวกรวดเร็วพรั่งพรอมดวยขอมูลมัลติมิเดีย ในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ซึ่งจะเปนสื่อในการเรียนรูท่ีผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก 

เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545: 15) ไดใหความหมายของ      หนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานอินเทอรเน็ต ที่สามารถเชื่อมตอขอมูล
ท่ีตองการไดอยางรวดเร็วเพียงชั่วพริบตามท่ัวทุกมุมโลก      เปนสื่อการถายทอดท่ีเปดโลกสังคมแหง 
การเรียนแบบใหม    พรั่งพรอมดวยขอมูลที่สามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา 
ไฮเปอรเท็กซ (hypertext)     และถาหากขอมูลนั้นรวมถึงภาพ  เสียง     และภาพเคลื่อนไหว          เรียกวา 
ไฮเปอรมีเดีย (hypermedia)  โดยการเชื่อมโยงสัมพันธในรูปแบบใด  ซึ่งผูเรียนสามารถท่ีจะเลือกเรียน
ไดตามความตองการไมจํากัดเวลา และสถานท่ี     ทําใหสามารถคนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพ 
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สุภาภรณ สิปปเวสม (2545: 4 )  ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา  หนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส    หมายถึง   เอกสารในรูปแบบดิจิทัลที่นําเสนอขอมูลในลักษณะขอความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  
และเสียงตางๆ ท่ีจัดเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส     ที่สามารถเชื่อมโยงขอมูลท่ีสัมพันธของเนื้อหาถึงกันได 
ผานจอคอมพิวเตอร   ไมวาเนื้อหานั้นจะอยูในแฟมเดียวกัน   หรืออยูคนละแฟม หากเปนการเชื่อมโยง 
ขอความท่ีเปนตัวอักษรหรือตัวเลข  เรียกวา  ขอความหลายมิติ(hypertext)  และหากขอมูลนั้นเปนการ 
เชื่อมโยงลักษณะภาพ  เสียง  และภาพเคลื่อนไหว   เรียกวา  สื่อหลายมิติ (hypermedia) 

นวอร  ขําแจม (2547: 4 )   ไดใหความหมาย   ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 เปนสิ่งพิมพท่ีอยูในรูปของดิจิทัลในรูปของ PDF File     สามารถศึกษาไดจากจอคอมพิวเตอรนําเสนอ 
โดยใชขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

อัครเดช ศรีมณีพันธ (2547: 3) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ไววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
หมายถึง รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานสื่อท่ีใชคอมพิวเตอรเปนฐานการติดตอสื่อสารระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตหรือขอมูลในลักษณะ   e-Content      เปนสื่อการถายทอดท่ีเปดโลกการเรียนรูแบบใหมที่
สามารถเสนอขอมูลตัวอักษรจากการคลิกเปดเอกสารในรูปแบบไฮเปอรเท็กซ (hypertext) และขอมูล 
ภาพนิ่ง  เสียง และรวมถึงภาพเคลื่อนไหว เรียกวาไฮเปอรมีเดีย(hypermedia)       การประสานและการ
เชื่อมโยงสัมพันธเนื้อหาอยางไรรอยตอของขอมูลที่อยูในแฟม 

ดังนั้นจากความหมายท่ีกลาวมา หนังสืออิเล็กทรอนิกส   หมายถึง เอกสารในรูปแบบดิจิทัล 
ท่ีนําเสนอขอมูลในรูปของอิเล็กทรอนิกส      สามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา 
ไฮเปอรเท็กซ (hypertext)    และถาหากขอมูลนั้นรวมถึง   ภาพ  เสียง   และภาพเคลื่อนไหว  จะเรียกวา 
ไฮเปอรมีเดีย (hypermedia)โดยการประสานเชื่อมโยงสัมพันธของเนื้อหาท่ีอยูในแฟมเดียวกัน จะเลือก
เรียนไดตามความตองการไมจํากัดเวลาและสถานท่ี ทําใหสามารถคนหาขอมูลที่ตองการไดอยางรวดเร็ว 
และมีประสิทธิภาพ  
    2.2 ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความสําคัญดังตอไปนี้   (สุภาภรณ  สิปปเวสม, 2545: 72) 
      1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ       และสามารถเลือก
เรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
      2.  การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสันภาพ      และเสียงทําใหเกิดความ 
ตื่นเตนและไมเบื่อหนาย  และยังชวยใหผูสอนมีเวลาศึกษาและพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากขึ้น 
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      3.  ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล    มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลดคาใชจาย   
สนองความตองการ  และความสามารถของบุคคลมีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย 
      4.  สามารถทําสําเนาไดอยางสะดวก ท้ังสําเนาในรูปของเอกสารและสําเนาลงแผนซีดีรอม
หรือสําเนาลงในฮารดดิสก 
      5.  สามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีตนสนใจขอใดกอนก็ได  และสามารถยอนกลับไปกลับมาในเอกสาร
หรือกลับมาเริ่มตนที่จุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
        6.  แสดงทั้งขอความ  ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงไดพรอมกันหรือจะเลือกใหแสดง 
อยางใดอยางหนึ่งก็ได 
      7.  การจัดเก็บขอมูลจะสามารถจัดเก็บเปนไฟลแยกระยะตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว
และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม  แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเชื่อมโยงขอมูลจากสื่อตางๆ  ท่ีอยู
คนละท่ีเขาดวยกัน  นอกจากนั้นยังสามารถปรับเปลี่ยนแกไขและเพ่ิมเติมขอมูลไดงาย  สะดวก      และ
รวดเร็วทําใหสามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 
      8.  ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของกับเรื่องที่กําลังศึกษาจากแฟมเอกสารอื่นๆ ทีเ่ชื่อมโยง
อยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
    2.3  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

หลักการและแนวคิดท่ีนํามาใชในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (สุรางค  โควตระกูล,  
2536: 32) 
      2.3.1  ทฤษฎีการเสริมแรงของสกินเนอร   สกินเนอรไดใหความเห็นไววา    ครูท่ีไมมีเวลา  
ท่ีจะใชการเสริมแรงแกนักเรียน   ทําใหนักเรียนขาดความสนใจในการเรียน   ดังนั้น จึงถือวาสิ่งสําคัญ     
ในการสอน คือ การเสริมแรง และการเลือกแรงเสริม เปนสิ่งหนึ่งท่ีครูจะตองใชการพิจารณาอยางรอบคอบ 
โดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับผูเรียน ซึ่งสามารถแบงการเสริมแรงได 3 ประเภท  
                             1.  การใหความสนใจ และคําชม 

                2.  การใหนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีชอบหรือตองการ 
                 3.  การใหรางวัล 
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      2.3.2   หลักการเรียนแบบรอบรู  บลูม   ไดกลาวไววา    คนทุกคนหรือเกือบทุกคนสามารถ
เรียนรูวิชาใด ๆ ได   ถึงระดับหรือเกณฑท่ีกําหนด      ถาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับ     
แตละบุคคล และใหเวลาสําหรับการเรียนวิชานั้น ๆ  มากเพียงพอแกความสามารถท่ีจะเรียน และในระหวาง 
ท่ีเรียนผูเรียนจะไดรับความชวยเหลือ   และแกไขขอบกพรองในการเรียนอยางทันทวงที              
                  2.3.3   ทฤษฎีและแนวคิดของธอรนไดร ธอรนไดรนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน เปนผูนําทฤษฎี
หลักการเรียนรูของทฤษฎี กลาวถึงการเชื่อมโยงระหวาสิ่งเรากับการตอบสนอง     โดยมีหลักการเบ้ืองตนวา    
ความรูเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา  และการตอบสนองโดยแสดงในรูปแบบตาง ๆ  จนกวาจะเปนท่ีพอใจ
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด หรือเรียกวาการลองผิดลองถูก (แสงเดือน ทวีสิน, 2545:57) 
    2.4  องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีดังนี ้   (อัครเดช  ศรีมณีพันธ, 2547: 45) 
    2.4.1  อักขระ (text) หรือขอความเปนองคประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย   สามารถนําอักขระ 

มาออกแบบเปนสวนหนึ่งของภาพ หรือสัญลักษณ กําหนดหนาท่ีการเชื่อมโยง นําเสนอเนื้อหา    เสียง
ภาพ   หรือกราฟก   หรือวีดีทัศน     เพ่ือใหผูใชเลือกขอมูลที่จะศึกษา  การใชอักขระเพ่ือกําหนดหนาท่ี
ในการสื่อสารความหมายในคอมพิวเตอร ควรมีลักษณะสื่อความหมายใหชัดเจน    เพ่ืออธิบายความสําคัญ    
ท่ีตองการนําเสนอสวนของเนื้อหาสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนรู 

      2.4.2  ภาพนิ่ง (still image) เปนภาพกราฟก  เชน  ภาพวาด ภาพถาย  ภาพลายเสน แผนภูมิ 
ท่ีไดจากการสรางภายในดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร   ภาพที่ไดจากการสแกนจากแหลงเอกสารภายนอก 
ภาพท่ีไดเหลานี้จะประมวลผลออกเปนจุดภาพ (pixel) แตละจุดบนภาพจะถูกแทนท่ีเปนคาความสวาง 
(brightness) คาสี (color) สวนความละเอียดของภาพจะขึ้นอยูกับจํานวนจุดและขนาดของจุดภาพ ภาพ
ท่ีเหมาะสมไมใชอยูท่ีขนาดของภาพ   หากแตอยูท่ีขนาดของไฟลภาพ การจัดเก็บภาพท่ีมีขนาดขอมูล 
มาก ทําใหการดึงขอมูลไดยาก เสียเวลา  สามารถทําไดโดยการลดขนาดขอมูล  การบีบอัดขอมูลชนิด
ตาง ๆ ดวยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดขอมูลกอนท่ีจะเก็บขอมูลเพ่ือประหยัดเนื้อท่ีในการเก็บไฟล 
(file) กราฟกท่ีใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสมแบงได   3 ไฟล คือ 

        1.  ไฟลสกุล GIF (graphic interchange format) ไฟลชนิดบิตแมต มีการบีบอัดขอมูลภาพ
ไฟลมีขนาดต่ํามีการสูญเสียขอมูลนอย   สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใส(transparent)   



 24 

 

นิยมใชกับภาพวาดและภาพการตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอย ๆ ขยายไปสูละเอียดในระบบ
อินเทอรเลช (interlace) มีโปรแกรมสนับสนุนจํานวนมากเรียกดูได กราฟก บราวเซอร(graphics browser) ทุกตัว
มีความสามรถนําเสนอภาพแบบเคลื่อนไหว (gif animation)    จุดดอยของไฟลประเภทนี ้ คือ แสดงไดเพียง  256 ส ี

       2.  ไฟลสกุล JPEG (joint photographic experts group) เปนไฟลท่ีมีความละเอียดสูงเหมาะสม
กับภาพถาย จุดเดนคือ สนับสนุนสีไดถึง 24 บิต (16.7 ลานสี) การบีบอัดขอมูล ไฟลสกุล JPEG   สามารถ 
ทําไดหลายระดับ ดังนี้ max high medium และ low การบีบอัดขอมูลมาก  จะทําใหลบขอมูลบางสวน
ท่ีความถี่ซ้ําซอนกันมากท่ีสุดออกจาภาพทําใหรายละเอียดบางสวนหายไป   มีระบบการแสดงผลแบบ
หยาบและคอยๆ ขยายไปสูละเอียด  มีโปรแกรมสนับสนุนการ สรางเปนจํานวนมากเรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร 
(graphics browser) ทุกตัวต้ังคาบีบไฟลได จุดดอยคือทําใหพ้ืนของรูปโปรงใสไมได 

       3.  ไฟลสกุล PNG (portable network graphics) จุดเดน คือสามารถใชงานขามระบบ และ
กําหนดคาการบีบไฟลตามตองการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต)    มีระบบการบีบอัดแบบ deflate ไมเกิดการ
สูญเสีย แสดงผลแบบ    interlace ไดเร็วกวา GIF สามารถทําพื้นโปรงใสได คือ หากกําหนดคาการบีบ
ไฟลไวสูงจะใหเวลาในการคลายไฟลสูงตามไปดวย    แตขนาดของไฟลจะมีขนาดตํ่าไมสนับสนุนกับ
กราฟกบราวเชอร (graphics browser) รุนเกาโปรแกรมสนับสนุนในการสรางมีนอย 

       2.4.3.  ภาพเคลื่อนไหว (animation) เกิดจากชุดภาพที่มีความแตกตางนํามาแสดงเรียงตอเนื่องกัน
ไป  ความแตกตางของแตละภาพท่ีนําเสนอทําใหมองเห็นเปนการเคลื่อนไหวของสิ่งตาง ๆ   ในเทคนิค
เดียวกับภาพยนตรการตูน ภาพเคลื่อนไหวจะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอน หรือยุงยากให
งายตอการเขาใจ และสามารถกําหนดลักษณะ  และเสนทางที่จะใหภาพนั้นเคลื่อนท่ีไปมาตามตองการ
คลายกับการสรางภาพยนตรขึ้นมาตอนหนึ่งนั่นเอง  การแสดงสี การลบภาพโดยทําใหภาพเลือนจางหาย 
หรือทําใหปรากฏขึ้นในรูปแบบตางๆ กัน นับเปนสื่อท่ีดีอีกชนิดหนึ่งในมัลติมีเดีย โปรแกรมสนับสนุน
การสรางภาพเคลื่อนไหวมีอยูหลายโปรกแกรมตามความตองการของผูใช     และจัดแก็บภาพเปนไฟล
สกุล Gif  ไฟลประเภทนี้มีขนาดไฟลต่ํา     สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใสได (transparent) 
เรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร (graphics browers) ทุกตัว     แตสามารถแสดงผลไดเพียง 256 สี 

       2.4.4.  เสียง (sound) เปนสื่อชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดีขึ้น และทําใหคอมพิวเตอร      
มีชีวิตชีวาขึ้น ดวยการเพ่ิมการดเสียง     และโปรแกรมสนับสนุนอาจอยูในรูปของเสียงดนตรีเสียงสังเคราะห
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ปรุงแตง      การใชเสียงในมัลติมีเดียนั้นผูสรางตองแปลงสัญญาณเสียงไฟฟาเปนสัญญาณเสียง analog         
ผานจากเครื่องเลนวิทยุ เทปคาสเซทหรือแผนซีดี       การอัดเสียงผานไมโครโฟนตอเขาไลนอิน (line-in) 
ท่ีพอรต (port)     การดเสียงไดโดยตรงโดยไมตองผานไมโครโฟน และการดเสียงท่ีมีคุณภาพดียอมจะ
ทําใหไดเสียงท่ีมีคุณภาพดีดวยเชนกัน ไฟลเสียงมีหลายแบบ  ไดแก    ไฟลสกุล   WAV   และ MIDI 
(musical instrument digital interface)ไฟล WAVใชเนื้อท่ีในการเก็บสูงมาก สวนไฟล MIDI  เปนไฟล 
ท่ีนิยมใชในการเก็บเสียงดนตร ี

 2.4.5.  ภาพวิดิทัศน (video)ภาพวีดิทัศนเปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทัล มีลักษณะ 
แตกตางจากภาพเคลื่อนไหวท่ีถูกสรางขึ้นจากคอมพิวเตอรในลักษณะคลายภาพยนตรการตูน ภาพวิดิทัศน
สามารถตอสายตรงจากเครื่องเลนวิดิทัศน หรือเลเซอรดิสกเขาสูเครื่องคอมพิวเตอรดวยวิธีการcapture     
ระบบวีดิทัศนท่ีทํางานจากฮารดดิสกท่ีไมมีการบีบอัดสัญญาณภาพ วีดิทัศน ภาพวิดิทัศนในการทําหนาที่     
ดังกลาว   การนําภาพวิดิทัศนมาประกอบในมัลติมีเดียตองมีอุปกรณสําคัญ     คือ   ดิจิทัลวีดิทัศนการด 
(digital video card)   การทํางานในระบบวินโดวสภาพ         วีดิทัศนจะถูกเก็บไวในไฟลตระกูลเอวีไอ 
(AVI : audio video interleave ) มูฟว่ี (MOV) และ  เอ็มเพ็ก (MPEG : moving pictures experts group ) 
ซึ่งสรางภาพวีดิทัศนเต็มจอ 30 เฟรมตอวีดิทัศน      ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  คือ  ไฟลของภาพจะมี
ขนาดใหญตั้งแต 500 กิโลไบท หรือมากกวา  10  เมกะไบท  ทําใหเสียเวลาในการดาวนโหลดท่ีตองใชเวลามาก 

   2.4.6.  การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (interactive links) หมายถึง การท่ีผูใชมัลติมีเดีย
สามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชตัวอักษร  ปุม หรือภาพสําหรับตัวอักษรท่ีจะสามารถเชื่อมโยงได 
จะเปนตัวอักษรท่ีมีสีแตกตางจากตัวอักษรตัวอื่น  ๆสวนปุมก็จะมีลักษณะคลายกับปุม เพ่ือชมภาพยนตร         
หรือคลิกลงบนปุมเพ่ือเขาไปหาขอมูลที่ตองการหรือเปลี่ยนหนาขอมูล        สวนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ 
(interactive multimedia)        เปนการสื่อสารผานคอมพิวเตอรที่มีลักษณะการสื่อสารไปมาท้ังสองทาง 
คือ การโตตอบระหวางผูใชคอมพิวเตอรและการมีปฏิสัมพันธ ผูใชเลือกไดวาจะดูขอมูล ดูภาพ ฟงเสียง 
หรือดูภาพวีดิทัศน ซึ่งรูปแบบของการมีปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปใดรูปหนึ่งดังตอไปนี้  

1.  การใชเมนู (menu driven)     ลักษณะท่ีพบเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนู คือ การจัดลําดับ
หัวขอทําใหผูใชสามารถเลือกขาวสารขอมูลทีต่องการไดตามท่ีตองการ   และการใชเมนู ประกอบดวย 
เมนูหลัก (main menu)   ซึ่งแสดงหัวขอหลักใหเลือก  และเม่ือไปยังแตละหัวขอหลักก็จะประกอบดวย 
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เมนูยอย ท่ีมีหัวขออื่น ๆใหเลือก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้น ๆ เลยทันที 
 2. การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (hypermedia database)  เปนรูปแบบปฏิสัมพันธที่ใหผูใช 

สามารถเลือกไปตามเสนทางท่ีเชื่อมคําสําคัญซึ่งอาจเปนคํา  ขอความ  เสียง   หรือภาพ คําสําคัญเหลานี้
จะเชื่อมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม  โดยสามารถเดินหนาและถอยหลังไดตามความตองการของผูใช  

3.  การจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย ซีดีรอม (CD-ROM: compact disk read onlymemory )   และ     
แผนดีวีดี (DVD)     ไดรับความนิยมแพรหลายสามารถเก็บขอมูลไดสูงมาก  จึงสามารถเก็บขอมูลแฟม        
ขอมูลอื่น ๆ ไดมากเทาที่ตองการ    จึงกลาวไดวาซีดีรอม และดีวีดีเปนสื่ออีกชนิดหนึ่งท่ีปฏิวัติรูปแบบ
การเรียนการสอน             

กลาวโดยสรุปองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ประกอบดวย    อักขระ    ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  ภาพวิดิทัศน   และการเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ 

นอกจากนี้ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตัวเองซึ่งมีความสะดวกผูเรียนสะดวก    และมี 
ประสิทธิภาพ เนื่องจากมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย ท่ีเปนการพัฒนา
แบบใชหลายสื่อผสมกัน (multimedia)   และเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียมีจํานวนมากทําใหจําเปนตองใช
เนื้อท่ีเก็บขอมูลเปนจํานวนมาก  สื่อท่ีใชจัดเก็บตองมีขนาดความจุมากพอท่ีจะรองรับขอมูลในรูปแบบ
วีดีโอ รูปภาพ  ขอความ 
    2.5  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
          หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงออกเปน 10 ประเภท ดังนี้คือ (คมสันต  ชไนศวรรณ, 2544: 74) 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือแบบตํารา (Textbooks)   หนังสืออิเล็กทรอนิกส รูปหนังสือปกติ 
ท่ีพบเห็นทั่วไป     คุณลักษณะหนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวไดวาเปนการแปลงหนังสือ
จากสภาพสิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอล    เพ่ิมศักยภาพเดิมการนําเสนอ  การปฏิสัมพันธ ระหวาง
ผูอานหนังสืออีเล็กทรอนิกส     ดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรขั้นพ้ืนฐาน   เชน   การเปดหนาหนังสือ      
การสืบคน การคัดเลือก เปนตน 
          2.  หนังสืออีเล็กทรอนิกส แบบหนังสือเสียงอาน   มีเสียงคําอาน   เมื่อเปดหนังสือจะมีเสียงอาน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ เหมาะสําหรับหนังสือเด็กเร่ิมเรียน หรือหนังสือฝกออกเสียง หรอืฝก
พูด (Talking Book1) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะ   ดานการนําเสนอ
เนื้อหาท่ีเปนตัวอักษรและเสียงเปนคุณลักษณะหลัก นิยมใชกับกลุมผูอานท่ีมีระดับลักษณะทางภาษา
โดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางตํ่า เหมาะสําหรับการเร่ิมตนเรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผูท่ี
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กําลังฝกภาษาท่ีสอง หรือฝกภาษาใหมเปนตน 
          3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง   หรืออัลบั้มภาพ  (static  Picture  Books)    เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล      และนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพนิ่ง 
(static picture) หรืออัลบ้ัมภาพเปนหลัก เสริมดวยการนําศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ 
เชน การเลือกภาพท่ีตองการ  การขยายหรือยอขนาดของภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ เชน 
การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพหรือตัวอักษร การสําเนาหรือการถายโอนภาพ 
การแตงเติมภาพ การเลือกเฉพาะสวนของภาพ (cropping) หรือเพ่ิมขอมูล เชื่อมโยงภายใน (Linking 
information) เชน เชื่อมขอมูลอธิบายเพ่ิมเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ เปนตน 
          4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books)    เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีเนน   การนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน (Video Clips)   หรือภาพยนตรสั้น ๆ 
(Films Clips) ผนวกกับขอมูลสารสนเทศท่ีอยูในรูปตัวหนังสือ (Text Information)  ผูอานสามารถเลือกชม 
ศึกษาขอมูลได    สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตร หรือเหตุการณสําคัญ       เชน 
ภาพเหตุการณสงครามโลก    ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญ ๆ    ของโลกในโอกาสตาง ๆ 
ภาพเหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลก   เปนตน 
          5.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia)     เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ี
เนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระ  ในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ (Visual Media)   เปนท้ังภาพนิ่ง
และภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media)ในลักษณะตาง ๆ ผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอร
อื่นเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอื่น ๆ ท่ีกลาวมาแลว 
            6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia books)  เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม     แตมีความหลากหลายในคุณลักษณะ
ดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลม  ท่ีบันทึกในลักษณะตาง ๆ    เชน ตัวหนังสือภาพนิ่ง     ภาพเคลื่อนไหว  
เสียงดนตรี และอื่น ๆ เปนตน 
             7.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง ( Hypermedia Book)    เปนหนังสือที่มีคุณลักษณะ 
สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal Information Linking)      ซึ่งผูอานสามารถคลิกเพ่ือ
เชื่อมไปสูเนื้อหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน   การเชื่อมโยงเชนนี้มีคุณลักษณะ เชนเดียวกับบทเรียน
โปรแกรมแบบแตกกิ่ง ( Branching  Programmed  Instruction)         นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับ
แหลงเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เม่ือเชื่อมตอระบบอินเตอรเน็ต 
            8.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books)     เปนหนังสือ
ประสม   แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ กับผูอานเสมือนหนังสือมี
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สติปญญา (อัจฉริยะ) ในการไตรตรอง หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือปฏิกิริยากับผูอาน 
            9.   หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Books)     หนังสือ  
อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักตาง ๆ คลายกับ Hypermedia Electronic Books แตเนนการ
เชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย (Online Information Sourcess)ท้ังท่ีเปนเครือขายเปด 
และเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 
            10.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรเสปซ (Cyberspace books)หนังสืออิเล็กทรอนิกส
ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลาย ๆ แบบ      ท่ีกลาวมาแลวผสมกัน สามารถ
เชื่อมโยงแหลงขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอกสามารถนําเสนอขอมูลในระบบสื่อท่ีหลากหลาย 
สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลาย 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแบงออกเปน 10 ประเภท   ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตํารา   
หนังสืออเีล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง   หนังสืออิเล็กทรอนิกส
แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว     หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม หนังสืออิเล็กทรอนิกส
แบบหนังสือสื่อหลากหลาย  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบ
หนังสืออัจฉริยะ   หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อหนังสือทางไกล  และ  หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบ
หนังสือไซเบอรเสปซ  

จากท่ีกลาวมา หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books) 
มีความเหมาะสมในการสอนทักษะภาษาทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย      เนื่องจาก
เปนหนังสือประสม ท่ีมีทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  สื่อประเภทเสียง และมีการใชโปรแกรมชั้นสูง
ท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ กับผูอานเสมือนหนังสือมีสติปญญา (อัจฉริยะ)  ในการไตรตรอง 
หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือปฏิกิริยากับผูอาน 
   
3.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
     3.1  ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ(Cooperative Learning) 

มีนักการศึกษาหลายทานท่ีใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือดังนี้   การเรียนแบบรวมมือ 
หมายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนเรียนรูรวมกันเปนกลุมๆ ละ 4-6 คน สมาชิกกลุมจะตอง
ชวยกันเรียนรูรวมกันปฏิบัติกิจกรรมจนบรรลุผลสําเร็จ สลาวิน (Slavin: 1990, อางถึงในวัชรา  เลาเรียนดี, 
2545: 20) 
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การเรียนแบบรวมมือ  หมายถึง     เปนวิธีการจัดประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน เปน 
กลุมเล็ก กลุมละประมาณ 3-5 คน สมาชิกกลุมมีความแตกตางกัน เชน เพศ เชื้อชาติ และความสามารถ
ทางการเรียน โดยท่ีสมาชิกในกลุมควรจะมีท้ังเพศหญิง ชาย เชื้อชาติตางๆ และความสามารถทาง การเรียน
สูง ปานกลาง ต่ํา คละกันในแตละกลุม   สมาชิกจะมีปฏิสัมพันธท่ีดีตอกัน รับฟงความคิดเห็นกัน ชวยเหลือกัน 
และกัน สมาชิกกลุมทุกคนจะตองรวมรับผิดชอบตอผลงานของกลุมจอหนสันและจอหนสัน (Johnson 
& Johnson 1996, อางถึงในวัชรา  เลาเรียนด,ี 2547: 56)   

การเรียนแบบรวมมือ  หมายถึง   วิธีการสอนแบบหนึ่งท่ีกําหนดใหผูเรียนที่มีความสามารถ 
ตางกันมาทํางานรวมกันเปนกลุมเล็กๆ ซึ่งมีผูเรียน 4 คน   เปนเด็กเรียนเกง 1 คน  เรียนปานกลาง 2 คน 
และเรียนออน 1 คน   ผลการเรียนของเด็กจะพิจารณาเปนตอน     ตอนแรกจะพิจารณาคะแนนทั้งกลุม 
ตอนท่ีสองจะพิจารณาคะแนนสอบเปนรายบุคคล การสอบท้ัง 2 คร้ังตางคนตางสอบ แตเวลาเรียนตอง
รวมมือกัน ดังนั้นเด็กเกงจึงพยายามชวยเหลือเด็กออน   เพราะจะทําใหคะแนนของกลุมดีขึ้น  และทาง
โรงเรียนจะใชรางวัลเปนการเสริมแรงใหดวยหากคะแนนเฉลี่ยกลุมใดไดเกณฑท่ีทางโรงเรียนตั้งไว 
(สุรศักด์ิ  หลาบมาลา, 2531: 36) 

การเรียนแบบรวมมือ หมายถึง  การจัดประสบการณการเรียนรู ท่ีผูเรียนเรียนเปนกลุมเล็กๆ  
สมาชิกในกลุมจะมีความสามารถแตกตางกัน  ผูเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ชวยเหลือซึ่งกันและกัน
และรับผิดชอบการทํางานของตัวเองเทาๆ กัน   รับผิดชอบการทํางานของสมาชิกแตละคนในกลุมดวย
(พรรณรัศม์ิ  เงาธรรมสาร, 2533: 27) 

การเรียนแบบรวมมือเปนลักษณะของการเรียนการสอน    ท่ีใหผูเรียนทํางานเปนกลุมจนบรรล ุ 
ตามวัตถุประสงคของกลุมจากความรับผิดชอบของแตละคน     และการพึ่งพาชวยเหลือซึ่งกันและกัน
(นาตยา  ปลันธนานนท, 2540: 14) 

จากท่ีกลาวมาพอสรุปไดวา  การเรียนแบบรวมมือ คือ การจัดการเรียนการสอน โดยใหผูเรียน 
เรียนรูรวมกันเปนกลุมๆ    กลุมละประมาณ 3-5 คน     ความสามารถตางกันมาทํางานรวมกันเปนกลุม  
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ชวยเหลือซึ่งกันและกันและรับผิดชอบงานรวมกัน จนบรรลุตามวัตถุประสงค 
    3.2  ทฤษฎีการเรียนรูท่ีสัมพันธกับการเรียนแบบรวมมือ 

การเรียนแบบรวมมือ   มีความสัมพันธกับทฤษฎีการเรียนรู   ซึ่งนํามาใชในการออกแบบกิจกรรม 
และเทคนิคการเรียนแบบรวมมือหลายทฤษฎี    ดังนี ้  ไดแก ทฤษฎีการเสริมแรงของสกินเนอร ทฤษฎี
การเรียนรู  ทฤษฎีความตองการของมาสโลว  ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญา      และทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการกลุม 
รายละเอียดมีดังตอไปนี ้
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3.2.1  ทฤษฎีการเสริมแรงของสกินเนอร (Reinforcement Theory)      การเรียนแบบรวมมือ  
เปนการเรียนที่ผูเรียนจะตองชวยเหลือซึ่งกันและกัน  สมาชิกจะไดรับมอบหมายหนาท่ีทุกคน  และยึด
หลักวาความสําเร็จของตนคือความสําเร็จของกลุม        ดังนั้นในการทํางานจะตองมีการใหกําลังใจกัน 
อาจเปนคําชมเชย รางวัล เพ่ือเปนแรงกระตุนใหสมาชิกทุกคนทํางานใหดีท่ีสุด   เพ่ือผลสําเร็จของกลุม 
ซึ่งหลักการดังกลาวมีพ้ืนฐานมาจากวิธีการปรับพฤติกรรม (Behavior Modification)         ซึ่งมีแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรูการวางเงื่อนไขแบบการกระทํา (Operant Conditioning)   มีแนวคิดวาการกระทําใดๆ 
ท่ีไดรับการเสริมแรงจะมีแนวโนมที่จะเกิดขึ้นอีก      สวนการกระทําใดๆ ท่ีไมไดรับการเสริมแรงจะมี
แนวโนมที่จะลดลงและหายไปในท่ีสุด (พรรณี  ชูทัย เจนจิต, 2538: 64)  

การเสริมแรง (Reinforcement)   หมายถึง   การเพ่ิมความถี่ของพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่ง  
โดยการใหการเสริมแรงทางบวก และการใหการเสริมแรงทางลบ (มาลินี  จุฑะรพ, 2537: 66) 

การเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement)    หมายถึง การใหสิ่งเราท่ีจะกระตุน   หรือ 
ทําใหพฤติกรรมท่ีพึงประสงคเพ่ิมขึ้น  หรือการใหบุคคลพอใจ   เชน   ขนม  คําชม   สิ่งเรานี้มักเรียกวา 
รางวัล (Reward) การเสริมแรงทางบวก ไดแก 
                  3.2.1.1  การเสริมแรงท่ีเกิดจากภายนอกตัวบุคคล ไดแก 
       1.  ตัวเสริมแรงทางสังคม อาจจะเปนเรื่องของวาจา  คําชื่นชม  หรือการแสดงทาทาง 
เชน การพยักหนา 
        2.  ตัวเสริมแรงที่เปนสิ่งของท่ีกินได เชน ขนม 
       3.  ตัวเสริมแรงที่เปนกิจกรรมนันทนาการ เชนทําเลขเสร็จจะไดเลนฟุตบอล 
                            4.  การเสริมแรงท่ีเกิดจากภายในตัวบุคคล ปนความตองการภายใน (Intrinsic Reinforcement)      
ซึ่งการครอบคลุมถึงความรูสึกนึกคิดตางๆ    เชน ความภูมิใจ ความสุข ซึ่งตัวเสริมแรงจะไดรับผลตอบแทน
ท่ีเห็นอยางเดนชัด ความรูสึกภายในนี้จัดไดวาเปนตัวเสริมแรงตอการแสดงพฤติกรรมนั่นเอง 

การเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement)  คือ     การใหสิ่งท่ีไมนาพงึพอใจ หรือสิ่งท่ี 
กอใหเกิดความไมสบายกายไมสบายใจแกบุคคล เชน การดุ การตําหนิ สิ่งเหลานี้จะจัดใหกอนที่บุคคล
จะแสดงพฤติกรรมท่ีพึงปรารถนา เม่ือบุคคลแสดงพฤติกรรมท่ีพึงปรารถนาแลว      เหตุการณดังกลาว
หรือแรงเสริมทางลบจะถูกกําหนดใหหมดไปในการเรียนแบบรวมมือนั้น การใหความสนใจ การยอมรับ 
การใหคําชมเชย จากกลุมเพ่ือน จะเปนตัวเสริมแรงท่ีมีประสิทธิภาพมาก โดยเฉพาะเด็กวัยรุน  มักจะมี
ธรรมชาติรวมกลุม    เชื่อและทําตามกลุมมากกวาครู    การฝกใหกลุมเพ่ือนกลาวคําชมเชย การยอมรับ 
และการใหความสนใจ รูปแบบกิจกรรมที่เนนในผูเรียนเปนท้ังผูสอน ซึ่งจะไดแสดงความ สามารถ ได
เต็มศักยภาพ ขณะเดียวกันก็เปนผูรับฟง  และการใหการยอมรับ ชมเชยผูพูด จะมีผลตอความรูสึกของ
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ผูกําลังทําหนาท่ีไดเปนอยางดี และขณะท่ีรับฟงการสอน ก็มีโอกาสแสดงความคิดเห็นของตนไดอยางเต็มท่ี 
ในดานการประเมินผล การใหรางวัล การมอบเกียรติบัตร สําหรับกลุมท่ีมีคะแนนสูงสุด  3  อันดับแรก 
ก็จะเปนตัวกระตุนใหมีการแสดงพฤติกรรมได (ปาริชาติ  จิตรฉ่ํา, 2540: 64) 

3.2.2  ทฤษฎีการเรียนรู (Social Learning Theory) การเรียนแบบรวมมือ เปนการเรียนท่ีเนน 
ใหผูเรียนทํางานรวมกันเปนกลุมเหมือนกับการอยูรวมกันในสังคมหนึ่ง  ซึ่งการทํางานแบบรวมมือจะ
สรางสัมพันธภาพอันดีตอกันเรียนรูซึ่งกันและกัน         และ มีการสังเกตสิ่งท่ีอยูรอบๆตัว ซึ่งในทฤษฎี    
การเรียนรูทางสังคม   โดยแบนดูรา (Bandura 1986 , อางถึงในประสาท  อิศรปรีชา 2538)       กลาววา 
คนเราเรียนรูในสิ่งตางๆท่ีอยูรอบๆตัวเราเสมอ      ซึ่งสวนใหญเปนการสังเกต (Observation Learning) 
หรือการเรียนแบบจากตัวแบบ ซึ่งตัวแบบสามารถถายทอดท้ังความคิด   และการแสดงออกไดพรอมๆ
กัน และตัวแบบจะทําหนาท่ียับย้ังการเกิดพฤติกรรม      โดยตัวแบบอาจเปนบุคคลจริงๆ (Live Model) 
หรือตัวแบบสัญลักษณ (Symbolic) ก็ได (ทิศนา  แขมมณ,ี 2541: 82)  

กระบวนการสังเกตตัวแบบมี 4 กระบวนการ ไดแก (สุรางค  โควตระกูล, 2537: 67) 
             3.2.2.1  กระบวนการความใสใจ (Alternation Process)       ถือวาเปนกระบวนการท่ีมี

ความสําคัญ มากเพราะหากผูเรียนไมมีความใสใจ การสังเกตและการเลียนแบบก็จะไมเกิดขึ้น 
             3.2.2.2  กระบวนการจดจํา (Retention Process) การท่ีผูเรียนหรือผูสังเกต สามารถท่ีจะ

เลียนแบบ  หรือแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบได เพราะผูเรียนไดบันทึก สิ่งที่ตนสังเกตจากตัวแบบไว
ในความทรงจํา 

             3.2.2.3  กระบวนการการแสดงเหมือนตัวแบบ (Reproduction Process) เปนกระบวนการ
ท่ีผูเรียนแปรสภาพ   สิ่งที่จดจําไวเปนการกระทํา     หรือแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบ   ปจจัยสําคัญ
ของกระบวนการนี้   คือ ความพรอมทางรางกาย     และทักษะท่ีจําเปนที่ตองใชในการเลียนแบบของผูเรียน  
เพราะ หากผูเรียนไมมีความพรอม ก็จะไมสามารถแสดงพฤติกรรมเลียนแบบได 

             3.2.2.4  กระบวนการจูงใจ (Motivation Process)  ผูเรียนท่ีจะแสดงพฤติกรรมเหมือนตัว
แบบท่ีตนสังเกตได เนื่องจากคาดหวังวาการเลียนแบบจะนําประโยชนมาให       เชน การไดรับการ
เสริมแรง  หรือรางวัล รวมท้ังการคิดวาการแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบ  จะทําใหตนหลีกเลี่ยงปญหาได
ในหองเรียน     หากครูใหรางวัลแกเพ่ือนคนใดคนหนึ่ง ผูเรียนท้ังหองจะสังเกตและเปนแรงจูงใจใหผูรับ
แสดงพฤติกรรม      แตหากผูเรียนคนใดคนหนึ่งถูกลงโทษ ก็จะไมเปนตัวแบบของพฤติกรรม ท่ีผูเรียน
ท้ังชั้นจะไมปฏิบัติตาม  
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1.  การเลียนแบบจะมีความหมายมากขึ้นโดยผานการเสริมแรง 3 ลักษณะ คือ การเสริมแรงทางตรง 
 (Direct Reinforcement) โดยผูเรียนเฝาสังเกตการ กระทําของตัวแบบ  เลียนแบบพฤติกรรม และไดรับ
การเสริมแรงหรือถูกลงโทษจากตัวแบบหรือจากบุคคลอื่น 
                2.  ความคาดหวังท่ีจะไดแรงเสริม (Vicarious Reinforcement)  หมายถึง สภาพการณท่ีผูเรียน 
คาดหวังที่จะไดรับรางวัล ถาประพฤติโดยวิธีการเดียวกับเพ่ือนท่ีไดรับรางวัล 
                3.  การเสริมแรงดวยตนเอง (Self – Reinforcement) เปนสภาพการณท่ีผูเรียนพยายามทีจ่ะทํา
ตนใหไดมาตรฐานที่ตนเองต้ังไว โดยไมสนใจตอปฏิกิริยาของผูอื่น หรือไดรับการยกยองจากครู 
เพียงแตปรารถนาท่ีจะพิสูจนวา ตนเองสามารถที่จะทําได (พรรณี  ชูทัย เจนจิต, 2538: 339)  

ดังนั้น ในการเรียนโดยใชกระบวนการเรียนแบบรวมมือ สมาชิกจะแสดงพฤติกรรมตางๆ  
การใหความชวยเหลือรวมมือกัน ท้ังการมีเมตตากรุณา การเอื้อเฟอเผื่อแผ มีน้ําใจ การรูจักเกรงใจผูอ่ืน 
เอาใจเขามาใสใจเรา พฤติกรรมเหลานี้จะมีการเลียนแบบเกิดขึ้นในหองเรียน      หรือดานการสอนท่ี
เรียกวาเพ่ือนชวยเพ่ือน นอกจากนี้การไดมีปฏิสัมพันธกับสมาชกิกลุม ยังทําใหมีมีทัศนคติท่ีดีตอการ
เรียนการสอน เพ่ือนรวมชั้น วิชาท่ีเรียน ครูผูสอน อันจะสงผลดีตอไปในอนาคต 
               3.2.3  ทฤษฎีความตองการของมาสโลว (Maslow’s Theory of Need)    การเรียนแบบรวมมือ  
เปนการจัดประสบการณใหผูเรียน ไดใชความสามารถเฉพาะตัว     และศักยภาพของตนเองรวมมือกัน
แกปญหาตางๆ ใหบรรลุผลสําเร็จได โดยสมาชิกตางตระหนักวา แตละคนลวนเปนสวนหนึ่งของกลุม 
ไดรวมคิด   วิเคราะห  แกปญหา    ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตัวของเขาเอง การทํางานรวมกันกับผูอื่น 
จะทําใหเขาใจผูอืน่ เขาใจตนเอง รูจักตัวเอง ซึ่งโดยธรรมชาติของคนแลวลวนตองการการยอมรับจาก 
ผูอื่น จากคนในสังคม    และตองการแสวงหาสิ่งแปลกๆ  ใหมๆ     เพ่ือสนองความตองการของตนเอง   
(อารี พันธมณี, 2534: 221)  
                  มาสโลว (Maslow) มองวาเด็กมีธรรมชาติ พรอมท่ีจะศึกษาสํารวจสิ่งตางๆ คนทุกคนมีแรง 
ภายในท่ีจะไปถึงสภาพท่ีเรียกวา การรูจักตนเองตรงตามสภาพที่เปนจริง หรือท่ีตองการที่จะตระหนัก 
ในความสามารถของตนเอง ซึ่งหมายถึงการยอมรับตนเองท้ังในสวนบกพรอง    และสวนดี ยอมรับฟง
ความคิดเห็นของผูอื่นที่มีตอตนเอง    ความตองการ คือ สภาวะท่ีเกิดจากความไมสมดุลท้ังรางกายและ
จิตใจ ความตองการของคนมักไมไดรับการตอบสนองอยางสมบูรณ     เม่ือไดรับการตอบสนองระดับ
หนึ่งก็จะเกิดความตองการมากขึ้นไปอีกระดับหนึ่ง         แนวคิดนี้จะเห็นไดชัดในทฤษฎีลําดับขั้นของ
ความตองการของมาสโลว (Maslow)          ความตองการของมนุษยตามทฤษฎีของมาสโลว (Maslow)    
มี   7 ขั้น ดังนี้ (พรรณี  ชูทัย เจนจิต, 2538: 124)  
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3.2.3.1  ความตองการทางดานรางกาย (Physiological Need) เปนความตองการพ้ืนฐานของคน  
ไดแก ความตองการอาหาร น้ํา อากาศ เปนตน 

    3.2.3.2  ความตองการความม่ันคงและความปลอดภัย (Safety and Security Need) คือความ
ตองการความปลอดภัย ความปกแผน ตองการการคุมครองปกปอง 

   3.2.3.3  ความตองการความรัก และการยอมรับวาเปนสวนหนึ่งของกลุม  (Belongness and 
Love Need) เปนความตองการเพ่ือนหรือมิตร ผูรวมงาน คูรัก หรือคูครอง 

   3.2.3.4   ความตองการการยกยองนับถือ (Esteem Need) เปนความตองการท่ีรูสึกวาตนเองมี
คาทั้งในสายตาตนเองและสายตาผูอื่น ไดรับการยกยอง 

   3.2.3.5  ความตองการรูและเขาใจ (Need to Know and Understand)   เปนความตองการที่จะ
มีสัมฤทธิ์ผลทางปญญา นั่นคือ ความปรารถนาที่จะรู และเขาใจสิ่งตางๆ   ดวยความสนใจอยางแทจริง 
ซึ่งมาสโลว (Maslow) เห็นวา ความตองการต้ังแตขั้นนี้เปนตนไปจะไมเกิดขึ้นกับมนุษยทุกคน 

   3.2.3.6   ความตองการสุนทรียะ (Aesthetic Need) ไดแก ความเปนระเบียบ สัจธรรมและ
ความสวยงาม 

   3.2.3.7  ความตองการสรางความประจักษตนและการพัฒนาตนตามศักยภาพแหงตน (Self-
Actualization Need) เปนความตองการที่จะเขาใจตนเอง และรูจักตนเองอยางถองแท ตองการท่ีจะคิด
หรือกระทําใหสอดคลองกับสภาพท่ีแทจริงของตนเอง อยางสรางสรรค และตองการพัฒนาตาม
ศักยภาพของตน 

จากแนวคิดทฤษฎีของมาสโลว  (Maslow)       แสดงวามนุษยทุกคนลวนมีความตองการจะ 
สนองความตองการใหตนเอง และความตองการจะไดรับการตอบสนองก็ตอเม่ือ ความตองการขั้นตน
ไดรับการตอบสนองอยางเพียงพอกอน ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอน   โดยการนําทฤษฎีมาใชนั่นคือ 
การเปดโอกาสใหผูเรียนมีการพัฒนาและมีสมรรถภาพท้ัง 3 ดาน ไปพรอมๆ กัน คือ ความรู (Cognitive) 
ดานอารมณความรูสึก (Affective)    และดานทักษะ (Psychomotor) ซึ่งหมายความวาครูเปดโอกาสให
เด็กไดรูจักคิด การใชเหตุผล มีความชื่นชมหรือมีเจตคติท่ีดีตอสิ่งท่ีเรียนโดยเฉพาะผูเรียนไดเปนผูลงมือ 
กระทํากิจกรรมตางๆ ดวยตัวเอง              ครูเปนเพียงผูจัดเตรียมสื่อ หรือเปนผูใหคําแนะนํา (พรรณี ชูทัยเจนจิต, 
2538: 45) ซึ่งสอดคลองกับการเรียนแบบรวมมือ   ท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดรวมมือกันทํางานกลุม  โดยสมาชิก 
จะเปนผูปฏิบัติตามบทบาทหนาท่ี ซึ่งสมาชิกทุกคนจะมีโอกาสแสดงความสามารถท่ีมีอยูไดอยางเต็มท่ี 
จะทําใหผูเรียนมีความรูสึกวาตนเองมีประโยชนและมีความสําคัญตอกลุม     
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3.2.4   ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญา (Cognitive Theory) ในการเรียนแบบรวมมือ เปนการเรียน 
ท่ีเนนการชวยเหลือ รวมกันคิดแกปญหานั่นคือใหผูเรียนไดลงมือกระทํา คนหาความรูดวยตนเอง จนเกิด
ความรูความเขาใจ  จากลักษณะดังกลาวมีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา    เพราะการท่ี
ผูเรียนไดมีการปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบๆตัว  จะทําใหเกิดความคิด เกี่ยวกับสิ่งตางๆ  ที่เปนรูปธรรม  
และมีการพัฒนาตอไปเรื่อยๆ จนสามารถคิดในสิ่งท่ีเปนนามธรรมได  

แนวคิดทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญามองวา   คนเราทุกคนเกิดมาพรอมท่ีจะมีปฏิสัมพันธ 
กับสิ่งแวดลอม โดยธรรมชาติพรอมท่ีจะกระทํากอน (Action) นอกจากนั้นยังเชื่อวามนุษยมีพ้ืนฐานท่ี
ติดตัวมาตั้งแตกําเนิด 2 ชนิด   คือการจัดและรวบรวม (Organization)     และการปรับตัว (Adaptation) 
การจัดรวบรวม  หมายถึง การจัดและรวบรวมกระบวนการตางๆ ภายใน เขาเปนระบบอยางตอเนื่อง  และ
เปนระเบียบ พรอมกับมีการปรับปรงุเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา ตราบใดท่ีมีปฏิสัมพันธกับ
สิ่งแวดลอม (พรรณี ชูทัยเจนจิต, 2538: 64)  
                 การปรับตัว หมายถึง การปรับตัวใหเขากับสิ่งแวดลอม  เพ่ือใหอยูในสภาพสมดุล การปรับตัว 
ประกอบดวยการซึมซับ หรือดูดซึมประสบการณ (Assimilation)       เม่ือมนุษยมีปฏิสัมพันธกบัสิ่งแวดลอม  
ก็จะดูดซับประสบการณใหม รวมเขาอยูในโครงสรางของสติปญญา 
                 การปรับโครงสรางทางเชาวปญญา (Accommodation)หมายถึง การเปลี่ยนแปลงโครงสราง
ทางปญญาท่ีมีอยูแลวใหเขากับสิ่งแวดลอม  หรือประสบการณใหม    องคประกอบท่ีมีสวนเสริมสราง
การพัฒนาการทางปญญา ประกอบดวยวุฒิภาวะ (Maturation) การเจริญเติบโตดานสรีระ   มีผลตอการ
พัฒนาเชาวนปญญา หรือจะตองจัดประสบการณ หรือสิ่งแวดลอมใหเหมาะสมกับความพรอมหรือวัย
ของเด็ก ทุกครั้งท่ีคนเรามีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม จะเกิดประสบการณท่ีมาจากการมีปฏิสัมพันธ
กับสิ่งแวดลอมตามธรรมชาติ และการคิดหาเหตุผลซึ่งมีความสําคัญในดานการแกปญหา การถายทอด
ความรูทางสังคม (Social Transmission)  หมายถึง การท่ีพอแม ลูก และคนท่ีอยูรอบๆ  ตัวเด็ก จะถายทอด
ความรูสึกใหแกเด็ก   หรือสอนเด็กท่ีพรอมจะรับถายทอดดวยกระบวนการซึมซับประสบการณ หรือ
การปรับโครงสรางของเชาวปญญา 

กระบวนการพัฒนาสมดุล (Equilibration)      หรือการควบคุมพฤติกรรมของตนเอง  (Self- 
regulation) ซึ่งอยูในตัวบุคคล เพ่ือจะปรับความสมดุลของการพัฒนาเชาวนปญญาขั้นตํ่าไปอีกขั้นหนึ่ง
ซึ่งสูงกวา โดยใชกระบวนการซึมซับประสบการณ และปรับโครงสรางทางสติปญญาจากองคประกอบ 
ท้ังหมดนี้       กอใหเกิดการพัฒนาการทางดานความรู ความเขาใจเพียงสิ่งใดสิง่หนึ่งยอมไมทําใหเกิด 
ดังนั้นความคิดเห็นของเพียเจต (Piaget) มิใชเนนวาสติปญญาของมนุษยเปนสิ่งติดตัวมาแตกําเนิด หรือ 
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เปนสิ่งท่ีเนื่องมาจากสิ่งแวดลอม โดยการท่ีจัดประสบการณให แตจะตองอาศัยซึ่งกันและกัน (พรรณี  
ชูทัยเจตจิต, 2538: 134) 

ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอน เพียเจต (Piaget)   มิไดมีเปาหมายเพ่ือสรางคนใหเปนผูท่ีมี
ความสามารถทําสิ่งใหม และคอยลอกเลียนแบบผูอื่น ตองการคนที่มีความคิดสรางสรรครูจักประดิษฐ
และคนควาแสวงหาความรูไมยอมเชื่ออะไรงายๆ และตองการผูเรียนเปนผูมีความกระตือรือรนพยายาม 
แสวงหา เปาหมายของเพียเจต  สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ  ท่ีมุงเนนใหผูเรียน
ไดพูดคุย อภิปราย ซักถามกัน สงเสริมใหมีการไดพัฒนาความคิด ไดศึกษาคนควาทํางาน และแกปญหา
ดวยตนเอง ซึ่งจะทําใหเกิดความม่ันใจในตัวเองมากขึ้น 

3.2.5  ทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการกลุม (Group Process Theory) 
   ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับกระบวนการกลุมมีดังนี ้
            3.2.5.1  ทฤษฎีสนาม (Field Theory) เปนทฤษฎีท่ี เคิรท เลวิน (Kurt Lewin) เปนผูเสนอ        

แนวคิดของทฤษฎีสรุปไดวา พฤติกรรมของบุคคลเปนผลมาจากพลังความสัมพันธของสมาชิกในกลุม
ซึ่งจะเกิดจากการรวบรวมกลุมของบุคคลที่มีลักษณะแตกตางกัน แตละคนในกลุมมีปฏิสัมพันธตอกัน
ในลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป    สมาชิกในกลุมจะมีการปรับตัวเขาหากันชวยกันทํางาน  พรอมท้ังมี
การปรับปรุงบุคลิกภาพของแตละคนใหมีความสอดคลองกัน   กอใหเกิดความปนอันหนึ่งอันเดียวกัน
ทําใหเกิดพลังหรือแรงผลักดันของกลุมทําใหการเรียนเปนไดดวยด ี

            3.2.5.2  ทฤษฎีปฏิสัมพันธ  (Interaction Theory)        เบลส โฮมานส และไวท (Bale, 
Himans and Whyte) ไดเสนอแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีนี้ไววา    การทํากิจกรรมของกลุมจะกอใหเกิด
ปฏิสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุมดังกลาว ไดแก ปฏิสัมพันธทางดานรางกาย  ทางวาจา  และทางอารมณ 
การเกิดปฏิสัมพันธในกลุมนี้จะกอใหเกิดอารมณและความรูสึกขึ้นในตัวบุคคล 

            3.2.5.3 ทฤษฎีระบบ (System Theory) แนวคิดสําคัญของทฤษฎีนี ้คือ กลุมจะประกอบดวย
โครงสรางหรือระบบซึ่งมีการแสดงบทบาท    และการกําหนดตําแหนงหนาท่ีของสมาชิกจะกระทําได
โดยการสื่อสารระหวางกัน และจากการเปดเผยตัวในกลุม 

            3.2.5.4  ทฤษฎีสังคมมิติ (Sociometric Theory)      โมเรโน (Moreno) ไดเสนอแนวคิด
พ้ืนฐานของทฤษฎีนี้ไววา  การกระทําและจริยธรรมหรือขอบเขตการกระทําของกลุม จะเกิดเปนความสัมพันธ
ระหวางสมาชิกในกลุมซึ่งสามารถศึกษาความสัมพันธทางสังคมของสมาชิกในกลุมได  โดยใชสมาชิก
แตละคนในกลุม เลือกวาตนจะสัมพันธกับใครบางแลวนํามาวิเคราะหความสัมพันธ นอกจากนี้เครื่องมือ 
ท่ีจะใชศึกษาความสัมพันธทางสังคมระหวางกัน   ไดแก การแสดงบทบาทสมมติ และการใชเครื่องมือ
วัดการเลือกทางสังคมอื่น  ๆ
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              3.2.5.5  ทฤษฎีจิตวิเคราะห (Psychoanalytic Theory)  ซิกมันต ฟรอยด (Sigmund Freud) 
ไดเสนอแนวคิดที่สําคัญของทฤษฎีนี้ไววา การท่ีบุคคลจะอยูรวมกันเปนกลุมไดตองอาศัยกระบวนการ
จูงใจ ซึ่งอาจเปนรางวัล หรือผลจากการทํางานเปนกลุม  และในกลุมสมาชิกแตละคนจะมีโอกาสแสดงตน
อยางเปดเผย   หรอือาจจะพยายามปกปดตนเองโดยใชกลไกการปรับตัว (Defense Mechanism) การใช
แนวคิดนี้ในการวิเคราะหกลุมโดยใหบุคคลไดแสดงออกตามความเปนจริง  เชน การใชการบําบัดทางจิต 
(Therapy)      ก็ชวยใหสมาชิกในกลุมเกิดความเขาใจตนเอง  และผูอื่นไดดีย่ิงขึ้น(ทิศนา  แขมมณี และ
เยาวพา  เดชะคุปต, 2525: 67) 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการกลุมสนับสนุนวา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนท่ี 
สงเสริมใหบุคคลท่ีมีความสามารถแตกตางกันมีปฏิสัมพันธในการเรียนรูรวมกัน      และมีปฏิสัมพันธ
ดานความคิดจากการทํากิจกรรมกลุม   การที่สมาชิกกลุมจะเรียนรูไดดีตองอาศัยกระบวนการจูงใจจาก
ผลงานของกลุมหรือรางวัล โดยสมาชิกทุกคนในกลุมจะตองพยายามปรับตัวเขาหากัน ประชุมปรึกษาหารือ
เพื่อแกไขขอบกพรองของกลุมอันจะทําใหกลุมของตนเองประสบผลสําเร็จในเปาหมายท่ีตั้งไว   
 3.3  องคประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือ 

การเรียนรูจะเปนแบบรวมมือไดจะตองมีองคประกอบท่ีสําคัญครบ 5 ประการดังนี้  
3.3.1  การพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน (Positive Interdependence) กลุมการเรียนแบบรวมมือจะตอง  

มีความตระหนักวา สมาชิกกลุมทุกคน มีความสําคัญ   และความสําเร็จของกลุมขึ้นกับสมาชิกทุกคนในกลุม 
ในขณะเดียวกัน สมาชิกแตละคนจะประสบความสําเร็จไดก็ตอเม่ือกลุมประสบความสําเร็จ ความสําเร็จ
ของบุคคลและของกลุมขึ้นอยูกับกันและกัน   ดังนั้นแตละคนตองรับผิดชอบในบทบาทหนาท่ีของตน 
และในขณะเดียวกัน ก็ชวยเหลือสมาชิกคนอื่นๆ ดวย เพ่ือประโยชนรวมกัน  การจัดกลุมเพ่ือใหผูเรียน
มีการพึ่งพาชวยเหลือกันนี้ทําไดหลายทาง เชน การใหผูเรียนมีเปาหมายเดียวกัน หรือใหผูเรียนกําหนด
เปาหมายในการทํางาน   และการเรียนรูรวมกัน (Positive Goal Interdependence)      การใหรางวัลตาม
ผลงานกลุม (Positive Reward Interdependence)        การใหงานหรือวัสดุอุปกรณท่ีตองใชงานรวมกัน 
(Positive Resources Interdependence) การมอบหมายบทบาทหนาท่ีในการทํางานรวมกันใหแตละคน 
(Positive Role Interdependence) 

3.3.2 การปรึกษาหารืออยางใกลชิด  (Face to Face Promotion Interaction)     การท่ีสมาชิก 
มีการชวยเหลือกัน    เปนปจจัยท่ีจะสงเสริมใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกันและกัน   ในทางท่ีจะชวยให
กลุมบรรลุเปาหมาย  สมาชิกกลุมจะหวงใย  ไววางใจ  สงเสริม และชวยเหลือกันและกันในการทํางาน
ตางๆรวมกัน สงผลใหเกิดสัมพันธภาพที่ดีตอกัน 



 37 

 

   3.3.3  ความรับผิดชอบท่ีตรวจสอบไดของสมาชิกแตละคน (Individual Accountability)     สมาชิก  
ในกลุมการเรียนรูทุกคนจะตองมีหนาท่ีรับผิดชอบ       และพยายามทํางานท่ีไดรับมอบหมาย อยางเต็ม
ความสามารถ ไมมีใครท่ีจะไดรับประโยชนโดยไมทําหนาที่ของตน ดังนั้น กลุมจึงจําเปน ตองมีระบบ
การตรวจสอบผลงาน ท้ังท่ีเปนรายบุคคลและเปนกลุม วิธีการท่ีสามารถสงเสริมใหทุกคนไดทําหนาที่
ของตนเองอยางเต็มที่มีหลายวิธี    เชน  การจัดกลุมใหเล็ก  เพ่ือจะไดมีการเอาใจใสกันและกันไดอยาง
ท่ัวถึง การทดสอบเปนรายบุคคล การสุมชื่อใหรายงาน ครูสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในกลุม การจัด
ใหกลุมมีผูสังเกตการณ การใหผูเรียนสอนกันและกัน เปนตน 

3.3.4 การใชทักษะการปฏิสัมพันธระหวางบุคคล     และทักษะการทํางานกลุมยอย (Interpersonal 
and Small Group Skills) การเรียนรูแบบรวมมือจะประสบความสําเร็จได ตองอาศัยทักษะที่สําคัญหลาย
ประการ เชน ทักษะทางสังคม  ทักษะการปฏิสัมพันธกับผูอื่น ทักษะการทํางานกลุม ทักษะการสื่อสาร 
และทักษะการแกปญหาขัดแยง รวมท้ังการเคารพ ยอมรับ และไววางใจกันและกัน ซึ่งครูควรสอน    และ
ฝกใหแกผูเรียน เพ่ือชวยใหดําเนินงานไปได 

3.3.5  การวิเคราะหกระบวนการกลุม (Group Processing) กลุมการเรียนรูแบบรวมมือจะตอง 
มีการวิเคราะหกระบวนการทํางานของกลุม เพ่ือชวยใหกลุมเกิดการเรียนรู และปรับปรุงการทํางานให
ดีขึ้น การวิเคราะหกระบวนการกลุมครอบคลุมการวิเคราะหเกี่ยวกับวิธีการทํางานของกลุม พฤติกรรม
ของสมาชิกกลุม และผลงานของกลุม การวิเคราะหการเรียนรูนี้อาจทําโดยคร ู  หรือผูเรียนหรือท้ังสองฝาย 
การวิเคราะหกระบวนการกลุมนี้เปนยุทธวิธีหนึ่งที่สงเสริมใหกลุมตั้งใจทํางาน เพราะรูวาจะไดรับขอมูล
ปอนกลับ และชวยฝกทักษะการรูคิด (Metacognition)  คือ สามารถที่จะประเมินการคิดและพฤติกรรม
ของตนท่ีไดทําไป จอหนสันและจอหนสัน (Johnson and Johnson ,1984 อางถึงใน กนกพร  ฉันทนารุงภักดิ,์ 2548: 54) 

จากองคประกอบของการเรียนแบบรวมมือกัน   จะเห็นไดวา กิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ 
กันจะชวยใหผูเรียนไดฝกฝน และพัฒนาทักษะในดานทักษะทางสังคม การทํางานรวมกับผูอื่น การยอมรับ
ซึ่งกันและกัน และการสื่อความหมาย 
    3.4  รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนแบบรวมมือ 

รูปแบบการเรียนแบบรวมมือตามแนวคิดของ Slavin (1990) จากมหาวิทยาลัย John Hopkins 
ไดพัฒนาเทคนิคการเรียนแบบรวมมือแบบตางๆ จากผลวิธีการสอนในทุกรูปแบบของ Slavin   จะยึดหลัก 
การเรียนแบบรวมมือ  3  ประการ   คือ   รางวัลและเปาหมายของกลุม   ความรับผิดชอบรายบุคคลและ
โอกาสในการประสบความสําเร็จท่ีเทาเทียมกัน ซึ่งรูปแบบการเรียนแบบรวมมือตามแนวคิดของ Slavin 
ท่ีเปนท่ียอมรับกันแพรหลายมีดังตอไปนี ้(นาตยา  ปลันธนานนท, 2540: 46) 
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 1.  การเรียนแบบกลุมแขงขัน (Student Team Learning ) มี 4 แบบดังนี ้
                       1.1  การเรียนแบบ STAD (Student Teams-Achievement Division)  เปนรูปแบบการสอน 
ท่ีสามารถดัดแปลงใชไดเกือบทุกวิชาและทุกระดับชั้น เพื่อเปนการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของการเรียนและ 
ทักษะสังคมเปนสําคัญ   ซึ่งเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีองคประกอบของการเรียนไว 5 ประการ 
ดังนี้ (Slavin: 1990, อางถึงในวัชรา เลาเรียนด,ี 2545: 40)   
                              1.1.1  การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียน (class presentations)     เปนกิจกรรมการเรียนการ
สอนขั้นแรกของ STAD   เปนการสอนเนื้อหาสาระ ตลอดจนสื่อตางๆ ในชั้นเรียนซึ่งครูเปนผูนําเสนอ
สิ่งท่ีนักเรียนตองเรียน ไมวาจะเปนความคิดรวบยอด  ทักษะ และ/หรือกระบวนการ โดยใชวิธีบรรยาย 
การอภิปราย   รวมไปถึงการใชวิดีทัศน การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียนตามรูปแบบ STAD จะ แตกตางจาก
การสอนโดยท่ัวไป    คือ   ครูควรใชกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับบทเรียน ท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียนเขาใจวิธีการ
ของSTAD ไดอยางแจมชัด และนักเรียนตองต้ังใจอยางจริงจังระหวางการเรียนการสอน เพราะการต้ังใจ
อยางจริงจังจะชวยทําใหคะแนนทดสอบของพวกเขาดีขึ้น       และคะแนนจากการทดสอบจะเปนตัว
ตัดสินคะแนนของกลุม 
                               1.1.2  การทํางานเปนกลุม (teams)    ในแตละกลุมประกอบไปดวย นักเรียน 3-5 คน 
ซึ่งแตละกลุมจะคละความสามารถทางการเรียน   และดานตางๆ โดยท่ีครูตองชี้แจงใหนักเรียนในกลุม 
ไดทราบถึงหนาที่ของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย  ปญหารวมกัน ชวยกัน
ตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม ซึ่งสมาชิกทุกคนในกลุม ตองทํางาน
ใหดีท่ีสุด เพ่ือใหเกิดการเรียนรู    และเตรียมการใหสมาชิกกลุมทําคะแนนจากแบบทดสอบไดดีทุกคน 
หลังจากที่ครูเสนอเนื้อหาสาระ ตลอดจนสื่อตางๆ ในชั้นเรียนเสร็จแลว                

                  1.1.3  การทดสอบยอย (quizzes) หลังจากท่ีครูไดเสนอบทเรียนไปแลว  1-2  คาบ 
มีการทดสอบยอยกับนักเรียน โดยนักเรียนตางคนตางทํา  ซึ่งไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะ 
ท่ีทําการทดสอบยอย ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน    ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจาก
ครูและเพ่ือน 
                                1.1.4   คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน  (individual improvement scores)
แนวคิดหลักของคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน   โดยใหนักเรียนไดบรรลุ   วัตถุประสงคซึ่ง
เปนตัวกระตุนใหนักเรียนทํางานหนักขึ้น      และแสดงความสามารถไดดีกวาครั้งกอน นักเรียนทุกคน
สามารถทําคะแนนสูงสุดใหกลุมของตนไดคะแนนพัฒนาการนี้   ซึ่งไดมาจากการเปรียบเทียบคะแนน 
ของนักเรียนทําแบบทดสอบได แลวนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนพ้ืนฐานของตนเอง   ซึ่งคิดมาจากคะแนน 
เฉลี่ยจากการทดสอบท่ีผานมาต้ังแตตน 



 39 

 

                                 1.1.5  การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม (team recognition)   การท่ีกลุมจะไดรับ
รางวัลก็ตอเม่ือกลุมนั้นไดรับความสําเร็จเหนือกลุมอื่น    ซึ่งจะตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของ
สมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เปนดังนี ้
ขั้นที่ 1 ขั้นสอน ครูดําเนินการสอนเนื้อหา ทักษะหรือวิธีการเกี่ยวกับบทเรียนนั้นๆ อาจเปน 

กิจกรรมท่ีครูบรรยาย สาธิต ใชสื่อประกอบการสอน หรือใหนักเรียนทํากิจกรรมการทดลอง  
      ขั้นท่ี 2 ขั้นทบทวนความรูเปนกลุม แตละกลุมประกอบดวยสมาชิก 4-5 คน  ที่มีความสามารถ
ทางการเรียนตางกัน สมาชิกในกลุมตองมีความเขาใจวา สมาชิกทุกคนจะตองทํางานรวมกัน เพ่ือชวยเหลือกัน 
และกันในการศึกษาเอกสาร และทบทวนความรูเพ่ือเตรียมพรอมสําหรับการสอบยอย ครูเนนใหนักเรียน
ทําดังนี้  
                ก. ตองใหแนใจวา สมาชิกทุกคนในกลุมสามารถตอบคําถามไดถูกตองทุกขอ  
                ข. เม่ือมีขอสงสัยหรือปญหา ใหนักเรียนชวยเหลือกันภายในกลุม  กอนท่ีจะถามครูหรือถาม
เพื่อนกลุมอื่น  
                ค. ใหสมาชิกอธิบายเหตุผลของคําตอบของแตละคําถามใหได   โดยเฉพาะแบบฝกหัดที่เปน
คําถามปรนัยแบบใหเลือกตอบ  
      ขั้นท่ี 3 ขั้นทดสอบยอย ครูจัดใหนักเรียนทําแบบทดสอบยอย   หลังจากนักเรียนเรียน  และ  
ทบทวนเปนกลุมเกี่ยวกับเรื่องท่ีกําหนด นักเรียนทําแบบทดสอบคนเดียวไมมีการชวยเหลือกัน  
      ขั้นท่ี 4 ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ คะแนนพัฒนาการเปนคะแนนท่ีไดจากการพิจารณาความ
แตกตางระหวางคะแนนท่ีตํ่าสุดการทดสอบคร้ังกอนๆ กับคะแนนท่ีไดจากการทดสอบครั้งปจจุบัน 
เมื่อไดคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนแลว  จึงหาคะแนนพัฒนาการของกลุม ซึ่งไดจากการ
นําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกแตละคนมารวมกัน    หรือหาคาเฉลี่ยของคะแนนพัฒนาการของ
สมาชิกทุกคน  
      ขั้นท่ี 5  ขั้นใหรางวัลกลุม  กลุมท่ีไดคะแนนตามเกณฑที่กําหนด  จะไดรับคําชมเชยหรือติดประกาศ 
ท่ีบอรดในหองเรียน  
    การจัดกิจกรรมรูปแบบ  STAD  อาจนําไปใชกับบทเรียนใดๆ ก็ได     เนื่องจากขั้นแรกเปน
การสอนท่ีครูดําเนินการตามปกติ แลวจึงจัดใหมีการทบทวนเปนกลุม 
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 1.2  การเรียนแบบ TGT (Team Games Tournament)    เปนรูปแบบท่ีไดพัฒนาเร่ิมแรกโดย  
David De Varies และ Keith Edwards   ซึ่งการเรียนแบบรวมมือนี้ไดพัฒนามาจากรูปแบบ  Student Team 
Learning (STL)    เพ่ือใหเหมาะสมกับลักษณะวิชาทั่วไป     และทุกระดับการศึกษา วิธีนี้จัดกลุม   เชน 
เดียวกับ STAD หลังจากครูสอนบทเรียนแตละบทแลว    กลุมจะตองเตรียมสมาชิกทุกคนในกลุม ใหพรอม 
สําหรับการแขงขันตอบคําถามท่ีครูจะใหมีขึ้นในวันตอไป โดยมีการชวยสอนและถามกันในกลุมตาม 
เนื้อหาในเอกสารท่ีครูแจกให โดยปกติการแขงขันจะมีสัปดาหละครั้งประกอบดวยคําถามสั้นๆ  เกี่ยวกับ
บทเรียนที่ครูสอนไปแลวและท่ีปรากฏในเอกสาร ใชเวลาแขงขันครั้งละประมาณ 40 นาที  ในการแขงขัน
ครูจะจัดใหนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับเดียวกันแขงขันกัน     โดยจัดใหนักเรียนท่ีไดคะแนนสูงสุด  
3 คนแรกในการแขงขันคร้ังกอนไดแขงขัน และคนท่ีไดคะแนนรองลงไปแขงขันชุดละ 3 คน ตามลําดับ 
คะแนนท่ีสมาชิกในกลุมแตละคนทําไดจะนํามารวมกันเปนคะแนนกลุม เม่ือเสร็จการแขงขันแตละครั้ง 
ครูจะออกจุลสารประจําหองลงประกาศชมเชย     ผูท่ีทําคะแนนไดสูงสุดและกลุมที่ทําคะแนนไดมาก
ท่ีสุด 

1.3  การเรียนแบบ TAI (Team Assisted Individualization) เปนรูปแบบท่ีพัฒนาโดยSlavin,  
Leavey และ Madden ซึ่งนํารูปแบบการเรียนของ STAD และ TGT    มาปรับเขาดวยกัน เพ่ือพัฒนาให
เหมาะสําหรับคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาปท่ี 3-6 วิธีนี้จัดกลุมเชนเดียวกับ STADแตขั้นแรกจะ
มีการทดสอบความสามารถในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกอน  จัดนกัเรียนเขากลุมคละกัน  กลุมละ 
4 คน นักเรียนแตละคนจะเริ่มบทเรียนไมเหมือนกันเพราะมีระดับความสามารถแตกตางกันแตทํางาน 
รวมกันเปนทีม นักเรียนทุกคนจะไดรับการสอนเปนรายบุคคล (individualizedinstruction) เฉพาะท่ีอยู
ในระดับความสามารถเทากัน   ตามความยากงายของเนื้อหาวิชาท่ีจะสอนแตกตางกัน เสร็จแลวทุกคน
กลับมานั่งรวมกลุมทํางานท่ีไดรับมอบหมายของแตละคน แตจะมีการชวยเหลือกัน ซึ่งนักเรียนที่เรียน
ล้ําหนาไปแลวจะชวยนักเรียนออนในการทํางานและชวยตรวจแบบฝกหัดใหดวย  เมื่อจบหนวยการเรียน
แตละหนวย ครูจะทดสอบนักเรียนโดยใชขอสอบแตกตางกัน แตละสัปดาหครูจะนับจํานวนบทเรียน
ท่ีเด็กแตละกลุมทําไดสําเร็จ  หากกลุมใดทําไดมากกวาเกณฑท่ีครูกําหนดไว กลุมนั้นจะไดรางวัล และ
ยังเพ่ิมคะแนนใหกับแบบฝกหัดท่ีถูกทุกขอและแบบฝกหัดท่ีทําเสร็จทุกขอ ดวยเปนพิเศษ 

1.4  การเรียนแบบ CIRC (Cooperative Integrated Reading and Composition)  เปนรูปแบบ  
ท่ีพัฒนาโดย Slavin  ซึ่งเปนการเรียนแบบรวมมือท่ีเหมาะสําหรับวิชาการอานและการเขียนและทักษะ 
อื่นๆ ทางภาษา   ที่จะสามารถอธิบายเหตุผลพัฒนาการ และชวยใหการอานและเขียนเรียงความมีความ
สมบูรณยิ่งขึ้น การเรียนแบบ CIRC นี้  เหมาะสําหรับชั้นประถมศึกษา และมจุีดประสงคอยางเดียวกัน
กับการเรียนแบบ TAI  คือ ใชความรวมมือในการท่ีจะเรียนรู ซึ่งเปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหเกิดการเรียน
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รูได วิธีนี้จัดกลุมนักเรียนกลุมละ 4 คน โดยแบงนักเรียนเปน 2  กลุม คือ กลุมเกง กับกลุมออน แลวจับคูกัน 
ครูจะแยกสอนท่ีละกลุม ขณะท่ีครูสอนกลุมหนึ่ง  กลุมท่ีเหลือจับคูทํางานกันในกิจกรรมตางๆ     ดังตอไปนี้ 
อานใหเพ่ือนฟง ทํานายวาเรื่องท่ีอานจะจบอยางไรเลาเรื่องยอใหเพ่ือนฟง ตอบคําถามทายบท ฝกจดจํา
และสะกดคําและคนควาหาความหมายของศัพทตางๆท่ีปรากฏในทองเรื่อง       จากนั้นใหนักเรียนเกง 
และนกัเรียนออนจับคูกันและทํางานรวมกันเปนทีม 

โดยสรุป การเรียนแบบกลุมแขงขัน  ประกอบดวย    การเรียนแบบ STAD การเรียนแบบ TGT 
การเรียนแบบ TAI และ การเรียนแบบ CIRC 

2.  การเรียนแบบตอบทเรียน JIGSAW 
การเรียนแบบนี้  เรียกวา  การเรียนแบบตอบทเรียนหรือการศึกษาเฉพาะสวน ออกแบบโดย 

Aronson   และคณะ การเรียนวิธีนี้เปนกิจกรรมการเรียนท่ีแบงนักเรียนเปนกลุม  ๆละ 5-6 คน ท่ีคละความสามารถ 
และเพศ  นักเรียนทุกกลุมจะไดรับมอบหมายใหทํากิจกรรมเชนเดียวกันมีการแบงเนื้อหาของเรื่องท่ีจะ
เรียนออกเปนสวน ๆ แลวมอบหมายใหนักเรียนแตละคนในกลุมยอยรับผิดชอบกันไปคนละสวน นักเรียน
แตละคนตองทําการศึกษาเนื้อหานั้น ๆใหเขาใจอยางถองแท          จนถึงระดับกลายเปน “ผูเชี่ยวชาญ” 
(expert group)   จากนั้นแตละคนจะกลับเขากลุมเดิมของตนเพ่ืออธิบายใหสมาชิกในกลุมฟง    เพ่ือให
ท้ังกลุมไดรับเนื้อหาครบทุกสวน และทําการวัดผลดวยการทดสอบความ  เขาใจในเนื้อหาที่เปนภาพรวม
ท้ังหมด ตอมา Slavin ไดนําการเรียนแบบนี้มาดัดแปลงใหม เรียกวา jigsaw II  โดยสมาชิกในกลุมตอง
ศึกษาเนื้อหาท้ังหมดท่ีครใูห   แลวจึงแบงใหแตละคนศึกษาเฉพาะสวน   และท่ีสําคัญคือมีการทดสอบ
เปนรายบุคคลหลังจากจบบทเรียนแลว  และนําคะแนนของสมาชิกแตละคนมารวมกันใหมเพ่ือทํางาน
ชิ้นตอไป การเรียนแบบนี้มักใชกับวิชาสังคมศึกษา หรือวิชาอืน่ๆ ท่ียึดเนื้อหาของวิชาเปนสําคัญ 

กลาวโดยสรุป รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนแบบรวมมือ   มี   2  รูปแบบ    ไดแก 
การเรียนแบบกลุมแขงขัน และ การเรียนแบบตอบทเรียน JIGSAW    
 3.5  ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือสามารถชวยพัฒนาใหผูเรียนไดประโยชนในการเรียนรูดาน ตางๆ   
มากมาย ท้ังดานจิตพิสัย พุทธพิสัย และทักษะพิสัย การเรียนแบบรวมมือชวยใหผูเรียน  เรียนรูดวยการ
แสวงหาความรูดวยตนเองมากขึ้น     มีแหลงการเรียนรูจากแหลงตางๆ   และผูเรียนยังตองรับผิดชอบ
ตอการเรียนรูของตนเอง   และสมาชิกในกลุมดวยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ มีประโยชนตอผูเรียน 
ท้ังในดานสังคม และวิชาการ ดังนี้ สรางความสัมพันธท่ีดีระหวางสมาชิก เพราะทุก คๆนรวมมือในการ
ทํางานกลุม ทุกๆ คนมีสวนรวมเทาเทียมกัน ทําใหเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนสงเสริมใหสมาชิกทุกคน
มีโอกาสคิด พูด แสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือกระทําอยางเทาเทียมกัน    สงเสริมใหผูเรียนรูจัก
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ชวยเหลือซึ่งกันและกัน เชน เด็กเกงชวยเด็กท่ีเรียนไมเกง ทําใหเด็กเกงภาคภูมิใจ รูจักสละเวลา สวนเด็กออน
เกิดความซาบซึ้งในน้ําใจของเพ่ือนสมาชิกดวยกัน   ทําใหรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น การรวมคิด 
การระดมความคิด นําขอมูลท่ีไดมาพิจารณารวมกัน เพ่ือหาคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุด    เปนการสงเสริม
ใหชวยกันคิดหาขอมูลใหมาก  คิดวิเคราะหและเกิดการตัดสินใจสงเสริมทักษะทางสังคม ทําใหผูเรียน
รูจักปรับตัวในการอยูรวมกันดวยมนุษยสัมพันธท่ีดีตอกัน เขาใจกันและกันสงเสริมทักษะการสื่อสาร 
ทักษะการทํางานเปนกลุม   สามารถทํางานรวมกับผูอื่นได   สิ่งเหลานี้ลวนสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนใหสูงขึ้น (กรมวิชาการ, 2543: 45) 

การเรียนแบบรวมมือสงเสริมใหเกิดประโยชนในดานตางๆ มากมาย   ดานผลสัมฤทธิท์างการเรียน        
การเรียนแบบรวมมือนี ้เปนการเรียนท่ีจัดใหผูเรียนไดรวมมือกันเรียนเปนกลุมเล็ก เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย
ทางการเรียนรวมกัน    นับวาเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนในกลุมแสดงความคิดเห็นและ แสดงออก 
ตลอดจนลงมือกระทําอยางเทาเทียมกัน มีการใหความชวยเหลือซึ่งกันและกัน ผูเรียนในกลุมไดรวมกันคิด 
รวมกันทํางาน   จนกระทั่งสามารถหาคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดได ถือวาเปนการสรางความรูดวยตนเอง     
ชวยใหความรูที่ไดรับเปนความรู ที่มีความหมายตอผูเรียนอยางแทจริง  จึงทําใหมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของผูเรียนเพ่ิมสูงขึ้น ดานการปรับปรุงความสัมพันธระหวางบุคคล   การเรียนแบบรวมมือเปดโอกาส
ใหผูเรียนท่ีมีภูมิหลังตางกันไดมาทํางานรวมกัน พ่ึงพาซึ่งกันและกัน มีการรับฟงความคิดเห็นกัน เขาใจ 
และเห็นใจสมาชิกในกลุม ทําใหเกิดการยอมรับมากขึ้น เกิดความสัมพันธท่ีดีตอกัน ซึ่งจะสงผลใหมี
ความรูสึกท่ีดีตอผูอื่นในสังคมมากขึ้น ดานทักษะในการทํางานรวมกันใหเกิดผลสําเร็จที่ดีและการรักษา
ความสัมพันธท่ีดีทางสังคม  การเรียนแบบรวมมือชวยปลูกฝงทักษะในการทํางานรวมกันเปนกลุมทําให
ผูเรียนไมมีปญหาในการทํางานรวมกับผูอื่น    และสงผลใหงานกลุมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายรวมกัน 
ทักษะทางสังคมท่ีผูเรียนจะเกิดการเรียนรู ไดแก ความเปนผูนํา การสรางความไววางใจกัน การตัดสินใจ 
การสื่อสาร การจัดการกับขอขัดแยง ทักษะเกี่ยวกับการจัดกลุมสมาชิกภายในกลุม เปนตน  ดานทักษะ
การรวมมือกันแกปญหา ในการทํางานกลุมสมาชิกจะไดรับทราบและทําความเขาใจในปญหารวมกัน 
จากนั้นก็ระดมความคิดชวยกันวิเคราะหหาสาเหตุของปญหา เม่ือทราบสาเหตุของปญหาสมาชิกในกลุม
ก็จะแสดงความคิดเห็นเพ่ือหาวิธีการแกไขปญหา    มีการอภิปรายใหเหตุผลซึ่งกันและกันจนสามารถ
ตกลงรวมกันไดวาจะเลือกวิธีการใดในการแกปญหาจึงจะเหมาะสม  พรอมกับลงมือรวมกันแกปญหา
ตามขั้นตอนท่ีกําหนดไวตลอดจนทํางานประเมินกระบวนการแกปญหาของกลุมดวย   ดานการทําให
รูจักและตระหนักในคุณคาของตนเอง ในการทํางานกลุม สมาชิกกลุมทุกคนจะไดแสดงความคิดเห็น
รวมกัน การที่สมาชิกในกลุมยอมรับในความคิดเห็นของเพ่ือนสมาชิกดวยกัน ยอมทําใหสมาชิกในกลุม
มีความรูสึกภาคภูมิใจในตนเอง  และคิดวาตนเองมีคุณคาท่ีสามารถชวยใหกลุมประสบความสําเร็จได      



 43 

 

การจัดการเรียนแบบรวมมือมีองคประกอบท่ีคอนขางซับซอน    แตใหประโยชนกับผูเรียนเปนอยางด ี  
(วรนุช  เนตรพิศาลวนิช, 2544: 46) 

สรุปประโยชนของการเรียนแบบรวมมือเปนการเรียนท่ีสงเสริมใหผูเรียน   ชวยเหลือซึ่งกัน 
และกัน รวมกันคิด รวมกันทํางาน ปลูกฝงทักษะในการทํางานรวมกันเปนกลุม รวมถึงรวมกันแกปญหา
อยางมีขั้นตอนรวมกันในกลุม  และตระหนักในคุณคาของตนเองและในการทํางานกลุม 
 
4.เอกสารท่ีเก่ียวของกับความพรอมทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
    4.1 ความหมายของคณิตศาสตร 

คณิตศาสตร หมายถึง ประสบการณหรือความรูเบ้ืองตน ท้ังนี้ตองอาศัยวุฒิภาวะและประสบการณ 
ตลอดจนความสนใจในการเรียน ที่จะนําไปสูการเรียนรูทางคณิตศาสตร  ใหเด็กมีประสบการณเกี่ยวกับ
เรื่องการเปรียบเทียบ  เรียงลําดับ การนับ การสังเกต การจําแนกสิ่งตางๆ  ตามรูปราง ขนาด  การบอก
ตําแหนงของสิ่งของ การเปรียบเทียบ  ความยาวความสูงกอนท่ีเด็กจะเรียนเร่ืองตัวเลข และวิธีคิดคํานวณ
ในทํานองเดียวกัน  (นัยนา  ผดุงสงฆ, 2541: 17) 
     ความหมายของคณิตศาสตร   เปนประสบการณที่จําเปนและเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของ
เด็กครูตองจัดสภาพแวดลอมใหเด็กไดเกิดการเรียนรูผานประสบการณตรง   และสงเสริมพัฒนาการดาน     
ตางๆ ดวยตนเอง (กรมวิชาการ, 2544: 51)  

คณิตศาสตรหมายถึงประสบการณเบ้ืองตนท่ีจะนําไปสูการเรียนรูทางคณิตศาสตร  ใหเด็ก 
มีประสบการณเกี่ยวกับเรื่องการเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  การวัด การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง  การบอก 
ตําแหนงของสิ่งของ   ความยาว ความสูง กอนท่ีเด็กจะเรียนเร่ืองตัวเลข   และวิธคีิดคํานวณ  (วราภรณ    
แกวแยม, 2542: 37) 

จากท่ีกลาวมาคณิตศาสตร  หมายถึง  ประสบการณตลอดจนความสนใจในการเรียนท่ีจะ นําไปสู 
การเรียนรูทางคณิตศาสตร ใหเด็กมีประสบการณเกี่ยวกับ เร่ือง การเปรียบเทียบเรียงลําดับ การนับ  การสังเกต 
การจําแนกสิ่งของ การวัด การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง ซึ่งเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีใชใชีวิตประจําวัน 
    4.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 

การสอนคณิตศาสตรในสถานศึกษาของเด็กปฐมวัยควรมีจุดมุงหมายดังนี ้   (หรรษา นิลวิเชียร,         
2535: 19) 
                 1.  มีโอกาสไดจัดการกระทํา และสํารวจวัสดุในขณะมีการจัดประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตร 
                 2.  มีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกับโลกกายภาพกอนเขาไปสูโลกของการคิดดานนามธรรม 
                 3.  มีโอกาสพัฒนาทักษะดานการจัดหมวดหมู การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การวัด  การทํากราฟ 
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การนับและการจัดการดานจํานวน  
จุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตร คือ การใหเด็กไดรับประสบการณ   ทางดานคณิตศาสตร 

จะชวยใหเด็กไดรูจักใชเหตุผลเพ่ิมพูนคําศัพทท่ีควรรูจัก และควรเขาใจโดยเฉพาะไดเขาใจความหมาย
จากการสืบคนและการถกเถียงท่ีหาคําตอบท่ีถูกตอง     และมีความเขาใจท่ีสามารถเชื่อมโยงไปสูความ   
เขาใจเรื่องอื่นๆ ดวยตนเองได        จุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย จึงควรมีดังนี้ 
(นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541: 32)  

1.  เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร (Mathematics concept)  เชน  การบวก 
หรือการเพ่ิม การลบหรือการลด 
                 2.  เพ่ือใหเด็กรูจักและใชกระบวนการ ( Process ) ในการหาคาํตอบ  เชน เม่ือเด็กบอกวา“กิ่ง” 
หนักกวา “ดาว” แตบางคนบอกวา “ดาว” หนักกวา  “กิ่ง”   เพ่ือใหไดคําตอบท่ีถูกตองจะตองม ี
การชั่งน้ําหนักและบันทึกน้ําหนัก 
                  3.  เพ่ือใหเด็กมีความเขาใจ ( Understand ) พ้ืนฐานเกี่ยวกับคณิตศาสตร เชนรูจัก และเขา ใจ 
ศัพทและสัญลักษณทางคณิตศาสตรขั้นตน 
                  4.  เพ่ือใหเด็กฝกฝนทักษะ (Skill) คณิตศาสตรพ้ืนฐาน เชนการนับ การวัด การจับคู การจัด
ประเภท การเปรียบเทียบ การจัดลําดับ 
                  5.  เพ่ือสงเสริมใหเด็กคนควาหาคําตอบ (Explore) ดวยตนเอง 

จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปไดวา จุดมุงหมายการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 
เพื่อใหเด็กมีประสบการณทางคณิตศาสตร เพื่อพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร เพ่ือฝกทักษะ
และมีความเขาใจพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมการคนหาคําตอบดวยตนเองและการแกปญหา
เพื่อใหไดประสบการณตรง  
  4.3  หลักการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 

หลักการสอนคณิตศาสตรเด็กปฐมวัยวา ครูไมควรยึดม่ันและคิดวาเด็กตองเขาใจแนวคิดเกี่ยวกับ 
คณิตศาสตรตามท่ีตนต้ังจุดมุงหมายไว   หรือคิดวาเด็กนาจะทําใหไดเพราะเด็กแตละคนตางกันและมี
พ้ืนฐานทางครอบครัวท่ีตางกัน ครูจะตองเนนใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  และไดทํากิจกรรมท่ีมคีวามหมาย 
ตอตัวเด็ก ใหเด็กไดท้ังดูท้ังจับตอง และทดสอบความคิดของเขาในบรรยากาศท่ีเปนกันเองในชั้นเรียน
หรือนอกชั้นเรียนอยาง เชนที่โรงเรียนมีตนผลไมครูอาจเก็บแลวใหเด็กไดนับผลไมกันจริงถาหากเด็ก
เขาใจการนับผลไมแลวอาจมีการสอนเพ่ิมได โดยอาจเก็บผลไมเพิ่มอีกและแจกใหเด็ก ครูต้ังคําถามให
เด็กนับจํานวนผลไมท่ีเพ่ิมขึ้น การใหเด็กไดปฏิบัติดวยตนเองนั้นเปนสิ่งที่มีประโยชนอยางมากตอการ
เชื่อมโยงระหวางวัตถุกับความเขาใจคณิตศาสตรของเด็ก      หลักการสอนคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  
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โดยอางถึงเพียเจทไดใหเทคนิคมโนทัศนคณิตศาสตรดังนี้     ซึ่งเปนหลักสําคัญของการท่ีเด็กจะพัฒนา
และเรียนรู (หรรษา  นิลวิเชียร, 2535: 66)   

  1.  เด็กจะสรางความรูทางคณิตศาสตร โดยการจัดกระทําตอวัสดุโดยวิธีธรรมชาติ หรือดวย 
ตนเองเทานั้น  
                   2.  เด็กทําความเขาใจกระบวนการทางคณิตศาสตรหลังจากที่เด็กเขาใจการใชเครื่องหมาย
เทานั้น 
                   3. เด็กควรทําความเขาใจมโนทัศนคณิตศาสตรกอนที่เรียนรูการใชสัญลักษณตางๆ ทางคณิตศาสตร  

จากท่ีกลาวขางตนพอสรุปไดวา     หลักการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัยควรให 
เด็กไดปฏิบัติเม่ือมีความพรอมและคํานึงความสามารถของเด็กแตละคน เด็กควรไดปฏิบัติจริงดวยการ
จับตอง  ดวยตนเองโดยจัดสื่อใหเพียงพอในบรรยากาศท่ีเปนกันเองโดยเปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูท้ัง
ในและนอกหองเรียน  ฝกใหเด็กคนควาหาเหตุผลดวยตนเอง    และผูปกครองมีสวนรวมในการเตรียม
ความพรอมทางคณิตศาสตร 
    4.4   การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัย 
     การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัย    หรือการประเมินพัฒนาการเปนการวัด
ความสามารถในการเรียนรูและประสบความสําเร็จทางดานคณิตศาสตรของเด็ก ซึ่งสามารถวัดไดหลายทาง 
ดวยกัน เชน การสังเกต  การตรวจผลงาน    และการเลนเกมการศึกษาเสนอแนะวาการวัดและประเมิน
พัฒนาการในเด็กปฐมวัยนั้น   เปนการวัดพัฒนาการดานรางกาย จิตใจ  อารมณ  สังคม  และสติปญญา 
เพื่อสนองจุดมุงหมายท่ีวางไว มิใชเปนการวัดเพ่ือตัดสินไดหรือตก     การวัดและประเมินพัฒนาการมี
หลายวิธี  เชน 

1.  การสังเกต ครูสังเกตในขณะท่ีเด็กรวมกิจกรรมหรือเลนท้ังเปนกลุม และรายบุคคลในเวลา 
และสถานการณตางๆ หลายๆครั้ง  โดยสม่ําเสมอเพ่ือใหทราบพฤติกรรมท่ีแทจริงของเด็ก      และควรบันทึก
สิ่งท่ีเกิดขึ้นตามเหตุการณท่ีเปนจริง  อันจะเปนขอมูลในการเลือกกิจกรรมใหเหมาะสมกับพัฒนาการเด็ก 
ตอไป 
                2.  การสนทนา การสนทนากับเด็กเปนรายบุคคล    จะชวยใหครูทราบถึงพัฒนาการดานการพูด
การฟง  การสื่อสาร  และความคิดของเด็ก  ตลอดจนสภาพแวดลอมทางบานซึ่งจะชวยใหครูเขาใจเด็ก
เปนขอมูลในการหาทางแกปญหาและพัฒนาเด็ก 
                3.  การสัมภาษณหรือการทดสอบปากเปลา   ขอมูลท่ีไดจะชวยใหครูทราบถึงพัฒนาการทาง
ภาษาการพูดท่ีบกพรอง  เชน  คําควบกล้ํา  การพูดชัดไมชัด     นอกจากนี้ยังชวยใหทราบถึงพัฒนาการ
ทางดานสติปญญาความสามารถในการแกปญหาเฉพาะหนา การคิดของเด็กแตละคน 
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               4.  การสะสมผลงาน ผลงานถือเปนสิ่งท่ีแสดงออกถึงความสามารถของเด็ก การสะสมผลงาน 
ควรเก็บเปนระยะๆ         และเรียงลําดับตามวันท่ีทําจะชวยใหครูทราบถึงพัฒนาการดานตางๆ ของเด็ก
แตละคนอยางตอเนื่อง 
              5.  การใชแบบทดสอบท่ีเปนรูปภาพ       เปนการบันทึกคะแนนอยางเปนหลักฐานเพ่ือชวยให
ทราบถึงขอมูลท่ีตองการ อาจใชแบบทดสอบท่ีเปนรูปภาพ มีความครอบคลุมตามจุดหมายของพัฒนาการเด็ก
และควรทําการทดสอบในสภาพแวดลอมท่ีเด็กคุนเคย     (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 
2537: 72)   

การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัยใชการสังเกตพฤติกรรมการสัมภาษณเด็ก 
และการสัมภาษณผูปกครองจดบันทึกเพ่ือรับรูเกี่ยวกับปญหา   และความกาวหนาของพัฒนาการตางๆ
ของเด็ก  การจดบันทึกขอมูลควรทําตอเนื่องเปนประจําและมีการประเมินเปนระยะ  เพ่ือนําผลมาใชใน
การปรับปรุงกิจกรรมสงเสริมพัฒนาการทุกดาน       ใหเด็กแตละคนไดรับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ
(กรมวิชาการ,2540:51) 

การประเมินพัฒนาการ  หมายถึง กระบวนการสังเกตพฤติกรรมของเด็กในขณะทํากิจกรรม 
  แลวจดบันทึกในเครื่องมือที่ผูสอนสรางขึ้นหรือกําหนดอยางตอเนื่อง     เพ่ือเปรียบเทียบพฤติกรรมท่ี
แสดงออกในแตละคร้ัง เปนขอมูลในการพัฒนากิจกรรมใหเด็กไดรับพัฒนาอยางเต็มตามศักยภาพจาก
ท่ีกลาวมาขางตน 

สรุปไดวาการประเมินพัฒนาการหรือความพรอมของเด็กปฐมวัยเพ่ือดูพัฒนาการและเพ่ือ 
นํามาปรับปรุงกิจกรรมในการสงเสริมพัฒนาการทุกๆดาน 
    4.5  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับพัฒนาการทางดานสติปญญา 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับพัฒนาการทางดานสติปญญาของเด็กหลายทฤษฎีดวยกันท่ีถูกนํามาปรับใชเปนทฤษฎี 
การสอนคณิตศาสตรแกเด็กปฐมวัยซึ่งมีทฤษฎีทีนาสนใจดังนี้ (เยาวพา  เดชะคุปต, 2540 : 98) 

1.  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจท ( Piaget )   
ทฤษฎีของเพียเจทเปนพัฒนาทางสติปญญาของระดับปฐมวัยมากท่ีสุด   กลาววา ปจจัยสําคัญ 

ท่ีชวยพัฒนาสติปญญาและความคิดของเด็ก คอื การท่ีคนเรามีปฎิสัมพันธ (Interaction)กับสิ่งแวดลอม    
มาตั้งแตเกิดระดับสติปญญาและความคิดเร่ิมพัฒนาจากการไดปฏิสัมพันธอยางตอเนื่อง (Continuous 
Interaction)  ระหวางบุคคลกับสิ่งแวดลอม  ดังนั้น เพียเจทจึงไดแบงพัฒนาการดานสติปญญา     หรือ 
การคิดออกเปน 4 ขั้นตอน ดังนี ้  

        ขั้นที่ 1 ขั้นการเคลื่อนไหวสัมผัส (Sensoimotor Stage)   ชวงอายุ  0 - 2  ป  จะชอบยึดตนเอง    
เปนศูนยกลาง    การเรียนรูเกิดจากการเคลื่อนไหวของกลามเนื้อและอาศัยประสาทสัมผัสในการติดตอ       
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กับโลกภายนอก   ขั้นนี้สําคัญมากเพราะเปนชวงท่ีเด็กสรางโครงสรางผานทางความคิดอันนําไปสูการ
รับรูและการพัฒนาสติปญญาตอไป 

       ขั้นท่ี 2 ขั้นกอนปฏิบัติการ (Pre-Operational  Stage) ชวงอาย ุ2-7 ป ความคิดของเด็กขึ้นอยูกับ 
การรับรูเปนสวนใหญ ขั้นนี้แบงออกเปน 2 ระยะ คือ 
             ระยะท่ี 1 ระยะกอนเกิดความคิดรวบยอด (Pre-Operation Thought)  อายุ 2 -4 ป  เปนวัยท่ี
เริ่มมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งตางๆแตยังไมสมบูรณและไมมีเหตุผล ความคิดความเขาใจขึ้นอยูกับ
การรับรูจากประสาทสัมผัสเปนสวนใหญ 
           ระยะท่ี 2 ระยะคิดแบบหย่ังรู (Intuitive Thought) อายุ 4 - 7 ป  เด็กเริ่มมีความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับสิ่งตางๆ รูจักจําแนกระหวางถอยคําสัญลักษณและสิ่งของ เด็กวัยนี้ไมสามารถคิดยอนกลับได
การคิดของเด็กเริ่มมีเหตุผลขึ้นบาง  แตจะเปนการคิดจากการรับรูมากกวาความเขาใจเด็กเริ่มมีปฎิกิริยา
กับสิ่งแวดลอมมากขึ้น สนใจอยากรู ซักถามและเริ่มเลียนแบบพฤติกรรมของผูใหญ 

       ขั้นท่ี 3 ขั้นปฎิบัติการแบบรูปธรรม (Concrete Operational  Stage) อายุ 7 - 11 ป เด็กสามารถ
ใชสมองคิดอยางมีเหตุผล  รูจักแกปญหากับสิ่งตางๆ  ที่เปนรูปธรรมได  สามารถสรางกฎเกณฑ เขาใจ
เหตุผลและเร่ืองของการคงอยูของสิ่งตางๆแมวาวัตถุท่ีมองเห็นนั้นจะเปลี่ยนไป เด็กวัยนี้สามารถสราง
ภาพในใจและคิดยอนกลับในแงสังคม เด็กสามารถพิจารณาความคิดของบุคคลอื่นได 

    ขั้นท่ี 4 ขั้นการคิดแบบนามธรรม (Formal Operational  Stage ) อายุ 11 ปขึ้นไป   วัยนีส้ามารถ 
ท่ีจะคิดถึงสิ่งที่เปนนามธรรม    คิดหาเหตุผลไดนอกจากขอมูลท่ีมีอยู สามารถตั้งสมมติฐานและทฤษฎี
อีกท้ังเห็นวาความจริงท่ีรับรูไมไดสําคัญเทาสิ่งท่ีอาจเปนไปได  ทางดานคณิตศาสตรนั้น เพียเจท ( Piaget 
อางถึงใน นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541: 64)      ไดแบงความรูทางดานคณิตศาสตรตามพัฒนาการของเด็ก
ออกเปน 2 ชนิด คือ 

1.  ความรูดานกายภาพ (Physical knowledge) เปนความรูท่ีไดจากการใชประสาทสัมผัสซึ่ง  
เปนความรูภายนอกที่เกิดจากการปฎิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมโดยตรง 
     2.  ความรูดานเหตุผลทางคณิตศาสตร (Logico – mathematical knowledge) เปนความรูท่ีได
จากการเชื่อมโยงเขากับทฤษฎีโดยการลงมือกระทํา เปนความรูท่ีเกิดขึ้นภายใน ความรูดานเหตุผลทาง
คณิตศาสตรจะเกิดขึ้นหลังจากที่เด็กไดลงมือกระทํากิจกรรม โดยอาศัยการเชื่อมโยงจากขอเท็จจริงท่ีเห็น
ไปสูความเขาใจหรือความคิดรวบยอดตอไป     จากการท่ีเด็กรูจักใชเหตุผลนี่เองทําใหเด็กไมตองอาศัย
ประสาทสัมผัสในการเรียนรูเร่ืองนามธรรมอีก   เม่ือโตขึ้นการท่ีเด็กพัฒนาถึงขั้นสรุปเร่ืองตางๆไดเอง
นั้นเด็กจะตองไดรับประสบการณหลายๆอยางท่ีตนเองไดลงมือปฏิบัติโดยใชวัสดุรูปธรรม   ไดเรียนรู
จากสภาพแวดลอมตามธรรมชาติรวมท้ังจากสภาพที่จงใจ หรือมีการวางแผนเพ่ือใหเด็กไดเรียนรูนั่นเอง 
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สิ่งท่ีสําคัญอยางยิ่งในการเรียนรูของเด็กปฐมวัย  คือ การใหเด็กไดลงมือปฏิบัติไดใชสิ่งของ 
นั้นๆ ไดสืบคน     ไดเลือกไดตัดสินใจดวยตนเองไดคิดอยางมีเหตุผล    และเปนขั้นตอนมิใชใหเรียนรู
แคเพียงคําตอบท่ีถูกตองเทานั้นเพียเจท ไดจัดลําดับความคิด    ความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัย ตามระดับพัฒนาการ ดังนี ้

1.  การจัดหมวดหมู (Classification) เปนการจัดสิ่งท่ีมีลักษณะเหมือนๆกันไวดวยกัน 
2.  การเรียงลําดับ (Seriation) เปนการเรียงลําดับสิ่งท่ีมีลักษณะเดียวกันตามลําดับ 
3.  ความสัมพันธเชิงมิติ (Spatial relationship)  เปนความสามารถท่ีจะเขาใจขนาด และมิตติางๆ  

ไดแกระยะทางใกล – ไกล สูง – ต่ํา รูปทรง พ้ืนท่ี ทิศทางและปริมาณ 
  4.   ความสัมพันธเกี่ยวกับเวลา (Temporal relationship)  เชน นาน ชา เร็ว 

5.  การอนุรักษ (Conservation)  ไดแก  ความเขาใจเกี่ยวกับการคงท่ีของปริมาณแมเม่ือเปลี่ยน
รูปทรงไป ( Piaget อางถึงใน โศรดา  แผวภักด,ี 2544: 77) 

สรุปจากการจัดการศึกษาตามทฤษฎีของเพียเจท    เปนกระบวนการทํางานภายในตัวผูเรียน 
ในระยะนี้เด็กปฐมวัยจะอยูในขั้นปฏิบัติการคิด (Pre - Operational  Stage) เด็กเร่ิมมีพัฒนาการทางภาษา    
และความคิดแตยังไมสามารถคิดหาเหตุผลไดสามารถบอกชื่อสิ่งตางๆรอบตัวได  เรียนรูจากสัญลักษณ
และใชสัญลักษณขึ้นอยูกับสิ่งท่ีมากระตุน กอนพัฒนาการสูขั้นตอไปโดยจะพัฒนาการขึ้นตามอายุ 

2.  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ บรูเนอร (Bruner) 
บรูเนอร (Bruner 1966)  เชื่อวาครูสามารถจัดประสบการณใหเด็กเกิดความพรอมท่ีจะเรียนได 

โดยตองคํานึงถึงทฤษฎีพัฒนาการวาเปนตัวเชื่อมระหวางความรูและการสอน  กลาวคือพัฒนาการจะเปน 
ตัวกําหนดเนื้อหาความรูและวิธีการสอน  กิจกรรมการเรียนการสอนตองสอดคลองกับพัฒนาการ และ
ความสามารถของเด็ก  เขาไดแบงขั้นพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กไว    3 ขอ คือ 

1.  ขั้นการเรียนรูดวยการกระทํา (Enactive Stage)    เริ่มต้ังแตแรกเกิดเปนขั้นท่ีเด็กจะเรียนรู 
สิ่งตางๆดวยการกระทํามากท่ีสุด มีการปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมโดยการสัมผัสจับตอง ดวยมือผลัก 
ดึง รวมท้ังการท่ีเด็กใชปากกับวัตถุสิ่งของท่ีอยูรอบๆตัวเพ่ือใหรูจักสิ่งเหลานั้น 

   2.  ขั้นการเรียนรูดวยภาพและจินตนาการ (Ionic Stage)     เร่ิมต้ังแตอายุ 3 ป    เปนขั้นท่ีเด็ก
เกี่ยวของกับความจริงมากขึ้น และเกิดความคิดจากการรับรูเปนสวนใหญท่ีไดมาจากจินตนาการ สนใจ
แสงสวาง เสียงการเคลื่อนไหว  สนใจลักษณะตางๆของสิ่งแวดลอมเพียงลักษณะเดียว ใชเหตุผลมากขึ้น 
                 3.  ขั้นการเรียนรูดวยสัญลักษณ (Symbolic Stage) เร่ิมต้ังแตอายุ 7 –8 ป เปนขั้นท่ีเด็กคิดได
อยางอิสระโดยใชภาษาเปนเครื่องมือ  และการแสดงออกทางความคิดสามารถเขาใจความสัมพันธของ
สิ่งของ เขาใจสัญลักษณตางๆมีความเขาใจท่ีกวางขึ้น  สามารถเกิดความคิดรวบยอดในสิ่งตางๆ ท่ีไมซับซอนได 
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                   สรุปการเรียนรูในทัศนะของบรูเนอร  เด็กจะเรียนรูไดโดยการกระทํารับรูสิ่งตางๆรอบตัว 
เพื่อเก็บเปนขอมูลตอการรับรูพัฒนาการดานสติปญญาจะพัฒนาการไปอยางตอเนื่องโดยมีสิ่งแวดลอม
และวัฒนธรรมเปนองคประกอบท่ีสําคัญสําหรับการพัฒนาสติปญญา 
การจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 

คุณลักษณะของผูเรียนในการจัดประสบการณคณิตศาสตร มีไวดังนี้  
                1.  มีความสามารถในการแกปญหา (Problem – solving abilities)  เมื่อมีการกําหนดคําถาม
ขึ้นมาก็สามารถคนหาคําตอบโดยผานกระบวนการตางๆ 
                2.   มีความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล ( Reasoning Abilites) เปนสิ่งจําเปนในการทํา
ความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตรนั่นคือผูเรียนตองเห็นความสัมพันธ ความเชื่อมโยง แลวสรางความเขาใจ
ตอคณิตศาสตรในเรื่องนั้นขึ้นมา 
        3.  รูจักคิดใหเกิดความคิดรวบยอด (Conceptual Knowledge) เปนความรูท่ีเกิดจากการคิดออกมา 
อยางมีระบบ ชัดเจน ซึ่งเกิดในชวงท่ีมีการแกปญหา 

  4.  มีการสรางความรูอยางมีกระบวนการ (Procedural Knowledge)ซึ่งกระบวนการของความรูนี้
จะเกิดขึ้นจากการท่ีเด็กเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีความหมาย 

  5.  มีทัศนคติที่ดี (Positive Attitudes) คือใหเด็กเกิดการรับรูตนเอง ผูอื่นในดานที่ดี 
  6.  มีความสามารถในการทํางานและติดตอกับผูอื่น (Abilities to Work and Communicate 

with Others) 
 กลาวคือ เด็กจะเกิดการเรียนรูเม่ือไดทํากิจกรรมและสนทนาแสดงความคิดเห็นกับครู  และ 

เพื่อนๆเพราะมีโอกาสไดอธิบาย ใชคําถามและสะทอนความคิดเนื้อหาของคณิตศาสตร สําหรับเดก็ปฐมวัย
สภาครูคณิตศาสตรแหงชาติ ( National  Council of Teacher Mathematics : NCTM )ไดกําหนดเนื้อหา
ของคณิตศาสตรซึ่งถือวาเปนสวนหนึ่งของเปาหมายใหญดานสังคม และการใชชีวิตเม่ือเติบใหญ 
(Wortham  1994) โดยกําหนดไว  ในหลักสูตรอนุบาล - เกรด 4 ดังนี้ 

1.  การแกปญหา (Problem Solving) 
   2.  การติดตอสื่อสาร (Communication) 
   3.  การมีเหตุผล (Reasoning) 

     4.  การเชื่อมโยง (Connections) 
   5.  การประมาณคําตอบ (Estimation) 
   6.  ความรูสึกเกี่ยวกับจํานวนและตัวเลข (Number sense and  Numeration) 
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   7.  ความคิดรวบยอดในการจัดกระทํากับจํานวนนับและจํานวน 0 ( Whole number  Operation) 
   8.  การคํานวณจํานวนนับและจํานวนศูนย  ( Whole  number  Computation ) 
   9.  ความรูสึกเกี่ยวกับเรขาคณิตและมิติสัมพันธ ( Geometry and Spatial Sense )    การวัด(Measurement) 

สถิติและความนาจะเปน (Statistics and Probability )    เศษสวนและทศนิยม(Fractions and Decimals)   
รูปแบบและความสัมพันธ  ( Patterns  and  Relationships )เนื้อหาของกิจกรรมทางคณิตศาสตร มีดังนี ้
(สํานักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 2540: 134)   

1.  การจําแนกและการเปรียบเทียบ ไดแก 
                     1.1  การสํารวจและการอธิบายความเหมือน ความตางๆ ของสิ่งตางๆ 
                     1.2  การจับคู การจําแนกและการจัดกลุม 
                     1.3  การใชหรืออธิบายสิ่งตางๆ ดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 
                     1.4  การเปรียบเทียบ เชนยาว สั้น เปนตน 
                     1.5  การเรียงลําดับสิ่งตางๆ 

   2.  จํานวน ไดแก 
                     2.1  การเปรียบเทียบจํานวน มากกวา นอยกวา เทากัน 
                     2.2  การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง 
                     2.3  การนับสิ่งตางๆ โดยการทองจํา 

   3. มิติสัมพันธ  ( พ้ืนท่ี / ระยะ )  ไดแก 
                     3.1  การตอเขาดวยกัน การแยกออก 
                     3.2  การบรรจุและการเทออก 
                     3.3  การจัด การเปลี่ยนรูปทรงของวัตถุสิ่งตางๆ 
                     3.4  การสังเกตสิ่งตางๆ และสถานที่มุมมองท่ีตางกัน 
                     3.5  การมีประสบการณและการอธิบายในเร่ืองของตําแหนงของวัตถุท่ีสัมพันธกัน  เชน 
บน ลาง เปนตน 
                    3.6  การมีประสบการณ  และการอธิบายในเร่ืองของทิศทางของการเคลื่อนท่ีของวัตถ ุและคน 

   3.7  การสื่อความหมายของมิติสัมพันธดวยการวาด ภาพถายและรูปภาพขอบเขตของหลักสูตร 
คณิตศาสตรในระดับปฐมวัยวาควรประกอบดวยเนื้อหาดังตอไปนี้ (นิตยา ประพฤติกิจ, 2535: 77) 

1.  การนับเปนคณิตศาสตรเกี่ยวกับตัวเลขอันดับแรกท่ีเด็กรูจัก  การนับของเด็กจะมีเหตุผล 
ยิ่งขึ้นหลังจากท่ีเด็กมีความเขาใจและใชตัวเลขเปนแลว 
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      2.  ตัวเลขเปนการใหเด็กรูจักตัวเลขท่ีเห็น   หรือใชอยูในชีวิตประจําวันของเด็ก     กิจกรรม    
ประจําวันของเด็กจะมีตัวเลข หรือจํานวนเขามาสอดแทรกอยูเสมอ เด็กจะคอยๆเรียนรูได ถาใหใชคําศัพท
เกี่ยวกับตัวเลขอยางสมํ่าเสมอและใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง ไดเลนเกมหรือของเลน 
     3.  การจับคูถือเปนกิจกรรมเบ้ืองตนอีกกิจกรรมหนึ่ง  เปนการฝกฝนเพ่ือใหเด็กรูจักการสังเกต
ลักษณะของวัตถุหรือรูปภาพ    ตั้งแตขนาด    รูปราง   สี   และรายละเอียดอื่นๆ และจับคูสิ่งท่ีเขาคูกัน
เหมือนกันหรืออยูประเภทเดียวกัน 
     4.  การจัดประเภท  เปนการฝกฝนใหเด็กรูจักการสังเกตคุณสมบัติของสิ่งตางๆ วามีความแตกตาง
หรือเหมือนกันในบางเรื่อง และสามารถจัดประเภทตางๆได 
                5.  การเปรียบเทียบ กระบวนการเปรียบเทียบจะตองมีการสํารวจและอาศัยความสัมพันธระหวาง 
ของสองสิ่งหรือมากกวา วามีลักษณะเฉพาะอยางไร 
   6.  การจัดลําดับ เปนการจัดสิ่งของชุดหนึ่งๆตามคําสั่งหรือตามกฎ ตามลักษณะตางๆ      เชน 
ขนาด สีผิว เปนตน 
   7.  รูปทรงและเนือ้ท่ี นอกจากใหเด็กเรียนรูรูปทรงและเนื้อท่ีจากการเลนตามปกติแลวยังตอง 
จัดประสบการณใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับวงกลม  สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผา  ความลึก
ตื้น กวางและแคบ 
   8.  การวัด  มักใหเด็กลงมือวัดดวยตนเองใหรูจักวัดความยาว  และระยะทาง รูจักการชั่งน้ําหนัก 
รวมท้ังการประมาณอยางคราวๆกอนที่จะรูจักการวัดเปรียบเทียบและการจัดลําดับมากนอย 
   9.  เซต เปนการสอนเรื่องเซตอยางงายๆจากสิ่งรอบๆตัว มีการเชื่อมโยงกับสภาพรวมใหเด็กรู
จักสังเกตสิ่งตางๆ แลวจัดประเภทเปนคูและพวก 
  10.  เศษสวนเปนสิ่งท่ีจําเปนสําหรับเด็ก   เพราะเด็กเร่ิมมีความเขาใจ  เรื่องชิ้นสวน และสวน
ของสิ่งตางๆ เชนคร่ึงหนึ่ง เปนตน โดยใหเด็กเห็นและลงมือปฏิบัติจริง 
  11.  การทําตามแบบหรือลวดลาย เด็กควรไดรับการสนับสนุนใหคนพบกฎของการจัดรูปแบบ 
ดวยตนเอง เพราะจะทําใหเด็กเปนคนชางสังเกตลักษณะลวดลาย เปนการพัฒนาการจําแนกดวยสายตา 
 12.  การอนุรักษหรือการคงท่ีดานปริมาณ แมวาเด็กจะยังไมเขาใจเรื่องการอนุรักษไดดีแตครู
สามารถจัดกิจกรรมใหเด็กได โดยการสาธิตใหเด็กไดลงมือปฏิบัติ  

แนวการสอนคณิตศาสตรอนุบาลไวดังนี้ 
 1.  ใหเด็กไดมีโอกาสจัดกระทําและสํารวจวัสดุในขณะมีประสบการณเกี่ยวกับสิ่งรอบตัว 

                 2.  ใหมีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกับโลกทางดานกายภาพกอนเขาไปสูโลกของการคิด    
ดานนามธรรม 
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      3.  ใหมีการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรเบ้ืองตน ไดแก การจัดหมวดหมู การเปรียบเทียบ
การเรียงลําดับ  การจัดทํากราฟ  การนับ  การจัดการดานจํานวน การสังเกต  การเพิ่มขึ้นและลดลงของ
จํานวน 

  4.  ขยายประสบการณทางคณิตศาสตรใหสอดคลอง โดยเรียงลําดับจากงายไปยาก 
    5.  ฝกทักษะเบ้ืองตนในดานคิดคํานวณ โดยสรางเสริมประสบการณแกเด็กในการเปรียบเทียบ 
รูปรางตางๆ ท่ีอยูรอบตัวเด็ก สามารถแยกหมวดหมู เรียงลําดับ ใหญ / เล็ก หรือสูง / ตํ่า  เ ปนตน   ซึ่งทักษะ
เหลานี้จะชวยใหเด็กพรอมที่จะคิดคํานวณตอไป 

จากขอมูลดังกลาวสรุปไดวา แนวการจัดประสบการณคณิตศาสตรสอนจากประสบการณ 
จริงจากเรื่องท่ีงายไปยากจากเรื่องท่ีเปนนามธรรมไปสูรูปธรรม ลงมือปฏิบัติซึ่งทักษะเหลานี้จะชวย 
ใหเด็กมีความพรอมในการคิดคํานวณตอไป  
 
 5.เอกสารที่เก่ียวของกับผลการจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  
    5.1  ความหมายของการจัดประสบการณ 

ในการสอนเด็กระดับปฐมวัยไมสอนเปนรายวิชา  แตจัดกิจกรรมบูรณาการใหเด็กเรียนรู 
ผานการเลนและการทํากิจกรรมหรือเรียกวาการจัดประสบการณ  ซึ่งมีผูใหความหมายของการจัด
ประสบการณไวดังนี้ การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  3 - 5 ป  
     การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยจะไมจัดเปนรายวิชา แตเปนการจัดกิจกรรมบูรณาการ 
ผานการเลน เพ่ือใหเด็กไดรับประสบการณตรงเกิดการเรียนรูไดพัฒนาท้ังดานรางกาย  อารมณ   จิตใจ
สังคม และสติปญญา(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2545: 98)   
                 การจัดประสบการณเปนระบบท่ีการกําหนดจุดประสงคการดําเนินกิจกรรมโดยการ เนนการ
ใหเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆมากขึ้น  และในการดําเนินกิจกรรมผูสอนจะตองคํานึงถึงการสราง
ปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางครูกับเด็ก เด็กกับเด็กการจัดหาสื่ออุปกรณใหเด็กไดเรียนรูอยางเหมาะสมกับวัย 
(ภรณี  คุรุรัตนะ, 2540: 66)   

การจัดประสบการณเปนกําหนดหลักการจัดกิจกรรมในลักษณะบูรณาการขึ้นเปนหนวยการสอน 
ใหเด็กไดทํากิจกรรมตาง ๆ   ท่ีเหมาะสมสอดคลองกับวัยพัฒนาการ และความแตกตางระหวางบุคคล
ตลอดจนสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็ก (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2546: 64)   
                  สรุปไดวา การจัดประสบการณ หมายถึง การจัดกิจกรรมบูรณาการผานการเลนเพ่ือใหเกิด
การเรียนรูโดยเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  มีพัฒนาการท่ีดีขึ้น มีปฏิสัมพันธท่ีดีตอ เพ่ือน
และครู  ซึ่งสงผลตอการพัฒนาในดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา 
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    5.2 หลักการจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 
                 การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 3 - 5 ป จะไมจัดเปนรายวิชาแตจัดในรูปของกิจกรรม 
บูรณาการผานการเลน     เพ่ือใหเด็กเรียนรูจากประสบการณตรงเกิดความรู ทักษะคุณธรรม จริยธรรม 
รวมท้ังเกิดการพัฒนาท้ังดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา  โดยมีหลักการและแนวทาง   
การจัดประสบการณดังนี้   

1.  หลักการจัดประสบการณ 
                     1.1  จัดประสบการณการเลนและการเรียนรูเพ่ือพัฒนาเด็กโดยองครวมอยางตอเนื่อง 
                     1.2  เนนเด็กเปนสําคัญสนองความตองการความสนใจ ความแตกตางระหว างบุคคลและ
บริบทของสังคมท่ีเด็กอาศัยอยู 
                     1.3  จัดใหเด็กไดรับการพัฒนาโดยใหความสําคัญท้ังกับกระบวนการและผลผลิต 
                     1.4  จัดการประเมินพัฒนาใหเปนกระบวนการอยางตอเนื่อง และเปนสวนหนึ่งของการ 
จัดประสบการณ 
                     1.5  ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการพัฒนาเด็ก 
                2.  แนวทางการจัดประสบการณ 
                     2.1  จัดประสบการณใหสอดคลองกับจิตวิทยาพัฒนาการ คือ เหมาะกับอายุวุฒิภาวะ และ
ระดับพัฒนาการ เพ่ือใหเด็กทุกคนไดพัฒนาเต็มศักยภาพ 
                     2.2  จัดประสบการณใหสอดคลองกับลักษณะการเรียนรูของเด็กวัยนี ้ คือ เด็กไดลงมือกระทํา
เรียนรูผานประสารทสัมผัสท้ัง 5 ไดเคลื่อนไหว  สํารวจ  เลน  สังเกต  สืบคน ทดลองและคิดแกปญหา 
ดวยตนเอง 
                     2.3  จัดประสบการณในรูปแบบบูรณาการ  คือบูรณาการทั้งทักษะและสาระการเรียนรู 
                     2.4   จัดประสบการณใหเด็กไดริเร่ิมคิดวางแผนตัดสินใจลงมือกระทํา และนําเสนอความคิด
โดยผูสอนเปนผูสนับสนุน อํานวยความสะดวก และเรียนรูรวมกับเด็ก 
                     2.5   จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเด็กอื่นกับผูใหญภายใตสภาพแวดลอมท่ีเอื้อ   
ตอการเรียนรูในบรรยากาศท่ีอบอุนมีความสุขและเรียนรูการทํากิจกรรมแบบรวมมือ 
                     2.6  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสื่อและแหลงการเรียนรูที่หลากหลายอยูใน
วิถีชีวิตของเด็ก 
                    2.7  จัดประสบการณท่ีสงเสริมลักษณะนิสัยท่ีด ีและทักษะการใชชีวิตประจําวันตลอดจน
สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมใหเปนสวนหนึ่งของการจัดประสบการณการเรียนรูอยางตอเนื่อง 
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                    2.8  จัดประสบการณท้ังในลักษณะท่ีมีการวางแผนไวลวงหนาและแผนท่ีเกิดขึ้นในสภาพ
จริงโดยไมไดคาดการณไว 
                    2.9  ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการจัดประสบการณท้ังการวางแผนการสนับสนนุ
สื่อการสอน การเขารวมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 
                    2.10  จัดทําสารนิทัศนการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับพัฒนาการ    และการเรียนรูของเด็กเปน 
รายบุคคล นํามาไตรตรองและใชใหเปนประโยชนตอการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้นเรียน 

3.  การจัดกิจกรรมประจําวัน 
กิจกรรมสําหรับเด็กอายุ 3 - 5 ป  สามารถนําการจัดเปนกิจกรรมประจําวันไดหลายรูปแบบ    

เปนการชวยใหทั้งผูสอนและเด็กทราบวาแตละวันจะทํากิจกรรมอะไร  เม่ือใด และอยางไร การจัดกิจกรรม
ประจําวันมีหลักการจัดและขอบขายของกิจกรรมประจําวัน ดังนี ้    

3.1  หลักการจัดกิจกรรมประจําวัน 
        3.1.1  กําหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแตละกิจกรรม    ใหเหมาะสมกับวัยของเด็ก

ในแตละวัน 
        3.1.2  กิจกรรมท่ีตองใชความคิด ท้ังในกลุมเล็กและกลุมใหญ     ไมควรใชเวลาตอเนื่อง

นานเกินกวา  20  นาที 
         3.1.3  กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเลนเสรี  เชน การเลนตามมุม การเลนกลางแจง ฯลฯ 

ใชเวลาประมาณ  40 – 60  นาท ี
        3.1.4  กิจกรรมควรมีความสมดุลระหวางกิจกรรมในหองและนอกหอง  กิจกรรมท่ีใช 

กลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็ก กิจกรรมท่ีเปนรายบุคคล  กลุมยอย  และกลุมใหญ กิจกรรมท่ีเด็กเปน 
ผูริเร่ิม และผูสอนเปนผูริเร่ิม และกิจกรรมที่ใชกําลัง และไมใชกําลังจัดใหครบทุกประเภท   ท้ังนีก้ิจกรรม     
ท่ีตองออกกําลังกาย  ควรจัดสลับกิจกรรมท่ีไมตองออกกําลังมากนักเพ่ือเด็กจะไดไมเหนื่อยเกินไป 
              3.2   ขอบขายของกิจกรรมประจําวัน  การเลือกกิจกรรมท่ีจะนํามาจัดในแตละวันตองใหครอบคลุม
สิ่งตอไปนี ้
                      3.2.1  การพัฒนากลามเนื้อใหญ เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อใหญ
การเคลื่อนไหวและความคลองแคลวในการใชอวัยวะตาง ๆจึงควรจัดกิจกรรมโดยใหเด็กไดเลนอิสระ
กลางแจงเ ลนเครื่องเลนสนาม เคลื่อนไหวรางกายตามจังหวะดนตร ี
                      3.2.2  การพัฒนากลามเนื้อเล็ก     เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อเล็ก
การประสานสัมพันธระหวางมือและตา   จึงควรจัดพัฒนาโดยใหเด็กไดเลนเคร่ืองเลนสัมผัส   เลนเกม   
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ตอภาพ  ฝกชวยเหลือตนเองในการแตงกาย  หยิบจับชอนสอม ใชอุปกรณศิลปะ เชน สีเทียน  กรรไกร   
พูกัน ดินเหนียว ฯลฯ 
                3.2.3  การพัฒนาอารมณ จิตใจ และปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม เพื่อใหเด็กมีความรูสึก 
ท่ีดีตอตนเองและผูอื่น  มีความเชื่อมั่น   กลาแสดงออก   มีวินัยในตนเอง  รับผิดชอบ  ซื่อสัตยประหยัด 
เมตตากรุณา เอื้อเฟอ แบงปน มีมารยาท  และปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทยและศาสนาท่ีนับถือ จึงควร
จัดกิจกรรมตางๆ ผานการเลนใหเด็กไดมีโอกาสตัดสินใจเลือกไดรับการตอบสนองตามความตองการ
ไดฝกปฏิบัติโดยสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม ตลอดเวลาท่ีโอกาสเอื้ออํานวย 

             3.2.4  การพัฒนาสังคมนิสัย     เพ่ือใหเด็กมีลักษณะนิสัยท่ีดีแสดงออกอยางเหมาะสม
และอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข ชวยเหลือตนเองในการทํากิจวัตรประจําวัน มีนิสัยรักการทํางาน
รูจักระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผูอื่น จึงควรจัดใหเด็กไดปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน  อยางสม่ําเสมอ 
เชน รับประทานอาหาร พักผอนนอนหลับ ขับถาย ทําความสะอาดรางกาย เลนและทํางานรวมกับผูอื่น 
ปฏิบัติตามกฎกติกาขอตกลงของสวนรวม เก็บของเขาท่ีเมื่อเลนหรือทํางานเสร็จ ฯลฯ 

             3.2.5  การพัฒนาการคิด   เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด  สังเกต  จําแนก   เปรียบเทียบ 
จัดหมวดหมูเรียงลําดับเหตุการณ  แกปญหา จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา อภิปราย แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น     เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก  คนควาจากแหลงขอมูลตางๆ ทดลอง ศึกษานอกสถานท่ี
ประกอบอาหาร หรือจัดใหเด็กไดเลนเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวัยอยางหลากหลาย  ฝกการแกปญหา 
ในชีวิตประจําวันและในการทํากิจกรรมทั้งที่เปนกลุมยอย กลุมใหญ หรือรายบุคคล 

             3.2.6  การพัฒนาภาษา  เพ่ือใหเด็กไดมีโอกาสใชภาษาสื่อสารถายทอดความรูสึก ความนึกคิด 
ความรูความเขาใจในสิ่งตางๆ  ท่ีเด็กมีประสบการณ จึงควรจัดกิจกรรมทางภาษาใหมีความหลากหลาย
ในสภาพแวดลอมท่ีเอื้อตอการเรียนรู     มุงปลูกฝงใหเด็กรักการอาน และบุคลากรท่ีแวดลอมตองเปน 
แบบอยางท่ีดีในการใชภาษาท้ังนี้ตองคํานึงถึงหลักการจัดกิจกรรมทางภาษาท่ีเหมาะสมกับเด็กเปนสําคัญ 

             3.2.7  การสงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรค   เพ่ือใหเดก็ไดพัฒนาความคดิ 
ริเริ่มสรางสรรคไดถายทอดอารมณความรูสึก  และเห็นความสวยงามของสิ่งตางๆ  รอบตัวโดยใชกิจกรรม
ศิลปะและดนตรีเปนสื่อ ใชการเคลื่อนไหวและจังหวะตามจินตนาการใหประดิษฐสิ่งตางๆ อยางอิสระ
ตามความคิดริเร่ิมสรางสรรคของเด็ก เลนบทบาทสมมติในมุมเลนตางๆ เลนน้ํา เลนทราย เลนกอสราง
สิ่งตาง ๆ  เชน  แทงไม รูปทรงตาง ๆ ฯลฯ 
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6.งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
    6.1  งานวิจัยภายในประเทศเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

นวอร  ขําแจม(2547)   ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม  
เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1      โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับมัธยม 
ศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมดานสําโรง จํานวน  40  คน        ท่ีศกึษาวิชาคอมพิวเตอรในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2546       
โดยทําการทดสอบกอนเรียน และใชกลุมตัวอยางเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบโปรแกรมท่ีผูวิจัย
ผลิตขึ้นพรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  จากนั้นทดสอบหลังเรียน ทําการวิเคราะหขอมูล ผลการวิจัย
พบวา  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ มีคาเทากับ 
81.38/80.63    สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว      และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวา         
กอนเรียน มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01    

เกวล ี พิชัยสวัสด์ิ (2545)  ไดสรางเอกสารอิเล็กทรอนิกส     เรื่อง การใชหองสมุดสําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดพุทธบูชา กรุงเทพมหานคร โดยมีกลุมตัวอยาง เปนนักเรียน จํานวน 100  คน     
ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน   ท่ีเรียนจากเอกสารอิเล็กทรอนิกส  เรื่องการใช
หองสมุด ไดคาเฉลี่ยรอยละ 82.08      
                  ปลันธนา  สงวนบุญญพงษ (2542)  ไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อ
ประสม  เรื่อง สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธ   โดยมีกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาวิชาเอกนิเทศศาสตร 
สาขาวิชาการประชาสัมพันธ ชั้นปที่ 3   ภาคเรียนท่ี 1  คณะวิทยาการจัดการ  สถาบันราชภัฎเพชรบูรณ 
ปการศึกษา 2542  จํานวน 45 คน  ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพของ หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม
เพื่อการประชาสัมพันธท่ีพัฒนาขึ้นสามารถใชในการเรียน การสอน ไดอยางมีประสิทธิภาพ  ในระดับ 
80 -89 เปอรเซ็นต 
    6.2  งานวิจัยตางประเทศเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
     Higgins (1998) ไดทําการศึกษาการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือสนับสนุนการพัฒนาดาน
คําศัพท โดยแบงเด็กๆ ออกเปน 2 กลุม ไดแก กลุมควบคุมกับกลุมทดลองโดยเด็กๆ ท่ีไดรับการสอนศัพท 
เพิ่มเติมในกลุมทดลองสามารถใหความหมายของคําศัพทไดท้ังหมด 6 คํา ในการวัดผลตอนทาย ในขณะที่
ไมมีเด็กคนใดในกลุมควบคุมสามารถใหความหมายของคําศัพทเหลานั้นได จากผลการศึกษาพบวามี
ความแตกตางเล็กนอยในการเลือกคําศพัทของเด็กท้ังสองกลุมจํานวนการเลือกตอบคําใหตรง เฉลี่ยแลว 
ได 7.64 ในกลุมควบคุม และ 8.18 ในกลุมทดลอง แสดงใหเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือสนับสนุน
การพัฒนาดานคําศัพทนั้นมีประสิทธิภาพ ซึ่งอยูในระดับพอใช 
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Shand (2002)   ไดทําการศึกษา  การผสมผสานซอฟตแวรนิทานอิเล็กทรอนิกสในการสอน  
ฝกฝนการเรียนรู  ครูระดับชั้นประถมศึกษาสูดานครุศาสตร    การจัดระบบและการบริหารการศึกษาแนวนี้
ไดแกไขความไมสมดุลระหวางบทบาทของผูสอนและอุปกรณสารสนเทศ       และการใหความสําคัญ
กับการตัดสินใจของผูสอนดวยทัศนคติในการเลือกใชและทําใหเกิดการเรียนรูในหองเรียน ซึ่งสอดคลอง 
กับกรณีศึกษา 3 ประการ ท่ีกระตุนใหผูสอนประยุกตใชซอฟตแวรนิทานอิเล็กทรอนิกสกับแบบฝกหัด
ในชั้นเรียนเพ่ือเสริมสรางประสบการณการเรียนรูท่ีสนุกสนานและเพิ่มพูนความรูใหแกนักเรียน   ซึ่ง
ทําใหหลักครุศาสตรหลายดาน  เชน ซอฟตแวรนี้ไดสงผลบวกตอการพัฒนาดานอารมณ  ความกระตือรือรน 
และความสําเร็จตามเปาหมายของการศึกษา   และยังสงผลใหเกิดการรวมกลุมของนักเรียนและทิศทาง
ทางการศึกษาโดยใหผูสอนประเมินสถานการณไดเอง   ในขณะเดียวกันผูสอนคนอื่นที่ไมไดผานกรณี
ศึกษามากอนอาจจะประสบกับปญหาในการประยุกตใชซอฟตแวร    ผลของกรณีศึกษานี้นํามาซึ่งการ
ประยุกตใชกับแบบฝกหัดและชวยกระตุนใหผูสอนพยายามท่ีจะพัฒนาความม่ันใจ และความสามารถ
ในการใชเทคโนโลย ี
    6.3  งานวิจัยภายในประเทศเก่ียวกับการเรียนแบบรวมมือ 

ลําดวน  โสดา (2545 )    ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร ชั้น 
มัธยมศึกษาปท่ี 1  โดยชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1   ท่ีไดรับการสอนโดยใชการเรียนแบบรวมมือกันโดยเทคนิค       
กลุมสืบเสาะหาความรู และวิธีใชรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู รวมกับการใชแผนผังมโนมต ิ
ผลวิจัยพบวา     นักเรียนมีความกระตือรือรน กระฉับกระเฉง สนใจในการเรียน กลาแสดงออกและให
ความรวมมือในการทํากิจกรรมจึงสงผลใหผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดวิเคราะห และ 
มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังทดลองสูงกวากอนทดลอง 
                รตินันท  ไมตรีจิตร (2537)     ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร 
และความรับผิดชอบของนักเรียนสอนตามคูมือครู   โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ปการศึกษา 2536  โรงเรียนบางแกวประชาสรรค  อําเภอบางพล ี จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 80 คน 
กลุมทดลองไดรับการสอนโดยการเรียนแบบรวมมือกันโดยเทคนิคกลุมสืบเสาะหาความรู กลุมควบคุม 
ไดรับการสอนตามคูมือครู ผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของกลุมทดลอง
มีพัฒนาการทางการเรียนสูงขึ้นกวากลุมควบคุม      สวนความรับผิดชอบตอการเรียนวิชาวิทยาศาสตร
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี.01        
              รจนา  วิเศษวงษา (2547)  ไดศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู       โดยกระบวนการ                            
สืบเสาะหาความรู เร่ืองชีวิตกับสิ่งแวดลอม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 การวิจัย
พบวา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01        
               ลดามาศ  หัมพานนท (2546)   ไดทําการวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5        โดยการเรียนแบบรวมมือ
รูปแบบการแบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement Division หรือ STAD) ตามเกณฑ
มาตรฐาน80/80 กลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   ภาคเรียนท่ี 1   ปการศึกษา 2545 
โรงเรียนชุมชนประชาธิปตยวิทยาคาร อําเภอธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 
1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปที่ 5    
โดยการเรียนแบบรวมมือ มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05   
3) นักเรียนทุกคนมีพฤติกรรมการทํางานรวมกันท่ีดี     

สกุณา  ศุภาดารัตนาวงศ (2549)     การเรียนแบบรวมมือดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง  สิ่งเสพติดใหโทษ  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดหนองเสือ   อําเภอบานโปง   จังหวัดราชบุรี 
ดวยการเรียนแบบรวมมือรูปแบบ STAD  (Student Teams-Achievement Division)    วิธีการเรียนแบบ 
STAD  เปนรูปแบบการเรียนท่ีเนนกระบวนการกลุม และใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียนเอง 
และยังเปนรูปแบบของการชวยเหลือกันมากกวาการแขงขัน ผลการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง สิ่งเสพติดใหโทษ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยการเรียนแบบรวมมือ มีคาเทากับ88.36/83.05 
ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และนักเรียนเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
    6.4  งานวิจัยตางประเทศเก่ียวกับการเรียนแบบรวมมือ 

Mears 1996  (อางถึงใน กนกพร  ฉันทนารุงภักด์ิ, 2548 : 70) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับผลของ 
การเรียนแบบรวมมือท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพีชคณิต ในระดับวิทยาลัย โดยแบงนักศึกษาเปน 
2 กลุม คือ กลุมควบคุมซึ่งเรียนแบบบรรยาย     และกลุมทดลอง ซึ่งเรียนผสมระหวางแบบบรรยายกับ
การเรียนแบบรวมมือ ผลการทดลองพบวา กลุมทดลองมีความแตกตางกันอยางชัดเจนของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกอนและหลังเรียน แตไมมีความแตกตางของคะแนนเจตคติและเพศ
ของนักศึกษา 
                Wright (1999)     ไดศึกษาผลการเรียนรูแบบรวมมือตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร
ของนักเรียนเกรด 4  การศึกษาคร้ังนี้ถูกออกแบบมา  เพื่อศึกษาผลการเรียนรูแบบรวมมือวิชาวิทยาศาสตร 
ของนักเรียนเกรด 4 ลักษณะของการจัดกลุมของการเรียนวิชานี ้    จะเปนการคละกันระหวางเพศหญิง
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และเพศชาย และคละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังสองกลุม   จะมีรูปแบบสําหรับการเรียนท่ีเหมาะสมเพ่ือท่ีจะ
นํากลับไปสูการมีสวนรวมในกลุมควบคุมและกลุมทดลอง    เพ่ือดูความสามารถในการศึกษาบทเรียน
ของแตละคน และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของท้ังสองกลุมไดจากการทําแบบทดสอบ
ท่ีครูสรางขึ้น   โดยการทดสอบไควสแควของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมควบคุม ผลการ
ทดสอบดวย t-test    พบวาไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระหวางวิธีสอนแบบตางๆ ท่ี
จะทําใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร 

Wicklund (2003) ไดศึกษาเกี่ยวกับประสิทธิภาพของการเรียนแบบรายบุคคล  และการเรียนรู          
แบบรวมมือในมหาวิทยาลัยท่ีนําโปรแกรมคอมพิวเตอรมาประยุกตใชในชั้นเรียน ในการศึกษาไดแบง
นักเรียนออกเปน 2  กลุม    คือ กลุมทดลองใชวิธีการสอนแบบรวมมือโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ประยุกตมาใชในหองเรียน กลุมควบคุมใชวิธีการสอนแบบรายบุคคล โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ประยุกตใชในชั้นเรียน ผลการศึกษาพบวา กลุมทดลองและกลุมควบคุมมีความแตกตางกันในเร่ืองของ 
การใชเวลาในการทํางานสงครู ใชเวลานอยกวานักเรียนที่เรียนรูแบบรายบุคคลมัธยมศึกษาตอนตน หลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   

จากการตรวจเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของสรุปไดวา    การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสสามารถชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ชวยสรางแรงจูงใจและกระตุน 
ใหนักเรียนสนใจบทเรียน และทําใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางเรียน  ชวยเหลือกันเพ่ือใหบรรลุ
จุดหมายในการเรียน ดังนั้น การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ี
จะชวยสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  และนําไปสูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 
 
  
 



 
 

บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)    ในรูปแบบ one group  
pre-test / post-testdesign )   มีวัตถุประสงคเพ่ือสราง  และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส     
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนและศึกษาพฤติกรรมการเรียน
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัย  ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนการดําเนินการวิจัยไวดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
4. ดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การวิเคราะหขอมูล 

 
3.1  แบบแผนการทดลอง 

การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)       ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง 
ตามแบบแผนการวิจัย One - Group Pretest Posttest Design (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ,  2538) ดังตาราง 
 
แบบแผนการทดลอง 

สอบกอน (Pretest) ทดลอง สอบหลัง (Posttest) 
o1 X o2 

ความหมายของสัญลักษณ 
O1 แทน การทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน กอนการทดลอง                            
X แทน การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
O2 แทน การทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน หลังการทดลอง 
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3.2  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3 - 4 ป  ท่ีกําลังศึกษาอยูในชั้น 

อนุบาลปที่ 1  จํานวน 35 คน โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑   
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป ท่ีกําลังศึกษาอยู 

  ในชั้นอนุบาลปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี จํานวน 15 คน  
ขั้นตอนการแบงกลุมตัวอยาง 
แบงประชากรดวยวิธีการนําคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์เทอมท่ี 2  ปการศึกษา 2553  ของประชากร 

ในชั้นเตรียมอนุบาล มาเรียงคะแนนจากคะแนนสูงมาหาคะแนนต่ํา แบงออกเปน 3 กลุมใหญ ประกอบดวย             
ประชากรกลุมเกง 5 คน กลุมปานกลาง  5  คน  และกลุมออน  5  คน   เม่ือไดประชากร  3  กลุมใหญ  นําประชากร         
ท้ัง 3 กลุมใหญ   มาแบงออกเปน 5 กลุมยอย  กลุมละ 3 คน โดยใชวิธีการจับสลาก  จากประชากรกลุม 
เกง 1 คน กลุมปานกลาง 1 คน และกลุมออน 1 คน เพ่ือนํามาใชในการทดลอง 
 
3.3  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีผูวิจัยสรางขึ้น เพ่ือใชในการวิจัยประกอบดวยเครื่องมือ ดังตอไปนี้ คือ 
                 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย 
โดยการเรียนแบบรวมมือ 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน     และหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ 

3.  แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน             
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

4.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนโดยครูเปนผูประเมิน 
 
3.4  การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนการสรางไว ดังตอไปนี ้

1.1  ศึกษาเนื้อหา เอกสาร หลักการ ทฤษฎี ที่จะนําไปใชในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

1.2  กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และแบงเนื้อหาของบทเรียน 
1.3  ออกแบบแผนการสอน การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
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พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียน
เกี่ยวกับเรื่องจํานวน1-10     และมีเกม   ใหนักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ   ซึ่งคําสั่งภายในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส   จะบงบอกใหนักเรียนรวมมือกันเปนกลุมในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
และมีกิจกรรมภายนอกโดยใชการรวมมือแบบแบงกลุมแบบสัมฤทธิ์    (Student Teams Achievement 
Division หรือ STAD)   ซึ่งมี 5 ขั้นตอน ประกอบดวย  การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียน  การทํางานเปนกลุม      
การทดสอบยอย  คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม  

1.4  ออกแบบวิธีนําเสนอและนํามาเขียนเปนสตอร่ีบอรด (storyboard)    เรียงลําดับขั้นตอน 
ของเนื้อหาท้ังหมดพรอมท้ังลงรายละเอียดของภาพและคําบรรยาย 

1.5  นําสตอรี่บอรด  (storyboard)    ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปเสนอตอคณะกรรมการทีป่รึกษา 
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา ดานเทคนิควิธีการ และดานวัดและประเมินผล  จํานวน 5  ทาน     เพ่ือตรวจสอบ
ความถูกตอง จากนั้นนําผลท่ีไดกลับมาปรับปรุงแกไขตามท่ีผูเชี่ยวชาญแนะนํามา  

1.6  ปรับปรุงแกไขเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญและทํา  
หนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชโปรแกรม DeskTop Author 

1.7  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ท่ีสรางขึ้นเสนอใหคณะกรรมการท่ีปรึกษา ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และดานเทคนิควิธีการตรวจสอบ
ความถูกตองพรอมท้ังนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  

1.8  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีไดแกไขปรับปรุงเรียบรอยแลว ไปเสนอใหผูเชี่ยวชาญดาน 
เนื้อหาและดานเทคนิค วิธีการ เพื่อประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชแบบประเมิน
คุณภาพ  

1.9  นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล ประเมินความเท่ียงตรงโดย 
การหาคา IOC ดังนี ้

+1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
 0 ไมแนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
-1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูไมสอดคลองกับเนื้อหา 
เกณฑการพิจารณาหาคา IOC   มีคา 0.5   ขึ้นไป  แสดงวา แบบทดสอบมีความเหมาะสมใน 

การนําไปใชตอไป 
1.10  ผลการตรวจสอบคา IOC จากผูเชี่ยวชาญมีคาเทากับ 1.00 
1.11  ออกแบบคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   เรื่อง จํานวน  

สําหรับเด็กปฐมวัย สําหรับครู และสําหรับนักเรียน 
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1.12  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย         
ท่ีปรับปรุงแลว ไปทดลองใช (Try Out)     กับนักเรียนโรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑        ซึ่งเปนโรงเรียนในโรงเรียนเดียวกัน   
เปนนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะใกลเคียงกับประชากร   และไมเคยเรียนเรื่อง จํานวนมากอน ประกอบดวย
นักเรียน กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เพ่ือตรวจสอบสภาพการใชงาน ความเขาใจของเนื้อหา 
การปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับบทเรียน ระยะเวลาในการใชบทเรียน เพ่ือนํามาพิจารณา ปรับปรุง
แกไข และประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน 

       1.12.1  การทดลองรายบุคคล  กับนักเรียนโรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑       ชั้นอนุบาล ปท่ี 1        
ท่ีไมใชประชากร เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
จํานวน 3 คน  เปนนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะใกลเคียงกับประชากร และไมเคยเรียน   เรื่อง จํานวนมากอน ประกอบดวย 
นักเรียนกลุมเกง    กลุมปานกลาง   และกลุมออนโดยดูคะแนนท่ีนักเรียนไดจากคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์     
เทอมที่ 2   ปการศึกษา 2553  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  เพ่ือตรวจสอบสภาพการใชงานความเขา 
ใจของภาษาที่ใช ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ระยะเวลาในการใช เพื่อนํามา
พิจารณาปรับปรุงแกไข ผูวิจัยไดประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปน 80.00 /86.66 
สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 

       1.12.2   การทดลองกลุมยอยกับนักเรียน โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ ชั้นอนุบาล ปท่ี 1  
ท่ีไมใชประชากร   และไมใชนักเรียนท่ีใชในการทดลองรายบุคคล     เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 9 คน แบงเปน 3 กลุม กลุมละ 3 คน 
ประกอบดวยนักเรียน กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน อยางละ 1 คน   โดยดูคะแนนที่นักเรียนไดจาก  
คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์เทอมท่ี 1   ปการศึกษา 2553 ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 กลุม เพ่ือตรวจสอบ
ความเขาใจของภาษาท่ีใช   ขั้นตอนการใช       ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ระยะเวลาในการใช เพ่ือนํามาพิจารณาปรับปรุงแกไข ผูวิจัยไดประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เปน 81.33 /83.55 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 

       1.12.3  การทดลองภาคสนามกับนักเรียนโรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑        ชั้นอนุบาลปที่ 1 
ท่ีไมใชประชากร ไมใชนักเรียนท่ีใชในการทดลองรายบุคคล   และไมใชนักเรียนท่ีใชในการทดลอง
กลุมยอย     เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัย จํานวน 30 คน แบงเปน 10 กลุม กลุมละ 3 คน    ประกอบดวยนักเรียนกลุมเกง กลุมปานกลาง 
และกลุมออน อยางละ  1 คน     โดยดูคะแนนท่ีนักเรียนไดจากคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์เทอมท่ี  2    ปการศึกษา  2553   
ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง  ตอ 1 กลุม   ผูวิจัยไดประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เปน 80.19 /84.00 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 
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1.13  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพ 80.19 /84.00     ไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 
( แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ง ) 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน สําหรับ 
เด็กปฐมวัย  มีขั้นตอนการสรางดังนี ้

     2.1  ศึกษาเนื้อหาท่ีจะนําไปใชในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 หนังสือเรียน คูมือครู 
และ เอกสารตางๆ เพ่ือใหครอบคลุมวัตถุประสงคที่กําหนด 

     2.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จาก   เอกสาร   ตํารา     และงานวิจัยท่ี 
เกี่ยวของ เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ 

     2.3  ดําเนินการสรางแบบทดสอบ    โดยวิเคราะหจากเนื้อหา   และวัตถุประสงคเชงิพฤติกรรม 
ของเนื้อหาท่ีคัดเลือกมาสรางเปนบทเรียนตามจุดประสงคการเรียนรู 4 ระดับ      ไดแก  ระดับความจํา 
ระดับความเขาใจ    ระดับการนําไปใช ระดับการประเมินคาตามรายละเอียดของเนื้อหาพรอมกําหนด  
ขอสอบท้ังหมดท่ีสรางขึ้นจํานวน 30 ขอ ใหครอบคลุมเนื้อหา  

     2.4  สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย มีคําตอบท่ีถูกสุดเพียง 1 ตัวเลือก และสรางตัวลวง 
(คําตอบผิด)    จํานวน 30 ขอ  

     2.5  นําแบบทดสอบท่ีสรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษา   และผูเชี่ยวดานปฐมวัย    
สื่อ และการวัดและประเมินผล เพ่ือปรับปรุงแกไข ซึ่งคณะกรรมการท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
ไดใหขอเสนอแนะคือ   ขอคําถามบางขอไมตรงกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ตัวลวงบางตัวไมเกี่ยวของกับ 
ขอคําถาม ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

     2.6  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดปรับปรุงแลว      ไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใช 
ประชากรและเคยเรียนเรื่องจํานวนมาแลว จํานวน 21 คน และนําคะแนนท่ีได      มาวิเคราะหรายขอเพื่อ
หาคาดัชนีความยาก (p) และคาดัชนีอํานาจจําแนก ( r ) โดยขอสอบมีคาระดับความยากงายและอํานาจ
จําแนกใกลเคียงกันซึ่งมีคาระดับความยากงายอยูระหวาง 0.20-0.80 และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 
ขึ้นไปโดยใชเทคนิค รอยละ 27 แบงออกเปนกลุมสูงและกลุมต่ํากลุมละ 8 คน(จิราภรณ  ศิริทวี, 2539)  
(แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ค ) 

     2.7  คัดเลือกขอสอบท่ีมีระดับความยากงายระหวาง  0. 20-0.80   คาท่ีไดจากการวิจัย คือ  
0.30-1.03   และคาอํานาจจําแนก0.20-0.70  ขึ้นไป (จิราภรณ ศิริทวี, 2539) จํานวน 25 ขอ  คาท่ีไดจาก  
การวิจัย คือ0.20-1.00 เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของประชากร  
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     2.8  นําแบบทดสอบท่ีผานการตรวจสอบแลว   ไปวิเคราะหหาคาความเชื่อม่ันโดยมคีาความเชื่อม่ัน    
0.80 ขึ้นไป โดยวิธีของ Kuder-Richardson    สูตร K-R 20  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ,   2538)  ผลการวิเคราะห
แบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.72         

3.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง  
จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยสําหรับผูเชี่ยวชาญ มีขั้นตอนการสรางดังนี ้

     3.1  ศึกษาการสรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จากเอกสาร   

     3.2  สรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน  
สําหรับเด็กปฐมวัย สําหรับผูเชี่ยวชาญ      ซึ่งเปนแบบประเมินคา (Rating Scale)โดยแบงแบบสอบถามออก
เปน 3 ตอน 

            ตอนท่ี 1  ขอมูลสวนตัวของผูเชี่ยวชาญ 
            ตอนท่ี 2  ขอคําถามเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   

เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
            ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะ 
     3.3  กําหนดระดับคะแนนแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทาง 

คณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย สําหรับผูเชี่ยวชาญ แบงออกเปน 5 ระดับ ดังนี้    (บุญชม  
ศรีสะอาด, 2545: 72) 

       มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  มีคาระดับคะแนนเทากับ  5 
       มีความเหมาะสมมาก  มีคาระดับคะแนนเทากับ  4 
       มีความเหมาะสมปานกลาง  มีคาระดับคะแนนเทากับ  3 
       มีความเหมาะสมนอย  มีคาระดับคะแนนเทากับ  2 
       ควรปรับปรุงแกไข   มีคาระดับคะแนนเทากับ  1 

การกําหนดเกณฑในการตัดสินคะแนนเฉลี่ย ดังนี ้
       มากท่ีสุด   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   4.21 – 5.00 
       มาก   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   3.41 – 4.20 
       ปานกลาง   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   2.61 - 3.40 
       นอย   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   1.81 - 2.60 
       ควรปรับปรุงแกไข  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   1.00 - 1.80 
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3.4  นําแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   เร่ือง  จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัยไปให     คณะกรรมการที่ปรึกษาตรวจสอบแกไขคําถามใหมีความเหมาะสม โดยต้ังคําถาม
ใหสั้น ตัดคําซ้ําๆ  ออก และชัดถอยชัดคํา    กอนนําไปใหผูเชี่ยวชาญประเมิน 
            4.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนโดยครูเปนผูประเมิน 

4.1  ศึกษาวิธีการสรางแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียน     จากตํารา 
และเอกสารตางๆ  

4.2  สรางแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ จํานวน 5 ขอ 

4.3  กําหนดระดับคะแนนการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง  จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย                 
                 4.4  นําแบบสังเกตพฤติกรรมเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษาตรวจสอบ แกไขคําถามใหมี 
ความเหมาะสม โดยต้ังคําถามใหสั้น ตัดคําซ้ําๆ ออก และชัดถอยชัดคํา 

4.5  นําแบบสังเกตพฤติกรรมไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบขอคําถาม     และภาษาท่ีใช เพ่ือ 
พิจารณาตรวจสอบใหมีความชัดเจนและเหมาะสมย่ิงขึ้น กอนนําไปใชทดลองจริง 

4.6  นําแบบสังเกตพฤติกรรม   การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย ไปใชจริงกับนักเรียน 
 
3.5  ดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองโดยดําเนินการตามขั้นตอนดังนี ้
1. ผูวิจัยนําหนังสือจากภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ไปเพ่ือขออนุญาต   และขอความรวมมือผูอํานวยการโรงเรียน
เทศบาลทาโขลง๑ ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

2.  ผูวิจัยติดต้ังหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน  สําหรับ 
เด็กปฐมวัย ในเคร่ืองคอมพิวเตอร   ของโรงเรียนจํานวน 5  เครื่อง  พรอมกับตรวจสอบความเรียบรอย   
กอนการทดลอง 

3.  กอนทําการวิจัย 1 สัปดาห     ผูวิจัยประชุมชี้แจงกลุมตัวอยางในเรื่องการเก็บรวบรวมการวิจัย    
ขอควรปฏิบัติในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      และแบงกลุมใหกลุมตัวอยางไดรับทราบ เพื่อ
ใหประชากรมีความเขาใจ และมีความคุนเคยกับการใชคอมพิวเตอร ใชเวลา 20 นาที   จากนั้นใหประชากร     
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ทําแบบทดสอบกอนเรียน  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียน
ตอบคําถามลงในขอสอบ 

4.  ใหประชากรเขากลุมทําการเรียนแบบรวมมือ     ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทาง 
คณิตศาสตร  เรื่องจํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น   ใชเวลา  20  นาทีโดยใชกระบวนการ 
STAD    ซึ่งตามรูปแบบ   STAD     โดยครูเปนผูสอนเนื้อหาสาระในชั้นเรียนใหแกเด็ก ครูใชกิจกรรม
ท่ีเหมาะสมกับบทเรียนและนักเรียน ตองต้ังใจอยางจริงจังระหวางการเรียนการสอน จากนั้นแบงนักเรียน
ทํางานเปนกลุม กลุมละ 3 คน ซึ่งแตละกลุมจะคละความสามารถทางการเรียนมีทั้งเด็กออน ปานกลาง 
และเกง โดยท่ีครูตองชี้แจงใหนักเรียนในกลุม  ไดทราบถึงหนาที่ของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน 
เรียนรวมกัน อภิปรายปญหารวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบ     และชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิก
ในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคนในกลุม    ตองชวยเหลือกัน   โดยใชสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยโดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับ
เรื่องจํานวน1-10 และมีเกม ใหนักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
จะบงบอกใหนักเรียนรวมมือกันเปนกลุมในการทํากิจกรรมภายในหนังสือ และใหเด็กทําแบบทดสอบ 
โดยนักเรียนตางคนตางทํา        หลังจากนั้นนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบ
คะแนนกอนเรียน  และหลังเรียนวานักเรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้นหรือไม และเนนที่การตระหนักถึงความสําเร็จ 
ของกลุม โดยการเลนเกมการศึกษาเรียงลําดับ 1-10 กลุมใดเรียงไดรวดเร็วและถูกตอง   กลุมนั้นจะได
รับรางวัลก็ตอเม่ือไดรับความสําเร็จเหนือกลุมอื่น     ซึ่งจะตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิก
ทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน ของกลุม  

5.  ใหประชากรทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชหนังสอือิเล็กทรอนิกส 
  ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ทันทีท่ีจบบทเรียน  เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   จํานวน 25 ขอ 
โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียนตอบคําถามลงในขอสอบ  

6.  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบประชากรมาวิเคราะห เพ่ือใชทดสอบสมมติฐานหลังการเรียน 
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย  
( แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ ) 
 
3.6  การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลดวยวิธีการทางสถิติดังนี ้
1.หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เรื่องจํานวน  
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สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 (ชัยยงค พรมวงศ, 2552: 44) 
ท่ีกําหนดไวดังนี้ 

80 ตัวแรก   หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนท้ังหมด  จากการทําแบบฝกหัดถูกตองคิดเปน 
รอยละ 80 หรือสูงกวา 

80 ตัวหลัง  หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนท้ังหมดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนถูกตองคิดเปนรอยละ 80 หรือสูงกวา 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
คาเฉล่ีย ใชสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 49 ) 

        เมื่อ   X   แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุม 
   X   แทน ผลรวมของคะแนนท้ังกลุม 
            n   แทน จํานวนนักเรียนของกลุมตัวอยาง 
 
หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ใชสูตร(ลวน  สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 41) 
 
 
 

เมื่อ  S   แทน  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
N  แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
X  แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังกลุม 

2X  แทน  ผลรวมของกําลังสองของคะแนนนักเรียน 
 
การหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ใชสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543: 14)                  

     IOC        =       คาดัชนีความสอดคลอง 
                                            =       ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
                                   N          =       จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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เกณฑการใหคะแนน 
+1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
 0 ไมแนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
-1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูไมสอดคลองกับเนื้อหา 
เกณฑการพิจารณาหาคา IOC มีคา 0.5 ขึ้นไป แสดงวา แบบทดสอบมีความเหมาะสม       

ในการนําไปใชตอไป 
หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR - 20 ของ คูเดอร - ริชารดสัน (Kuder - 
Richardson) (ลวน  สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 29) 
 
 
 

เม่ือ  ttr   แทน  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
                          n   แทน  จํานวนขอของแบบทดสอบท้ังหมด 
                           p   แทน  สัดสวนของนักเรียนท่ีทําถูกในขอหนึ่ง ๆ 
                           q  แทน  สัดสวนของนักเรียนท่ีทําผิดในขอหนึ่ง ๆ 

                          
2
tS   แทน  คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังหมด 

 
สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมติฐาน โดยใหสูตร t - test for Dependent Samples(ลวน  สายยศ และ        
อังคณา สายยศ, 2538: 51) 
 
 
 

เมื่อ  t  แทน  คาสถิติที่ใชพิจารณาใน t – distribution 
            D  แทน  ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
           N   แทน  จํานวนคูของคะแนนหรือจํานวนนักเรียน 

           D       เเทน  ผลรวมท้ังหมดของผลตางของคะแนนกอนและหลังการทดลอง 

           
2D    แทน ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนระหวางกอนและ     

                                                      หลังการทดลอง                                                                               
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การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามของผูเชี่ยวชาญ เปนการใหคะแนนตอบแบบสอบถาม 
แลวนํามาเปรียบเทียบ โดยใชเกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยแตละขอ ดังนี ้  

คะแนนเฉลี่ย   4.51-5.00  หมายความวา  เหมาะสมมากท่ีสุด  
คะแนนเฉลี่ย   3.51-4.50  หมายความวา  มีความเหมาะสมมาก  
คะแนนเฉลี่ย  2.51-3.50  หมายความวา   มีความเหมาะสมปานกลาง  
คะแนนเฉลี่ย  1.51-2.50  หมายความวา   มีความเหมาะสมนอย  
คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.50  หมายความวา   มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 
(บุญชม  ศรีสะอาด และบุญสง  นิลแกว, 2535: 54)



บทที่ 4 
   

ผลการวิจัย 
 

การเสนอผลการวิจัย     เรื่อง ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมี 
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร   เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้

ตอนท่ี  1  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน              
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ 

ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    กับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียน 
ชั้นอนุบาลปท่ี 1   หลังจากการเรียนแบบรวมมือ   ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

ตอนท่ี  3  ผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนโดยการเรียนแบบรวมมือ  ดวยหนังสอือิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
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ตอนท่ี 1  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ 
ตารางท่ี 4.1  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย ในขั้นการทดลองภาคสนาม 
   (n = 21) 

การทดลอง คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
แบบฝกหัดระหวางเรียนจากบทเรียน 25 20.04 80.19 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

25 21.00 84.00 

จากตารางท่ี 1  ผลการทดลอง    นักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  
80.19    และทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 84.00  ดังนั้น  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย ท่ีผูวิจัยปรับปรุง
แกไขแลว มีประสิทธิภาพ เทากับ 80.19 /84.00 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ 80/80   
 
ตอนท่ี 2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาล    
ปที่ 1 หลังจากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ตารางท่ี 4.2    แสดงผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียน 
ของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1     หลังจากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  ของประชากร 
              (n = 15) 
การทดสอบ n ࢞ S.D. t 
ทดสอบกอนเรียน 15 14.80 6.09  
ทดสอบหลังเรียน 15 23.26 2.016 6.826 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 df=14 
จากตารางท่ี 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียน  พบวาคาเฉลี่ยของ 

คะแนนหลังเรียนมีคาสูงกวาคาเฉลี่ยกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05    ผลการทดสอบ
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คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางกอนเรียน เทากับ 14.80 คะแนน หลังเรียนเทากับ 23.26 คะแนน จะเห็น
ไดวาคา t ที่ไดจากการคํานวณมากกวาคา t วิกฤต จากการเปดตารางซึ่งเปนการยอมรับสมมติฐาน  แสดงวาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       ทําใหกลุมตัวอยางมี
ความรู    และความกาวหนาในการเรียนมากขึ้นกวาเดิม      คือ      ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีมี
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย   สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตอนท่ี 3  ผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนโดยการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ
ทักษะ พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
                     

รายการประเมิน คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉล่ีย 

ผลการ 
ประเมิน 

1.การมีสวนรวมในกิจกรรมอยางสม่ําเสมอและ 
   ทํางานรวมกับผูอื่นได 

60 3.60 ดี 

2.การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย 60 3.46 ดี 
3.การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งท่ีเปนประโยชนตอกลุม 60 3.33 ดี 
4.การรับฟงความคิดเห็นผูอื่น 60 4.00 ดีมาก 
5.การคิดหาคําตอบในการทํางานท่ีไดรับมอบหมายให    
   สําเร็จ 

60 4.00 ดีมาก 

รวม 300 3.68 ดีมาก 
จากตารางท่ี 3  ผูวิจัยใชแบบสังเกตพฤติกรรม  จํานวน 5 ขอ  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

ท่ีมีตอการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   เรื่อง  จํานวน   สําหรับ
เด็กปฐมวัย       และนําคะแนนท่ีไดมาหาคาเฉลี่ยเทากับ 3.68     แสดงวา   นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียน
แบบรวมมืออยูในเกณฑ ดีมาก เมื่อพิจารณารายขอแลวนักเรียนรับฟงความคิดเห็นผูอื่น (4.00)     การคิด หาคําตอบใน
การทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ(4.00  )มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสม่ําเสมอและทํางานรวมกับ
ผูอื่นได(3.60) การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย(3.46) การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งที่เปน 
ประโยชนตอกลุม (3.33)



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย  การอภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

การวิจัย เรื่อง ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มี 
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   สามารถสรุปไดดังนี ้
 
5.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพ่ือสราง และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

2.  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาลปที ่ 1  จาก 
การเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร     เรื่อง จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  เพ่ือศึกษาพฤติกรรม  การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ ทักษะพ้ืนฐานทาง 
คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
 
5.2  สมมติฐานการวิจัย 

1.  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับ 
เด็กปฐมวัย สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  80/80 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน   ของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1       
หลังเรียนจากการเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ     ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย อยูในเกณฑ ดี  
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5.3  ประชากร 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐยวัย ชาย   และหญิง อายุ 3-4 ป  ท่ีกําลังศึกษาอยู 

ในชั้นอนุบาลปท่ี1 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป  ที่กําลังศึกษา 

อยูในชั้นอนุบาลปท่ี 1/2  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี จํานวน 15 คน 
ไดมาโดยวิธีการจับสลากแบงกลุม 

ระยะเวลาที่ศึกษา    การทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการทดลองในภาคเรียนท่ี 1    ปการศึกษา  
2554  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑  อําเภอคลองหลวง   จังหวัดปทุมธานี   
 
5.4  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
                 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย 
โดยการเรียนแบบรวมมือ 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน     และหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ 

3.  แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน             
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

4.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนโดยครูเปนผูประเมิน 
 
5.5  การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
       ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง ดังนี ้

1. ผูวิจัยนําหนังสือจากภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ไปเพ่ือขออนุญาต   และขอความรวมมือผูอํานวยการโรงเรียน
เทศบาลทาโขลง๑ ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

2.  ผูวิจัยติดต้ังหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน  สําหรับ 
เด็กปฐมวัย ในเคร่ืองคอมพิวเตอร   ของโรงเรียนจํานวน 5  เครื่อง  พรอมกับตรวจสอบความเรียบรอย   
กอนการทดลอง 
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3.  กอนทําการวิจัย 1 สัปดาห     ผูวิจัยประชุมชี้แจงกลุมตัวอยางในเรื่องการเก็บรวบรวมการวิจัย    
ขอควรปฏิบัติในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      และแบงกลุมใหกลุมตัวอยางไดรับทราบ เพื่อ
ใหประชากรมีความเขาใจ และมีความคุนเคยกับการใชคอมพิวเตอร ใชเวลา 20 นาที   จากนั้นใหประชากร     
ทําแบบทดสอบกอนเรียน  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียน
ตอบคําถามลงในขอสอบ 

4.  ใหประชากรเขากลุมทําการเรียนแบบรวมมือ     ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทาง 
คณิตศาสตร  เรื่องจํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น   ใชเวลา  20  นาทีโดยใชกระบวนการ 
STAD    ซึ่งตามรูปแบบ   STAD     โดยครูเปนผูสอนเนื้อหาสาระในชั้นเรียนใหแกเด็ก ครูใชกิจกรรม
ท่ีเหมาะสมกับบทเรียนและนักเรียน ตองต้ังใจอยางจริงจังระหวางการเรียนการสอน จากนั้นแบงนักเรียน
ทํางานเปนกลุม กลุมละ 3 คน ซึ่งแตละกลุมจะคละความสามารถทางการเรียนมีทั้งเด็กออน ปานกลาง 
และเกง โดยท่ีครูตองชี้แจงใหนักเรียนในกลุม  ไดทราบถึงหนาที่ของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน 
เรียนรวมกัน อภิปรายปญหารวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบ     และชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิก
ในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคนในกลุม    ตองชวยเหลือกัน   โดยใชสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยโดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับ
เรื่องจํานวน1-10 และมีเกม ใหนักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
จะบงบอกใหนักเรียนรวมมือกันเปนกลุมในการทํากิจกรรมภายในหนังสือ และใหเด็กทําแบบทดสอบ 
โดยนักเรียนตางคนตางทํา        หลังจากนั้นนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบ
คะแนนกอนเรียน  และหลังเรียนวานักเรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้นหรือไม และเนนที่การตระหนักถึงความสําเร็จ 
ของกลุม โดยการเลนเกมการศึกษาเรียงลําดับ 1-10 กลุมใดเรียงไดรวดเร็วและถูกตอง   กลุมนั้นจะได
รับรางวัลก็ตอเม่ือไดรับความสําเร็จเหนือกลุมอื่น     ซึ่งจะตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิก
ทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน ของกลุม  

5.  ใหประชากรทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชหนังสอือิเล็กทรอนิกส 
  ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ทันทีท่ีจบบทเรียน  เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   จํานวน 25 ขอ 
โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียนตอบคําถามลงในขอสอบ  

6.  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบประชากรมาวิเคราะห เพ่ือใชทดสอบสมมติฐานหลังการเรียน 
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
( แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ ) 
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5.6  ผลการวิจัย 
1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย      

มีประสิทธิภาพ เทากับ 80.19 /84.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 
2.  ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือ   ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 

พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมี  
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.  การสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ   ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  นักเรียนรับฟงความคิดเห็นผูอื่น (4.00)      การคิดหาคําตอบในการ
ทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ(4.00) มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสมํ่าเสมอและทํางานรวมกับผูอื่น
ได (3.60)   การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย  (3.46)    การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งที่เปนประโยชนตอกลุม 
(3.33) และนําคะแนนท่ีไดมาหาคาเฉลี่ยเทากับ 3.68 แสดงวา นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ 
อยูในเกณฑ ดีมาก 
 
5.7  ขอวิจารณ 

จากการวิจัย เรื่อง ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย มีขอวิจารณดังตอไปนี ้

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีผูวิจัยผลิตขึ้นมีคุณภาพอยูในระดับดี จากผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ     
ดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค  วิธีการ  เปนเพราะไดดําเนินการตามขั้นตอนการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสทําใหลดความสับสนยุงยากในการทํางาน          จนทําใหหนังสอือิเล็กทรอนิกสสามารถถายทอดเนื้อหา
ไดตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว มีการนําเสนอบทเรียนในลักษณะท่ีเปนรูปภาพ   ขอความ   และเสียง 
ทําใหเกิดความสนใจ เรียนไปสนุกไป และนักเรียนยังสามารถควบคุมการเรียนไดเอง  ประกอบกับทุก
ขั้นตอนของการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส     ผูวิจัยไดรับการตรวจสอบและปรับปรุงแกไข      จากคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ   และผูเชี่ยวชาญจนทําใหผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

2.  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ   มีประสิทธิภาพ 80.19 /84.00 สูงกวาเกณฑ
ท่ีกําหนดไวคือ 80/80  
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2.1  มีการออกแบบบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสซึ่งไดนําเสนอเนื้อหาโดยใช    รูปภาพ      ตัวอักษร 
และ  เสียงประกอบ สามารถเราความสนใจจากผูเรียน    ทําใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจท่ีจะเรียนเนื้อหามากขึ้น
และยังมีแบบทดสอบซึ่งเปนลักษณะเกมสซึ่งทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน      

     2.2  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทีมี่ตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร         เรื่องจํานวน  ใชกระบวนการ 
STAD    ไดแก การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียน การทํางานเปนกลุม การทดสอบยอย คะแนนพัฒนาการของ
นักเรียนแตละคน และการตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม   ซึ่งชวยในการเรียนรูโดยทําใหผูเรียนเกิด
ความรวมมือ ชวยเหลือกันในการหาคําตอบ ทําใหกลุมบรรลุตามผลสัมฤทธิ์ท่ีไดตั้งไว     ผูวิจัยพบวา 
 ผูเรียนใหความสนใจ   และกระตือรือรนในการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ผูเรียนรูสึกชื่นชอบและ
สนุกสนาน  

3.  ผลการวิจัย   พบวา  ผลสัมฤทธิ์ของการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มี 
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวา 
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05    ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไววา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร     
เร่ือง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยโดยการเรียนแบบรวมมือสูงกวาคะแนนกอนเรียน       ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 
ลดามาศ หัมพานนท (2546)  ปลันธนา  สงวนบุญญพงษ(2542)  และสกุณา   ศุภาดารัตนาวงศ (2549) 
ซึ่งสรุปผลการวิจัยในแนวเดียวกันวา     นักเรียนสามารถเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปน 
กลุมยอยได      ดังนั้นโรงเรียนท่ีมีเครื่องคอมพิวเตอรในจํานวนจํากัด    หรือมีจํานวนนักเรียนมากกวา 
เคร่ืองคอมพิวเตอร ไมสามารถจัดนักเรียนในสัดสวนนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่องได ก็ควร
จัดในสัดสวนท่ีเหมาะสมคือ 3-4 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง โดยใหเรียนเปนกลุมแบบรวมมือ 

4.  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ของนักเรียนปฐมวัย 
บางกลุมยังสับสน มีความไมมั่นใจ  แตเมื่อไดใชไปสักระยะหนึ่ง นักเรียนเริ่มคุนเคยกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส       
นักเรียนทั้งกลุมมีความรวมมือกัน   มีความมั่นใจในการใชหนังสอือิเล็กทรอนิกส และสนุกสนานกับ
การเรียน  ทําใหนักเรียนทั้งกลุมมีความสนใจในเนื้อหาบทเรียนมากย่ิงขึ้น ในระหวางเรียนหนังสอือิเล็กทรอนิกส 
นักเรียนไดมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายในกลุม   ในชวงการทําแบบฝกหัด    การเลนเกมทายบทเรียน 
นักเรียนเกิดการเรียนรูเกี่ยวกับเร่ืองราวในดานทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร จํานวน 1-10     และเกิด
การเรียนรูเกี่ยวกับการมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูอื่น โดยใชกระบวนการ
เรียนการสอนแบบรวมมือ ซึ่งทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีดีทางการเรียน 
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5.  การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง  จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย มีการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส   ใหนักเรียนไดเกิดการเรียนแบบรวมมือ คือ 
การนําเสนอเนื้อหา   เรื่อง จํานวน 1-10       ผูวิจัยไดจัดทําแผนการเรียนรู และนํานักเรียนเขาสูบทเรียน ในการนําเสนอ
เนื้อหาจํานวน 1-10    ซึ่งเปนการนําเขาสูหนังสืออิเล็กทรอนิกส     เปนลักษณะการเปดหนังสือเรียน มี
ตัวเลข   ภาพประกอบ   และมีเสียบรรยายขณะเรียน      และมีแบบฝกหัดทายบทลักษณะเกมทําใหเกิด
ความรูสึกมีความสนใจอยากเรียน   และเกิดสนุกสนาน      เพื่อใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนแบบรวมมือมากยิ่งขึ้น 
และระหวางเรียนนักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายในกลุม การทําแบบฝกหัดมีการให
ผลปอนกลับโดยทันทีแกผูเรียน และผูเรียนมีโอกาสตอบคําถามไดมากกวาหนึ่งครั้ง โดยผูเรียนมีความ
ยืดหยุนในการเขาถึงเนื้อหา    และมีการเลนเกมการศึกษา     ซึ่งเปนเกมจับคูภาพกับจํานวนซึ่งเปนการ 
สงเสริมใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธ    ระหวางนักเรียนดวยกัน   รูจักแสดงความคิดเห็น  และมีพฤติกรรม
การทํางานรวมกันไดเปนอยางดี ดังนั้นควรสงเสริมใหนําวิธีการเรียนแบบรวมมือไปใชในสถานศึกษา 
และในรายวิชาอื่น อๆยางตอเนื่อง เพ่ือเพ่ิมศักยภาพใหแกนักเรียน และทําใหนักเรียนรูจักการทํางานเปนกลุม 
 
5.8  ขอเสนอแนะ 

การวิจัยเร่ืองผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ    
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   มีขอเสนอแนะดังนี ้
ขอเสนอแนะท่ัวไป 

1.  เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะท่ีดีในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เนื่องจากนักเรียนบางกลุมไมคุนเคย        
กับกระบวนการเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส จึงมักสับสนในขั้นตอนการเรียน        ครูผูสอนควรเนน 
ผูเรียน บอกคําแนะนําตามคูมือการใช   และชี้แจงทําความเขาใจการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกอนการเรียนจาก
คอมพิวเตอรทุกครั้ง เพ่ือท่ีจะไดทราบขั้นตอนและวิธีการท่ีถูกตองและชวยปองกันปญหาในการใชงาน 

2.  กอนเรียนควรมีการกําหนดขอตกลง  ไมใหนักเรียนสงเสียงดังเวลาเรียน  ขณะเรียนหาม 
ลุกเดินไปมา   ควรนั่งอยูภายในกลุม ไมชวนเพ่ือนกลุมขางเคียงคุย และเมื่อเกิดปญหาขอสงสัยใหถาม 
ครูผูสอน เพ่ือไมใหเสียเวลาผูเรียนและรบกวนสมาธิกันในการเรียน 

3.  ควรคํานึงถึงความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอร วามีความพรอมท่ีจะใชในการเรียนหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส หรือไม  เพราะในบางครั้งเครื่องอาจมีปญหาในการใชโปรแกรม   ตองใชเคร่ืองท่ีมีความพรอม 
ในการใชงานเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดในการเรียน 
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4.  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ แสดงใหเห็นวาการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
มีความเหมาะสมที่โรงเรียนควรนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนไดทุกวิชา เนื่องจากการแบงนักเรียน
ออกเปมกลุม กลุมละ 3 คน ประกอบดวยเรียนเกง 1 คน เรียนปานกลาง 1 คน และเรียนออน 1 คน ทําให
นักเรียนไดชวยเหลือกันถาไมไดแบงนักเรียนตามลักษณะดังท่ีกลาวมานี้  กลุมใดท่ีมีแตนักเรียนท่ีเรียนเกง 
จะเรียนรูไดรวดเร็ว    สวนในกลุมท่ีเรียนออนจะเรียนรูไดชา     และในเรื่องท่ียากจะไมมีใครสามารถอธิบาย 
ใหภายในกลุมเขาใจได การเรียนแบบรวมมือทําใหนักเรียนรูจักการแบงหนาที่ในการเรียนรู มีการปรึกษาหารือ
แลกเปลี่ยนความรู มีความรับผิดชอบรวมกัน เพ่ือทําคะแนนใหไดมากท่ีสุดในหอง จึงทําใหนักเรียนมี
ความกระตือรือรน   สนุกสนานกับบทเรียน มีความสนใจเรียนบทเรียนมากขึ้น   และนักเรียนสามารถ
พัฒนาผลการเรียนใหสูงขึ้นได 

5.  การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ควรออกแบบใหมีรูปแบบท่ีหลากหลาย เพ่ือกระตุน            
ใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น และรวมมือกันเรียน เพ่ือใหไดมาซึ่งความสําเร็จของกลุม   ในการเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสควรใชคําถามในเชิงวิเคราะห   และประเมินค า เ พ่ือให นักเรียนไดฝกทักษะ 
กระบวนการคิด    ทําใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางเรียนมากยิ่งขึ้น  ในดานการสรางแรงจูงใจใหกับ 
ผูเรียน       ควรมีคําแนะนําในร่ืองของวิธีการเรียนแบบรวมมือกอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เพื่อใหนักเรียนมีความเขาใจถึงวิธีการเรียนแบบรวมมือ  
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส       โดยการเรียนแบบรวมมือเรื่องอื่น  ๆ  
ในกลุมทักษะภาษาไทยหรือในรายวิชาอื่นๆ  อีก โดยการนําเสนอเนื้อหา ดวยสื่อหลายมิติ ท่ีเปนท้ังขอความ     ภาพนิ่ง 
กราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง 

2.   ควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับตัวแปรดานอื่นๆ เชน ตัวแปรดานเพศ   ทัศนคติ  ระดับ 
สติปญญาของผูเรียน   เพ่ือศึกษาความแตกตางของแตละบุคคลทางดานการเรียนวามีผลตอผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเรียนแบบรวมมือหรือไม 

3.  ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับ    ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมี 
ตอทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย โดยใชสื่อการเรียนการสอนประเภทอื่น 
เชน บทเรียนผานเว็บ เกมคอมพิวเตอร เปนตน  

4.  ควรศึกษาถึงความคงทนในการจํา    จากการเรียนจากผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือ     
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย    
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒ ิ
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 
ผูเช่ียวชาญดานส่ือเทคโนโลยี 
 
1.  รศ.ดร. สาโรช  โศภีรักข  รองหัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
                                                                    คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
                                                                   
2.  ดร. อนิรุท  สติมั่น   หัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร    
                                                                    มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
3.  อาจารยชวง  ขํามาก   ศึกษานิเทศก ชํานาญการ  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา  
                                                                    ปทุมธานี เขต 1 
 
ผูเช่ียวชาญดานปฐมวัย 
 
1.  อาจารยวราภรณ  นาคะศิริ  อาจารยประจําภาควิชาพัฒนาการครอบครัวและเด็ก  
                                                                    คณะคหกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  
                                                                    ธัญบุรี 
 
 2.  อาจารยคันธรส  วงศศักดิ ์  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร     
                                                                    มหาวิทยาลัยราชภัฎวไลยอลงกรณ 
 
3.  อาจารยดวงใจ  กานตกัมพล  ครูชํานาญการโรงเรียนอนุบาลวัดนางใน(ละเอียดอุปถัมภ)  
                                                                    สอนระดับปฐมวัย จ.อางทอง 
 
4.  อาจารยชวาลา  สุรังษี   ครูชํานาญการโรงเรียนวัดกลาชอุม สอนระดับปฐมวัย       
                                                                    จ.ปทุมธานี 
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ผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล 
 
1.  อาจารยวิลินดา  พงศธราธิก  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร     
                                                                    มหาวิทยาลัยราชภัฎวไลยอลงกรณ 
 
2.  อาจารยสุรีพร  ชูติกุลัง   ผูอํานวยการชํานาญการพิเศษ โรงเรียนปากคลองสอง 
     จ.ปทุมธานี 
 
3. อาจารยสุภัทรา  บุตรรักษ  ผูอํานวยการชํานาญการพิเศษโรงเรียนลําสนุน จ.ปทุมธาน ี
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ภาคผนวก ข 
คาเฉลี่ยระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับคุณภาพของ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
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ตารางผนวก ข   แสดงจํานวนคาเฉลี่ย   และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอ 
                                          หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง  จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย  
                           จําแนกตามดานเนื้อหา  ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา  เทคนิค  และการนําเสนอ 

   (n=5) 

รายการประเมิน ࢞ S.D. ระดับความคิดเห็น 

 1. เนื้อหา      
        1. มีความถูกตอง 

 
4.2 

 
0.84 

 
มาก 

        2. สอดคลองกับวัตถุประสงค 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
        3. การลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
        4. ความชัดเจนในการอธิบายความ 4.2 0.84 มาก 
2.ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา 
       1. ขนาดตัวอักษร 

 
4.4 

 
0.55 

 
มากท่ีสุด 

       2. แบบตัวอักษร 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
       3. ความชัดเจนของตัวอักษร 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
       4. ภาษาสื่อความหมาย 4.2 0.84 มาก 
       5. รูปภาพสื่อความหมาย 4.2 0.84 มาก 
       6. ความสัมพันธระหวางรูปภาพกับคําบรรยาย 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
       7. ความชัดเจนของรูปภาพ 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3.เทคนิค 
       1.พ้ืนสีของตัวอักษรมีความชัดเจน 

 
4.6 

 
0.55 

 
มากท่ีสุด 

       2. มีวิธีจูงใจผูเรียน 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
       3. มีการสรางปฏิสัมพันธกับบทเรียน 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
4.การนําเสนอ 
     1. มีความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน 

 
4.0 

 
0.55 

 
มาก 

     2. การจัดแบงเวลาในการเรียนแตละสวน 4.0 0.55 มาก 
     3. ชวยสงเสริมใหมีความรวมมือในการเรียนรวมกัน 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
     4. มีแบบทดสอบ ทาทายในการคิดหาคําตอบ 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
     5. จัดเวลาเอื้อใหเกิดการคิดรวมกัน 4.2 0.84 มาก 
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ภาคผนวก ค 
ผลการประเมินความเที่ยงตรง IOC ของขอคําถาม ดานหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบทดสอบกอน-หลังเรียน โดยผูเชี่ยวชาญ 
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ตารางผนวก ค1  ผลการประเมินความเที่ยงตรงของขอคําถาม ดานหนังสืออิเล็กทรอนิกส ทักษะ 
                                พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย 

รายการประเมิน ความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ รวม คาเฉล่ีย ทานท่ี1 ทานที2่ ทานท่ี3 
เนื้อหา      
1. มีความถูกตอง +1 +1 +1 3 1 
2. สอดคลองกับวัตถุประสงค +1 +1 +1 3 1 

3. การลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน +1 +1 +1 3 1 

4. ความชัดเจนในการอธิบายความ +1 +1 +1 3 1 

ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา      
1. ขนาดตัวอักษร +1 +1 +1 3 1 

2. แบบตัวอักษร +1 +1 +1 3 1 

3. ความชัดเจนของตัวอักษร +1 +1 +1 3 1 

4. ภาษาสื่อความหมาย +1 +1 +1 3 1 

5. รูปภาพสื่อความหมาย +1 +1 +1 3 1 

6. ความสัมพันธระหวางรูปภาพกับคําบรรยาย +1 +1 +1 3 1 

7. ความชัดเจนของรูปภาพ +1 +1 +1 3 1 

เทคนิค      
1.พ้ืนสีของตัวอักษรมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1 

2. มีวิธีจูงใจผูเรียน +1 +1 +1 3 1 

3. มีการสรางปฏิสัมพันธกับบทเรียน +1 +1 +1 3 1 

การนําเสนอ      
1. มีความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน +1 +1 +1 3 1 

2. การจัดแบงเวลาในการเรียนแตละสวน +1 +1 +1 3 1 

3. ชวยสงเสริมใหมีความรวมมือในการเรียนรวมกัน +1 +1 +1 3 1 

4. มีแบบทดสอบ ทาทายในการคิดหาคําตอบ +1 +1 +1 3 1 

5. จัดเวลาเอื้อใหเกิดการคิดรวมกัน +1 +1 +1 3 1 

รวมเฉลี่ย +1 +1 +1 3 1 
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ตารางผนวก ค2  ผลการประเมินความเที่ยงตรงของขอคําถาม ดานแบบสังเกตพฤติกรรม 
                                                          

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ผูเชี่ยวชาญ รวม คาเฉล่ีย 

ทาน
ที่1 

ทาน
ท่ี2 

ทาน
ท่ี3 

1.มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสมํ่าเสมอและทํางานรวมกับผูอื่นได +1 +1 +1 3 1 

2.การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย +1 +1 +1 3 1 

3.การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งท่ีเปนประโยชนตอกลุม +1 +1 +1 3 1 

4.การรับฟงความคิดเห็นผูอื่น +1 +1 +1 3 1 

5.การคิดหาคําตอบในการทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ +1 +1 +1 3 1 

รวมเฉลี่ย +1 +1 +1 3 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



95 

ตารางผนวก ค3  ผลการประเมินความเที่ยงตรงของขอคําถาม ดานแบบทดสอบกอน-หลังเรียน 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ 

รวม คาเฉล่ีย ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

แบบทดสอบฉบับท่ี 1      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

แบบทดสอบฉบับท่ี 2      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

แบบทดสอบฉบับท่ี 3      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 
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 ตอ     

 

 

 
 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ 

รวม คาเฉลี่ย ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

แบบทดสอบฉบับท่ี 4      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

แบบทดสอบฉบับท่ี 5      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

ขอท่ี 6 
 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 7 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 8 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 9 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 10 +1 +1 +1 3 1 

รวมเฉลี่ย +1 +1 +1 3 1 
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะหหาคาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (rtt) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางผนวก ง   ผลการวิเคราะหหาคาความยาก (p)    คาอํานาจจําแนก (r)     ของแบบทดสอบวัดผล  
                           สัมฤทธิ์ทางการเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   
                           เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย  จํานวน 30 ขอ 
                              

ขอท่ี 
ดัชน ี

ความยากงาย(p) 
ดัชน ี

อํานาจจําแนก(r) ขอท่ี 
ดัชน ี

ความยากงาย(p) 
ดัชน ี

อํานาจจําแนก(r) 
1 0.73 0.53 16 0.77 0.60 
2 0.70 0.33 17 0.90 0.60 
3 0.73 0.40 18 0.63 0.20 
4 0.93 0.53 19 0.60 0.40 
5 0.83 0.47 20 0.50 0.33 
6 1.03 0.47 21 0.90 0.73 
7 0.97 0.47 22 0.80 0.93 
8 1.03 0.47 23 0.83 0.73 
9 0.97 0.60 24 0.80 0.67 
10 0.87 0.67 25 0.70 1.00 
11 0.53 0.40 26 0.97 0.60 
12 0.70 0.47 27 0.80 0.80 
13 0.30 0.20 28 0.77 0.73 
14 0.53 0.27 29 0.60 0.80 
15 0.53 0.27 30 0.57 0.73 

                                                                    คาความเชื่อม่ัน = 0.72 
 

หมายเหตุ: ขอสอบท่ีคัดเลือกไว เพ่ือใหเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งผานตามเกณฑ 
                 คือ คา p มีคาอยูระหวาง 0.20-0.80, คา r มีคาไมต่ํากวา 0.20 
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ภาคผนวก จ 
การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพื้นฐาน 

ทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย ในขั้นการทดลองภาคสนาม 
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ตารางผนวก จ  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง 
                                       คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย ในขั้นทดลองภาคสนาม 

    (n=21) 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด 

(25 คะแนน) 
 

รอยละ 
 

คะแนนแบบทดสอบ                
วัดผลสัมฤทธิ ์
(25 คะแนน) 

รอยละ 
 

1 22 88 23 92 
2 19 76 22 88 
3 21 84 22 88 
4 20 80 20 80 
5 23 92 24 96 
6 22 88 24 96 
7 21 84 21 84 
8 20 80 21 84 
9 24 86 24 96 

10 20 80 21 84 
11 18 72 21 84 
12 20 80 20 80 
13 18 72 18 72 
14 16 64 17 68 
15 24 96 24 96 
16 19 76 20 80 
17 17 68 17 68 
18 18 72 19 76 
19 20 80 21 84 
20 21 84 23 92 
21 18 72 19 76 

รวม 421 1684 441 1764 
คาเฉลี่ย 20.04 80.19 21.00 84.00 
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ภาคผนวก ฉ 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียน 

ชั้นอนุบาลปที่ 1   หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ 
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย 
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ตารางผนวก  ฉ   เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียน 
                           ชั้นอนุบาลปท่ี 1หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทาง  
                            คณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย 
  (n=15) 

ลําดับที ่ คะแนนทดสอบความรูกอนเรียน(25) คะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(25) 

1 24 25 
2 23 24 
3 22 25 
4 17 25 
5 10 22 
6 19 25 
7 13 25 
8 24 25 
9 8 19 
10 10 24 
11 14 24 
12 10 23 
13 10 22 
14 9 20 
15 9 21 

รวม 222 349 
คาเฉลี่ย 14.8 23.26 
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ภาคผนวก ช 
ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียน 

ชั้นอนุบาลปที่ 1 หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ 
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย 
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ตารางผนวก  ช  ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ  
                          อิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย                          

      (n=15) 

ลําดับที ่

การมีสวนรวม
ในกิจกรรม

อยางสมํ่าเสมอ
และทํางาน

รวมกับผูอื่นได 

การชวยเหลือ
สมาชิกในกลุม
โดยไมนิ่งดูดาย 

การแนะนํา
แนวทางโดยพูด

สิ่งท่ีเปน
ประโยชนตอ

กลุม 

การรับฟง
ความคิดเห็น

ผูอื่น 

การคิดหา
คําตอบในการ
ทํางานท่ีไดรับ
มอบหมายให

สําเร็จ 
1 4 4 4 4 4 
2 4 4 4 4 4 
3 4 4 4 4 4 
4 4 4 4 4 4 
5 3 3 3 4 4 
6 4 4 4 4 4 
7 3 3 3 4 4 
8 4 4 3 4 4 
9 3 3 3 4 4 
10 3 3 3 4 4 
11 3 3 3 4 4 
12 4 4 3 4 4 
13 4 3 3 4 4 
14 4 3 3 4 4 
15 4 3 3 4 4 

รวม 55 52 50 60 60 
รอยละ 91.66 86.66 83.33 100 100 
คาเฉลี่ย 3.60 3.46 3.33 4.00 18.39 

รวมเฉลี่ย 3.68 
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ภาคผนวก ซ 
ตัวอยาง แผนการสอนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
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แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  1               วันที่  1 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  การรูคาจํานวนตัวเลข    

                2.  นับจํานวน 1-10 ได 
                3.  บอกและจําตัวเลข1-10 ได 
 
สาระท่ีควรเรียนรู 
               1.  การรูจักจํานวนตัวเลข 1-10 
 
ประสบการณสําคัญ 
                1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
                2.  การแสดงความรูสึกดวยคําพูดและการรองเพลง 
 
กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง “นกกระจิบ” และทําทาทางประกอบ 
2.  ครูและนักเรียนสนทนาเกี่ยวกับสัญลักษณตัวเลขท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน เชน เลขที ่

บาน  ทะเบียนรถ   หมายเลขโทรศัพท ฯลฯ 
                  3.  ครูนําบัตรตัวเลข1-10 นํามาใหนักเรียนดู และถามเด็กวาเคยเห็นตัวเลขเหลานี้ไหมแลว
มีไวทําไม 
                 4.  ครูหาอาสาสมัครออกมาบอกเลขท่ีบานของตนเอง หรือเบอรโทรศัพทของคุณพอคุณแม 
                 5.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 

1.  ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน  แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คนซึ่งประกอบดวยนักเรียน
ท่ีเกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เคร่ือง  
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2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจงให 
นักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย ปญหา 
รวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคน
ในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย
โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเร่ืองจํานวน1-10 และมีแบบฝกหัด ใหนักเรียน
รวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่องสัตวแสนนารัก จํานวน1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 

1. หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบท้ัง 4 เร่ืองแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน  
                 2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
                  1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้นหรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 

1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม และการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10 ไดรวดเร็วและถูกตองกลุมนั้นก็จะชนะ 
สื่อการเรียนรู 

1.  เพลงนกกระจิบ   
                 2.  เลขท่ีบาน  ปายทะเบียนรถ   หมายเลขโทรศัพท 
                 3.  บัตรตัวเลข1-10 
                 4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย  
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การประเมินผล 
                1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
                2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
                3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 
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แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  1               วันที่  2 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  การเปรียบเทียบจํานวน 

สาระท่ีควรเรียนรู 
                1.  การเปรียบเทียบจํานวน 
ประสบการณสําคัญ 
                 1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
                 2.การแสดงความรูสึกดวยคําพูดและการรองเพลง 
กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันทองคําคลองจอง “1-10” และทําทาทางประกอบ 
                 2.  ครูชวนนักเรียนนับอวัยวะในรางกาย เชน แขน ขา มือ ตา จมูก 
                 3.  ครูใหนักเรียนนับนิ้วมือวามีจํานวนเทาไร นิ้วเทาวามีจํานวนเทาไร 
                 4.  ครูนําบัตรตัวเลข1-10 นํามาใหนักเรียนดู และชวยกันนับพรอมกัน 
                 5.  ครูใหนักเรียนนับนิ้วมือตามจํานวนบัตรตัวเลขท่ีครูกําหนด 
                 6.  ครูใหนักเรียนเปรียบเทียบจํานวนมากกวา นอยกวาของตัวเลข 
                 7.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 
                  1.  ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คนซึ่ง
ประกอบดวยนักเรียนท่ีเกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เครื่อง  
                  2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจง  
ใหนักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน  เรียนรวมกัน  อภิปราย      
ปญหารวมกัน     ชวยกันตรวจสอบคําตอบ   และชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่ง
สมาชิกทุกคนในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเรื่องจํานวน 1-10 และมีแบบฝกหัด ให
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นักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ   ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่อง ผลไมแสนอรอย จํานวน 1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 
                1.  หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบทั้ง 4 เร่ืองแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ
หลังเรียน  
                2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
                 1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้นหรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 

1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม รวมกับการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10 ไดรวดเร็วและถูกตอง กลุมนั้นก็จะเปนผูชนะ 
สื่อการเรียนรู 

1.  คําคลองจอง “1-10”   
                 2.  บัตรตัวเลข1-10 
                 3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย       
การประเมินผล 
                 1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
                 2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
                 3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 
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แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  2               วันที่  1 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  การนับจํานวน 

สาระท่ีควรเรียนรู 
1.  การนับจํานวน 

ประสบการณสําคัญ 
1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
2.  การนับจํานวน1-10 ได 

กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง “1-10” และทําทาทางประกอบ 
                 2.  ครูนําดินสอ 10 แทง นํามาใหนักเรียนด ู
                 3.  ครูและนักเรียนชวยกันนับดินสอจํานวน 1-10 แทง 
                 4.  ครูนําบัตรตัวเลข1-10 นํามาใหนักเรียนดู และชวยกันนับพรอมกัน 
                 5.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 

1. ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือดวยหนังสอือิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คน ซึ่งประกอบดวย
นักเรียนที่เกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เครื่อง  
                 2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจงให
นักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย ปญหา 
รวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคน
ในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณติศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย
โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเร่ืองจํานวน 1-10 และมีแบบฝกหัด ใหนักเรียน
รวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่องไอศครีมแสนอรอย จํานวน 1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 
                 1.  หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบท้ัง 4 เรื่องแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ
หลังเรียน  

   2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 

1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง 
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึน้หรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 
                 1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม รวมกับการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10 ไดรวดเร็วและถูกตอง กลุมนั้นก็จะเปนผูชนะ
สื่อการเรียนรู 

1.  เพลง “1-10” 
2.  บัตรตัวเลข1-10 
3.  ใบไมแหง 
4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

การประเมินผล 
1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 
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แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  2               วันที่  2 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  เปรียบเทียบจํานวนได 

                 2.  การจับคูภาพกับตัวเลขได 
สาระท่ีควรเรียนรู 
                1.  การเปรียบเทียบจํานวน 
ประสบการณสําคัญ 
                1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
                2.  การแสดงความรูสึกดวยคําพูดและการรองเพลง 
กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง “1-10” และทําทาทางประกอบ 
                 2.  ครูนําบัตรตัวเลข 1-10 นํามาใหนักเรียนดู และชวยกันนับพรอมกัน 
                 3.  ครูนําตนไมประดิษฐ นํามาใหนักเรียนดูและชวยกันนําผลไมมาติดครบตามจํานวนที่
กําหนดโดยใหนักเรียนจับคูภาพกับจํานวนและเรียงลําดับจํานวนจาก 1-10 
                 4.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 
                  1.  ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คนซึ่ง
ประกอบดวยนักเรียนท่ีเกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เครื่อง  
                  2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจงให
นักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย ปญหา 
รวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคน
ในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย
โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเร่ืองจํานวน1-10 และมีแบบฝกหัด ใหนักเรียน
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รวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่องดอกไมแสนสวย จํานวน1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 
                1.  หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบทั้ง 4 เร่ืองแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ
หลังเรียน  
                2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
                 1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้นหรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 
                 1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม รวมกับการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10 ไดรวดเร็วและถูกตอง กลุมนั้นก็จะเปนผูชนะ 
สื่อการเรียนรู 

1.  เพลง “1-10” 
                 2.  ตนไมประดิษฐพรอมผลไม 
                 3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
การประเมินผล 

1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
                 2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
                 3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 
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ภาคผนวก ฌ 

ตัวอยาง  แบบประเมินและแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบประเมินคุณภาพการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสวิชาคณิตศาสตร 
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
 
งานวิจัยเร่ือง  ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                                        ท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ผูวิจัย   นางสาววัชยา     ปราบพยัคฆ 
ภาควิชา   เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี
อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกัญญา  แสงเดือน 
วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพื้นฐาน  
                                                                  ทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

                        2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียน       ของนักเรียนชั้น  
                       อนุบาลปท่ี 1 จากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอ  
                       ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
                        3. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ  

                                                                 ทักษะพ้ืนฐานทาง คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
คําชี้แจง        แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  
                    เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี้     
ตอนท่ี 1  เกี่ยวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี  2 เกี่ยวกับความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทาง  
                           คณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   
ตอนท่ี  3 เกี่ยวกับขอเสนอแนะเพ่ิมเติมตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง  
                           คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

โอกาสนี้ผูวิจัยขอขอบคุณผูเชีย่วชาญทุกทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาใหขอมูลในการสัมภาษณ 
ในคร้ังนี้ดวยดี  
 
                                                                                                           วัชยา     ปราบพยัคฆ 
                                                                                                                   ผูวิจัย  
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ตอนท่ี 1 เก่ียวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
   
คําชี้แจงสําหรับผูเชี่ยวชาญ     แบบประเมินนี้ผูเชี่ยวชาญใชแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนแบบ
รวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่องจํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยการทําเคร่ืองหมาย    √  และเติมขอความลงในชองท่ีตรงกับการใหขอมูล 
 
1. ชื่อ ………………..……………………….. นามสกุล………………………….…………. 
 
2. เพศ     ชาย       หญิง 
 
3. อาย…ุ……………ป 
 
4. ระดับการศึกษา           ปริญญาตร ี        

       ปริญญาโท 
            ปริญญาเอก     
            อื่นๆ ระบุ…………………………………………….. 
 
5. อาชีพ/ตําแหนง……………………………………………………………………………
    
6. ประสบการณการทํางาน………………… ป 
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ตอนท่ี 2 เก่ียวกับความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
คําชี้แจง ทําเคร่ืองหมาย   (√  )   ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด โดยเกณฑการ 
ประเมินแบงออกเปนระดับ ดังนี ้ 

5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง   
2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 
1 หมายถึง  ควรปรับปรุงแกไข 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

 1. เนื้อหา      
        1. มีความถูกตอง 

     

        2. สอดคลองกับวัตถุประสงค      
        3. การลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน      
        4. ความชัดเจนในการอธิบายความ      
2.ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา 
       1. ขนาดตัวอักษร 

     

       2. แบบตัวอักษร      
       3. ความชัดเจนของตัวอักษร      
       4. ภาษาสื่อความหมาย      
       5. รูปภาพสื่อความหมาย      
       6. ความสัมพันธระหวางรูปภาพกับคําบรรยาย      
       7. ความชัดเจนของรูปภาพ      
3.เทคนิค 
       1.พ้ืนสีของตัวอักษรมีความชัดเจน 

     

       2. มีวิธีจูงใจผูเรียน      
       3. มีการสรางปฏิสัมพันธกับบทเรียน      
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

4.การนําเสนอ 
     1. มีความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน 

     

     2. การจัดแบงเวลาในการเรียนแตละสวน      
    3. ชวยสงเสริมใหมีความรวมมือในการเรียนรวมกัน      
     4. มีแบบทดสอบ ทาทายในการคิดหาคําตอบ      
     5. จัดเวลาเอื้อใหเกิดการคิดรวมกัน      

 
ตอนท่ี  3   ขอเสนอแนะตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 

 
ลงชื่อ……………………………………………… 

 
                                                                               วันท่ี…………………………………………….… 
 

             กรุณาตรวจสอบแบบสอบถามเพ่ือความสมบูรณ 
                         ขอขอบคุณในความรวมมือ 
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แบบสัมภาษณแบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ 

ทักษะพ้ืนฐานทาง คณิตศาสตรเรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

 
งานวิจัยเร่ือง  ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                                        ท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ผูวิจัย   นางสาววัชยา     ปราบพยัคฆ 
ภาควิชา   เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี
อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกัญญา  แสงเดือน 
วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพื้นฐาน  
                                                                  ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

                        2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียน       ของนักเรียนชั้น  
                       อนุบาลปท่ี 1 จากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอ  
                       ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
                        3. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ  

                                                                 ทักษะพ้ืนฐานทาง คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
คําชี้แจง        แบบประเมินคุณภาพแบบสังเกตพฤติกรรมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ  
                          พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี้    
ตอนท่ี 1              เกี่ยวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี  2            เกี่ยวกับความคิดเห็นแบบสังเกตพฤติกรรมตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
              พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   
ตอนท่ี  3            เกี่ยวกับขอเสนอแนะแบบสังเกตพฤติกรรมตอการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ อิเล็กทรอนิกส  
                          ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   

โอกาสนี้ผูวิจัยขอขอบคุณผูเชี่ยวชาญทุกทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาใหขอมูลในการสัมภาษณ 
ในคร้ังนี้ดวยดี  
                                                                                                           วัชยา     ปราบพยัคฆ 
                                                                                                                   ผูวิจัย  



121 

 
ตอนท่ี 1 เก่ียวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
 
คําชี้แจงสําหรับผูเชี่ยวชาญ     แบบประเมินนี้ผูเชี่ยวชาญใชแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ แบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเร่ือง
จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการทําเครื่องหมาย  √   หรือเติมขอความลงในชองท่ีตรงกับการให
ขอมูล 
 
1. ชื่อ ………………..……………………….. นามสกุล………………………….…………. 
 
2. เพศ     ชาย       หญิง 
 
3. อาย…ุ……………ป 
 
4. ระดับการศึกษา           ปริญญาตร ี        

       ปริญญาโท 
            ปริญญาเอก     
            อื่นๆ ระบุ…………………………………………….. 
 
5. อาชีพ/ตําแหนง……………………………………………………………………………
    
6. ประสบการณการทํางาน………………… ป 
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ตอนท่ี 2 เก่ียวกับความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
คําชี้แจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน  โดยทําเครื่องหมาย   √  ลงในชองระดับความคิดเห็นของ
ทาน ซึ่งกําหนดเกณฑระดับความคิดเห็น เปน  5 ระดับดังนี้ 
 

5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง   
2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 
1 หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 
 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1.มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสมํ่าเสมอและทํางานรวมกับผูอื่นได      
2.การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย      
3.การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งท่ีเปนประโยชนตอกลุม      
4.การรับฟงความคิดเห็นผูอื่น      
5.การคิดหาคําตอบในการทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ      
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ตอนท่ี  3       เกี่ยวกับขอเสนอแนะแบบสังเกตพฤติกรรมตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสทท่ีมีตอทักษะ 
                     พื้นฐานทางคณิตศาสตร   เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย                                                                       
 คําชี้แจง      โปรดกรอกขอความเพ่ือแสดงขอเสนอแนะแบบสังเกตพฤติกรรมท่ีมีตอหนังสือ  
                     อิเล็กทรอนิกส     
…………………………………………………………………………………………………………           
…………………………………………………………………………………………………………         
…………………………………………………………………………………………………………           
…………………………………………………………………………………………………………           
…………………………………………………………………………………………………………            

 
ลงชื่อ……………………………………………… 

 
                                                                               วันท่ี…………………………………………….… 
 

             กรุณาตรวจสอบแบบสอบถามเพ่ือความสมบูรณ 
                         ขอขอบคุณในความรวมมือ 
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ภาคผนวก ญ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

  แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรท้ังหมดแบงออกเปน  5 ฉบับ                  
ซึ่งประกอบดวย 

 ฉบับท่ี 1 ทักษะการรูคาจํานวนตัวเลข จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 2 ทักษะการนับจํานวน  จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 3 ทักษะการเปรียบเทียบจํานวน จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 4 ทักษะการจัดเรียงลําดับ  จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 5 ทักษะการจับคูภาพกับตัวเลข จํานวน  5 ขอ 

 

คําชี้แจงในการทําแบบทดสอบ 

 1. ขอสอบนี้เปนขอสอบรายบุคคล 

 2. ใหนักเรียนฟงคําส่ังจากครูทีละขอ แลวปฏิบัติตามคําสั่งใหถูกตอง 

3. ใหนักเรียนทําขอสอบใหครบทุกขอท่ีกําหนด 
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แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
ชื่อ – นามสกุล................................................................................................................................ 
วันท่ีดําเนินการสอบ........................................................................................................................ 
ผูดําเนินการสอบ............................................................................................................................ 

ฉบับท่ี 1  แบบทดสอบทักษะการรูคาจํานวนตัวเลข 
คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน X  ทับตามจํานวนและตัวเลขท่ีกําหนดให 

จุดประสงค
การเรียนรู 

 รายการคําถาม 

1.รูคา
จํานวน 
  ตัวเลข  

ตัวอยาง 
2 

  

 

1. 
 

 
1 

 

 

  

2. 
 

 
3 

 

 

  

3. 
 

 
2 

 

  

4. 
 

 
4 

 

  

5. 
 

 
5 
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แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
        ฉบับท่ี 2  แบบทดสอบทักษะการนับจํานวน 

คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน X  ทับตามจํานวนและตัวเลขท่ีกําหนดให 
จุดประสงค
การเรียนรู 

 รายการคําถาม 

2.นับ
จํานวน 
  ได 

 
ตัวอยาง 

 
 

2 3 4 

1. 
 

 
 

 
6 7 8 

2. 
 

 
 8 9 10 

3. 
 

 
 

 
6 7 8 

4. 
 

 
7 8 9 

5. 
 

 

 

 
 

8 9 10 
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ฉบับท่ี 3   แบบทดสอบทักษะการเปรียบเทียบจํานวน 
คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน  X  ทับภาพมาก-นอยตามท่ีกําหนดให 

จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

3.
เปรียบเทียบ 
จํานวนได 

ตัวอยาง 
(นอยท่ีสุด) 

 

 

  

1.(นอยท่ีสุด) 
 
 

 

  

2. (นอยท่ีสุด) 
 

 

 

 

3. (นอยท่ีสุด) 
 
 

   
4. (มากที่สุด) 
 
    

5. (มากที่สุด) 
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ฉบับที่ 4   แบบทดสอบทักษะการจัดเรียงลําดับ 
คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน X  ทับ การจัดเรียงลําดับตามที่กําหนดให 

จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

4.จัดเรียง 
  ลําดับได 

ดูภาพแลวตอบคําถาม 

 
 

 

 
 
 
 
ตัวอยาง   

สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 5 
  

1.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 6 
 

 
 

 

2.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 8 
 

 
 

 

 

 

 

 

            1         2         3        4         5         6        7         8        9       10 
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จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

4.จัดเรียง 
  ลําดับได 

3.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 3 
 

 
 
 

  

4.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 9 
 
 

 
 

  

5.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 4 
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ฉบับที่ 5   แบบทดสอบทักษะการจับคูภาพกับตัวเลข 
คําส่ัง : ใหนักเรียนโยงเสนจับคูภาพกับตัวเลขใหสัมพันธกัน 

จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

5.จับคูภาพกับ 
  ตัวเลขได 

 ตัวอยาง   
 

 
 
 
 
 

1. 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

2.  
 

  
 
 
 
 

 
 

3.  
 
 

 
 
 
 
 
 

 

4.  
 
 

 
 
 
 
 
 

 

5.  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

1 

2 

2 

8 

3 

8 

3 

4 

4 

8 

7 

9 

9 

3 

4 

5 

3 

2 
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เฉลยแบบทดสอบ 
เร่ือง จํานวน 1-10 

 
1. ก.   14. ค. 
2. ค.   15. ค. 
3. ข.   16. ก. 
4. ข.   17. ข. 
5. ค.   18. ก. 
6. ก.   19. ค. 
7. ข.   20. ข. 
8. ค.   21. ค. 
9. ก.   22. ข. 
10. ค.   23. ก. 
11. ก.   24. ค. 
12. ข.   25. ก. 
13. ข. 
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ประวัติผูเขียน 
 
ชื่อ-สกุล       นางสาววัชยา  ปราบพยัคฆ 
วัน เดือน ปเกิด       3  สิงหาคม 2526 
ท่ีอยู        52/4 หมู 15 ตําบลคลองสอง อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี 12120 
การศึกษา       สําเร็จการศึกษาคหกรรมศาสตรบัณฑิต   
        สาขาวิชาพัฒนาการครอบครัวและเด็ก - การศึกษาปฐมวัย  
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ป พ.ศ. 2547 
ประสบการณการทํางาน      พ.ศ. 2548 - ปจจุบัน ครู คศ.1 โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ ระดับอนุบาล   
                                              ตําบลคลองสอง  อําเภอคลองหลวง  จังหวัดปทุมธาน ี
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